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VYHODY INTERAKTIVNIHO RESPONZIVNIHO SYSTEMU V INTERIERU DOMACNOST/

Interaktivita radikalne meni architekttru nasho suc¢asného Zivota, a to nielen v metédach architektonického
navrhovania, ale hlavne v kazdodennej prevadzke nasho dnesného Zivotného Stylu vyplyvajliiceho

z technologicko-informaéného pokroku a inovécii. Responzivita moderuje staticky fyzicky svet analégového
priestoru na dynamicku a premenlivi tekutost hybridného post-covidového online priestoru. Novomiléniové
inovacie krizovych nultych a pred-pandemickych desiatych rokov este reagovali na dobiehajtci optimizmus
modernistickych idealov 20. storodia, ale aktudlna kriza vyplyvajtica z ricajiceho sa prirodného prostredia uz
zvysuje tlak na nasu zodpovednost a vyvoj novych inovativnych stratégii udrzatefnosti. Potreby sicasnych
generacii sa uz nemézu realizovat na Ukor plnenia potrieb budticich generacii a je potrebné vyvaZovat
ekonomické, socidlne a environmentalne potreby dneska. Udrzatelny rozvoj spolo¢nosti tak buddcim

generaciam musi zachovat rozmanitost prirody a zachovat prirodzené funkcie ekosystémov.

Jednym z procesov, ktoré su sti¢astou humanitného Zivota, je spolofenska interakcia, ktora ma schopnost
vzdjomne ovplyvriovat spravanie sa fudi. V post-informaénej dobe, ked uz vzajomni socidlnu interakciu
dopliaju alebo nahradzuju pocitade a roboty, sa zasadne meni cely algoritmus vzajomnej dorozumievacej
interakcie. Digitalizované komunikaéné rozhranie fyzického sveta ¢loveka vytvara jedine¢né prilezitosti
optimalizovat celu $kalu nasich zmyslovych a pohybovych interakcii. Dizertaéna praca Katefiny Horak Goryczka
ponuka doteraz v nasom prostredi malo skiimany, originalny a inSpirativny nahfad do problematiky webovych a
datovych rozhrani, pocitadovych hier, avatarov a inych chytrych jednotiek, ktoré na testujicom prostredi
domaceho interiérového prostredia IA STIJL skiima architektonické potencidly interaktivneho responzivneho
systému. Médium televiznej obrazovky ako novodoby kultovy centralny volfnodasovy objekt domécnosti a
virtudlny avatar reprezentujtici fantasy-kultiru novomilenialov st u dizertandky experimentalnym objektom a

ndstrojom vyskumu infrastruktdry socidlnej kontroly.

Dizertandka implementuje chytru inscenovanu hernu Strukttru do bytovej jednotky s historizujicou
{modernistickou) priestorovou dispoziciou, ktora méze reflektovat a formovat Zivotny rytmus uZivatela Ci
skupiny s ciefom viest jeho zvyky a navyky k udrzatetfnému sprdvaniu. Cez vizionarske, vizuélne a filozofické
abstrakty |A STIL preveruje funkcionalitu a moznt previazanost jednotlivych komponentov Struktury. Vdaka
vyvinutej aplikacii Katefina dokaze parovat spotrebice a zaroveri chce jednoduchym grafickym jazykom
ukazovat jeho Setrné pouzivanie. Ambiciou projektu je implementovat infrastruktiru do oblasti so zvysenou
pamiatkovou ochranou, kde sa hfadaju spdsoby revitalizacie pomocou chytrych ,smart” infrastruktur.

Podstatou environmentalnej hry je pribeh hraca, ktory svojim spravanim buduje ekologickd bonitu.



Automatizovand domacnost boduje ekosystém domacnosti a kredituje jednotlivého virtudlneho uZivatela

pozitivnymi alebo deStruktivnymi eméciami.

Konstrukt projektu Katefiny Horak Goryczkej je suicasny, komplexny a sofistikovany. Nie je fahké ho uchopit

v jeho roznorodych suvislostiach. VyZaduje si mentélne a generaéne nastaveného zainteresovaného Citatela,
uzivatela aj hraca. Kulttirne a technologické aspekty poéitatovej inteligencie sa prekryvaju s esejistickou
imaginativnostou scenaristickych pribehov. Prekryvanie vychodisk eurépskej moderny a postmodernej filozofie
s reflexiou sveta kddov redineho a binarneho svetov transponovanych do pocitacovych ilustracii vizualizacii
drovni ,Stastia” su indpirativnymi medziproduktami novych interaktivnych rozhrani doktorandkinej prace. Avak
komplikovanost ¢itania medzi jednotlivymi kapitolami komplikuje neheterogénnost jazyka, kde kaida &ast
pouziva iny argumentacny aparat, spdsob citacii a réznorodu grafickl formu. Layout zviazanej a predstavenej
pradce nenaznacuje potencidl vyskumu a charakter interaktivneho responzivneho systému. Graficky dizajn prace

osciluje medzi katalégom a velkoformatovou reklamou. Charakter dizertdcie by si zaslazil véésiu timovii

a odbornu spolupracu na generovani jednotlivych dloh, postupov a grafickych vystupov.

Napriek niektorym formalnym vyhradam dizertacny doktorandsky vyskum Ing. arch. Katefiny Hordk Goryczkej

doporucujem k obhajobe a hodnotim ho zndmkou “B”.
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