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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prace.

Vzhledem ke studijnimu oboru studenta povaZuji zadani za narocnéjsi, nebot musel nastudovat problematiku pfenosu
vytvarného stylu z kreslené predlohy na 3D model a programovani grafickych karet pomoci OpenGL compute shader(, coz
jsou znalosti spadajici do oboru pocitacové grafiky.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno ve viech bodech.

Zvoleny postup Feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup feSeni je sprdvny. Autor se sezndmil s technikami pro pfenos vytvarného stylu z kreslené predlohy na 3D
model, na jejich zakladé vytvoril interaktivni aplikaci vykreslujici jednoduchy 3D model, ktery je pouZit jako vstup do
neuronové sité provadéjici vlastni stylizaci. Pro trénovani a vyhodnoceni neuronové sité pro zvolenou metodu stylizace je
vyuZita jiz existujici implementace pomoci frameworku PyTorch. Autor se také pokusil o vlastni implementaci vyhodnoceni
neuronové sité pomoci OpenGL compute shader(, kterda nakonec nebyla nasazena kvili nenalezené numerické chybé ve
vypoctech. Pouzita metoda stylizace je rozsifena o dalsi vstupni kandly s pfidavnou informaci s demonstraci jejich pozitivniho
vlivu na vyslednou stylizaci.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odborna stranka prace je na velmi dobré urovni. Student prokdzal, Ze je schopen samostatné resit komplexni problémy a
aplikovat znalosti ziskané béhem studia i z odborné literatury.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je po jazykové, formalni i typografické strance na velmi dobré urovni, je dobfe Citelny a srozumitelny. V textu se
vyskytuji obcCasné preklepy a Spatné umisténé carky ve vétach. Z hlediska obsahu postrdadam navrh reseni, ktery by
ptedchazel vlastnimu popisu implementacnich detaild a objasnil, jak jsou jednotlivé ¢asti implementace propojeny nebo jak
vypada struktura implementované neuronové sité.

1/2




¢VvuT POSUDEK OPONENTA
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavdni a vyuZivdni studijnich material( k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vsechny pouzité informacni zdroje jsou relevantni a v praci fadné citované. Pouze v prvni kapitole popisujici neuronové sité
neni uveden zadny odkaz na literaturu, s vyjimkou GAN.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.

Za drobny nedostatek povazuji, Ze rychlost implementace byla méfena pouze na notebookové grafické karté misto pouziti
plnohodnotné desktopové karty s vétsSim poctem multiprocesor( a typicky rychlejsi paméti.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

PredloZend bakalarska prace spliiuje zadani. Autorovi se povedlo Uspésné naimplementovat aplikaci prenasejici s
pomoci pfedem natrénované neuronové sité vytvarny styl na jednoduchy 3D model, se kterym lze interaktivné
pohybovat a sledovat vysledek stylizace. Kvalita vysledné stylizace byla zlepsena pfidanim dalSich vstupnich
kanall s pomocnymi informacemi pro neuronovou sit. Ocefiuji, Ze se autor pustil do vlastni implementace
vyhodnocovani neuronové sité na GPU i kdyZ se mu ji nakonec nepovedlo odladit do funkéni podoby a vyuzil
existujici implementaci v PyTorch. Praci povaZuji za dobre zpracovanou az na témér chybéjici navrh reseni, ktery
by popsal lépe strukturu a propojeni ¢asti implementace.

Otdzka k obhajobé:
e V zavéru prace je uvedeno, Ze by bylo moZné pouzit dalsi vstupni kandly s pomocnou informaci pro
zlepseni stylizace. MUzZete uvést priklad takovychto informaci a jak by pfispély ke zlepseni vysledku?

Zkousel jste pfidat informaci pro zajisténi ¢asové koherence podobné jako u metod FaceStyle nebo
EbSynth?

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobfe.
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