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Bakalatska prace pana Miillera se zabyva ndvrhem, implementaci a uzivatelskym testovanim systému pro provadeéni
tutoriall, ktery bude za¢lenén do nové vznikajici verze nastroje pro vyuku geometrickych transformaci I3T.

Autor popisuje v textu prace fadu napadu, jak realizovat systém tutorialti, co vSechno by m¢l takovy systém umét
a jak jej ucinit atraktivnim pro uzivatele. Ve vysledku bohuzel implementoval pouze minimdlni zéklad nutny pro
tvorbu jednoduchych tutorialll, pfi¢emz formatovani a znacky pouzité pro tvorbu zdrojovych kodu tutoriald nejsou
v praci nikde fadné€ popsany. V piilozeném souboru “designs\Featury obsahu tutorialu v I3T.xlsx”, na ktery se autor
z prace odkazuje, je sice uvedena fada prvkil, které lze pti tvorbé tutoridld pouzit, nicméné u vétsiny je u stavu
realizace uvedena poznamka todo. Chybi jakykoliv popis ¢i uzivatelska ptirucka, jak novy tutorial vytvofit. Jedinym
zdrojem informaci jsou v tomto pfipadé dva vytvorené tutorialy, ze kterych lze sice vypozorovat zapis nékterych
Casti tutorialu, ale neni zfejmé, které ¢asti souboru jsou povinné a které volitelné (napt. pouziti dvojice Ci trojice
pomlcek v textu).

Vytvoteny systém tutorialti je funkcéni a poskytuje zakladni funkcionalitu pro vytvofeni tutoriall. Bohuzel
nedisponuje zadnym mechanismem vyhodnocujicim splnéni jednotlivych ukolt tutorialu uzivatelem, coz muze byt
pti na sebe navazujicich tlohach problém, nebot’ kdyz uzivatel v jednom kroku neprovede, co je potfeba, napf.
nevytvoii ¢ast scény, tak v navazujicim tkolu nema s ¢im pracovat. Z tohoto hlediska bych krom¢ napovédy, jak
postupovat, uvital, kdyby bylo alespoit mozné pomoci dalsiho tlacitka provést pozadované upraveni/pieusporadani
scény tak, aby mohl uzivatel pokracovat bez problémii dale.
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zpusobu jejich nacitani ze soubort, jakym zptisobem je kontrolovana spravnost zapisu jejich zdrojovych kodu ¢i jak
jsou zjisténé chyby prezentovany uzivateli. Vizualni vzhled jednotlivych prvki tutorialu (text, nadpisy atd.) je
napevno zakodovany ve zdrojovych kddech aplikace, misto aby byla déna uzivateli moznost nastavit vzhled prvkl
pomoci jiz existujiciho dialogového okna StyleEditor, které je vyuzivano i jinymi ¢astmi aplikace I13T. Z prace je
patmné, ze se autor pfili$ soustiedil na vizudlni vzhled navrhovaného systému, coz se negativné projevilo na rozsahu
a funkcionalité celé implementace.

Autor provedl testovani implementovaného systému se tfemi uZzivateli a nalezené chyby i pribé¢h testovani jsou
popsany v kapitole 5. Z textu ale neni jasné, které zjisténé chyby a jak byly opraveny. Je pouze konstatovano, ze bylo
opraveno mnoho chyb a ctenat je bez jakychkoliv dalSich komentait odkdzan na vyslednou podobu dvou
realizovanych tutoriald.

V Sesté kapitole vénované zhodnoceni vysledkt prace autor uvadi, ze pripravil jednoduchy zpisob definovani
otazek s vybérem odpovédi, nikde jinde v textu prace ale tato funkcionalita neni zminéna, taktéZ neni demonstrovana
autorem vytvofenymi tutorialy.

Text prace psany v anglickém jazyce je po formalni i typografické strance na dobré Grovni. Z jazykového hlediska
se v textu vyskytuji pieklepy, chybéjici te¢ky na konci vét, v n€kolika ptipadech i chybéjici ¢asti vét ¢i nedokonéeny
text na stran¢ 34 nahrazeny slovem ,,huh®, coz znacné degraduje troven celé prace. VSechny pouzité informacni
zdroje jsou v praci fadné citovany.
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K préci madm nasledujici otazky:
e ProC nebylo pro ulozeni popisu tutorialti ve fazi navrhu zvazovano pouziti xml? V ¢em je vami navrhovany
forméat souborti s tutoridly vhodnéjsi pro pouziti nez xml?
e 'V textu prace zmifujete moznost zvyrazilovat barevné€ prvky scény se kterymi ma uzivatel interagovat. Dala

by se k tomuto ucelu vyuzit jiz implementovana funkcionalita oznaCovani objektd ve scéné (selekce),
ptipadné jak by se musela zménit?

Zavér:

Predlozena bakaladiska prace splituje zadani, ale vzhledem k vySe uvedenym nedostatkiim navrhuji
hodnoceni klasifikaénim stupném D - uspokojivé.

V Praze dne 22.8.2021 Jaroslav Sloup
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