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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani rozhrani pro metody sledovani paprskl v redlném case a nastudovani moznosti této
zobrazovaci metody v Unity. Zadani predpoklada vytvoreni demonstracni aplikace a hratelného dema v Unity, které ukaze
schopnosti a omezeni sledovani paprskl v hernim nasazeni. Implementace ma byt dikladné otestovana z hlediska vlivu
velikosti scény, dynamickych zmén a sloZitosti efektl a ma byt vyhodnocena pomoci uzivatelského testu.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno s vyhradami. ReSersni ¢ast prace je slabd a pomérné nekonzistentni. Prokazuje pouze povrchni
pochopeni problematiky. Kladné hodnotim, Ze student vytvofil nékolik testovacich scén pro sledovani paprskd, jejich
vyhodnoceni neni Gplné presvédcivé. Byl proveden zakladni uZivatelsky test, chybi vyhodnoceni dynamickych zmén.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace D - uspokojivé

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student préci konzultoval zejména v poslednich mésicich pred odevzdanim. Postup praci byl pomérné pomaly.

Odborna uroven E - dostatecné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je pomérné slaba. Prace nedostatecné mapuje kontext dané problematiky. Jddro préace se opira
pouze o preklad dokumentace implementace metody sledovani paprskd v Unity. Vyhodnoceni implementace je nelplné a
neodpovida poZadavklm zadani a obecnym standardim zavérecné prace na technické vysoké skole.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace E - dostatecné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdanku.

Prace micha Ceské a anglické terminy i v pripadech kdy existuji zavedené Ceské ekvivalenty. V préci zcela chybi
schematické ilustrace dullezité zejména pro kapitoly 2 a 3. Prace obsahuje preklepy a formatovaci chyby, napfiklad horni
Cast str. 4. Formatovani kapitoly 6 je nevhodné - kapitola obsahuje mnoho poloprazdnych stran s kratkym textem a
obrazkem.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci E - dostatecné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdni studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student cituje zakladni zdroje. Systematicky s v textu se vyskytuji nespravné zakomponované citace za ukoncenim véty.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autor vytvoril préci, kterad poskytuje zakladni pfehled o podpofe metody sledovani paprski v systému Unity.
Resersni ¢ast prace poskytuje velmi zakladni prehled o stavu poznani v této oblasti, nékteré ¢asti jsou pomérné
zavadéjici - napriklad diskuze nestandardniho parametru minimalniho poZzadovaného poctu odrazi bez vysvétleni
dlivodu jeho zavedeni. Zcela chybi schematické ilustrace popisovanych metod.

Kladné hodnotim vytvoreni deviti rliznych testovacich scén a rlizné zamérené testy na jejich vyhodnoceni.
Vyhodnoceni testl na téchto scéndch vsak neni pfilis pfehledné coz je podporeno i nevhodnym formatovanim
souvisejici kapitoly. Autor provedl jednoduchou uZivatelskou studii, jeji vyhodnoceni v praci je vSak velmi
neprehledné. Celkové prace stale plsobi nedotazené, i kdyZ se jedna o prepracovanou verzi prace.

Ve vysledném hodnoceni pfihlizim ke skute¢nosti, Ze konkrétni implementace metod sledovani paprsku v Unity je
velmi novou funkcionalitou, kterd nebyla jeSté dostatec¢né rozebrana v odborné literature a jeji oficidlni
dokumentace je omezena. PfedloZenou zavérec¢nou praci hodnotim klasifikaénim stupném D - uspokojivé.

Otazka k obhajobé:
1. Tabulka 6.3 ukazuje, Ze varianta RTRT-Z (scéna bez zrcadel) vykazuje témér stejny vypocetni ¢as jako
ostatni RTRT varianty. M(Zete toto chovani okomentovat?
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