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Vedouci prace: Ing. Ladislav Cmolik, Ph.D.

Pracovisté vedouciho prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo seznamit se s principy navrhu pocitacovych her, s hernimi principy pouzivanymi v 3D logickych
pocitacovych hrach a s vyuZitim modularnich komponent pfi ndvrhu tdrovni hry. Na zakladé analyzy mél byt vytvoren
design dokument pro 3D logickou pocitacovou hru. Na zakladé design dokumentu pak mély byt vytvoreny modularni
komponenty a z nich sestaveny alespon tfi hratelné drovné hry. Vysledna hra méla byt otestovana pomoci kvalitativnich
testl s alespon 6 hraci.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Autor prace nad ramec zadani svou hru testoval i v pribéhu vyvoje a na zakladé vysledka
testovani ji vylepsoval.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Autor prace resil zadani aktivné a samostatné. Svou praci se mnou pravidelné konzultoval.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Prdaci hodnotim z hlediska odbornosti jako vybornou. Autor prace se seznamil s principy ndvrhu pocitacovych her, s hernimi
principy pouzivanymi ve 3D logickych hrach i s moduldrnimi komponentami a jejich vyuZzitim pfi ndvrhu drovni. Na zakladé
této analyzy autor prace vytvofil design dokument pro svou hru. Nasledné vytvotil modularni komponenty a jejich
materidly v programech Blender a Gimp. Vytvorené komponenty autor prace pouZil k vytvoreni tfi hratelnych drovni

v Unity. Realizovanou hru autor prace testoval s uZivateli jak v prlibéhu vyvoje, tak po jeho ukonceni.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Text prace je dobre strukturovan. Ocenuiji, Ze autor napsal text prace v anglickém jazyce. Text prace je misty prilis
neformalni. Rozsah prace je pfiméreny.

Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.
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Autor prace vyuzil doporucenou literaturu a dalsi literaturu aktivné vyhledaval. Vétsina literatury je vSak elektronicka
literatura, kterd neprosla Zadnym recenznim ¢i redakénim procesem. U nékterych referenci v seznamu literatury chybi
autor.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdlni zrucnosti apod.
Zadné.

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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