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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo zmapovani technik pro pfimé zobrazovani proceduralnich modell pomoci metody sledovani paprsku.
Zadani predpoklada implementaci zobrazovani procedurdlné generovaného mésta v realném case. Model mésta ma byt
generovan z Open Street Map dat popisujicich redlna mésta. Vysledna implementace ma byt dikladné otestovana a
vyhodnocena z hlediska rychlosti a kvality zobrazovani pro denni a noc¢ni osvétleni.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo splnéno ve vSech bodech zadani.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student préci pravidelné konzultoval a soustavné a samostatné na své praci pracoval.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven prace je velmi dobra. Pro vyborné hodnoceni bych ocenil podrobnéjsi a presné;jsi popis metody sledovani
cest a proceduralnich modelovacich technik. U popisu metody sledovani cest a souvisejici implementace neni systematicky
vyuZita pravdépodobnostni hustota popisujici distribuci generovanych sekundarnich paprskl pro rizné typy odraz(.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je dobre Citelnd a angli¢tina je na slusné Urovni. BohuZel se v textu prace opakované objevuje nékolik problém:
prace naduZiva pozndmky pod carou, citace jsou reseny nepfimym odkazem pres poznamku pod ¢arou coz komplikuje
Cteni, citace jsou ¢asto uvadény celym nazvem ¢lanku coz je neobvyklé, nékteré popisky obrazkl obsahuji zbytecné
oznaceni pismenem a nasledujici dvojteckou.

Naproti tomu rozsah textu prace i vytvorené implementace je vyrazné nadstandardni a odpovida spiSe diplomové praci.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student korektné cituje pouZité zdroje aZ na vyse uvedeny problém se zplsobem citovani.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlini zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autor vytvoril préci, kterd umoznuje interaktivni zobrazovani proceduralné generovanych modelll mést metodou
sledovani cest. V praci autor resil dva relativné vzdalené netrividlni problémy: generovani proceduralniho modelu
mésta na zakladé redlnych dat a rychlé zobrazovani tohoto modelu metodou sledovani cest ve scéné s velkym
mnozstvim svételnych zdroja.

Modely mésta jsou generovany na zakladé volné dostupnych dat z projektu Open Street Map. Implementace
umoznuje zobrazovani jak dennich, tak noc¢nich proceduralné generovanych mést. Testy ukazuji, Ze proceduralni
generovani mésta ma minimalni pamétové naroky, coz je vsak vykoupenou vyssimi zobrazovacimi ¢asy. Vytvorena
implementace vsak poskytuje velmi dobry zdklad pro dalsi praci v této oblasti s cilem pfimého zobrazovani velmi
rozsahlych méstskych aglomeraci s ohromnym mnozZstvim svételnych zdrojd v redlném case,

Ve svém findlnim hodnoceni pfihlizim k velmi nadstandardnimu rozsahu prace, jejimu vyzkumnému naboji a
aktivité studenta pfi jejim reSeni, které podle mého ndzoru prevazuji nékteré nedostatky spiSe formalniho
charakteru v textové Casti prace.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Otazka k obhajobé:
1. V zavéru prace je zminéna moZnost keSovat proceduralné generovanou geometrii. Existuje moznost, jak
toho dosahnout, tak aby to bylo dostatecné efektivni a kompatibilni se systémem OptiX?
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