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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdce.

vevs

netrivialni ¢asti teorie her, orientovat se v navrhu algoritm( a v geometrii.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student dle mého nazoru splnil zadani beze zbytku (vSechny tfi body uvedené v zadani).

Zvoleny postup feseni vynikajici

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Postup feseni zcela odpovidal zaddni a dobfe se hodil pro tuto praci. Snad jen v ¢asti vénujici se experimentalinimu
vyhodnoceni mi nebylo jasné, pro¢ student nevyzkousel sv(j novy algoritmus na vétsich problémech. Mozna jsem néco
prehlédl, ale pfislo mi, Ze student tvrdi, Ze jeho novy algoritmus sice neporazi ,baseline” zaloZzeny na MILP, ale porazil by
jej na vétsich problémech. Tak proc to neukdzat experimentalné? Presto (i vzhledem k tomu, Ze mi mozna néco uniklo)
hodnotim zvoleny postup feseni jako ,,vynikajici“ (moznd s touto malou vyhradou tykajici se experiment).

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna Uroven prace je vysoka. Jedna se o praci kombinujici teorii i praktickou implementaci. Student vyuZil znalosti

z teorie her, teorie algoritm(, optimalizace (LP a MILP) a geometrie (polytopy).

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Po této strance je prace v potradku. Obcas jsem sice narazil na Spatné pouziti tvaru slovesa ve tfeti osobé jednotného nebo
mnozného Cisla (prebyvajici nebo chybéjici ,,-s“), ale nic, co by mi branilo ohodnotit formalni a jazykovou uroven jako
vybornou. Rovnéz rozsah prace je dostatecny pro bakaldfskou praci.

Jesté doddm, Ze praci hodnotim s pfihlédnutim k tomu, Ze se jedna o praci bakaldtkou a nikoliv diplomovou. Kdyby Slo o
diplomovou praci, pravdépodobné bych ocekaval trochu lepsi strukturu textu a trochu vice rigordzni text.

Snad jesté k obrazk(im se zavislosti casu na dimenzi polytopu v kofeni stromu bych poznamenal, Ze je pfirozenéjsi uvadét
¢as na ose y a dimenzi na ose x (v praci je to naopak).

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné
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Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivdani studijnich materidli k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné
odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Pokud mohu soudit, tak vybér zdrojli byl v poradku (nicméné nejsem expert v oboru).

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
Vystupy prace jsou velmi zajimavé. Jedna se o nové algoritmy, které by podle autora prace mély umozriovat skalovat Iépe
nezZ existujici algoritmy (ackoliv mi tedy trochu chybélo presvédcivéjsi experimentalni porovnani).

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdavérecné prdce pred komisi.

Prace se zabyva hledanim Stackelbergovych ekvilibrii ve hrach v extenzivni formé s ¢astecnou informaci (a

s dodatec¢nym predpokladem, tzv. ,perfect recall”, ktery je celkem ptirozeny, a jak jsem pochopil, také ¢asto

v literatufe pouzivany). V Stackelbergovych hrach jsou, v pfipadé dvou-hracovych her, na néz se tato prace
zaméruje, dva hraci: ,leader” a ,follower”, kde ,follower” zna strategii ,leadera” a hleda k ni nejlepsi odpovéd.

V téchto hrach je pfirozenym konceptem feSeni tzv. Stackelbergovo ekvilibrium. Obsah prace tkvi v hledani
takovych Stackelbergovych ekvilibrii ve hrach v extenzivni formé s nelplnou informaci. Konkrétné student vysel z
existujiciho algoritmu (E. Rindt, 2019, vedouci B. Bosansky), ktery byl navrzen pro hry s Uplnou informaci.
Algoritmus vyuZziva technik dynamického programovani. Hlavné je vyuZita geometrie tzv , leaderova“ simplexu,
ktery lze definovat v prostoru strategii , leadera” a jehoz extrémni body, pokud jsem to pochopil, davaji veskerou
informaci potfebnou k nalezeni Stackelbergova ekvilibria. Ty mohou byt také v pribéhu reseni profezavany, ¢ehoz
je v praci vyuZivano. Hlavni pfinos studentovy préce je v rozsiteni tohoto pfistupu pro hry s netdplnou informaci,
jejim naimplementovani a experimentalnim vyhodnoceni. Popravdé si nejsem Uplné jisty, jak moc narocné toto
rozsifeni samotné je. Nicméné si myslim, Ze v této praci bylo pomérné narocné uz samotné nastudovani existujici
prace (i proto, Ze vzhledem k posudkidm, které tato predchozi prace, jiného studenta, dostala a které kritizovaly
popis metody, je celkem jasné, Ze muselo byt celkem netrivialni tuto praci pochopit do detailu). Z tohoto divodu
se domnivam, Ze se jedna o nadpriimérné obtiZznou bakalarskou praci se zajimavymi vysledky.

PtredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: Klepnéte sem a zadejte datum. Podpis:
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