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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimoradné narocné

Hodnoceni ndro¢nosti zaddni zdvérecné prdce.

Student musel v rdmci prace nastudovat Stackelbergovo ekvilibrium a algoritmy pre jeho vypocet

v sekvencénych hrach. Zaroven sa postupom prac ukazalo, Ze navrh vhodného algoritmu je mozné len Ciastocne
zalozit na existujlcej praci a priamociara generalizacia existujuceho algoritmu nebola mozna.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splfiuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student splnil vietky body zadania. Vysledny algoritmus sice nedosahuje zlepsenie z hladiska vypoctového ¢asu,
ale moze sluzit ako zaklad pre dalsiu Gpravu algoritmov dynamického programovanie pre vypocet
Stackelbergovho ekvilibria.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pfipraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student pracoval aktivne, identifikoval protipriklady znemoZfiujlce generalizaciu existujiceho algoritmu a navrhol iné
rieSenie.

Odborna droven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student postupoval technicky a metodologicky spravne. Navrh algoritmov dynamického programovania pre vypocet
Stackelbergovho ekvilibria je déleZity hlavne z dévodu rozsirenia pre hry s dlhym/nekone¢nym horizontom. Vedend praca
robi krok v tejto linii vyskumu.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Praca je napisana anglictinou, ktorej Uroven je relativne dobra — chyby a nepresné formulacie typicky nesp6sobuju
nejasnosti v texte. Struktura prace by mohla byt trochu lepsia, kedZe sa mierne $tudentov povodny algoritmus (kapitola
4.2) je v tej istej kapitole ako existujuci algoritmus zaloZeny na celociselnom programovani (kapitola 4.1). Niektoré kapitoly
(popis vlastného algoritmu, experimenty) su tazsie pochopitelné, u niektorych parametrov experimentov chyba
zdévodnenie ich volby.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobre
Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné
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odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Praca cituje relevantnych prace, ale ich rozsah by mohol byt vacsi (hlavne €o sa tyka prac okolo Stackelbergova ekvilibria).

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k drovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni, publikacnim vystuplm, experimentdlIni zrucnosti apod.

Ill. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Cielom bakalarskej prace bolo pouZit a modifikovat existujuci algoritmus dynamického programovania pre vypocet
Stackelbergovho ekvilibria v hrach s ¢iastocné nedplnou informaciou. Tato uloha sa v priebehu vypracovavania prace ukazala
narocnejsia ako bol pévodny predpoklad. Napriek tomu, Student navrhol variantu dynamického programovania, ktord ale
aktudlne nedosahuje ocakavané ¢asové zlepsenia. Student viak pri vypracovavani prace postupoval spravne a naro¢né
zadanie splnil.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfte.
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