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Abstrakt

Prace je zamérena na navrh a vyvoj
aplikace slouzici k usnadnéni organizace
a provozu divadla. V ramci prace byl
proveden pruzkum organizace v divadle
a k tomu vyuzitych technologii. Potom
byl proveden navrh a specifikace poza-
davki na vyvijenou aplikaci, ktera byla
nasledné implementovana. Aplikace spl-
nuje stanovené pozadavky, byla otesto-
vana a je pripravena k pouziti.

Klic¢ova slova: divadlo, informacni
systém, Android, Java

/ Abstract

Vi

The work is focused on design and
development of an application, that
simplifies theatre management. Within
the framework of this thesis, research of
theatre management and technologies
used for it has been made. Subsequently
requirement specification and design of
the developed application has been
done. The application was implemented
according to requirements, tested and
is ready to use.

Keywords: theatre, information sys-
tem, Android, Java

Title translation: System for theatre
management
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Kapitola 1
Uvod

Tato prace se zabyva navrhem a vytvorenim uzivatelsky ptivétivé aplikace pro usnad-
néni provozu a organizace divadla. Aplikace bude slouzit pouze vnitinimu provozu di-
vadla, nikoli vefejnosti a nebude se zabyvat financemi.

B 1.1 Motivace

Vétsina lidi pohybujicich se v divadelnich kruzich nema4 blizko k digitalnim technologiim,
a proto je tézké v tomto odvétvi prosazovat informacni systémy. Chci tedy navrhnout
a vytvorit systém, ktery bude této skupiné uzivatelit privétivy a usnadni fungovani
divadla z pohledu planovani smén a bude udrzovat vsechny dilezité informace jednom
misté.

B 1.2 cilprice

Cilem této prace je navrhnout, implementovat a otestovat mobilni aplikaci platformy
Android pro spravu ¢innosti divadla. Aplikace mé slouzit k vytvareni smén, zobrazovani
smén uzivatelim na zakladeé jejich pracovni role a nasledné prihlasovani na tyto smeény,
vytvareni uzivatelskych uctu a jejich prav a vytvareni pracovnich roli pro uzivatele.



Kapitola 2
Analyza reSeni

V této kapitole se prace zabyva prizkumem fungovani divadelniho provozu, pouziva-
nych technologii a existujicich feseni. Na zakladé tohoto prizkumu pak byla vytvorena
specifikace pozadavku a pripady uziti.

I 2.1 Prizkum organizace v divadlech

Pro prizkum organizace a pouzivanych systému v divadlech jsem se spojil s pani Mag-
dalenou Novotnou, tajemnici divadla Na zabradli, ktera mi vysvétlila, jak provoz v
divadle funguje a jaké pouzivaji k organizaci prostfedky a technologie. Pro planovani
pouzivaji Google Tabulky, které ale slouzi jen jako sdileny prostor, bez dalsich uzitec-
nych funkcionalit. Dulezité funkcionality, které by mél navrhovany systém poskytovat
jsou ziskdvani odpracovanych hodin a pocet herci odehranych predstaveni, protoze tyto
informace musi ziskavat v soucasnosti rucné. Déale by bylo uzitecné posilani notifikaci
na email i SMS zpravou, hlavné o zménach jiz ptfihlaSenych smén. Typické je i to, ze
kazdé predstaveni, nebo i jind akce v divadle potrebuje rizné pocty zaméstnanci riz-
nych roli, naptiklad maskért nebo kulisdéku. Proto by také usnadnilo praci mit moznost
nastavit si Sablony pro rizné predstaveni, nebo jiné akce, s predem nastavenym poctem
potiebnych zaméstnancii, aby se to vzdy nemuselo vypisovat ru¢né. Velkym problémem
pri organizaci umeéleckého provozu je také, ze mnoho hercti funguje ve vice divadlech a
je velmi slozité zjistit jejich ¢asové moznosti a dle toho planovat predstaveni. Avsak za-
vedeni systému, ktery by tuto problematiku fesil, by vyzadovalo zapojeni vétsiny hercii
i divadel a bylo by to personalné, casové i finan¢né velmi narocné. Tim se tedy v tomto
projektu nezabyvam.

B 2.2 Priizkum existujicich Feseni

Na trhu existuje mnoho aplikaci typu ERP (Enterprise Resource Planning), které slouzi
k organizaci a planovani podnikovych procesi. Avsak tyto aplikace jsou pro toto pou-
ziti prilis komplikované a drahé. Zminil bych, ze Narodni divadlo pouziva informacni
systém Karat, coz je komplexni ERP systém, ve kterém se spravuje vétsina procesu,
ale vétsina divadel u nas je typicky mnohem mensi a pro takové aplikace nema uzitek,
ani dostatek prostiedki. Existuji i aplikace uréené primo pro organizaci divadla nebo
obecné umélecky zamérenych akci jako Theatron nebo Propared. Proto zde hodnotim
aplikaci pro obecné planovani smén, kterda se velmi blizi tomu, co v tomto projektu
navrhuji.

B 2.2.1 Sling

Webova aplikace pro pldnovani smén. Nabizi vytvoreni uzivatelskych roli a vytvareni
smén pro dané role uzivateld. Smény jo mozné rovnou pritazovat konkrétnim uzivate-
lam nebo je vystavit jako dostupné a mohou byt prifazeny pozdéji, ¢i se na né uzivatelé



2.2 Priizkum existujicich resenf

miizou hldsit. Systém neumoznuje vytvaret sablony s pfedem definovanym poctem po-
trebnych uzivatelskych roli a neumoznuje ziskdvat pocet odpracovanych smén néjakého
typu. [1]
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Obrazek 2.1. Ukézka webové aplikace Sling

B 2.2.2 Theatron

Theatron je software od finské spole¢nosti Mansoft pro spravu umeéleckého, technického
a administrativniho personalu divadla. Zajistuje prehlednost, sdileni a spravu rozpisi
smén a akci. Jde o webovou aplikaci poskytovanou jako Service solution, tedy po-
skytovatel se stard o nasazeni, idrzbu i podporu. [2]
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Obrazek 2.2. Ukéazka aplikace Theatron

Il 2.2.3 Propared

V pripadé aplikace Propared jde také o webovou aplikaci, kterd je pristupnd i z mo-
bilnich zafizeni. Nabizi mnoho funkcionalit, kromé planovani a prihlasovani smén. [3]
V nékterych pripadech jsou ikonky nepiehledné a menu se slovnim popisem by bylo
prehlednéjsi. [4]



2. Analyza rfeseni
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Type  Day Date Time Duration Status  Name Team Location Notes
i Aug9  10a-12p 2h ? Site Survey DK Knoderer; Heather Hunter; Ichira I, Main Stage

sot Aug 10 1d v Draft Ground Plan Ryan Kirk; (lighting designer) Time est: 8hrs
[T Aug 11 1d Confirm Crew Kaitlyn Ackerman In Progress
| Sun Aug 11 1d v Light Plot Due (lighting designer)

W Mon Aug 12 1d Get catering contract signed Clara Barnett

B Mon Aug 12 1d Site Survey Angelica Santana; DK Knoderer; Layl

B Mon Aug 12 1d Vendor Contract Due Flowers R Us

O Wed Augls  Bo-10a 2h A Production Meeting DK Knoderer; Edwin Pannell; ichiro lji..  Production Office (Palm Art.

W Wed Aug2l  8o-10a 2h Production Meeting DK Knoderer; Edwin Pannell; ichiro lji..  Production Office (Palm Art.

- Mon Sep 2 3p-4p 1h Meal Break

L %Z" gz; § ?';u 4h Break Down Store Angelica Santana

L Mon Sep 2 %P Greet Presenter John Smith the 2nd

T Sep3 1d Load In Day 1 Kaitlyn Ackerman; Ryan Kirk; (lighting.

O Te Sep3  11:30a ? Lighting Truck Delivery Tampa Lighting Rental Loading Dock (Palm Arts C.. 24’ Box Truck
€ Tee Sep3  12p-10p 10h A Loadin1 Clara Barnett; Eric Ruiz; Ryan Kirk Theatre A (Palm Arts Cente.. Crew Chief +5
o Toe Sep3 1p-2p 1h A Site Visit Theatre A (Palm Arts Cente.

T Sep3 3p-4p 1h Meal Break

o Wed Sep4 8300 ? Sound Truck Delivery DK Knoderer; Tampa Lighting Rental  Loading Dock (Palm Arts C... 24’ Box Truck
™ ©2020 Propared, LLC. All rights ressrved. Tecrrs | B
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Obrazek 2.3. Ukéazka aplikace Propared

B 2.2.4 Srovnani existujicich Feseni

Vsechny zminované aplikace jsou webové, tedy lze je pouzivat bez nutnosti instalace
a konfigurace. Theatron a Sling zobrazuji smény a akce v kalendafi, coz muize byt
nevyhodou, pfi pouzivani v mensim divadle, kde neprobihé tak velké mnozstvi smén.
Kalendar pak bude pomérné prazdny a uzivatel bude muset dlouho hledat, nez najde
néjakou sménu. Oproti tomu Propared pouziva seznam razeny podle data a nezobrazuje
tedy prazdné dny, a tudiz se na jednu stranku vejde mnohem vice informaci. Zaroven
pouziti seznamu je podobnéjsi systému tabulek a seznami pouzivanych v divadle v
soucasné dobé.

I 2.3 Specifikace poZadavki navrhovaného systému

Na zékladé provedené analyzy byly specifikovany funkéni a nefunkéni, neboli kvalita-
tivni, pozadavky na implementaci aplikace. Pozadavky reaguji na potreby organizace
a popisuji cile a divody realizace. Navrhovana aplikace by méla byt uzivatelsky prive-
tivd a jednoducha. Pozadavky jsou specifikovany i s ohledem na soucasné feseni, aby
prechod na novou aplikaci byl pro uzivatele co nejjednodussi.

l 2.3.1 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky specifikuji vsechny funkce, které bude aplikace nabizet. Pozadavky
jsou rozdéleny do dvou sekci podle uzivatelskych pravomoci.

Admin
Tyto pozadavky se zaméruji na funkcionality aplikace, které bude pouzivat spravce
nebo vedouci pracovnik.

FROO1 - VytvaFeni uzivatelskych ucti
Jako admin potfebuji vytvaret uzivatelské tcty pro zaméstnance divadla.
FROO2 - Vytvareni uzivatelskych roli



Jako admin potrebuji vytvaret uzivatelské role, které budu pritazovat jednotlivym
uzivatelskym ucétam.

FROO3 - Vytvoieni smény

Jako admin potfebuji vytvaret smény a u kazdé specifikovat pocty uzivatelskych roli,
které jsou pro danou sménu potfeba. Nebo vybrat predstaveni, ke kterému se tato
smeéna vztahuje, a pro predstaveni budou tyto poc¢ty definovany.

FROO4 - Editace smény

Jako admin potfebuji moznost zménit parametry jiz vytvorené smény a notifikovat o
tom dotcené uzivatele.

FROO5 - ZrusSeni smény

Jako admin potfebuji moznost odstranit vytvorené smény a notifikovat o tom dotcené
uzivatele.

FROOG6 - Vytvoieni Sablony

Jako spravce pottebuji vytvaret sablony, u kterych budu kromé nézvu a doby trvani
definovat potiebné pocty zaméstnancu ruznych roli, abych pii vytvareni smén nemusel
vzdy ru¢né vyplnovat pocty, ale systém mél vychozi hodnoty.

FROO7? - Editace Sablony

Jako admin potiebuji upravovat sablony, abych mohl ménit pocty potfebnych uziva-
telskych roli.

FROO8 - Pridélovani smén

Jako admin pottebuji pridélovat ostatnim zaméstnancim smény na konkrétnich pred-
stavenich.

FROO9 - Odstranéni uzivatelského uctu

Jako admin potfebuji odstranovat uzivatelské profily, abych zabranil ptistupu do
aplikace neplatnymi uzivateli.

FRO10 - Spocitani odpracovanych hodin

Jako admin pottebuji pro vSechny uzivatele spocitat odpracované hodiny, podle odpra-
covanych smén za mnou vybrané obdobi, abych podle toho mohl vyplacet penize.
FRO11 - Zobrazeni vSech uZivateli

Jako admin potrebuji zobrazit seznam vsech uzivatel, abych mél prehled, jaci uzivatelé
jsou v systému.

UzZivatel
Tyto pozadavky se zaméruji na funkcionality aplikace, které bude pouzivat bézny
uzivatel(zaméstnanec).

FRO11 - Prihlaseni

Jako uzivatel se potiebuji prihlasovat do systému pomoci emailu a hesla.

FRO12 - Odhlaseni

Jako uzivatel se pottebuji odhlésit ze systému po dokonceni ¢innosti, abych zabrénil
pristupu do aplikace neopravnénou osobou.

FRO13 - Zobrazeni profilu uZivatele

Jako uzivatel pottrebuji zobrazovat detail profilu vybraného uzivatele.

FRO14 - Editace uzivatelského uctu

Jako uzivatel potfebuji moznost zménit tidaje svého u¢tu (jméno, prijmeni, kontaktni
email, heslo).

FRO15 - Zobrazeni prihlasenych smén

Jako uzivatel si potfebuji zobrazit seznam smén, na které jsem prihlasen, abych védél,
kdy méam jit do prace.



FRO16 — PrihlasSeni na sménu

Jako uzivatel se potiebuji prihlasovat na vypsané smény, abych zajistil, Ze neptjde
nékdo jiny.

FRO17 - Odhlaseni ze smény

Jako uzivatel potfebuji moznost odhlésit ze smény, aby mé mohl nékdo zastoupit, kdyz
nebudu schopen v daném terminu sménu odpracovat.

FRO18 - Prihlaseni na sménu jako nahradnik

Jako uzivatel potiebuji moznost prihlasit se na jiz zaplnénou sménu jako ndhradnik,
abych byl automaticky na sménu ptihlédsen, kdyz se z ni nékdo odhlasi

FRO19 - Zobrazeni vSsech smén

Jako uzivatel pottebuji zobrazit vSechny vypsané smény ve formatu kalendafe, abych
se mohl ptihlasit na mné vyhovujici.

FRO20 - Emailové/SMS/Push notifikace zaméstnanciim

Jako zaméstnanec potiebuji, aby mi chodili notifikace o pridéleni, zméné nebo zruseni
smény.

FRO21 - Zobrazit historii smén

Jako uzivatel potiebuji zobrazit historii smén ve formé kalendare abych mohl dohledat
probéhlé smény.

B 2.3.2 Nefunkéni pozadavky

NFRO1 - Dostupnost pires mobilni aplikaci

Systém bude dostupny pres mobilni aplikaci pro platformu Android.
NFRO2 - Uzivatelska prava

Uzivatelé budou mit ptistup k rtiznym funkcionalitdm na zakladé své role.

B 2.4 rpiipady uziti

Pripady uziti vyjadiuji, kdo bude jakym zptisobem pouzivat I'T systém. Cilem modelo-
vani piipadu uziti je urcit hranice systému. Aktéri, neboli icastnici, jsou vné systému
a primo ho ovliviiuji nebo pouzivaji. Jednotlivy ucastnik je vétsinou redlna osoba nebo
castéji role. Pripady uziti definuji, co bude systém umoznovat. Kazdy pripad uziti popi-
suje jednu systémem podporovanou aktivitu obvykle jednoho tic¢astnika v jednu chvili a
je iniciovan tucastnikem. Nésledujici pripady uziti jsou rozdéleny do dvou skupin podle
typu aktéra, ktery je iniciuje. [5]

B 2.4.1 Kazdy uzivatel

Tyto pripady uziti mize iniciovat kazdy uzivatel systému.

UCO1 - Prihlasit se

Uzivatel se zaddnim svého emailu a hesla ptihlasi do aplikace.
Scénaf:

1. Systém zobrazi ptrihlasovaci formuléf.

2. Uzivatel vyplni své udaje.

3. IF Uzivatel klikne na P¥ihlasit.

4. THEN Systém zvaliduje a porovna zadané tdaje s udaji v DB.
4.1. IF Validace v poradku.

4.2. THEN Systém prihlasi uzivatele a presméruje hlavni stranku.
4.3. ELSE Systém vypise chybovou hlasku a GOTO 2.
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UCO2 - Odhlasit se

Uzivatel se odhlasi ze systému.

Scénaf:

1. Uzivatel klikne na 0dhlasit se.

2. Systém odhlasi uzivatele a pfesméruje na prihlasovaci obrazovku.

UCO03 - Zobrazit detail ictu

Systém zobrazi stranku s detailem uzivatelského uctu.
Scénar:

1. Systém zobrazi detail uzivatelského uctu.

UCO04 - Upravit ucet

Uzivatel zméni udaje actu.

Scénar:

1. Systém zobrazi formular pro tpravu uzivatelskych tdaji. predvyplnény udaji z DB,

kromé hesla.

2. Uzivatel zméni vybrané udaje.

3. IF Uzivatel klikne na UloZit zmény.

3.1. THEN Systém zvaliduje zménéné tidaje - email ve spravném formatu a unikatni,
jména bez zvlastnich znaku, hesla se shoduji a neobsahuji zvlastni znaky, telefon
je cislo ve spravném formatu.

3.2. IF Validace v poradku

3.3. THEN Systém ulozi zmény a presméruje na detail ictu.

3.4. ELSE GOTO 2.

4. TF Uzivatel klikne na Zrugit.

5. THEN Systém zahodi zmény a presméruje na detail actu.

UCO5 - Zobrazit vSechny smény

Systém zobrazi prehled vypsanych smén.

Scénar:

1. Uzivatel klikne v menu na Smény.

2. Systém zobrazi prehled vSech vypsanych smeén.

UCO0G6 - Zobrazit prihlaSené smény

Systém zobrazi smény, na které je uzivatel prihlaseny.

Scénaf:

1. Uzivatel klikne na Moje smény.

2. Systém zobrazi prehled smén, na ktery je uzivatel prihldseny.

UCO7 - Zobrazit detail smény

Systém zobrazi detaily o vybrané sméne.

Scénar:

1. Uzivatel klikne v prehledu na vybranou sménu.
2. Systém zobrazi detaily o vybrané smeéné.

UCO08 - Piihlasit se na sménu

Admin vytvori novy uzivatelsky ucet.

Scénar:

1. Uzivatel vybere jakou ze svych pracovni roli chce na sméné obsadit.

2. Uzivatel klikne na P¥ihlasit se na sménu.

3. Systém zkontroluje, Ze pozice jesté neni obsazena a prihlasi uzivatele na sménu.



UCO09 - Odhlasit se ze smény
Admin vytvori novy uzivatelsky ucet.

Scénaf:

1. Uzivatel v detailu smény klikne na 0dhlasit ze smény.

2. Systém zobrazi dialogové okno Opravdu zruSit sménu.

3. IF Uzivatel klikne na Ano.

4. THEN Systém odhlasi uzivatele ze smény.

5. IF Uzivatel klikne na Ne.

6. THEN Systém zavie dialogové okno a neprovede zadnou zménu.

B 2.4.2 Administrator

Tyto pripady uziti mize iniciovat pouze uzivatel s administratorskymi pravy.
UC10 - Vytvorit uzivatelskou roli

Admin vytvori novou uzivatelskou roli.

Scénar:

1. Systém zobrazi formular pro vytvoreni nové role.

2. Uzivatel vyplni udaje.

3. IF Uzivatel klikne na Vytvorit.

4. THEN Systém zvaliduje zadané tidaje (nézev role musi byt unikétni).
4.1. IF Udaje jsou validni.

4.2. THEN Systém vytvoii novou roli a presméruje na hlavni stranku.
4.3. ELSE Systém zvyrazni chybné pole a GOTO 2.

5. IF Uzivatel klikne na Zrusit.

6. THEN Systém zahodi idaje a pfesméruje na hlavni stranku.

UC11 - Vytvorit uZivatelsky tcet

Admin vytvori novy uzivatelsky ucet.

Scénaf:

1. Systém zobrazi formulaf pro vytvoreni uzivatelského uctu.

2. Uzivatel vyplni své udaje.

3. IF Uzivatel klikne na Vytvofrit.

4. THEN Systém zvaliduje zadané tdaje (email musi byt unikdtni a ve spravném for-
maétu, jméno a prijmeni nesmi obsahovat specidlni znaky).

4.1. TF ddaje jsou validni.

4.2. THEN Systém vytvori novy tcet a presméruje na stranku detailu ictu.

4.3. ELSE Systém oznaci chybné vyplnéna pole a GOTO 2.

. IF Uzivatel klikne na Zrusit.

THEN Systém zobrazi dialogové okno Opravdu zrusit registraci.

. IF Uzivatel klikne na Ano.

. THEN Systém zahodi tidaje a presméruje na domovskou stranku.

. IF Uzivatel klikne na Ne.

10. THEN GOTO 2.

© W w

UC12 - Zobrazit vSechny uzZivatele

Systém zobrazi seznam vsech uzivatela.
Scénar:

1. UzZivatel klikne na Seznam uZivateld.
2. Systém zobrazi seznam vsech uzivatelti.



UC13 - Odstranit uzivatelsky tcet
Admin odstrani uzivatelsky tucet.

Scénaf:

1. Uzivatel v seznamu ucti klikne na Odstranit.

2. Systém zobrazi dialogové okno Opravdu si pfejete ufet odstranit.
3. IF Uzivatel klikne na Ano.

4. THEN Systém smaze vybrany ucet a zavie dialog.

5. IF Uzivatel klikne na Ne.

6. THEN Systém neprovadi zménu a pouze zavie dialog.

UC14 - Vytvorit sménu
Admin vytvori novou sménu.
Scénaf:

1. Systém zobrazi formuldf pro vytvoreni smény.

2. Uzivatel zvoli a pripadné upravi sablonu pro néjakou pripravenou akci, nebo zada
hodnoty ruc¢né.

. IF Uzivatel klikne na Vytvofit

. THEN Systém vytvofi novou sménu.

. IF Uzivatel klikne na Zrusit

. Systém zahodi zmény.

S O = W

UC15 - Upravit sménu
Admin upravi jiz vytvorenou sménu a systém o tom notifikuje dotéené uzivatele.
Scénaf:

1. Systém zobrazi formular pro tpravu smény s predvyplnénymi soucasnymi tdaji.
2. Uzivatel zméni vybrané udaje.

3. IF Uzivatel klikne na 0k

4. THEN Systém zvaliduje udaje.

4.1. IF Validace OK

4.2. THEN Systém ulozi dpravy a notifikuje dotéené uzivatele o zménéch.

4.3. ELSE Systém zobrazi chybovou hlasku.

5. IF Uzivatel klikne na Zrusit
6. THEN Systém zahodi zmény a presméruje na detail smény.

UC16 - Zrusit sménu
Admin zrusi sménu a systém o tom notifikuje dotéené uzivatele.
Scénar:

1. Uzivatel klikne na Zru§it sménu.

2. Systém zobrazi dialog Opravdu zru8it sménu.

3. IF Uzivatel klikne na Ano.

4. THEN Systém zrusi sménu a notifikuje o tom dotcené uzivatele.
5. ELSE Systém neprovede zmény.

UC17 - Piifadit sménu
Admin pritadi ke sméné vybraného uzivatele.
Scénar:



. Uzivatel v detailu smény klikne na P¥ifadit zamé&stnance.

. Systém zobrazi seznam uzivateld, filtrovatelny podle role a jména.

. Uzivatel vybere zaméstnance, které chce na sménu priradit.

. IF Uzivatel klikne na P¥ifadit.

. THEN Systém priradi vybrané uzivatele na sménu a odesle jim o tom notifikace.
. IF Uzivatel klikne na Zrusit.

7. THEN Systém zavie seznam a neprovede zadnou zménu.

ST W N

UC18 - Vytvorit Sablonu akce

Admin vytvotri novou Sablonu akce, podle které mtze pozdéji vytvaret smény.

Scénar:

1. Systém zobrazi formular pro vytvoreni nového templatu akce.

2. Uzivatel vyplni typ akce, pocCty potrebnych uzivatelskych roli a dobu trvani.

3. IF Uzivatel klikne na Vytvorit.

4. THEN Systém zvaliduje zadané udaje (doba trvani musi byt celé kladné ¢islo, typ
akce nesmi obsahovat zvlastni znaky)

5. IF Validace OK

6. THEN Systém ulozi novy template akce.

7. ELSE Systém vypise chybovou hlasku a oznaci chybné vyplnénd pole. GOTO 2.

UC19 - Upravit Sablonu akce

Admin upravi existujici Sablonu akce.

Scénaf:

1. Systém zobrazi formular pro ipravu templatu s predvyplnénymi puvodnimi parame-

try.

2. Uzivatel upravi pozadované parametry.

3. IF Uzivatel klikne na UloZit zmény.

3.1. THEN Systém zvaliduje zadané udaje (doba trvani musi byt celé kladné ¢islo, typ
akce nesmi obsahovat zvlastni znaky)

3.2. IF Validace OK

3.3. THEN Systém ulozi zmény

3.4. ELSE Systém vypise chybovou hlasku a oznaci chybné vyplnéna pole. GOTO 2.

4. TF Uzivatel klikne na Zrusit.

5. THEN Systém zahodi zmény a zavie formuldr.

UC20 - Zverejnit sménu

Admin zvefejni vytvofenou sménu, aby se na ni mohli uzivatelé prihlasovat.

Scénar:

1. Uzivatel v detailu smény klikne na P¥idat do kalendafte.

2. Systém prida sménu do kalendafe a rozesle oznameni o nové sméné vsem uzivatelim.

UC21 - Spocitat odpracované hodiny

Systém spocitd odpracované hodiny kazdého uzivatele za vybrané obdobi.

Scénaf:

1. Systém zobrazi formulai pro zvoleni obdobi a pTip. zaméstnance.

2. Uzivatel zvoli ¢asové obdobi, za jaké chce spocitat odpracované hodiny a miize vybrat
vsSechny nebo pouze konkrétni zaméstnance, pro které chce hodiny spocitat.

. IF Uzivatel klikne na Spoc¢itat

4. THEN Systém zobrazi tabulku zaméstnancu a jejich odpracovanych hodin za dané
obdobi.

w
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5. IF Uzivatel klikne na Zrusit
6. THEN Systém presméruje uzivatele na predchozi stranku.
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Kapitola 3
Navrh systému

V této kapitole je pospana zvolend architektura a datovy model s popisem entit a
jejich vzajemnych vztahti. Dale je zde uveden navrh rozdéleni obrazovek uzivatelského
rozhrani.

I 3.1 Architektura

Pro systém jsem vybral vrstevnatou architekturu, za vyuziti poznatkt z predmétia Soft-
warové inzenyrstvi a Enterprise architektury. Princip této architektury spoc¢iva v rozdé-
leni odpovédnosti do vice vrstev, kdy kazdé vrstva miize provolavat vrstvu nizsi. Kazda
vrstva se pak stard pouze o ¢ast logiky a tyto ¢asti aplikace je pak snazsi ménit a upravo-
vat. Rozdéleni do vrstev souvisi i s fyzickym rozdélenim, kdy kazdé ¢ast aplikace typicky
bézi na jiném stroji. Navrhovana aplikace pouziva tti zdkladni vrstvy: prezentac¢ni vrstva
(klientska aplikace), aplikaéni vrstva (aplikacni server) a perzistentni vrstva (databéze).

cmp LayeredArchitechture /

g) g)

Mobilni zafizeni Aplikaéni server

Klientska aplikace {] Controller g]

(- >0

Rest API Rest API

: &]

Databdzowy server

| &)

Repository @ Perzistentni data I}éze@

Obrazek 3.1. Vrstevnata architektura aplikace

B 3.1.1 Prezentacnivrstva

Prezentacéni vrstvu systému tvori klientskd mobilni aplikace pro platformu Android,
kterou jsem zvolil, protoze zafizeni na této platformé jsou velmi bézna a dostupné.
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Mobilni aplikace komunikuje se serverem pomoci REST API. Server pozadavky posilané
na jednotlivé endpointy zpracovavé a propaguje do dalsich vrstev, aby byly obslouzeny.
Pred zpracovanim pozadavku server provadi autentizaci a autorizaci.

B 3.1.2 Aplikaénivrstva

Do aplika¢ni vrstvy patii samotny aplikacni server, ktery zajistuje rozhrani pro ko-
munikaci s prezentacni vrstvou, zpracovavd pozadavky od klientid a provadi vétsinu
aplikac¢ni logiky. Server také zajistuje autentizaci uzivateli a pristup k dattim ulozenym
v perzistentni databazi.

Bl 3.1.3 Perzistentnivrstva

Perzistentni vrstva ma na starosti ukladani dat, tvori ji tedy databazovy server s relacni
databazi, ktery poskytuje rozhrani pro manipulaci s ulozenymi daty.

B 3.2 Datovy model

Doménovy model trid popisuje jednotlivé entity a vztahy mezi nimi.

class ADM ~
WorkRole

- name: String

has z =

= needs
needs

i EventTemplate
Jhrt is created 0.* .

is assigned tol

& - beginning: LocalDateTime from
s B +|-  end: LocalDateTime - name:String
lastName: String 0. 0.5 0.* 0.1| . heededRoles: Map<long, Integer>

name: String
assword: String
ph e neededRoles: Map<Long, Integer>
phoneNumber: String

email: String duration: int

- firstName: String

takes place at has =

has

EventType

city: String
houseNumber: String

name: String

street: String
zipCode: String

Obrazek 3.2. Doménovy model tiid
B 3.2.1 Entity

Entita reprezentuje objekt, nebo jeho ¢ast, redlného svéta. Kazdou entitu popisujeme
nazvem a sadou atributi s pfifazenym datovym typem.

User - UZivatel

Entita User reprezentuje uzivatele systému (zaméstnance divadla).

Atributy:

- email - emailova adresa uzivatele

- firstName - kiestni jméno uzivatele

+ lastName - piijmeni uzivatele

« password - heslo k prihlaseni

- phoneNumber - telefonni ¢islo uzivatele
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WorkRole - Pracovni role

Kazdy uzivatel mé libovolny pocet pracovnich roli, na zédkladé kterych mu jsou zobra-
zovany pracovni smény.

Atributy:

* name - nazev pracovni role

WorkShift - Pracovni sména

Tato entita reprezentuje jednu pracovni sménu, kterd mé definované pocty potiebnych
pracovniku rtznych roli. Uzivatelé se pak na tyto smény mohou hlasit, dle svych moz-
nosti a pracovnich roli.

Atributy:

+ beginning - datum a c¢as zacatku smény

- end - datum a cas konce smény

* name - nazev smeny

- neededRoles - pozadované pocty pracovniki dané role

Address - Adresa
Kazda pracovni sména mé prifazenou adresu, na které se sména bude konat.
Atributy:

- city - mésto

+ houseNumber - ¢islo popisné

- street - ulice

- zipCode - postovni smérovaci &islo (PSC)

EventTemplate - Sablona akce

Sablona akce slouzi k jednodus§imu vytvafeni opakujicich se smén pro stejnou nebo
podobnou udalost.

Atributy:

« duration - doba trvani v minutach
« name - nazev udalosti
- neededRoles - pozadované pocty pracovniki dané role

EventType - Typ udalosti
Doplnkova entita upresnujici typ udalosti.

Atributy:

* name - nazev typu udélosti

B 3.2.2 Vazby mezi entitami

Vazby mezi entitami predstavuji logicky vztah, uptfesnujici vzajemné zavislosti.

has a (User, WorkRole)
Uzivatel ma libovolny pocet pracovnich roli. Napiiklad muze byt zaroven uvadéc a
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osvétlovac.

class user-workrole /

‘ User

- WorkRole
email: 5tring has a b=
firstName: String - name: String
astName: String 0.* 1.*
password: String

phoneNumber: String

Obrazek 3.3. Vztah has a mezi uzivatelem a pracovni roli

is assigned to (User, WorkShift)
Uzivatel je prihldsen nebo pritazen na libovolny pocet smén.

class user-workshift -

User .
WorkShift

email: String is assigned tole= —
. . beginning: LocalDateTime
firstName: String -

) = " end: LocalDateTime
astName: String 0. 0. N
N vord- String name: String
e . neededRoles: Map<Long, Integer>
phoneNumber: String

Obrazek 3.4. Vztah is assigned to mezi uzivatelem a pracovni sménou

needs (WorkShift, WorkRole)
Pro sménu je treba rizny pocet pracovnich roli v ruznych poctech.

class workshift-workrole ./

‘ ‘Workshift

‘WorkRole
beginning: LocalDateTime needs -
end: LocalDateTime o0.* o name: 5tring

name: String

neededRoles: Map<Long, Integer>

Obrazek 3.5. Vztah needs mezi pracovni sménou a pracovni roli.

takes place at (WorkShift, Address)
Sména se kona na néjaké adrese.

class workshift-address -

‘ Workshift Address

beginning: LocalDateTime takes place at = - city: String

end: LocalDateTime 0. N houseNumber: String
name: String = street: String
neededRoles: Map<Long, Integer> - zipCode: String

Obrazek 3.6. Vztah takes place at mezi pracovni sménou a adresou

has (WorkShift, EventType)
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Pracovni sména je néjakého typu, napiiklad predstaveni nebo zkouska.

class workshift-eventtype /

WaorksShift
EvenitType
beginning: LocalDateTime has - ;
end: LocalDateTime o.* B name: String

name: String

neededRoles: Map<lLong, Integer=

Obrazek 3.7. Vztah has mezi pracovni sménou a typem udéalosti

is created from (WorkShift, EventTemplate)
Pracovni sména mize byt vytvorena z Sablony.

class workshift-eventtemplate

‘ Workshift EventTemplate ‘

beginning: LocalDateTime is created fromM=

end: LocalDateTime
name: String

duration: int

0.* 0.1 |- name:String
neededRoles: Map<Long, Integer>

neededRoles: Map<long, Integer>

Obrazek 3.8. Vztah is created from mezi pracovni sménou a Sablonou udalosti

has (EventTemplate, EventType)
Udalost, pro kterou je vytvorena sablona ma néjaky typ.

class eventtemplate-eventtype /

EventTemplate
EventType

duration: int has >

- String name: String
name: String o= 1

neededRoles: Map<Long, Integer>

Obrazek 3.9. Vztah has mezi Sablonou udélosti a typem udéalosti

needs (EventTemplate, WorkRole)
Sablona udélosti ma preddefinované potiebné pocty rtznych pracovnich roli.

class eventtemplate-workrole /

EventTemplate
WorkRole
duration: int needs W=
name: String 0% L. name: string

neededRoles: Map<lLong, Integer>

Obrazek 3.10. Vztah needs mezi Ssablonou udalosti a pracovni roli

B 3.3 usivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani aplikace musi byt jednoduché a prehledné, aby se snadno pouzivalo
a uzivatel se snadno zorientoval. Tlaéitka by méla mit zejména slovni popis a jednotlivé
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obrazovky zobrazuji a nabizeji funkcionality, které spolu souvisi.
Zakladni rozdéleni obrazovek:

+ Menu - rozcestnik zobrazeny po prihlaseni

« PFihlaseni - prihlasovaci formular

* Registrace - registra¢ni formular

+ PFehled smén - seznam dostupnych smén a moznost prihldSeni na sménu, pripadné
vytvareni a mazani smén

- PFihlaSené smény - seznam uzivatelem prihlasenych smén a moznost odhlaseni ze
smény

- U&et - idaje o uzivatelové i¢tu a moznost tiprav

- Sablony - sprava $ablon pro vytvifeni smén

« Statistiky - pocitani odpracovanych hodin a pripadné dalsi funkcionality pro vedouci
zameéstnance
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Kapitola 4
Implementace

V této kapitole jsou uvedeny pouzité technologie pro vytvoreni aplikace a divody pro
jejich vybér.

I 4.1 Pouzité nastroje a technologie

Na zakladé navrhu a svych zkusenosti jsem pro vyvoj zvolil jazyk Java, jak pro servero-
vou tak klientskou ¢ast. Klientska ¢ast je mobilni aplikace pro platformu Android, pro
jejiz vyvoj jsem uvazoval jesté jazyk Kotlin, ale nakonec jsem od néj upustil, protoze

Vv

vyvoj Android aplikaci, spoleéné s C#, Python a C++. [6]

B 4.1.1 Java

Java je objektové orientovany programovaci jazyk. Zdrojovy kod je psén do soubort
.java. Ty jsou poté kompilovany do takzvaného bytecode, ktery je interpretovan po-
moci Java Virtual Machine (JVM) a je tedy nezdvisly na platformé, k béhu je potieba
pouze JVM.

B 4.1.2 Spring Boot

Spring je framework pro programovaci jazyk Java, ktery usnadnuje vyvoj enter-
prise aplikaci v Javé. Uplatnuje zejména ndvrhové vzory Dependency Injection a
Inversion of Control. Spring Boot navic jako nadstavba Springu obsahuje Tomcat
server, ktery za nds vytvori a nastavi. [7]

B 4.1.3 Maven

Maven je nastroj, ktery slouzi ke spravé, rizeni a sestavovani aplikaci nad platformou
Java. P1i jeho vyuziti nezavisi kompilace a sestaveni programu na konkrétnim IDE,
protoze potfebné informace jsou zapsany ve specidlnich souborech pom.xml (POM =
project object model). Tyto soubory se nachézi v kofenovém adresafi projektu, kde
Ize spoustét prikazy mvn s parametry pro nacteni odpovidajiciho souboru a provedeni
zadané akce. Dulezitou funkci nastroje Maven je, Ze fesi zavislosti, tedy neni nutné
ruéni kopirovani knihoven a jejich umistovani do classpath. [§]

B 4.1.4 Gradle

Gradle je automatizovany nastroj pro sestavovani, balickovani, testovani a nasazovani
aplikaci podobné jako Maven. Je vychozim nastrojem pro sestavovani Android aplikaci
vyvijenych v prostfedi Android Studio.

l 4.1.5 PostgreSQL

PostgreSQL je open-source objektové-relacni databizovy systém, ktery se snazi prizpi-
sobovat standardim SQL. Funguje na vsech hlavnich operacnich systémech a spliuje
ACID vlastnosti transakéniho zpracovéni. [9]
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B 4.1.6 Android Studio

Android Studio je vyvojové prostiedi pro vytvareni aplikaci pro platformu Android.
Pouzil jsem ho zejména kviili integrovanému emulatoru, ve kterém lze snadno spoustét
a manualné testovat vyvijenou aplikaci. A dalsi vyhodou tohoto prostredi je interaktivni
grafické zobrazovani .xml souborti, které se pouzivaji pro navrhovani obrazovek.

I 4.2 Konfigurace

Vsechna rozsiteni a zavislosti musi byt definovana v souboru pom.xml pro nastroj Maven
v serverové aplikaci a build.gradle pro Gradle v mobilni aplikaci. Na zakladé téchto
konfiguracnich soubori se pti buildu aplikace stdhnou, nebo nac¢tou z lokalniho loziste,
potrebné knihovny pluginy a frameworky.

B 4.2.1 Serverova konfigurace

Pro konfiguraci serverové aplikace jsou dulezité konfiguraéni soubory frameworku
Spring oznacené anotaci @Configuration. Framework Spring pak vytvari Beany,
neboli funkéni objekty, podle konfiguraci v tomto souboru anotovanych @Bean. Také
scanuje ostatni soubory a pokud v nich narazi na nékterou z anotaci @Controller,
@Service nebo @Repository také z nich vytvori Beany. Timto je presunuta odpovéd-
nost za vznik vazeb na framework, neboli je vyuzit princip Iversion of Controll (IoC)
a vazby mezi jednotlivymi objekty jsou volnéjsi. Tyto vytvorené Beany pak framework
vklada do jinych trid, kde jsou potreba, tedy vyuziva principu Dependency Injection
(DI). [10]

Konfigura¢ni soubor application.properties slouzi k definici riznych vlastnosti apli-
kace. V tomto pripadé je zde definovan port, na kterém server poslouchd a pripojeni k
databazi.

#Port
server.port = 8080

#PostgreSQL

spring. jpa.database=postgresql
spring.datasource.platform=postgres
spring.datasource.url=jdbc:postgresql://localhost:5432/theatreDB
spring.datasource.username=postgres

spring.datasource.password=
spring.datasource.driver-class—name=org.postgresql.Driver
spring.jpa.hibernate.ddl-auto=update

B 4.2.2 Konfigurace uzivatelské aplikace

V mobilni aplikaci je dtlezity soubor AndroidManifest.xml, kde se konfiguruje, ktera
aktivita je spusténa pii spusténi aplikace.

I 4.3 Zabezpeceni

O zabezpeceni se stard Spring Security framework, ktery zajistuje autentizaci a au-
torizaci. Konfigurac¢ni soubor je oznacen anotaci @EnableWebSecurity, kterd povoluje
zabezpeceni. Tento soubor pak obsahuje tfidu WebSecurityConfigurerAdapter, pro
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kterou je dllezitd metoda configure (HttpSecurity http), ve které jsou pravidla pro
zabezpeceni.

@EnableWebSecurity
Q@EnableGlobalMethodSecurity(prePostEnabled = true, securedEnabled = true)
public class SecurityConfig extends WebSecurityConfigurerAdapter {

@0verride
protected void configure(HttpSecurity http) throws Exception {
http.authorizeRequests ()
.antMatchers("/login", "/rest/user/register",
"/rest/user/unique",
"/rest/workRole")
.permitAll ()
.anyRequest () .authenticated ()
.and () .exceptionHandling ()
.authenticationEntryPoint (
new HttpStatusEntryPoint (HttpStatus.UNAUTHORIZED) )
.and () .headers() .frameOptions () .sameOrigin()
.and() .authenticationProvider (authenticationProvider)
.csrf () .disable()
.formLogin() .successHandler (authenticationSuccessHandler)
.failureHandler (authenticationFailureHandler)
.loginProcessingUrl (SecurityConstants.SECURITY_CHECK_URI)
.usernameParameter (SecurityConstants.USERNAME_PARAM)
.passwordParameter (SecurityConstants.PASSWORD_PARAM)
.and ()
.logout () .invalidateHttpSession(true)
.deleteCookies (COOKIES_TO_DESTROY)
.logoutUrl (SecurityConstants.LOGOUT_URI)
.logoutSuccessHandler (logoutSuccessHandler) ;

I 4.4 Perzistentnivrstva

Pro ukladani dat aplikace jsem zvolil objektové-relaéni databédzi PostgreSQL, ke které
pristupuje serverova aplikace pomoci JDBC ovladace. Ttidy reprezentujici objekty v
databazi jsou anotovany @Entity a jsou mapovany pomoci frameworku Hibernate. Pro
pristup k objektim mapovanym do relacni databédze je pouzito JpaRepository, které
spravuje framework Spring a nabizi zdkladni CRUD operace. Vyhodou pouziti tohoto
rozhrani je snadnd tvorba dalsich operaci nad daty, protoze stac¢i pouze ve spravném
formétu zadat nézev a parametry pozadované metody a framework ji vytvori za nés.
Naopak nékdy tento pristup miize byt nevyhodny, protoze programator nema kontrolu
nad tim, jak je metoda implementovana. V takovém ptipadé je lepsi pouzit Data Access
Object (DAO), kde mé programétor nad vSemi metodami kontrolu. Pro posildni dat
po siti je pouzit Data Transfer Object (DTO), ktery zajistuje, aby prendsené objekty
nemeély cyklické odkazy a vynechava atributy, které maji byt skryty.
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4.5 Aplikacni vrstva

B a5 Aplikaénivrstva

Aplikaéni vrstva se stard o aplikacni logiku, pristup k perzistentni vrstvé a obsluhuje
prichozi pozadavky ze sité. O vétsinu logiky a pristup k perzistentni vrstvé se staraji
tfidy anotované @Service. Server obsluhuje HT'TP uzivateli posilané pozadavky, které
odchytavaji jednotlivé kontrolery, tedy tiidy anotované @RestController. V téchto
tfidach je pak pomoci anotaci @GetMapping a @PostMapping zajSiténo mapovani na
spravné metody, které pozadavek zpracuji. Objekty posilané v téle pozadavkl a odpo-
védi jsou reprezentovany JSON objekty, které framework automaticky konvertuje.

I 4.6 Prezentacnivrstva - UZivatelské rozhrani

Prezentacni vrstvu zajistuje mobilni aplikace pro platformu Android verze 5.0 a novéjsi,
ktera s aplika¢nim serverem komunikuje pres REST API posilanim HTTP pozadavkii.
Nabizi uzivateli funkcionality podle jeho prav a aby byla co nejplynulejsi, vSechny po-
zadavky na aplikac¢ni server jsou zpracovavany asynchronné.

Bl 4.6.1 Ukazka grafického rozhrani aplikace

548 O & P40 549 O & T40 550 O &

Admin Menu &  Novéd sména € Uget

ODHLASIT SE admin1@email.com R Julie Mlada

Zaédtek: admin1@email.com
777333444

" Kaonec: ¢
MOJE SMENY on Vedouci

PREHLED SMEN VYBRAT ADRESU NOVA ADRESA

Adresa

NOVA SMENA

Herec

UZIVATELSKE ROLE ZMENIT 0SOBNI UDAJE
Kulisak

UZIVATELE

Uvadec/ka

ODPRACOVANE HODINY

Vedouci

VYTVORIT

Obrazek 4.1. zleva: Administratorkské menu, Formulaf pro vytvoreni smény, Uzivatelsky
Gcet
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Kapitola 5
Testovani

I 5.1 Manualni testovani

Aplikace byla manuélné testovana pomoci vytvoreného uzivatelského rozhrani a aplikaci
Postman. Postman je néstroj pro navrh a interakci s HT'TP API a jedno z jeho pouZiti je
prave testovani. Umoznuje vytvareni a odesilani HT'TP pozadavk, které je mozné ulozit
pro opakované pouziti. Timto zpusobem jsem testoval vétsinu pozadavki, které server
umi zpracovat a kontroloval odpovédi. Cilem tohoto testovani bylo zjistit, zda server
spravneé prijimé a ptripadné i odmita pozadavky a jestli je v odpovédich obsazeno vse, co
je potfeba. Manualni testovani uzivatelského rozhrani se tykalo predevsim korektniho
zobrazovani dat a pripadnych chybovych hlasek.

I 5.2 Unittesty

Unit testy slouzi k odhaleni chyb na trovni kédu. Principem unit testu je srovnéni
vysledku voldni metody nebo procedury s ocekdvanym vysledkem. K programu je
tedy vytvorena dalsi ¢ast kodu, kterd kontroluje funkéni ¢ast kodu. Tyto testy je
mozné spoustét opakované po kazdé zméné programu. K testovani aplikace byl pozit
framework JUnit, ktery usnadnuje pripravu i spousténi testu. [11]

Priklad jednoduchého JUnit testu, ktery testuje pridavani pracovnika na smeénu:

@Before

public void setUp()

{
workRole = new WorkRole();
workRole.setName ("TestRole") ;
workRole.setId(2L);
workRole2 = new WorkRole();
workRole2.setName ("TestRole2") ;
workRole2.setId(3L);
user = new User();
user.setId(1L);
workShift = new WorkShift();
Map<Long, Integer> neededRoles = new HashMap<>();
neededRoles.put (2L, 2);
workShift.setNeededRoles (neededRoles) ;

Q@Test
public void addWorkerToWorkShift_userWithNeededRole
_addsUserToListAndUpdatesNeededRoles ()
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//prepare
user.setWorkRoles(List.of (workRole)) ;

//act
workShift.addWorkerWithGivenRole (user, workRole) ;

//assert
assertEquals(l, workShift.getNeededRoles().get(2L));
assertTrue (workShift.getWorkers() .contains(user));

}

Anotace @Before oznacuje metodu, kterda bude zavolana pred kazdym testem a @Test
oznacuje testovaci metodu.

B 5.3 uzivatelské testovani

Testovani se zucastnili dva zastupci Divadla U Vanu z Podébrad a jeden zastupce
divadelniho spolku Vojan Libice nad Cidlinou a kazdy dostal nékterou z nésledujicich
skupin tkoltl. Ukoly se kazdy pokusil splnit a nisledné jsem s nimi prodiskutoval, jak
se jim s aplikaci pracovalo a k ¢emu méli pripominky.

Uzivatelé dostali nasledujici tikoly pro otestovani aplikace jako administrator:

Admin 1

. Prihlaste se do aplikace emailem admini@email.com a heslem admini.
. Vytvoite novou uZivatelskou roli Uklid.
. P¥idejte novou roli Uklid uzivateli Novotna Jana.

=W N

. Vytvorte novou sménu s nasledujicimi parametry:
a) Nézev: Sména 1.
b) Zadatek: 21.5.2021, 18:00.
c¢) Konec: 21.5.2021, 21:30.
d) Na nové vytvorené adrese:
« Ulice: ZkuSebni.
- C.P.: 123.
« Mésto: Praha.
- PSC: 160 00.
e) Pro 3 herce, 1 kulisaka a 1 osvétlovace.
5. Najdéte nové pfidanou sménu v seznamu smén a prifadte na pozici herec uzivatele
Jan Novak.

Admin 2

1. Prihlaste se do aplikace emailem adminl@email.com a heslem admini.

2. Pridélte uzivateli Vladimir Svoboda administratorska prava.

3. Pritadte na sménu Zkouska 1 do role Kulisak uzivatele Vaclav Kulera.
4. Smazte sménu Pfedstaveni 4.

5. Zobrazte si odpracované hodiny uzivatelti v obdobi 1.1.2021 — 30.5.2021.
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A dale tyto ukoly pro testovani jako obycejny uzivatel:

Uzivatel 1

1. Vytvorte si uzivatelsky tcet se svym emailem, heslem a telefonem a vyberte si uzi-
vatelskou roli Herec.

2. Zobrazte si svlij profil.

. Pridejte mezi své pracovni role roli Osvétlovac.

4. Zobrazte si dostupné smény a prihlaste se na sménu Pfedstaveni 2, kterd se kona
30.5.2021 od 9:00, jako Osvétlovac.

5. Odhlaste se z aplikace.

w

UzZivatel 2

—_

. Prihlaste se do aplikace emailem user1@email.com a heslem useri.

. Zobrazte si své prihlasené smény.

. Zjistéte, na jaké adrese se kona sména, na kterou jste ptrihlédseni 21.6.2021 od 16:00,
a jakou pozici zde zastavate.

4. Odhlaste se ze smény z bodu 4.

5. Zménte heslo na 123456.

6. Odhlaste se z aplikace a prihlaste novym heslem.

w N

B 5.3.1 Vysledky testovani

Mobilni aplikace bézela na fyzickém zafizeni Samsung Galaxy S4 (GT-19506) s verzi
Androidu 5.0.1. Vsichni ztacastnéni zvladli praci s aplikaci velmi dobfe. Nejcastéjsi pro-
blém byl pfi tkolu vytvoreni novéhu uzivatelského ¢tu, kdy zacala vétSina vyplnovanim
prihlasovaciho formuléate, nez si vSimli tlacitka Registrace pro zobrazeni registra¢niho
formulére (viz. Obrazek 5.1). Bylo by tedy vhodné prehodnotit design tvodni obra-
zovky. Na druhou stranu uzivatel se typicky registruje jen jednou a proto tuto chybu
nebude moci opakovat.

Jinak uzivatelé hodnotili aplikaci jako prehlednou a intuitivni, avSsak nékteré funk-
cionality by mohli byt pristupné z vice mist. Napriklad pridéleni uzivatele na sménu
je mozné z detailu smény, ale ne z detailu uzivatele. Posledni pripominkou bylo nepo-
dali prednost praci na pocitaci. To je rozhodné jeden z primérnich cili dalsitho vyvoje
zminény v zavérecné kapitole.
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5.3 UZivatelské testovani

632 @ A 40 008 O 6

TheatreManagementApp < Registrace

REGISTROVAT

VYBRAT PRACOVNI POZICE

REGISTROVAT

Obrazek 5.1. Prihlasovaci formulaf, Registracni formular
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Kapitola 6
Zaveér

Cilem prace bylo navrhnout a implementovat aplikaci pro spravu ¢innosti divadla. Byl
proveden pruzkum fungovani divadla a na jeho zdkladé byla vytvorena analyza, specifi-
kujici pozadavky a pripady uziti. Podle provedené analyzy byl vytvoren navrh architek-
tury aplikace a datovy model. Serverova ¢ast aplikace byla implementovana v jazyku
Java za pouziti nastroje Maven a frameworku Spring. Serverova aplikace komunikuje s
PostgreSQL databazi pomoci JDBC ovladace. Jako grafické uzivatelské rozhrani byla
vytvorena aplikace pro platformu Android, implementovand také v jazyce Java s pou-
zitim frameworku Gradle.

Analyza byla vytvorena nezavisle pred implementaci, a proto vytvorend aplikace ne-
fungovani aplikace.

Pr1i vypracovani jsem uplatnil znalosti z riznych predméti a také jsem vyuzival navody
a dokumentace na internetu, zejména pri tvorbé aplikace pro platformu Android, se
kterou jsem nemél predchozi zkusenost. S vybérem pouzitych technologii jsem byl po-
mérné spokojeny, protoze jsou vSechny casto pouzivané bylo velmi snadné najit potiebné
navody a dokumentace a s jazykem Java mam ze svého studia nejvétsi zkusenosti.

B 6.1 Budoucivyvoj aplikace

Aby byla aplikace co nejlépe pouzitelna bylo by vhodné ji rozsitit o frontend pro iOS a
webové prohliZzece. Pro prijemnéjsi pouzivani by mély byt doimplementovany vSechny
pozadavky a pripadné pridané dalsi funkcionality jako je naptiklad filtrovani. K usnad-
néni provozu divadla by také prispélo rozdéleni pravomoci systému do vice skupin, nebo
prirazovani pravomoci konkrétnim uzivatelim. Z hlediska zabezpeceni aplikace by mélo
byt pridano Sifrovani komunikace po siti.

B 6.1.1 Push notifikace

Push notifikace jsou nejobvyklejsi zptsob, kterym dnes mobilni aplikace upozornuji uzi-
vatele. Zde jsou dulezité zejména pro informace o zménach casu konani smén, pripadné
jejich zruseni.

B 6.1.2 IntegracesiCal

Aplikace by podporovala automatické pridavani napldnovanych smén do vybraného
kalendére podporujici tento standard.
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Piiloha A
Obsah priloZzenych soubort

system-pro-divadla

I

+---src
+---main
| +---java - koéd serverové Cdasti aplikace
I

|
|
|
| I \---resources - konfiguraéni soubory serverové cCasti
|
|
|

|
\---test

\---pom.xml - konfiguraéni soubor pro Maven
TheatreManagementApp

[ build.gradle - konfiguracni soubor pro Gradle

I
\---src
+---main
| | AndroidManifest.xml
(.
| +---java - koéd mobilni klientské aplikace
(.
I
I

\---res - .xml soubory s layouty obrazovek

\---test
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