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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentadr:

Diplomova prace se zabyva alternativnim ovladanim aplikaci pro virtualni realitu, a sice systémem gest. Zadani je splnéno ve
vsech bodech, nemam k tomu vyhrady.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 95 (A)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsaZzenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentdr:

Pisemna Cast prace je velmi dobre odvedena. Svou délkou a obsahem dle mého nazoru presahuje bézné DP na FITu. Velmi
detailné je zpracovana ¢ast analyzy. Kapitoly ndvrhu a implementace obrashuji vSechny nezbytné informace, aby se ¢tenar
seznamil, jak byl problém rozpoznani gest a nasledné napojeni na funkce aplikace resen. Prace obsahuje i testovani instalace
bali¢ku pro Unreal Engine do nového projektu a také testovani systému gest nékolika testery.

Celkovy vzhled prace i sazba odpovida standardim FITu, zde téZ nemam vyhrady. Autor dobfe pracoval i s bilbliografii, prace
obsahuje velké mnozstvi citaci, at uz webovych nebo kniznich. Mensi vyhrady bych mél ke skladbé nékterych vét, které se mi

zdaji aZ prilis dlouhé, a ¢tenar se v tom muZe trochu ztratit.

Prace autora je provedena v Unreal Enginu, jeho? licence tento vystup povoluje.
__

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna ¢ast, prilohy 95 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funk¢ni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:

Soucasti této prace je ukdzkovy projekt v Unreal Enginu a také bali¢ek pro vyuziti v novém projektu. Pfi tvorbé je vyuzito
programovani v C++ a také systém Blueprints, ktery je soucasti editoru Unreal Enginu. Vysledny projekt je funkéni a odpovida
zadani. Obsahuje ukazkovou scénu, ve které si uZivatel balicku miZe funkce nejprve vyzkouset. Vyvoj byl proveden na HTC
Vive, ale cely systém je pripraven na velké mnozstvi riznych headsetd.

Hodnoticf kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledka, 95 (A)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.
Komentdr:

Vysledkem prace je ukazkovy projekt a balicek pro Unreal Engine. Ten je pfipraven na to, aby se dal znovu lehce vyuzit v
dalsich aplikacich. Na FITu probiha nékolik projekt( tykajicich se VR, kde Ize vystup této prace také vyuzit. Prace zaroven svou
podrobnou analyzou miZe slouZit jako pékny Gvod do headset( pro VR a vyvojovych prostredi.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a:
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,

3=priimérnd aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecCnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita

5b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobrd samostatnost,

3=priimérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:
V souvislosti s prib&hem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Fe3eni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své Fedeni priibé&zné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tvarci prace (5b).

Komentdr:
Student byl po celou dobu velmi aktivni, pfichazel s vlastnimi napady a feSenimi. Diky vlastnim zkuSenostem s Unreal
Enginem vypracoval praktickou ¢ast kompletné samostatné.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):

6. Celkové hodnoceni 98 (A)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Prace splfiuje vSechny body zadani, textova i prakticka ¢ast je na vysoké urovni. Student by po celou velmi aktivni. Proto jako
vyslednou znamku udéluji A (98 bodU) a doporucuji k obhajobé.

Podpis vedouciho préace:



