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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva tematem moderni doby, ke kterym rozSirena reality bez
pochyby patri. Podrobne je zde popsana implementace modernich technologii do vyukovych
modelu odbornych predmétu a praktické vyuky pro stfedni Skoly.

V teoreticke Casti prace jsou blize popsany zakladni pedagogickeé pojmy uzce souvisejici
s tématem. Mezi tyto pojmy jsem zahrnul ucCivo, didaktické zasady a samozrejme pojmy virtualni
a rozsirene reality jejich vyvoj, historie a souCasné pouziti.

Prakticka Cast prace se uz zameéruje na samotnou implementaci novych technologii rozsirene
reality, vybér vhodného hardwaru dle pozadavku vyuky. Dale je zde detailné popsano tematické

rozlozeni hodin, navrzen vyukovy program, ktery by po implementaci do vybraneho predmeétu
nastal.

ABSTRAKT
Splyvani digitalniho a | VylepSeni vaseho Nahrazeni vaseho This bachelor's work deals with the topic of modern times that is augmented
realného prostfedi | prostfedi pomoci | prostredi digitalnim reality. In this work is descried in detail the implementation of modern
igitalnich dat obsahem

technologies into teaching models of vocational subjects and practical training

for secondary schools.

The theoretical part of the thesis Is described in more detaill the basic

| > pedagogical concepts which closely related to the topic. | included these
@ Trimble S | ' concept, the curriculum, didactic principles and the concepts of virtual and

augmented reality their progression, history and current use.

The practical part of the work focuses on the implementation of new the augmented reality technologies, the selection of suitable hardware

according to the requirements of teaching. Fur-thermore, the thematic distribution of lessons is described in detall, a teaching program is pro-

posed, which would occur after implementation into the selected subject.

VYBER HARDWARU

Brylemi, které jsem vybral jako nejvice vyhovujici méemu zameru, jsou Microsoft Holo-lens 1. Jejich
hlavni vyhodou je SW podpora a konektivita s ostatnimi programy. Také jsou to jedine ,testované”
bryle, ktere splnuji vSechna dana kriteria. Meta 2 jsou nevhodné z pohledu systému, na kterém
funguji. Také diky kabelovému propojeni s poCitacem nespliuji pozadavek na bezpecnost. Dalsi
Kriterium pro vyrazeni techto bryli je tedy | absence zabudovaneho PC. Bryle od spoleCnosti Magic
Leap byly vyrazeny ze 2 zfejmych duvodu. Prvnim a zasadnim duvodem je bezpecnost.
Konstrukce bryli brani perifernimu vidéni a tim zavazné narusuje bezpecnost pfi pouziti v
praktickéem vyucovani. Také jejich propustnost svétla na urovni 50% je do vyrobnich provozu
absolutné nevhodna a zdravi ohrozujici. Dalsim limitujicim faktorem je nemoznost vyuziti Magic
Leap One s dioptrickymi brylemi.

NAVRH STRUKTURY VYUKY

Zaci maji celkem 64 hodin pfedmétu technickd dokumentace,
jsou rozdéleni do mensSich skupin 10-12 Zaku a vyuka probiha
ve dvou spojenych vyucovacich hodinach. Postupné si osvojuji
znalosti zobrazovani zakladnich geometrickych teles, zakladni
pravidla a principy kétovani geometrickych tvaru, tvorbu 3D
soucasti vysunutim, nebo rotaci, vlozeni normalizovanych dilu z
knihovny, modelaci slozitych strojnich soucasti atd. Navrhuji dat
zakum soucasti, které budou po-tfeba k modelaci soustavy,
pfimo v datech od vyroby. Zaci uz modelovani souéasti znaji,
proto by dostali rovnou data na sestrojeni soustavy (objimka,
raminko, adapter, prisavka). Na celou vyuku o sestavach
bychom meéli 7 vyuCovacich hodin.

TEMATA JEDNOTLIVYCH BLOKU VYUKY

- Tvorba sestavy dilu

- Prace s brylemi

- Modelace slozité sestavy

- Stavba prisavkoveho ramu




