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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani Narocnéjsi.
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zdvérecné prdce.

Zadani se jevi jako narocnéjsi, obzvlasté pro bakalarského studenta. VyzZaduje znalosti z teorie pravdépodobnosti, ¢aste¢né
pozorovatelnych markovskych rozhodovacich procesd apod.

SpInéni zadani Spinéno.

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Pokud mohu soudit, bylo zadani splnéno.

Zvoleny postup feseni Korektni.
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Regeni bylo v obecné roviné navrieno v zadani vedoucim prace. Konkrétni technicka fedeni prezentovana v bakalarské praci
se jevi spravna. Student kromé jiného velmi detailné dokumentuje, s jakymi bugy se musel vyporadat (pokud to spravné
chapu, jednalo se o bugy v cizim kédu). Z tohoto pohledu se zd3, Ze prace byla nakonec pomérné narocna iz
implementacniho hlediska pracé kvili témto problémim. Z mého pohledu zvolil student vhodna reseni.

Odborna droven Vysoka (pro bakalaiskou praci)

Posud'te urovefi odbornosti zdvérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odborna droven je na bakalafskou praci velmi vysoka.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace V poradku.
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Posudte sprdvnost pouZivdani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Yo

Formalni Uroven prace je v poradku. V praci se sice vyskytuje nékolik preklepl (napf. “1070”), zopakovanych slov, obc¢as
nespravny tvar slovesa ve treti osobé jednotného nebo mnozného disla, ale jinak nic zavazného. Prace se misty obtizné cte
a nékolik malo ¢asti by mohlo byt Iépe strukturovanych, napfiklad dvodni sekce Ctvrté kapitoly. Dale je pak trochu matouci,
kdyz se v textu jeho autor odkazuje k implementaci a datovym strukturam (tyto ¢asti plsobi spiS jako komunikace smérem k
vedoucimu diplomové prace nez k ostatnim ¢tenardm). Nékolik malo ¢asti jsem z tohoto divodu pofadné nepochopil, ale to
mUZe byt i chyba na mé strané. Ale jinak je prace po této strance v pofadku. Oceriuji predevsim sekce s detailnimi priklady,
které mohou mnoha ¢tenarim pomoci lépe porozumét technickému obsahu prace.

Vybér zdroji, korektnost citaci V poradku.

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich material( k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a tivah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vybér zdroju i citace jsou v pofadku.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k turovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zruc¢nosti apod.

Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

11l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdverecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace se zabyva jednostrannymi ¢astecné pozorovatelnymi stochastickymi hrami (jeden hra¢ ma uplnou informaci,
druhy neuplnou informaci, déle jen POSG hry). Pro tyto hry byl jiZ ve skupiné vedouciho prace vytvoren
algoritmus, ktery je pouzivan i zde. Ukolem pana Kubicka bylo konkrétné vyzkouset prevést nalezeni optimalni
odpovédi hrace s Uplnou informaci na feseni ¢asteéné pozorovatelného markovského rozhodovaciho procesu za
predpokladu, Ze strategie hrace s nelplnou informaci je zafixovana. Jednd se o pomérné ambicidzni projekt pro
bakaldrskou zavérecnou praci. Student se musel sezndmit se state-of-the-art pfistupy pro podobné problémy
(predevsim ze skupiny vedouciho prace).

Co se technického feseni tyce, myslim, ze se student s timto Ukolem vyporadal velmi dobfe. Z prace se mi zdalo, ze
nakonec nejvétsim problémem byly asi jiz vySe zminéné bugy, jejichZ feseni, jak si dokdzu predstavit, zabralo
studentovi dost ¢asu (alesponi v praci jim je vénovana pomérné velka ¢ast). Kromé samotného algoritmu pro
jednostranné POSG hry student vytvofil také zajimavy generator novych instanci “blocking games”, ktery muze byt
v budoucnu uzitecny jako generator benchmark.
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| kdyZ si dokazu predstavit, Ze text by mohl byt Iépe strukturovany a preklepl méné, je to jen pomérné maly
nedostatek, ktery vyvazuji velmi pékné podrobné pfiklady ilustrujici popisované koncepty.

PfedloZenou zavére¢nou praci hodnotim klasifikaénim stupném A (“vyborné”).

Datum: 19.8.2020 Podpis:
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