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Jako zadani své bakalarské prace si Petra zvolila téma“ Uplatnéni historickych technologii

v soucasném designu. Téma svou otevienosti ddvalo nepfeberné mnozstvi feSeni bakalarské prace.
Od zpracovani dfeva, pres kamen, sklo, az po metalurgické vyrobky. Petra svou snahu po pocatecnim
koketovanim se zpracovanim kosti (které jsme ji zavrhly), smérovala ke dfevu a jeho derivatim. Proto
se pfi prvnich konzultacich objevovaly mezi ndvrhy krabic z loubi. V tu chvili jsem mél pocit, Ze
vzniknou nové alternativni nddoby na potraviny s ,,dusi“, kdy se pomoci soucasnych technologii
zrehabilituje tradi¢ni vyroba, stejné jako se to povedlo Francouzlim, ktefi stale pouZivaji jako idedlni
obaly na syry Camembert kulaté krabicky z ¢erstvé brezové dyhy. Nicméné, pominu-li dalsi slepé
ulicky, tak se Petra pomalu presouvala do jiného oboru a tim je vyroba hracek. Zprvu to vypadalo, Ze
bude koncept postaven na loutky do divadla s kulisami. Opét ale musel nazrat ¢as, aby Petra pfisla

s findlnim projektem v podobé superhrdini dnesniho mésta hrdin(. Na rozdil od konkurence to
nebudou hrdinové plastovi, ale drevéni (tedy Bio, Eko). Inspiraci pro tyto figury mély byt plastovi
Igracci, ¢i opravdovi superhrdinové znami z americkych blockbusterd, prevedeni do plastu od firmy
Matel.

V prostiedi hracek a novych hrdinll se Petra nasla. Vytvoftila koncept zaloZeny na lidech kolem nas,
které potkavame denné na ulicich vSech velkomést. At je to babicka, zebrak, nebo popelaf. Stejné tak
zaradila do svého vybéru slepce nebo vozickare. Ve vSech pripadech bylo zdmérem rozvijet détskou
predstavivost, kterou krasné postihuje pisen z minulého stoleti od Jifiho Suchého ,,Dité Skolou
povinné“.

listd nedokonalost a zamérna détskost v podobé kresebnych navrhl upouta na prvni pohled.
Spornéjsi je samotna realizace hracek, které musi jednak splfiovat ergonomické a zdravotnické
normy, akceptovatelné vyrobni feseni pro vyrobu, ale predevsim zaujmout budouciho uzivatele. Tim
jsou déti, ale i dospéli, ktefi jsou prvnimi nesmlouvavymi kritiky a hodnotiteli designu. Domnivam se,
Ze i pfes dobfe minénou vypozorovanou radou, ktera se tyka karikovani postav a tudiz
naddimenzovani jejich charakteristickych ryst, chybi postavam , ksicht”.

Prace s vyrazem tvare je jednim z nejdulezitéjsich kritérii, kterd rozhoduji o tom, zda dité s postavou
navaze vztah. Ve chvili, kdy je velikost hlavy sjednocena na tvar koule o velikosti pouhych jedenact
milimetr{ a stane se pro vsechny velikostni i tvarovou normou, je z mého pohledu chybné
rozhodnuti. U kazdé charakterové figury se minimalné nadsazuje, co do velikosti hlavy a oblicejové
¢asti. Do jisté miry se pfibliZzuje proporcim ditéte, které nema ve véku 3-6 let rovnéz proporce
dospélého ¢lovéka. Dalsim uUskalim je samotné kolorovani figur, které Ize fesit tfremi zpUsoby. Jednim
je malovani stétcem na podklad. Druhym je nasttik pres Sablonu. Tfetim je vytvoreni obtisku a
naneseni na stabilizovany povrch ( bez pérl a mastnoty). Pro jednoduchost zpracovani jsou
nejvhodnéjsi rovinaté povrchy zakladniho tvaru, bez zaktiveni ve dvou a vice rovinach. Umoznuiji tak
snadné naneseni obtisku, ktery je idealni pfi takto sloZitych vicebarevnych plochach narocnych na
presnost. Rovnéz je mozné v pfipadé rovnych ploch vyuzit i sitotisk, nebo v dnesni dobé digitalni tisk
barev na 3D povrchy.

Diky malovanému povrchu figurek, ktery Petra preferuje bychom spiSe nez o priimyslové vyrobé
hovofili o malosériovych originalnich autorskych setech. V takovém ptipadé se naklady neimérné
zvysuji a predmeét se diky své cené stava pro bézného zdkaznika nedostupnym. A to nehovofim o
plejadé hracek ve stejné kategorii, které jsou feseny pro efektivni vyrobu ve vétsich sériich.



K samotnému portfoliu mam nékolik vyhrad tykajicich se relativné skrovné reserse, ktera obsahuje
minimum drevénych hracek ze soucasnosti. Rovnéz postradam kritické texty k vybranym obrazk{im
produktd, které by zhodnotily pro a proti a divod vybéru. Dovolil bych si zpochybnit zafazeni téchto
typu hracek pro skolaky prvniho stupné, tedy déti ve véku 7-10let. Vnimam to jako chybu posunout
uzivatele do vyssi vékové kategorie, kterou nemaji takovéto hracky Sanci zaujmout. Vhodnéjsi mi
proto prijde kategorie déti od 3 -do 6/7let, kdy jsou reakce déti na zpracovavané typy postav lépe
zacileny.

Dalsi vytkou je zpracovani technickych vykresQ, které by si zaslouZily peclivéjsi zpracovani kazdé
figury na jednu stranu, rozkreslené jednotlivé dily se vSemi dirami etc. Prosté kvalitné provedeny
technicky vykres (na Urovni vysokoskoldka), podle kterého by se dala cela hracka bez dalsiho
komentare vyrobit. Rovnéz chybi graficky rozvin jednotlivych figur, pfipraveny jako Sablona pro
realizdtora. Dle plivodnich kresbic¢ek nelze finalni produkt posoudit. V neposledni fadé se musim
zastavit nad neukotvenosti jednotlivych postav. Od zacatku jsme se bavili o ilustrované knize —
privodci souboru povidek, nebo pohadek, které napomohou rodi¢lim, ale predevsim détem
pochopit, kde a jak jednotlivé postavy Ziji. Co je jejich udélem. Jaké maji charakterové vlastnostmi a
jaké jsou jejich pribéhy. Pocitat s tim, Ze bude rodic tak pohotovy, Ze na kazdou figuru vymysli novy
pribéh do kterého propoji ostatni je prehnané. Cely koncept beru jako zajimavé nahozeny ale
z celkového vysledku nadsen. Rad zménim nazor po obhajobé a shlédnuti finalnich postavicek
v materialu, které jsem jesté nevidél. Mam rad Petfiny ilustrace, které mne nadchli ale od nich je
jesté poradna cesta k finalnimu ucelenému produktu, ktery bude mit svij obal, svou knihu, svou hru
a bude pro déti nejen zdbavou, ale i poucenim.

Petra ve svym projevu inklinuje smérem k volnému uméni, konkrétné k ilustraci, ve které spatfuji
studentcinu silnéjsi stranku. Zaroven se ale musim na vyslednou préci divat jako na praci vzniklou na
pGdé ustavu designu se zamérem vytvofit sériové vyrobitelny produkt, ktery bude nejen krasny ale i
dostupny a bude mit svij ptibéh.

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji pismeno C.
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