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,Superhrdinové mésta“ jsou hrackou pro déti, ktera ma v Umyslu rozvijet jejich
socialni a empatické mysleni. Charaktery Sesti soustruzenych dievénych figurek
,superhrdin(” vychazi z typologie redlnych obyvatel nasich dnesnich mést,
obyvatel jez se kazdodenné pfi pohybu ve mésté potykaji s néjakym handicapem.
,(A(\v:r(\e(;;c(%c)? Kromé samotné détské hry je cilem ukazat détem hravou a esteticky hodnotnou
formou lidi se specifickymi potfebami a osoby s handicapem ve mésté. Ukazat je
jako superhrdiny.
"Superheroes of the city" is a toy for children intenting to help them develop
their social and empathic thinking. The characters of the six turned wooden
figures of the "superheroes" are based on a typology of real inhabitants of our
Anotace cities today, inhabitants who face a handicap every day when moving around the
(anglicka): city. In addition to the children's game itself, the aim is to show children, in a

playful and aesthetically valuable way, people with special needs and people with
disabilities in the city. Show them as superheroes.
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Moje velké podékovani patfi kromé mych
vedoucich, panlim Janu JaroSovi a Mirku
Bednarovi, na prvnim misté mé rodiné, ktera mé
ve vsSem vzdy podpofila a pFi tvorbé této prace
tomu bylo nejinak, a samozrejmé mym skvélym
a jedine¢nym prateldm, ktefi mi béhem tohoto
obcas nelehkého obdobi byli oporou,
konzultanty, inspiraci, restauraci i hotelem a
ktefi mi pomahali udrzet si humor a nadhled,
dvé pro mé nanejvys dualeZité véci, bez kterych
by ma vysledna prace opravdu nebyla takova,
jaka je.




LSuperhrdinové meésta” jsou hrackou pro déti,
ktera ma v umyslu rozvijet jejich socialni

a empatické mysleni. Charaktery Sesti
soustruzenych dievénych figurek ,superhrdin(”
vychazi z typologie realnych obyvatel naSich
dneSnich mést, obyvatel jeZ se kazdodenné pfri
pohybu ve mésté potykaji s néjakym
handicapem. Kromé samotné détské hry

je cilem ukazat détem hravou a esteticky
hodnotnou formou lidi se specifickymi
potifebami a osoby s handicapem ve mésté.
Ukazat je jako superhrdiny.

“Superheroes of the city” is a toy for children
intenting to help them develop their social and
empathic thinking. The characters of the six
turned wooden figures of the “superheroes”
are based on a typology of real inhabitants

of our cities today, inhabitants who face

a handicap every day when moving around the
city. In addition to the children’s game itself, the
aim is to show children, in a playful

and aesthetically valuable way, people

with special needs and people with disabilities
in the city. Show them as superheroes.



CESTA KE KONCEPTU

| pFes moji fascinaci nejnovejsimi tech-
nologiemi a neuvéritelnou rychlosti technického
pokroku poslednich let si myslim, Ze je vzdy
poucné a inspirativni divat se i zpét. Nové tech-
nologie
a materialy inspiruji umélce, designéry
a architekty k novym experimentim a ¢asto
svou popularitou a ekonomicnosti vytlaci
materialy postupy tradi¢ni. Plasty béhem dvou
desitek let v druhé poloviné nahradili vétSinu
tradi¢nich material( jako ocel a drevo, Zelezobe-
ton na zacatku minulého stoleti umoznil vznik
takovym styldm a manifestiim jako
funkcionalismus a konstruktivismus. A pro
priklady nemusime chodit ani tak daleko co se
tyCe Casu i mista - pocitace a technologie 3D tis-
ku zcela ovladly vyuku a vyrobu modeld na nasi
Skole. Lidé ztraci kontakt s realnou praci
a tradi¢nimu materialy. A to je myslim velka
chyba.

Tyto myslenky ve mné rezonuijic, rozhodla
jsem se ve své bakalarké praci vénovat pravé
tradi¢nim a materiallim a technologiim.
Rozhodla jsem se, Ze béhem své prace chci

co nejvice realné pracovat se mnou zvolenym
materialem a pracovat co nejvice analogove.
Tak, jak se to délalo pfed pocitaci. Omluvte mi
tedy, Ze u tvorby portfolia se této mé myslenky
nedrzim, néjak na to neni cas, ale i tak doufam,
Ze vam, jeho ¢tendrdm, bude inspirativnim
pohledem do mého uvazovani a procesu vzniku
meé bakalarské prace.

ZVOLENI MATERIALU

Ze zacatku jsem chtéla prozkoumat ma-
teridly opravdu historické az prehistorické. Zaji-
mal mé materidl kosti a zubd, jejichZ pouziti pro
uzité predmeéty znam z vitrin muzei. Po reSersi
a diskuzi s mymi vedoucimi jsem ale usoudila, ze
tento material v kontextu dnesni doby opravdu
moc vyhod nem3, a tak jsem se rozhodla vybrat
Si jiny. Zacala jsem se tedy zamyslet
nad vyuzitim nedfevéného material( ze strom(
a ker(, nad vyuZitim kary, lyka, tenkych dyh,
chvili se nasledné zastavila i u pouziti starych
hadrd, aZ jsem se od téchto dnes spis jiz
opravdu netradi¢nich materiald dostala k ma-
teridlu, ktery se sice dodneska hojné pouziva,
ale ja sama s nim dosud zadné zkusenosti
neméla - ke drevu.

Obrazek 1: Kosteny hreben a hraci kostky,
raménko vazek a keramické presleny ze 13.-14.
stoleti.

V tuto chvili jsem ale také prozivala jistou
krizi toho, co pro mé moje bakalarska prace
znamena. V mych dosavadnich navrzich jsem
nevidéla zadny vétsi smysl| a to mi nestacilo.
Moje bakalarska prace se miv té chvili
odcizila, necitila jsem v ni nic svého. Proto jsem
se rozhodla pro radikalni zménu jeji mysSlenky.
Rozhodla jsem se, Ze svym vyslednym
produktem chci manifestovat svij pohled na
Ssvét, ze chci vytvorit jedineCnou praci vychazejici
z toho, co mé dlouhodobé zajima a co mi prijde
ddlezité. Témito tématy jsem si zvolila mésto
a raznorodost lidi.

Obrézek 3: Pleteni koSiku z loubk(



MESTO A RUZNORODOST

Mésto je pro meé kolektivnim produktem
vsech, ktefi v ném Ziji a tito lidé pak rozhodné
nejsou vsichni stejni a kazdy z nich ma své
unikatni potreby. To je mySlenka, kterou jsem se
rozhodla svou praci vyjadrit. A protoZe nadevse
cenim humor, nadhled a hravost, rozhodla jsem
se, ze médiem pro predani této pro mé dulezité
myslenky bude détska hracka.

DalSiinspiraci jsem Cerpala z Cetby krasné
knihy Uméni loutky od manZzeld Jirdskovych. Sice
jsem nechtéla délat primo loutkové
divadlo, ale tato kniha mi poskytla neuvéritelné
cenny pohled do historie loutkového divadla
a predevsim promeény typologie, tvaroslovi a
vizualu dfevéné loutky a hracky u nas. Ovlivnéna
Cetbou této knihy a okouzlena kouzlem
nadhernych soustruzenych hracek z 20. let jsem
se rozhodla na tuto tradici navazat.

PARTICIPACE DETI P,FV{I PLANVOVANI' MESTA A
VYCHOVA K AKTIVNiIMU OBCANSTVI

Priznejme si, Ze doby, kdy déti béhali po
poli a po lese, uz davno pominuly. Dnes vétsi-
na déti Zije ve méstech. A jako jeho sice mali,
ale o to vic zvidavi obyvatelé ho néjak vnimaji a
reflektuji. Proto by podle mé mély byt déti od
nejutlejSiho véku co se tyce fungovani mésta
vzdélavany. Proto jsem se rozhodla svoji hrac-
ku udélat nejenom hravou, ale i edukativni, a¢
mozna ne uplné v prvnim planu. Za cil jsem
si urcila détem nenasilnou a hravou formou
poskytnout mozna novy pohled na svét a jeho
obyvatele.

Myslim si, ze reni ,co se v mladi naucis,
ve stari jakoby najdes” opravdu funguje, a pro-
to si myslim, Ze vychovavat déti co nejvice bez
predsudk( a nadsené objevovat a chapat je to
nejlepsi, co miZeme pro dalsi generace udélat.

Obrazek 4: Fotografie z akce poFédané organizaci
Mésto pratelské détem na pldé FA CVUT



RESERSE

HISTORIE CESKE DREVENE LOUTKY A SOU-
STRUZENE DREVENE HRACKY

Pocatky Ceského loutkarstvi se datuji do
zacatku 17. stoleti, kdy byla typologie postav zfe-
jmé importovana ze zapadnéjSich zemi. Tento
plvodné umély produkt ko¢ovnych loutkara,
ktefi k nam prichazeli ze zahranici, se v Ceském
prostfedi masove rozsifil a zacala vznikat Ceska
loutkarska tradice se svym vlastnim
charakterem. Typologie postav divadla se
v prabéhu staleti a desetileti méni ve prospéch
typl soudobych, stejné jako se méni sloZeni
spolecnosti a objevuji se a zas mizi postavy pro
urcitou dobu aktualni. BEhem 19. stoleti se
objevuji postavy z lidu i postavy historické jako
tfeba Jan Zizka a nékteré se v kanonu udri,
tfeba jako lakovy sedldk Skrhola nebo viem
znamy kasparek, a jiné zas po chvili zmizi.

Tradici loutkového divadla vyznamné
napomohla i skutecnost, Ze se CeSti marionetari,
hrajici Cesky, stali soucasti narodné
uvédomovaciho procesu a posléze ve formeé
spolkového divadla bylo loutkarstvi projevem
formovani ob¢anské spolecnosti. Marionetové
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divadlo, jakoZto interpretacni uméni, je v
Ceském prostredi neodmyslitelné spojeno také s
profesionalni i lidovou vytvarnou tvorbou (fFez-
ba, omalovani, kostymovani loutek, malba deko-
raci).

Po konci prvni svétové valky a po zalozeni
nové Ceskoslovenské republiky se objevuji nové
zalozené ryze Ceské loutkové scény a Ceské
loutkarstvi se stava oficialni soucasti kanonu
tradic noveé republiky a reprezentuje tak novy
,narodni styl”. Zaroven k nam ale jiz z kraje 20.
let zacinaji prosakovat z Némecka
a Rakouska nové revolu¢ni myslenky funkcion-
alismu a Ceské loutkarstvi a loutky na tyto vlivy
a pozadavky nové doby ovlivnéné rozmachem
novych technologii zacinaji reagovat. Nové
vzniknuvsi umélecka druzstva jako Artél se
loutce a drevéné hracce loutkou inspirované
nevyhybaiji, a proto v tomto obdobi zacinaji
vznikat dnes ne-li ikonické soustruzené loutky
od Minky Podhajské, Ladislava Sutnara, Josefa
Jelinka a dalSich. Hracky, které nejenom vychazi
z tradic lidové tvorby a ceského svérazu, ale tuto
tradici reformuji ovlivnény revolu¢nimi
mysSlenkami avantgardy.

Vznika tak odvétvi takzvané ,,dramatické
hracky”. Hracky na pomezi loutky a panenky,
diky némuz se dité vziva do roli a hraje samo se
sebou a podle vlastni chuti divadlo. Velkou roli
struzené drevéné hracky absorbujici do sebe
noveé umélecké technologie a postupy
avantgardy a zaroven vychazejici z ceského
folkloru a tradic. Z tvlrc( soustruzenych loutek
a hracek bych chtéla zminit Ladislava Sutnara
navrhujiciho pro Artél, Minku Podhajskou,
rovnéz spolupracujici s Artélem, a Josefa Jelinka
a Karla Janicka, klienta Jedlickova Ustavu
s mimoradnym vytvarnym nadanim.

Svét Ceského loutkarstvi a hracky se dra-
maticky méni po valce dostanim se Ceskoslov-
enské komunistické strany k moci a vydanim
tzv. Divadelniho zakona v roce 1948, ktery jasné
vymezuje novou vychovnou a osvétovou funkci
divadla véetné toho loutkového. Ceské
outkarstvi a hracka se zas dostavaji do popredi
v obdobi rozvolhovani oficialniho mysleni po
Stalinové smrti a dostavaji nové uplatnéni v ani-
movaném filmu. Velky uspéch pak ceské

Obrézek 5: Ceské dfevéné loutky Kadparka
a konika z 19. stoletf

Obrézek 6: Ceské dievéné loutky ze z&&tku 20.
stoleti fezané rukou amatérského rezbare
z expozice Muzea loutek v Chrudimi



Ceské hrackarstvi, film a loutky slavi na mez-
inarodnim Expu v Bruselu v roce 1958, kde

maji dokonce vlastni expozici ,Strom hracek
Ceskoslovenského loutkového filmu*, které dom-
inuji loutky Jifiho Trnky.

V kontextu Expa roku 1958 a hracky 2.
poloviny 20. stoleti bych rada zminila i Libusi
Niklovou, Zdenka Seydla a Vita Gruse, jejichz
tvorba pro mé byla také velmi inspirativni a
ktefFi princip soustruzeni vyuzivali a jejich tvorba
podle mé na hrackarskou tvorbu Artélu velmi
navazuje. Ze soucasnych tv(rct pro mé byla in-
spirativni tvorba animator( jako Jifi Barta, Aure-
la Klimta a FrantisSka Skaly mladsiho.

Obrazek 8: Dreveneé soustruzené figurky zobrazujici détske Spatné skutky od Minky Podhajské

Obrazek 7: Drevéna soustruzena loutka Obrazek 9: Drevéna hracka od Vita Gruse Obrazek 10: Plastové figurky Libuse Niklové  Obrazek 11: Loutka ve filmu Ruka od Jifiho Trnky
loupeznika od Ladislava Sutnara
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DREVO

Drevo je material, ktery diky své
dostupnosti provazi clovéka od nepaméti
dodnes. Do relativné nedavné minulosti bylo
drevo jako tradi¢ni material vytlacovano mod-
ernimi materialy, pfedevsim plasty,
kvili ekonomicnosti jejich vyroby a snadnému
zpracovani. Dnes existuje ale v rliznych odvét-
vich a i odvétvi hracky tendence trend ménit
nebo alespon zpomalovat a dfevo se do nasich
Zivotu zas vraci.

Drevo je vyhledavanym materialem
hlavné pro svou dostupnost, snadné zpracov-
ani a dobré mechanické vlastnosti, pfedevsim
vyhodny pomér hmotnosti ku materialové pe-
vnosti. Dfevo se ale velmi liSi podle svého druhu
a je nutné toto mit na paméti, protoze rozdily
v chovani a vlastnostech mohou byt opravdu
velké.

TVRDOST DREVA

Tvrdost dreva je dana schopnosti ciziho
télesa proniknout do jeho struktury a zavisi na

na strukture, hustoté a anatomické stavbé
dfeva. Zkousu tvrdosti Ize provést i napriklad
vrypem nehtu. Podle tvrdosti jdou dfeva rozdélit
na 3 skupiny:

mékka dfeva - tvrdost 40MPa a méné -
smrk, jedle, borovice, topol, lipa - vryp nehtu
tvofi znatelnou ryhu

tvrda dfeva - tvrdost 40 MPa az 80MPa
- jasan, jilm, dub, ofech - vryp nehtem tvofi
neznatelnou ryhu

velmi tvrda dreva - tvrdost 80 MPa a vice
- habr, akat, tis - vryp nehtem neni viditelny

Aby se dfevo dalo vyuZit, musi byt porad-
né vysudené. Cerstvé pravé pokacené dievo
obsahuje totiz az 80 % vody, ktera znacné
ovliviuje jeho hmotnost, ale také ma
podstatny vliv na jeho zménu tvart pfi jeho vy-
sychani. Rozmérové zmény se lisi podle
druht dreva a jeho stavby, ale jejich pomér ve
smeéru radialnim a tangencialnim je priblizné
2:3, coz zpUsobuje znatelnou zménu pilarskych
polotovar(, ale také negativné ovlivni vysledek
drevéného vyrobku vyrobeného z nedostatecné
vysuseného dreva. Proto je duleZité si na
vyschlost davat pozor.

LIPOVE DREVO

Lipové drevo je mékké a lehké, dobre
opracovatelné, vysoce cenéné fezbari. Pouziva
se k vyrobé hudebnich nastrojud, vyrezavanim
zdobeného nabytku i k dalSi fezbarské praci.
Diky jeho snadné opracovatelnosti jsem si ho
zvolila jako material pro soustruzeni - n0Z bude
do dreva lehko vnikat a soustruZeni tak bude
rychlejsi.
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Obrazek 12: Borceni dreva v zavislosti na tvaru Obrazek 13: Celuldza, hlavni stavebni komponenta

dreva

Obrazek 14: Hranoly lipového dreva



PREDSTAVENI KONCEPTU ,,SUPERHRDINOVE
MESTA"

Superhrdinové mésta jsou détskou hrack-
ou, ktera ma v umyslu rozvijet jejich socialni a
empatické mysleni. Vyslednym produktem je
sada Sesti postavicek ,suprhrdin(”. Postavy su-
perhrdinl vychazi z obyvatel mésta, ktefi se pfi
pohybu ve mésté potykaji s urcitym
handicapem a specifickymi potfebami. Cilem je
ukazat ditéti riznorodost obyvatel soucasného
mésta a jejich problémy a zaroven jim tyto oby-
vatele ukazat jako hrdiny, ktefi kazdodenné
svUjhandicap prekonavaiji. Z jejich nevyhody
udélat jejich silu, jejich superschopnost. Ukazat
tyto lidi jako superhrdiny.

Ve svém projektu také reflektuji kulturu
superhrdin( a sbératelstvi superhrdinskych
postaviCek a snazim se na ni vtipng, s na-
dhledem, ale i trochu ironicky reagovat.

Cilem produktu je kromé iniciace détské hry
ukazat ditéti, jaci rozdilni lidé ve mésté Ziji,
vzbuzeni zajmu o mésto a lidi v ném, ale také
vychova k aktivnimu obcanstvi, uCeni empatie,

solidarity a prekonavani predsudkd.

Vyslednym produktem je souprava sed-
mi malovanych postavicek z lipového dreva
priblizujicich obyvatele mésta se specifickymi
potfebami. Hra urcena pro déti prvniho stupné
ZS na doméci hrani jak samotného ditéte, tak
skupiny ¢i s rodicem, ale vyuzitelna i pro organ-
izované edukacni aktivity v ramci Skoly ¢i jinych
edukacnich ¢i volnocasovych zafizeni.
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Obrazek 15: Totemy od Ettore Sottsasse

Obrézek 17: Cast sady drevénych figurek
od Alexandra Girarda

‘

Obrazek 19: Soucasné drevéné figurky
od Severina Milleta

Obrazek 16: Tradi¢ni peruanska keramika
Chulucana

Obrazek 18: llustrace k pohadce od Josefa Capka
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VYSLEDNE
NAVRHY

15



CLOVEK BE
DOMOVA

SUPERSCHOPNOST

je supertajny, pro vétSinu chodcl neexistuje,
zna podivuhodna mista, kde jsou véci zadar-
mo, svlj stan dokaZe rozbit vSude, v tramvaji si
vzdycky sedne, vérny pes ho ochrani proti vSem
padouchdm

MA U SEBE

spacak proti vSmu pocasi a vérny pes

NEPRATELE

tfeskuta zima, zakefna spina, zradny alkohol

Podle projektu, ktery vznikl pod ve

denim Olgy NeSporové, bylo v ramci sledo-
vanych kategorii secteno 23 800 osob jako je
Podmostman - z toho 11 600 pFfespavalo ven-
ku, pfipadné v nocleharnach pro osoby bez
pristresi.

INTERAKTIVNIPRVEK
FIGURKY

vysouvaci a zasouvaci hlava psa i Podmostmana
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TECHNICKY
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CLOVEK NA
VOZICKU

SUPERSCHOPNOST

hbité a silné ruce, bleskova rychlost

MA U SEBE

supervykonny vozicek, se kterym ujede vSem
nicemdm

NEPRATELE

schody, obrubniky, diry v chodniku

V soucasné dobé Zije v CR celkem 1 077 673
0sob, dvé pétiny osob s postizenim byly pIné
sobéstacné. Bez pomoci se naopak naprosto

neobeslo 11 procent lidi se zdravotnim handi-

capem.

INTERAKTIVNIPRVEK
FIGURKY

jezdici vozicek
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SUPERMAMA

= INTERAKTIVNIPRVEK
RO DIC s FIGURKY

DITETEM

SUPERSCHOPNOST

dva pary oci, Sest rukou, nikdy nespi a bez

prestani stfezi dité jako ostfiz, vzdycky ma

po ruce svacinu, kocarkem rozrazi vSechny
prekazky, superabsorbcni plena

MA U SEBE

interdimenzni batoh, ze kterého z mezigalak-
tického prostoru vytahne vSechno, na co si kdo
jen vzpomene

NEPRATELE

dabelské schody do tramvaje, zlotfily hluk,
ktery rusi détské spani

V Cesku je na matefské dovolené 274,3 tisic
rodica.
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POPELARI
A UKLIDOVE
SLUZBY

SUPERSCHOPNOST

bez problému vstane dfiv nez kohout, velka sila,
odolnost proti snéhu, desti a smradu

MA U SEBE

oranzové auto, oranzova uniforma, partak

NEPRATELE

dopravni kolony, padousi, ktefi netfidi odpad

Prazané vyprodukovali za rok 2018 314
726 tun odpadu. V popelnicich na smésny od-
pad skoncilo 260 600 tun, zbyvajicich 54 126 tun
lidé vyhodili do kontejnert na tfidény
odpad. Kazdy den se v ulicich hlavniho
mésta pohybuje zhruba 105 svozovych voz(.
V celé metropoli je bezmala 119 tisic nadob na
smésny a 18 tisic nadob na tfidény odpad.

Pro Prazské sluzby zajistujici uklid
prazskych ulic pracuje asi 1700 zaméstancu.

INTERAKTIVNI PRVEK
FIGURKY

figurka je rozkladaci na dva samostatné Svozaky,
které uvnitf drzi rovnéz samostatnou popelnici
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AGENT KRTEK

CLOVEK SE  INTERAKTIVNIPRVEK

- postava je pomoci rlznych ryh a vystuphl up-
ravena tak, aby byla velmi hapticka, Agent si
2 R A VY M muze kreslit svou trajektorii “svou holi” - tuzkou,
ktera lze vsunout do diry v misté jeho ruky
A
NIM

slysi vSechno, co se kde jen Sustne, dokaze Cist
hmatem

MA U SEBE

kouzelna bild hdl misto oci, vérny vodici pes,
cerné bryle

NEPRATELE

uli¢nické chodniky bez vodicich linii, zlotfilé
neprehledné kfizovatky, zakleté nezname cesty
plné bludnych korend

V Cesku 83 tisic téZce zrakové postizenych lidi,
z toho je 19 tisic nevidomych a prakticky nev-
idomych a priblizné 600 lidi, ktefi nemaji ani
svétlocit.
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SENIOR/
SENIORKA

SUPERSCHOPNOST

studnice neuvéritelnych zkuSenosti, védomosti a
pribéhd, nekonecna zasoba sladkosti pro hodna
vnoucata, uplete a upece, na co si ¢lovek jenom

vzpomene, specialni radar, kterému neujde jed-
ina sleva v supermarketu, vylusti kazdou kFizov-

ku

MA U SEBE

bryle, naslouchatko, hlilka

NEPRATELE

Zzhnouci slunce a nesnesitelné vedro, lumpove,
ktefi ji nepusti sednout v tramvaji, slozity pocitac

Polet obyvatel Ceska ve véku 65 a vice let Sse
pohybuje kolem 2 miliond.

INTERAKTIVNI PRVEK

postavicka se koliba a Ize rozevrit jako krabicka
a naplnit vS§im, na co si dité vzpomene
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Produkt je momentalné ve vyrobé.

Jako material vyuzivam lipové drevo pro
jeho mékkost.

Dale vyuzivam pasovou pilu
a CNC soustruh.
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Jelikoz produkt jeSté neni zcela hotovy,
nedovedu ho pIné zhodnotit.

Jiz ted ale vim, Ze kdybych produkt chtéla
vyrabét sériové, vybrala bych si jiné dfevo nez
lipu. Ta je podle mé nevhodna jak kvUli vysoké
cené a exkluzivité, tak mi pro détskou hracku
prijde az moc mékka. U hracky se musi pocitat s
poskozenim pfi hfe a do lipy opravdu staci pro
poskozeni malo rypnout nehtem a to mi prijde
nevhodné. Pro sériovou vyrobu bych vyuzila dub
nebo buk.
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Asistence o.p.s. (www.asistence.org)

OBRAZOVY MATERIAL

webové zdroje podle Cisla obrazového materialu:

1 - https://www.facebook.com/aru.avcr.praha/photos/kost%C4%9Bn%C3%BD-h%C5%99eben-a-hrac%C3%AD-kostky-ram%C3%A9nko-
v%C3%A1%C5%BEek-a-keramick%C3%A9-p%C5%99esleny-ze-1314-stolet% C3%AD/196877740894276/

2 - https://forum.livinghistory.cz/viewtopic.php?f=36&t=956&start=15

3 - https://www.ireceptar.cz/zajimavosti/remeslo-milan-macho-plete-kose-i-kolebky-z-borovych-loubku.html

4 - https://www.kreativnicesko.cz/clanky/pokud-budou-mesta-pratelska-k-detem-budou-pratelska-pro-vsechny

5 - https://www.unesco-czech.cz/900_560048_umeni-loutky/#page_start

7 - https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/unikatni-vystava-loutek-a-hracek-ladislava-sutnara-z-20-let-minuleho-stoleti

8 - https://www.nicepng.com/ourpic/u2w7a9w7q8y3i100_personifications-of-childhood-misdeeds-by-minka-podhajska-minka/

9 - https://www.czechdesign.cz/files/width/760/568/ceskahracka-0.jpg

10 - http://www.designmag.cz/udalosti/27025-hracky-libuse-niklove-jsou-nyni-vystaveny-v-parizi.html

11 - https://nadcasove.blogspot.com/2015/12/jiri-trnka-ruka-1965.html

12 -z vlastniho archivu

13 - https://en.wikipedia.org/wiki/Cellulose

14 - https://www.fler.cz/zbozi/lipove-drevo-1222591

15 - https://paddle8.com/work/ettore-sottsass/34075-five-sculptures-mini-totem/

16 - https://www.magellantraders.com/Andes-Mountain-Chulucana-Nativity-Ceramic-Peru-Round-_p_609.html|

17 - https://www.vinterior.co/home-decor/accessories/toys/alexander-girard-wooden-dolls-from-vitra-price-per-piece

18 - http://atelierpourenfants.blogspot.com/search?updated-max=2013-05-26T20:42:00%2B02:00&max-results=7

vSechny ostatni obrazové materialy z vlastniho archivu
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