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Abstrakt

Naplnou tejto bakalarskej priace je analyza sucasnej webovej aplikdcie pou-
zivanej pre evidenciu zvierat, vrhov a ich odchovov neziskovou organizaciou
, Cesky klub potkanii“. Na zdklade tejto analyzy je navrhnutd a implemento-
vand nova webova SPA aplikécia s pouzitim backendového frameworku Laravel
a frontendového frameworku Vue.js. Komunikacia medzi klientom a serverom
prebieha pomocou REST API. V ramci prace bola navrhnutd optimalnejsia
struktira sicasnej databazy, ktord okrem iného riesi duplicitné ukladanie dat.
Spravnost funkcionality vyslednej aplikicie je overena integracnymi testami.

Klicova slova Webova aplikicia, responzivny dizajn, SPA, Laravel, Vue,
Normalizécia databazy, MySQL, REST API, Integraéné testy
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Abstract

The aim of this paper is the analysis of the current version of web application
used as a database for storing records of animals, litters and their breeding
by non-profit organisation ,, Cesky klub potkant“. Based on this analysis,
new web SPA application was designed and implemented, with the use of the
backend framework Laravel and frontend framework Vue.js. Communication
between client and server takes place with the help of REST API. Within
the process, more optimal structure was created for current database, which
among other things solves the problem of saving duplicities of the same data.
Correctness of the functionality for the final application is verified with various
integration tests.

Keywords Web application, Responsive design, SPA, Laravel, Vue, Database
normalisation, MySQL, REST API, Integration tests
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Uvod

Pouzivanie webovych aplikécii sa stalo beznou stcastou nasich zivotov vdaka
rozsirenému pouzivaniu mobilnych zariadeni schopnych pripojit sa na inter-
net. Ich pouzivatelia nie si len bezni Tudia, ale aj zAujmové organizacie, medzi
ktoré taktiez patri organizacia ,, Cesky klub potkant. Tato organizicia pou-
ziva webov1 aplikciu pre evidenciu informéacii o zvieratach v aktivnom chove
a ich vrhoch, poméaha jej ¢lenom v planovani odchovov a umoznuje pre ne
generovat jednoduché preukazy. AvSak problémom existujicej aplikacie je jej
zastaranost, tazkopadnost pri jej pouzivani a pouzitie zlych navrhovych vzorov
pri jej vytvarani.

Tato bakalarska praca sa zaobera vytvorenim novej webovej aplikacie, ktord
nahradi stari aplikdciu a tym ulah¢i organizacii evidenciu jednotlivych infor-
macii.

Resersna cast prace sa venuje analyzou existujicej aplikacie z pohladu archi-
tektury aplikicie a jej databazy. Na tuto cast nadviaze analyza poziadaviek
s popisom pripadov pouziti, ktoré posluzia ako zaklad implementéacie jednot-
livych funkcii. Nasledne sa praca zaobera zvolenim vhodnej architektiry po-
trebnej pre beh aplikicie, technoldgii, ktoré aplikacia bude pouzivat a ndvrhom
databéazy, ktord vyriesi existujici problém ukladania duplicitnych dat.
Implementac¢nd cast priace sa venuje procesu implementacie aplikicie z po-
hladu serverovej a klientskej ¢asti. Nasledne pokracuje opisom procesu migra-
cie dat z existujicej databazy do novej databazy navrhnutej pre nova aplika-
ciu.



UvoDp

Praca sa taktiez venuje testovaniu aplikdcie pomocou integracnych testov,
ktoré overia, ¢i jej implementacia prebehla korektne podla poziadaviek de-
finovanych v analytickej Casti prace. V neposlednom rade sa praca zaoberd
kontrolou importovanych existujicich dat do databazy implementovanej ap-
likacie.



KAPITOLA ].

Analyza

Tato kapitola sa venuje analyze sucasnej webovej aplikacie [1], ktord zahfna
analyzu jej architektiry a databazového modelu. Nasledne st vymedzené jed-
notlivé funkéné a nefunkéné poziadavky novej webovej aplikacie, na ktoré
nadvazuje sekcia pouzivatelskych roli. Zaver kapitoly je uréeny pre analyzu
pripadov pouziti, ktoré vyplyvaja z funkénych poziadaviek.

1.1 Analyza stcasnej aplikacie

Této sekcia sa zaoberd analyzou sicasnej aplikacie [[], ktorda bola vytvorend
pre potreby neziskovej organizacie viest evidenciu zvierat, vrhov, ich registracii
a dalsich informaécii. Hlavnym cielom analyzy je zistenie sicasného riesenia
aplikacie z pohladu architektiry a Struktiury stucasnej databazy.

1.1.1 Architektara aplikacie

Samotny kdéd aplikacie nie je ¢leneny — skladd sa z jednej vrstvy — ¢o zna-
mena, ze kod aplikacie zodpovedny za pristup do databéazy, logiku aplikacie
a zobrazenie aplikdcie nie je od seba oddeleny.
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<?php
get_header();

if

}
2>
<h

(!is_user_logged_in()) {
echo ("<hil>Neautorizovano</hi>\n");
else {

1>Detail zvi¥ete</h1>

<br>
<?php

2>

if (lempty($_REQUEST['id'])) {
$req_id = $_REQUEST['id'];
if (is_numeric($req_id)) {

$sql_potkan = "SELECT * FROM " . $tabulka_zvirata .

WHERE “id_prvni_verze™ = " . $req_id .

" ORDER BY "id"~ DESC";

$potkani = $wpdb->get_results(
$sql_potkan, ARRAY_A, O

)3

$zvire = $potkanil[0];

if ($zvire !'= null) {

<div id="zvire">
<fieldset style="
border: 1px solid #AOAOAO;
margin: 2px;
padding: 5px;">
<legend style="padding: 5px;">
Zakladni informace
</legend>
<span id="popis">Pohlavi:</span><span id="hodnota'">
<?php
if ($zvire['pohlavi'] == 'M') {
echo ("kluk");
}
else if ($zvire['pohlavi'] == 'F') {
echo ("holka");
3
else {
echo ("?7777");
}
2>
</span><br>

</fieldset>
</div>

Obr. 1.1: Ukazka siboru vrhy_ detail zvirete.php



1.1. Analyza sacasnej aplikécie

Obrazok El] obsahuje ukazku stiboru siicasnej aplikacie, ktory je zodpovedny
za zobrazenie detailov zvierata v danom vrhu. Z ukazky je mozné postre-
hnit vyssie spomenuté miesanie logiky zodpovednej za funkcionalitu aplikacie
(riadok 1-6), k6d zodpovedny za pristup do databazy (riadok 10-19) a v ne-
poslednom rade logiku zobrazovania aplikacie (riadok 21-41).

Ako programovaci jazyk sucasnej aplikacie bol pouzity jazyk PHP, ktory bol
navrhnuty v roku 1994 Rasmusom Lerdorfom. Tento jazyk je univerzalny prog-
ramovaci_jazyk na strane servera a je primdrne urceny na vyvoj webovych
stranok [2] (vlastny preklad).

Pre pridavanie, spracovanie a ziskavanie dat v aplikacii slizi open-source SQL
databdzovy systém nazyvany MySQL, ktory je vyvijany, distribuovany a pod-
porovany spolo¢nostou Oracle Corporation [3] (vlastny preklad).

1.1.2 Databazovy model aplikacie

Neoddelitelnou stucastou tejto prace je analyza databazového modelu existu-
jucej aplikacie. Na zaklade tejto analyzy bude navrhnuta taka struktiara da-
tabézy, ktora nebude spdsobovat nekonzistentnost a duplicitu dat v aplikacii.
V tejto podsekcii st popisané jednotlivé tabulky, ich struktira a najmé vy-
znam stipcov, do ktorych sa jednotlivé data ukladaji. Databdza stcasnej ap-
likacie sa sklada z tabuliek

czkp_mimi, czkp_vrh, czkp_zvire, pp_informace, pp_miminka a pp_zadosti.
Pre lepsiu predstavu struktury databazového modelu aplikécie sa v podsekcii
nachédza logicky model databédzy v grafickej podobe.

Vsetky tabulky obsahuji umelo-vytvoreny unikdtny primarny kli¢ zadznamu
zvany id, podla ktorého sa rozlisuju jednotlivé zaznamy.

V nasledujicich dvoch tabulkich (czkp_vrh a czkp_zvire) sa vyskytujd
tri rovnaké stipce, menovite id_prvni_verze, datum_zaznamu a uzivatel.
V stipci id_prvni_verze je ulozeny identifikdtor (id) prvej verzie zvierata/vrhu.
Stipec datum_zaznamu obsahuje d4tum vytvorenia zdznamu spolu s jeho ¢a-
som a v stipci uzivatel sa nachadza identifikdtor pouzivatela, ktory dany
zaznam vytvoril. Tento identifikator ukazuje na systémovi tabulku wp_users,
ktora obsahuje informécie o pouzivateloch sticasného systému.

1.1.2.1 Tabulka czkp_ vrh

Této tabulka mé4 za tlohu spravu dat tykajicich sa jednotlivych vrhov. Stipec
id_prvni_verze odkazuje na prvy zaznam daného vrhu.

V stipci wp_id_majitel je uloZeny identifikdtor majitela vrhu ukazujtci na
systémovii tabulku wp_users. Stlpce otec a matka slizia k ukladaniu identifi-
katorov otca, resp. matky. Tento identifikator pochadza z tabulky czkp_zvire.
Nésledne st do tejto tabulky ukladané aj udaje ako oznacenie vrhu (v stipci
oznaceni), typ vrhu (typ_priznani), linia vrhu (linie), gény vrhu
(geny_vrhu), jeho varietnost (varietnost) ¢i ddtum narodenia
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(datum_narozeni). U kazdého vrhu sa taktiez zaznamendva chovnd stanica
(chov_stanice), v ktorej sa dany vrh narodil, pripadne kontakt na chovatela,
ktory je ulozeny v stipci chov_kontakt. Délezité informdcie, ako pocet naro-
denych a odchovanych mladat sa ukladaji do stipcov nar_mladat, pripadne
odchov_mladat. Pocet odchovanych mladat sa deli na pocet odchovanych sam-
cov (odch_kluci) a samic (odch_holky). Poc¢et mladat uvolnenych pre chov
je mozné najst v stipci mlad_chovne. Rozdiel odchovanych mladat a mladat
uvolnenych pre chov sa rovna poc¢tu mladat urcenych na maznacika — tento
tidaj je mozné nédjst v stipci mlad_pet.

Jednotlivé vrhy moézu byt zaregistrované pod klubom CKP — tieto registrécie
sa taktiez nachadzaju v tabulke czkp_vrh. Pre ucely registracie vrhu sluzia
stipee datum_registrace, v ktorom je ulozeny datum registracie,
reg_cislo_vrhu, ktory obsahuje registracné ¢islo vrhu a rok_reg, ktory zna-
menda, v ktorom roku bol vrh zaregistrovany. Registrator, ktory zaregistroval
dany vrh, méze pripojit poznamku pocas registracie vrhu, ktora je ulozend
v stipci poznamka_reg.

Chovatel daného vrhu moéze taktiez vytvorit pozndmku k vrhu — tato po-
zndmka sa nésledne ulozi do stipca poznamka_chov.

Ako posledny stipec nachddzajuci sa v tabulke czkp_vrh je stipec kompletni,
ktory znamenad, ¢i o ulozenom vrhu si dostupné kompletné informaécie, avsak
tento udaj sa v aplikacii nepouziva.

1.1.2.2 Tabulka czkp_ zvire

Tabulka czkp_zvire slizi na ukladanie informécii o jednotlivych zvieratach,
ktoré su sledované organizaciou.

Skladé sa zo stlpca id_prvni_verze, ktory odkazuje na prvy zaznam da-
ného zvierata v rovnakej tabulke — ¢o znamend, ze pomocou tohto stipca
sa daju zistit vsetky dpravy daného vrhu spustenim prislusného SQL prikazu.
Jej obsahom je taktiez stipec datum_zaznamu, ktory je nastaveny na détum
a Cas vlozenia zéznamu do tabulky. Stipec uzivatel obsahuje identifikdtor
pouzivatela, ktory dany zdznam vytvoril. Nasledne sa v tabulke nachadzaju
stlpce uzamceny_upravy, uzamceny_kdy a uzamceni_kdo, ktoré sa ale v si-
casnej aplikacii nevyuzivali. Pri zvierati je potrebné ukladat jeho pohlavie —
to je ulozené v stipci pohlavi. Datum narodenia zvierata sa nachadza v stipci
datum_narozeni.

Informécie o chovatelovi, resp. majitelovi zvierata sa ukladaju do Siestich stip-
cov (3 a 3). V stlpci chovatel_ckp_id je ulozeny identifikdtor chovatela (z ta-
bulky wp_users), v chovatel meno chovatela a v chov_stanice chovatelskd
stanica. Informéacie o majitelovi maji podobnt struktiru, s tym rozdielom
7e sa ddta ukladajt do stipcov majitel_ckp_id, majitel a majet_stanice.
V pripade, ze chovatel resp. majitel nepochddza z organizacie, jeho identifika-
tor zostava prazdny.

Vonkajsie ¢rty zvierata, ako farba oci, typ usi, typ srsti, znaky a farba srsti
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sa ukladaju do stipcov barva_oci, typ_ucha, typ_srsti, bila_kresba

a barva_srsti. Pre ukladanie otca a matky zvierata slazia stipce matka
a otec, v ktorych sa nachddza jedine¢ny identifikator nachadzajici sa v tejto
tabulke. Pre ucely zaznamenania, z akého vrhu dané zviera pochadza, sluzi
stipec cis_vrhu, ktoré obsahuje registracné ¢islo vrhu, z ktorého dané zviera
pochédza. AvSak pre jednoznacni identifkdciu vrhu, odkial zviera pochéadza,
mal sluzit stipec id_ckp_vrhu — ten sa ale nepouziva.

Pre potreby organizacie sa do tejto tabulky ukladaju tidaje o registracii zvie-
rata — a to typ registracie (stipec reg_ckp_typ), Cislo registracie
(reg_ckp_cislo) a rok registracie (stipec reg_ckp_rok). Toto plati iba v pri-
pade, Ze zviera je zaregistrované pod klubom CKP. Ak je zviera zaregis-
trované pod ingm klubom, tak sa jeho registratné &slo ukladd do stipeca
reg_c_ostatni. NavySe sa uklada aj identifikdtor registratora, ktory dané
zviera zaregistroval pod klubom CKP do stipca registrator. V neposlednom
rade je nutné ukladat aj datum registracie zvierata — pre tito informaciu slizi
stipec datum_registrace.

Informécie o ddtume tmrtia a dovodu tmrtia zvierata sa ukladaji do stipcov
datum_umrti, resp. do stipca duvod_umrti.

Chovatel zvierata si taktiez moze pridat poznamku k zvieratu, ktord je na-
sledne ulozen v stipci poznamka_chovatel.

Medzi dalsie informacie, ktoré sa zbieraju o zvierati, patri aj informacia ohla-
dom rizikovosti chovu (stipec rizikovost_chovu) a pripadnéd poznamka, prec¢o
je chov rizikovy. Tato poznamka sa uklad4 samostatne do stipca riziko_pozn.
Predposledny stipec overeno_pk obsahuje informéciu, ¢i zviera bolo overené
podla plemennej knihy a stipec pozn_edit obsahuje poznamku, ktord mohla
byt vytvorena pri editacii zvierata.

1.1.2.3 Tabulka czkp_ mimi

Ulohou tejto tabulky je ukladat informécie o mlddatdch narodenych v jed-
notlivych vrhoch. Rozdiel medzi tabulkou czkp_mimi a czkp_zvire spociva
v tom, ze na rozdiel od tabulky czkp_zvire, v tejto tabulke st ulozené iba
mladata, ktoré pochadzaji zo znameho vrhu.

Tabulka obsahuje stipec id_vrhu, v ktorom je ulozeny identifikdtor zdznamu
z tabulky czkp_vrh. Podla tohto stlpca vieme urcit, v akom vrhu sa dané
mldda narodilo. Pre ukladanie mena a pohlavia mladata slizia stipce jmeno,
resp. pohlavi. Chovnost mladata sa uklada do stlpca chov. Stlpec chov_omez
dalej slovne $pecifikuje chovné obmedzenie mladata. Pre organizaciu je po-
trebné sledovat, kto dané mldda chova, a pre tento tcel sluzi stipec chov_kdo.
Pre ulozenie dodatoénych informéacii ohladom mléddata, ako napriklad typ usi,
typ srsti, farba srsti, farba odf a znaky slzia stipce typ_ucha, typ_srsti,
barva_srsti, barva_oci a znaky.
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1.1.2.4 Tabulka pp_ informace

Do nasledujicej tabulky — pp_informace — sa ukladaju informécie spo-
jené s jednotlivymi vrhmi. Tato tabulka nemad ziadnu spojitost s tabulkou
czkp_vrh. Dévod vzniku tejto tabulky bol vyvoj nadstavby nad povodnou
aplikaciou.

Tato tabulka obsahuje stipec uzivatel, ktory obsahuje identifikdtor maji-
tela vrhu ukazujici do tabulky wp_users. Nésledne sa do tabulky ukladaja
tdaje o samotnom vrhu, ako napriklad typ vrhu (typ_vrhu), jeho oznacenie
(vrh_oznaceni), ddtum narodenia (vrh_narozeni), varietnost
(vrh_varietnost), pocet narodenych a odchovanych mladat
(vrh_nar_mladat/vrh_odch_mladat) a pocet odchovanych samcov a samic
(vrh_odch_kluci/vrh_odch_holky).

Kazdy vrh m4 matku a otca vrhu — tieto udaje st ukladané do stipcov
vrh_id_matka a vrh_id_otec. Ich obsahom su identifikatory rodicov daného
vrhu. Tito rodic¢ia pochadzaji z tabulky czkp_zvire.

Informdcie o chovatelovi vrhu sa ukladaji do dvoch stipcov, a to chovatel
a chov_kontakt. Prvy z menovanych stipcov obsahuje meno chovatela a druhy
jeho kontakt.

Nakolko kazdy vrh moze byt zaregistrovany, je nutné ukladat tidaje o ich regis-
tracii. Pre tieto uéely slizia stipce reg_dat_vyplneni, ktory znamens détum
poziadania o registraciu majitelom vrhu, reg_dat_schvaleni, ktory obsahuje
datum schvélenia vrhu a reg_cislo_vrhu obsahujuci registra¢né ¢islo vrhu.

1.1.2.5 Tabulka pp_ miminka

Obsahom tabulky pp_miminka st mladatd, ktoré boli narodené vo vrhoch
ulozZenych v predchddzajicej tabulke.

Aby bolo mozné zistit, ku ktorému vrhu jednotlivé mlada patri, bolo potrebné,
aby tabulka obsahovala stipec id_pp, ktory obsahuje identifikdtor vrhu, v kto-
rom sa mlada narodilo. Tento identifikdtor ukazuje do predchadzajicej ta-
bulky, pp_informace. Néasledne sa do tabulky ukladaji data tykajtce sa pre-
dovsetkym samotného mladata, ako napriklad jeho meno (mimi_jmeno), po-
hlavie (mimi_pohlavi), typ usi (mimi_typ_ucha), typ srsti (mimi_typ_srsti),
farba srsti (mimi_barva_srsti), ¢i farba o¢i (mimi_barva_oci) a jeho znaky
(mimi_znaky). K danému zvieratu taktiez prislicha majitel, ktory sa uklada
do stlpca mimi_majitel. Okrem mena majitela sa uklada nielen jeho kontakt
(mimi_maj_kontakt), ale aj ¢islo preukazu majitela, v pripade Ze je zaroven
¢lenom organizécie (mimi_maj_prukaz). Medzi posledné informéacie uklada-
juce sa k danému mladatu patri taktiez informécia, ¢i je mlada urcené pre
chov (mimi_chov), pripadne chovné obmedzenie (mimi_chov_omezeni).
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1.1.2.6 Tabulka pp_ zadosti

Posledna tabulka, ktora sa nachiadza v databédze sicasnej aplikacie, je tabulka
s nazvom pp_zadosti. Tato tabulka mé za dlohu zhromazdovat data o po-
slanych, resp. (ne)schvélenych ziadostiach o schvédlenie vrhu. Na rozdiel od
predchddzajicich tabuliek, v tejto tabulke sa nachddzaju stipce obsahujtce
informécie iba k danym ziadostiam.

Tato tabulka obsahuje stipec id_pp, ktorého obsahom je identifikator vrhu
z tabulky pp_informace, ktorého sa tyka dand ziadost o schvilenie vrhu.
Tabulka ndsledne obsahuje stipec datum_odoslani, ktory je automaticky na-
staveny na datum a c¢as odoslania ziadosti a cas_odpovedi, ktory indikuje
datum a ¢as odpovedi registratora na danu ziadost.

Okrem tychto informécii sa v tabulke nachadza informacia o type schvalova-
ného vrhu (typ_vrhu), pozndmka ziadatela o schvalenie vrhu
(poznamka_chovatel) a komentér registratora ku ziadosti (komentar). V pri-
pade, ze je ziadost schvilend, reg_cislo_vrhu bude obsahovatf registracné
¢islo vrhu a rok_reg rok registracie daného vrhu.
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1.1.2.7 Databazova schéma

V tejto podsekcii je mozné najst logicky model databazy v grafickej podobe,

ktory obsahuje schému tabuliek so vztahmi medzi jednotlivymi tabulkami.
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Obr. 1.2: Logicky model sticasnej databazy
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1.2 Analyza poziadaviek

V tejto sekcii sa nachddza popis vsetkych poziadaviek kladenych na vznikajicu
webovu aplikiciu. Tieto poziadavky sa delia na funkéné a nefunkcné.
1.2.1 Funkc¢né poziadavky

Funkéné poziadavky vo vSeobecnosti vymedzuju hranice aplikacie v kontexte
jej funkcionality, ktord pouzivatel od aplikacie ocakava. Ich tlohou je taktiez
spresnit odhad pracnosti na vznikajicej aplikacii [4] (vlastny preklad).
1.2.1.1 Evidencia zvierat

Aplikécia musi umoznit jednoduchu spravu zvierat, od vytvorenia nového zvie-
rata, cez zobrazenie jeho detailov, az po naslednu editéciu, pripadne jeho zma-
zanie.

V evidencii zvierat je pre kazdé zviera potrebné ukladat nasledujice tidaje:
e Meno a prezyvku,
e datum narodenia,
e majitela a chovatela zvierata,
e vrh, v ktorom sa zviera narodilo,
e matku a otca zvierata,
e pohlavie,
e farbu odi,
e typ usi,
o farbu a typ srsti,
e znaky,
e datum a dévod tmrtia.

Pre ulahcenie vytvorenia a editovania zvierata budu textové polia v maximal-
nej moznej miere interaktivne.

To znamend, ze polia majitela a chovatela zvierata vratia na zaklade vstupu
zoznam majitelov, resp. chovatelov, ktori uz st evidovani v aplikacii. Nasledne
si z tohto zoznamu pouzivatel zvoli pozadovaného ¢loveka. V pripade, ze ap-
likacia pozadovaného ¢loveka nevrati, pouzivatelovi bude pontknuti moznost
ho dodatoéne vytvorit.

Na podobnom principe bude fungovat aj textové pole pre vrh, s tym rozdielom,
ze podla zvoleného vrhu aplikacia predvyplni matku a otca zvierata.
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1.2.1.2 Evidencia registracii zvierata

Je potrebné, aby aplikicia pontkala moznost zaregistrovat evidované zviera
pod zaujmovy chov. Pri takejto registracii sa budu zbierat nasledovné tdaje:

o Klub, pod ktorym bude zviera zaregistrované (na vyber z moznosti:

CKP, SOCHP alebo Ostatné),

o typ registracie (vyzadované iba v pripade registracie zvierata pod klu-
bom CKP),

e registrac¢né ¢islo,
e datum registrécie,
o informaécia, ¢i je nasledovny chov povoleny,

o informacia o obmedzeni chovu.

1.2.1.3 Evidencia vrhov

Medzi nevyhnutnia funkcionalitu aplikacie sa radi aj evidencia vrhov. Tak
ako pri evidencii zvierat, tak aj v tomto pripade pouzivatelské rozhranie
umozni vytvorit novy vrh, zobrazit ho, respektive ho editovat alebo vyma-
zat.

Pre 1cel evidencie vrhov sa budua v aplikécii ukladat nasledujice tdaje:

e Typ a oznacenie vrhu,

e majitel vrhu,

e meno a kontakt na chovatela,

e datum narodenia,

o matka a otec vrhu,

e linia,

e genetické informacie,

e pocet narodenych a odchovanych mladat,
e pocet odchovanych samcov a samic,

e pocet mladat urcenych pre maznanie a pre nasledny chov.

Rovnako ako pri evidencii zvierat, tak aj tu umozni aplikacia interaktivne zvo-
lit matku, otca a majitela vrhu zobrazenim zoznamu uloZzenych zvierat/Iudi.
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1.2.1.4 Sprava ziadosti o schvalenie vrhov

Pre organizaciu je ziaduce, aby aplikacia obsahovala spravu ziadosti o schva-
lenie vrhu.

V rédmci ziadosti o schvalenie vrhu sa rozlisuju dva typy osob — ziadatel o schva-
lenie vrhu (zvéc¢sa majitel daného vrhu) a registrator vrhu.

Aplikacia ziadatelovi umozni poslat ziadost o schvalenie vrhu s moznostou za-
nechania poznamky pre registratora. Po odoslani a tispesnom spracovani tejto
ziadosti serverom sa odosle e-mail vsetkym registratorom s informéciou o vy-
tvoreni novej ziadosti o schvalenie vrhu. Na tento e-mail bude moct zareagovat
akykolvek registrator, ktory sa na zaklade dostupnych informacii o vrhu roz-
hodne, ¢i danu ziadost schvali alebo zamietne. O zmene stavu ziadosti bude
ziadatel informovany e-mailom.

1.2.1.5 Zobrazenie rodokmeriu zvierata a vrhu

Pre jednoduchsiu vizualizaciu predkov konkrétneho zvierata aplikacia poniikne
zobrazenie rodokmenu zvierata vo forme jednoduchej tabulky.

V tejto tabulke budt okrem mien _zvierat zobrazené aj dodato¢né informa-
cie o zvierati, definované v sekcii . Rodokmen bude zobrazeny v ramci
jednotlivych zvierat a vrhov.

V pripade vrhu bude rodokmen zobrazovat predkov matky a otca daného vrhu.

1.2.1.6 Tvorba poznamok pre zviera a vrh

V ramci aplikdcie bude potrebné implementovat pozndmky, ktoré budi moct
byt priradené jednotlivym zvieratam a vrhom. Takato poznamka by mala maf
nastavitelni viditelnost (rozdelenie pozndmky na verejni a sukromni) a typ
(vSeobecnd, upozornenie alebo vystraha). Taktiez musi poskytnit informaciu,
kedy bola vytvorena, respektive editovana.

Nakolko sa jedné o poznamky pre zviera a vrh, budi zobrazené u prislusnych
zvierat, resp. vrhoch, ku ktorym sa vztahuju.
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1.2.1.7 Zobrazenie historie zmien zvierat a vrhov

Medzi zelant funkcionalitu novej webovej aplikacie patri sledovanie a nasledné
zobrazenie histérie zmien pre vSetky zvieratd a vrhy.
Aplikacia bude zaznamenavat nasledujice zmeny v systéme:

» Vytvorenie zvierata/vrhu,

o uprava udajov zvierata/vrhu,

o zmazanie zvierata/vrhu,

o obnova zmazaného zvierata/vrhu.

Pri kazdej zmene popisanej vyssie je taktiez nutné ukladat, kto a kedy dant
zmenu vykonal. V pripade apravy idajov budi navyse zaznamenané tie idaje,
ktoré boli zmenené pouzivatelom. Tuto histériu zmien bude mozné vidiet
vo forme tabulky u kazdého zvierata, resp. vrhu.

1.2.1.8 Generovanie preukazov

Pre potreby organizacie je nevyhnutné implementovat generovanie preukazov
(osvedceni) vo forme PDF stiboru. V_tomto sibore bude prva strana vypl-
nend informaciami o danom zvierati , vratane jeho registracie zo sekcie
. V niektorych pripadoch bude taktiez zobrazena registracia vrhu v kto-
rom sa zviera narodilo, ktorej obsah je definovany v [1.2.1.4. Druhé strana
suboru bude vyplnena rodokmenom zvierata (I21§I)

Preukaz bude mozné vygenerovat tlacidlom na stranke konkrétneho zvierata.

1.2.1.9 Filtrovanie a radenie

Pre vylepsenie pouzivatelskej skiisenosti s aplikaciou bude potrebné imple-
mentovat filtrovanie a radenie zvierat ako aj vrhov na prislusnych strankach
so zoznamom zvierat, resp. vrhov. Implementécia tejto funkcionality umozni
jednoduchsiu pracu s aplikdciou a rychlejsie najdenie potrebnych informécii.

1.2.1.10 Sprava pouzZivatelov a roli

Pre administratorov aplikécie je nutné implementovat moznost spravy jednot-
livych pouzivatelov aplikacie, priradovat im prislusné role, alebo im ich naopak
odoberat. Na zédklade tejto skutocnosti je ziaduce vytvorit pohlad so zozna-
mom pouzivatelov a ich rolami, s ndslednou moznostou im dant rolu zmenit,
pripadne danych pouzivatelov odobrat.
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1.2.1.11 Lokalizacia aplikacie

Nakolko budu aplikiciu pouzivat nielen ceski ale aj zahrani¢ni pouzivatelia,
je nutné, aby aplikacia poskytovala obsah lokalizovany do anglického jazyka.
Jazyk bude mozné jednoducho zmenit v menu na paneli webovej aplikacie.

1.2.2 Nefunkcéné poziadavky

Na rozdiel od funkénych poziadaviek, nefunkéné poziadavky umoznuju urcit
obmedzenia kladené na aplikaciu. V neposlednom rade majui taktiez zasadny
dopad na navrh architektiry webovej aplikacie [4](vlastny preklad).

1.2.2.1 Webova aplikacia

Nakolko je pozadovany systém navrhnuty ako webova aplikacia, bude po-
trebné, aby bola pristupnd z internetu pomocou modernych webovych pre-
hliadacov.

1.2.2.2 Pouzivatelské rozhranie

Webova aplikacia bude musiet obsahovat pouzivatelské rozhranie, s ktorym
budi mdéct pouzivatelia interagovat. Prostredie bude naviac responzivne, ¢o
ulah¢i pripadny pristup do systému z mobilného prehliadaca.

1.2.2.3 Technolégie

Po konzultécii s vedticim prace boli vymedzené nasledovné technolodgie, ktoré
budi pouzité na strane servera.

Ako programovaci jazyk bude pouzity jazyk PHP vo verzii 7.3, hoci momen-
talne existuje novsia verzia jazyku — 7.4 [b] (vlastny preklad). Dévod vyberu
nizsej verzie jazyka je dany PHP podporou webhostingu (server poskytujici
webovu aplikdciu pouzivatelom na internete, v tomto pripade sa jedna o web-
hosting Endora — www.endora.cz), na ktorom bude aplikicia nasadena.

Pre ukladanie dat potrebnych pre funkénost aplikacie a ich nasledné spraco-
vavanie bude pouzity rovnaky databazovy systém, ako v stcasnej aplikicii —
MySQL. Tento databazovy systém bude pouzity vo verzii 5.6.

Této verzia taktiez nie je najnovSou verziou (v skutocnosti bola prvykrat vy-
dand v roku 2013, avsak je stéle oficidlne podporovana [6] (vlastny preklad)),
opéat z dovodu neexistujicej podpory novsieho databizového systému webhos-
tingom.
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1. ANALYZA

1.3 Pouzivatelské role

Novovznikajica webova aplikdcia bude pristupné iba zaregistrovanym a pri-
hlasenym pouzivatelom. Navyse, niektoré akcie budii obmedzené iba pre urcity
okruh pouzivatelov.

K tomu, aby sme umoznili pristup k niektorym akcidm iba vybranym pouziva-
telom, bude potrebné do aplikicie implementovat pouzivatelské role a préava.
Nasledne bude aplikacia riadif pristup pouzivatela k jednotlivym akcidm na
zéklade prislusnosti k vybranej roli.

V nasledujicich podsekcidch budi priblizené jednotlivé role a k nim prislusné
prava, ktoré sa budu vyskytovat v aplikécii.

1.3.1 BezZny pouzivatel

Thato rolu bude mat kazdy pouzivatel automaticky po registracii do webovej
aplikécie. Bezny pouzivatel bude moct v aplikacii:

e Vytvorit a zobrazit svoje zvieraté,

e upravit svoje zvieratd v pripade, Ze nie su zaregistrované pod klubom
CKP,

e vytvorif a upravif registracie svojich vlastnych zvierat, ktoré nespadaji
pod klub CKP,

e zobrazif zoznam vsSetkych cudzich zvierat spolu s ich detailmi,
o vytvorif a zobrazif vrhy, u ktorych je pouzivatel ich majitelom,

e uravift vrhy, ktorych je majitefom, pokial neboli tieto vrhy schvalené
ziadostou,

o zobrazif vsetky vrhy typu VP alebo schvalené vrhy typu PP a NV spolu
s ich detailmi,

e pridat poznamku k zvieratdm a vrhom, ktoré vlastni.

1.3.2 Registrator zvierat

Registrator zvierat je v hierarchii roli postaveny nad beznym pouzivatelom.
Tym padom m4 vsetky prava bezného pouzivatela a navyse nasledujiice prava:

e Moznost pridat poznamku k akymkolvek zvieratam,

e moznost pridat, editovat a vymazat aktkolvek registraciu u kazdého
zvierata.

16



1.3. Pouzivatelské role

1.3.3 Schvalovatel vrhov

Schvalovatel vrhov je taktiez postaveny v hierarchii roli nad beznym pouziva-
telom podobne ako registrator zvierat, s tym rozdielom, Ze schvalovatel vrhu
moze v aplikdcii:

Vidiet a odpovedat na ziadosti o schvéilenie vrhov,
o editovat akékolvek zviera a vrh,
e pridat poznamky k akémukolvek vrhu,

o vygenerovat preukaz zvierata.

1.3.4 Administrator

Ako obvykle, pre administratora neplatia Ziadne restrikcie, ¢o znamend, zZe
bude mat pristup ku vSetkej funkcionalite definovanej vo funkénych poziadav-
kach v sekcii ﬂ
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1. ANALYZA

1.4 Pripady pouzitia

Pripady pouzitia st Specifikdcie réznych Cinnosti, ktoré mézu pouzivatelia
s aplikdciou vykondvat [4] (vlastny preklad). Tieto pripady pouzitia budu
zachytené vo forme scenaru a budi vychédzat nielen zo zndmych funkénych
poziadaviek popisanych v sekcii , ale aj z jednotlivych pouzivatelskych
roli, ktoré boli definované v sekcii .

V tejto praci som sa rozhodol venovat iba takym pripadom pouzitia, ktoré
st z moOjho pohladu pre ¢itatela prinosnejsie. Tie som nasledne rozdelil podla
prislusnosti k jednotlivym prvkom aplikdcie. VSetky nasledujice pripady po-
uzitia predpokladaji, ze pouzivatel bude v systéme prihlaseny.

Poznamka: Prvé styri scendre pouzitia st aplikovatelné aj na vrhy, avsak z do-
vodu neuvadzania duplicitnych informacii nebudu dalej rozvinuté v prislusne;j
podsekcii. Zaroven pri naslednej aplikécii prvych styroch scendrov na vrhy,
sa vyskyt slova ,,zviera“ automaticky nahréddza slovom ,,vrh* v prislusnej po-
dobe.

1.4.1 Pripady pouzitia zvierat

V tejto podsekcii budd popisané jednotlivé pripady pouzitia, ktoré sa tykaja
zvierat.

1.4.1.1 UC1 — Vyhladanie zvierata

Vyhladanie zvierata je jeden zo zédkladnych pripadov pouzitia, kedy pouzivatel
chce vyhladat dané zviera.

Scenar:

1. Pouzivatel zvoli moznost ,, Zvierata“ z navigacného menu aplikécie.

2. Aplikacia nasledne zobrazi tabulku so zvieratami a filtrom, na zaklade
ktorého si pouzivatel moze nastavit dodatocné kritéria filtrovania zvie-
rat.

3. Pouzivatel nastavi filter podla kritérii hladaného zvierata a klikne na
tlacidlo ,, Filtrovat®.

4. Aplikécia zobrazi vsetky zvierata vyhovujice zadanym kritéridm.

Alternativny scenar:

3. Aplikécia zobrazi hladané zviera uz po nacitani tabulky so zvieratami.
V tomto pripade scenar vyhladdvania zvierata konéi.
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1.4. Pripady pouzitia

Tento pripad pouzitia realizuje viaceré funkcéné poziadavky na aplikaciu, kon-
krétne kvideneiul a hltrovanie a radenid zvierat.

1.4.1.2 UC2 — Zobrazenie detailu zvierata

Tento pripad pouzitia popisuje zobrazenie detailu zvierata a zahfna pripad
IUCl — Vyhladanie zvierat’al.

Scenar:

1. IUCl — Vyhladanie zvierat’al

2. Pouzivatel klikne na meno zvierata, ktorého detail si Zeld vidiet.

3. Aplikicia zobrazi detail zvierata.

Popisany pripad taktiez realizuje funk¢ni poziadavku na aplikaciu, a to
denciu zvierat|.

1.4.1.3 UC3 — Vytvorenie zvierata

Medzi dalsi zakladny pripad pouzitia patri pridanie zvierata pouzivatelom do
systému. Pri vytvarani zvierata sa aplikuje dodatocné obmedzenie pre bezného
pouzivatela, ktoré spociva v nemoznosti zvolenia majitela iného ako je on sam

(1.3.1).

Scenar:

1. Pouzivatel zvoli moznost ,, Zvieratd* z navigacného menu aplikacie, ktora
nésledne nacita stranku so zoznamom ulozenych zvierat.

2. Nasledne pouzivatel klikne na tlacidlo ,, Pridat zviera“.

3. Aplikécia nacita novu stranku s formuldrom pre vytvorenie nového zvie-
rata.

4. Pouzivatel vyplni formular.

5. Po vyplneni vsetkych potrebnych idajov pre vytvorenie zvierata aplika-
cia umozni odoslat formular kliknutim na tlacidlo ,, Ulozit“.

6. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,, Ulozit®.

7. Po tspesnom vytvoreni zvierata na zaklade vlozenych tdajov systém
presmeruje pouzivatela na stranku so zoznamom ulozenych zvierat.

Tento pripad pouzitia realizuje funkéni poziadavku Levidencie zvieratl.
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1. ANALYZA

1.4.1.4 UC4 — Uprava zvierata

V tomto pripade sa pouzivatel aplikdcie snazi upravit_existujiice zviera v sys-
téme. Tento pripad pouzitia taktiez zahina pripady tUCl — Vyhladanie zvie-l
|raﬁa| alebo tUCZ — Zobrazenie detailu zvieraﬁal, v zavislosti od spdsobu tpravy
zvierata, ktory si pouzivatel zvoli.

Scenar:

1. |UC1 — Vyhladanie Zvieraﬁal

2. Pouzivatel klikne na rozbalovacie menu u zvierata, ktoré chce editovat.

3. Po tomto kroku aplikacia pontikne moznost editacie alebo zmazania zvie-
rata.

4. Pouzivatel zvoli moznost editécie.

5. Aplikécia nésledne presmeruje pouzivatela na stranku s editdciou zvie-
rata, ktora bude obsahovat formular s predvyplnenymi idajmi zvierata.

6. Pouzivatel upravi idaje zvierata.
7. Kliknutim na tlacidlo ,, Odoslat“ sa odosle vyplneny formular na server.

8. Po uspesnom spracovani formularu je pouzivatel presmerovany na stranku
s detailmi upravovaného zvierata.

Alternativny scenar:

1. |UC2 — Zobrazenie detailu Zvierat’al

2. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,, Upravit“ na pravom postrannom paneli.

3. Nasledne scenar pokracuje bodom 5 v pévodnom scenari.

Popisany pripad pouzitia realizuje funkéna poziadavku Evidencie zvierat’a|.

1.4.1.5 UC5 — Vytvorenie registracie zvierata

Tento pripad pouzitia popisuje vytvorenie registracie zvierata. Pri samotnom
vytvarani novej registracie sa aplikuju dodato¢né obmedzenia pre bezného
pouzivatela, tak ako je popisane v II_BL]J

Tento pripad pouzitia zahina pripad lzobrazenia detailov zvierat’al.
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Scenar:

1. IUCQ — Zobrazenie detailu zvierat’al

2. Kliknutim na tlacidlo ,, Pridat nova registraciu“ aplikacia zobrazi regis-
tracny formuldr v modalnom okne (v mensom okne aplikacie prekryva-
juce jej hlavny obsah).

3. Pouzivatel vyplni potrebné polia.
4. Po stlaceni tlacidla ,,Ulozit* sa vyplneny formuldr odosle na server.

5. Po tspesnom spracovani formularu serverom sa modélne okno zavrie.

Tento pripad pouzitia realizuje funkéni poziadavku kladend na aplikaciu, kon-
krétne Evidenciu registracii zvieraﬁa|.

1.4.2 Pripady pouzitia vrhov

Tato podsekcia popisuje jednotlivé pripady pouzitia, ktoré sa tykaja vrhov.

1.4.2.1 UCS6 — Vytvorenie Ziadosti o schvalenie vrhu

Tento pripad pouzitia redlne zahina pripad pouzitia ,, zobrazenia detailov vrhu®,
avsak pre neuvadzanie duplicitnych informacii moéze citatel vychadzat z pri-
padu pouzitia lzobrazenia detailov zvierat’a|. Scenére sa v_oboch pripadoch ob-
sahovo nelisia, tak ako bolo uvedené poznamke v sekcii [1.4.

Na tento pripad sa taktiez vztahuji dodatoéné obmedzenia pre bezného pou-
zivatela vyplyvajice z .

Scenar:

1. IUC2 — Zobrazenie detailu zvierat’al

2. Pouzivatel klikne na tlacidlo ,, Vytvorit ziadost®.

3. Aplikicia nasledne zobrazi modalne okno s formularom obsahujiicim tex-
tové pole slaziace pre poznadmku registratorovi.

4. Po stlaceni tlacidla ,, Ulozit* sa formular odosle na server.

5. Po uspesnom spracovani formuldru serverom sa vytvori nova ziadost
o schvéalenie vrhu.

6. Modalne okno sa automaticky zavrie.

Popisany pripad pouzitia realizuje funkéni poziadavku lsprévy ziadosti o schvé—l
enie vrhu
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1.4.2.2 UCT — Odpoved na Ziadost o schvalenie vrhu

Tak ako v predchadzajicom pripade, tento pripad pouzitia bude zahinat ,,zo-
brazenie detailov vrhu“.
Pre tento pripad pouzitia sa vztahuji dodatoc¢né obmedzenia — na ziadost

o schvéalenie vrhu bude moct odpovedat pouzivatel majici rolu schvalovatela
ziadosti vrhov alebo pdministratoral.

Scenar:

1. |UCQ — Zobrazenie detailu zvierat’al

2. Pouzivatel stlac¢i tlacidlo ,, Odpovedat® pri prislusnej ziadosti o schvalenie
vrhu.

3. Aplikacia zobrazi modalne okno s formuldrom pre schvalenie vrhu.

4. Pouzivatel vyplni formular a kliknutim na tlacidlo ,, Ulozit“ sa odosle na
server.

5. Server spracuje odoslany formular a ihned odosle e-mail ziadatelovi o stave

jeho ziadosti.

Alternativny scenar:

1. Pouzivatel klikne na link v e-maili, ktory mu prisiel po odoslani novej
ziadosti o schvalenie vrhu ziadatelom.

2. Ako reakcia na kliknutie na link, operaény systém otvori predvoleny
webovy prehliadac¢ s adresou vediicou na detail vrhu.

3. Nasledne scenar pokracuje bodom 2 v pévodnom scenari.

Tak ako v predchéddzajicom pripade pouzitia, aj v tomto pripade pouzitia je
realizovand funkéna poziadavka lsprévy ziadosti o schvalenie vrhu.
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KAPITOLA

Navrh aplikacie

Tato kapitola sa venuje navrhu architektiary budtcej aplikicie, s priblizenim
dvoch hlavnych architektir pouzivanych pri tvorbe webovych aplikicii. Na-
sledne st obe porovnané a podla vysledkov porovnania je vybrana taka, ktora
bude pouzitd pri vyvoji aplikdcie. V dalSej sekcii st vymedzené pouzité tech-
noldgie budicou aplikaciou. V neposlednom rade sa kapitola zaobera navrhom
databazy s popisom normalizdcie tabuliek a ich zobrazenim v schéme v gra-
fickej podobe.

2.1 Navrh architektary aplikacie

Doélezity aspekt pri ndvrhu aplikacie spociva vo vybere architektiry, na kto-
rej bude aplikacia postavena. Na zaklade jej vyberu sa odvijaju technolédgie,
ktorymi bude dand aplikacia disponovat.

V nasledujicich sekcidch st zdokumentované dva typy architektir, z ktorych
bude na zaklade porovnania a vlastnych skisenosti s tvorbou webovych apli-
kécii vybrand jedna, ktora bude definovat podobu budiicej webovej aplikacie.

2.1.1 Architektara MPA aplikacie

MPA je skratka pre viac-strankovi webovi aplikdciu. Takato aplikdcia vzdy
nacita cela stranku a zobrazi novi v pripade interakcie s aplikdciou — zvycajne
po odoslani formuldru pouzivatelom alebo presmerovanim na int stranku ap-
likacie [[7] (vlastny preklad).

Priebeh komunikacie medzi serverom a klientom

Celkovy priebeh komunikacie medzi klientom a serverom zachytéava nasledu-
juci diagram s jeho popisom.
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2. NAVRH APLIKACIE

Pociatoéna poziadavka

Y

HTML stranka

Klient Server
Odoslanie dat vo formulari

@ HTML stranka

Obnovenie stranky

Y

A

Obr. 2.1: Diagram znazornujuci architektru MPA aplikécii

1. Klient poziada server o stranku.

Server vrati klientovi pozadovanu stranku.

Klient vratenu stranku serverom vykresli.

Klient vyplni formular, ktory sa nasledne odosle na server.

Server prijme tdaje od klienta, ktoré nasledne spracuje.

S S o

Po spracovani udajov klientovi vrati spat stranku s aktualizovanymi
adajmi.

7. Klient tito stranku nacita, ¢im pride k obnoveniu stranky.

Technolégia AJAX ¢iastocne riesi problém znovunacitavania celej stranky dy-
namickym aktualizovanim tych cCasti aplikacie, ktoré boli pouzivatelom zme-
nené. Avsak zakomponovanie tejto technolégie do MPA stazuje a komplikuje
cely vyvojovy proces aplikécie [8] (vlastny preklad).

Vyhody pouzitia MPA architektury

o Jednoduchd optimalizicia stranok pre webové vyhladavace [[7] (vlastny
preklad),

o umoznuje jednoduchi spravu informécii na jednotlivych strankach [9]
(vlastny preklad),

e je potrebny mensi rozsah nastrojov a znalosti na rozdiel od vyvoja SPA
aplikdcie [[10] (vlastny preklad),

o vela dostupnych rieseni pre vyvoj MPA aplikécii [10] (vlastny preklad).
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2.1. Navrh architektury aplikacie

Nevyhody pouzitia MPA architektiry

e 7ZvysSeny Cas nacitavania stranok kvoli neustalemu obnovovaniu stranok
(neplati pri pouziti technolégie AJAX) [7] (vlastny preklad),

e znizeny vykon aplikacie, kvoli neustdlemu nacitavaniu vécsieho mnoz-
stva informacii naraz pred naslednym poslanim stranky pouzivatelovi

[ (vlastny preklad),

e Tzka previazanost vyvoja aplikdcie na strane servera a klienta, ¢o zne-
moznuje pripadné neskorsie nasadenie réznych technolégii [10] (vlastny

preklad).

2.1.2 Architektira SPA aplikacie

SPA je skratka pre single-page aplikdciu. Single-page aplikicia je aplikécia,
ktora nepotrebuje znovunacitanie stranky pocas jej pouzivania. Na tomto type
architektury si postavené aplikacie ako Gmail, Google Mapy, Facebook ¢i Git-
Hub. V tomto pripade sa o aktualizaciu obsahu na stranke nestard server, ale
klient, zvic¢sa pomocou frameworku (sady podpornych programov ulahéujica
vyvoj aplikdcie) beziacom v prostredi webového prehliadaca [9] (vlastny pre-

klad).

Priebeh komunikacie medzi serverom a klientom

Celkovy priebeh komunikacie medzi klientom a serverom zachytéava nasledu-

juci diagram s jeho popisom.

Klient

Pociato¢néa poziadavka

»
>
HTML + CSS +JS
AJAX
»
>
JSON

A

Server

Obr. 2.2: Diagram znazornujuci architekturu SPA aplikécii
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. Klient poziada server o stranku.

. Server vrati klientovi pozadovani HTML stranku so vSetkym obsahom

aplikacie.

. Klient vratenu stranku serverom vykresli.

. Klient vyplni formular, ktory sa néasledne odosle na server pomocou

AJAXu.

. Server prijme tdaje od klienta, ktoré nasledne spracuje.

. Po spracovani ddajov server vrati spat klientovi aktualizované udaje

(v JSON formate),

. Klient zahodi staré tidaje na stranke a nahradi ich novymi, ¢im pride

k obnoveniu tdajov ale nie stranky.

Vyhody pouzitia SPA architektary

e Rychlost a responzivnost aplikdcie zalozenej na aktualizovani iba tej

Casti aplikécie, ktora sa zmenila [[7] (vlastny preklad),

zjednoduseny proces vyvoja, nakolko sa o vykreslenie obsahu nestara
server ale klientsky framework [J] (vlastny preklad),

miniméalna previazanost kédu aplikdcie na strane servera a klienta, c¢o
umoznuje jednoduchi spravu pouzivanych kniznic bez ovplyvnenia dal-
sich casti aplikdcie [10] (vlastny preklad).

Nevyhody pouzitia SPA architektary

26

« Tazka optimalizécia aplikicie pre webové vyhladavace, nakolko sa o vy-

kreslenie obsahu stard Javascript (programovaci jazyk beziaci vo webo-
vom prehliadadi), ktory webové vyhladdvace neinterpretuji [[7] (vlastny
preklad),

prvé nacitanie aplikécie trva dlhsi ¢as v porovnani s MPA architektirou,
pretoze sa musi vsetok obsah aplikécie stiahnut do zariadenia [7] (vlastny
preklad),

nemoznost zobrazenia aplikdcie pri vypnutom Javascripte vo webovom
prehliadaci [10] (vlastny preklad).



2.1. Navrh architektury aplikacie

2.1.3 Volba architektury

Pre budtcu aplikdciu som sa rozhodol vybrat SPA architektiru, nielen z do6-
vodu rychlejsieho a jednoduchsieho procesu vyvoja, ale aj vdaka vlastnym sku-
senostiam z oblasti vyvoja SPA aplikacii. Nakolko aplikdcia bude dostupné iba
vopred vybranym pouzivatelom, nebude potrebné ju optimalizovat pre webové
vyhladavace.
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2. NAVRH APLIKACIE

2.2 Volba technolégii

V tejto sekcii sa presunieme od volby architektiry, na ktorej bude aplikécia
postavend, ku volbe technolégii, ktoré budi pouzité vo vyslednej aplikacii.

2.2.1 PHP

Medzi zvolené technolégie bude jednoznac¢ne patrit programovaci jazyk PHP,
nakolko jeho volba je jednym z nefunkénych poziadaviek kladenych na budicu
aplikaciu.

Framework

Vyvoj softvéru je komplexny proces, ktory zahina nielen vyslednii implemen-
taciu konkrétneho softvéru, ale aj analyzu, navrh, a v neposlednom rade aj
testovanie softvéru. Softvérové frameworky ulahcuji pracu vyvojarom tym,
Ze im umoznuju prevziat kontrolu nad celym procesom vyvoja softvéru alebo
jeho vacsiny [11] (vlastny preklad).

Medzi niektoré vyhody pouzitia frameworku patri:

e Pomoc pri zavadzani lepsich programovacich postupov a vhodnom vy-
uzivani navrhovych vzorov,

e vicsia bezpecnost vysledného kédu,
e moznost vyhnut sa duplicite koédu,
o skratenie casu vyvoju vyslednej aplikicie.

Pre vyvoj webovych aplikacii v PHP existuja viaceré frameworky, ako na-
priklad CakePHP, Nette, Symfony, Laravel a iné. Spomedzi menovanych bol
vybrany na zaklade doterajsich skiisenosti posledny z nich — Laravel.

2.2.2 HTML 5

HTML — HyperText Markup Language — je znackovaci jazyk pouzivany pre de-
finovanie vyznamu a struktiry dokumentov. Ako uz z nazvu vyplyva, HTML
pouziva znacky pre definovanie elementov v dokumente s rozdielnymi vlast-
nostami, ako napriklad nadpis, odstavec, tabulky a iné. Tieto znacky su in-
terpretované webovym prehliadacom, ktory ich nasledne vykresli na stranku
[12] (vlastny preklad).

Najnovsou verziou tohto jazyka je verzia HTML 5.
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2.23 CSS3

Cascading Style Sheets (CSS) je jazyk, ktory sa pouziva na ilustraciu vzhladu,
stylu a formatu dokumentu a jeho elementov napisaného v akomkolvek znac-
kovacom jazyku. Vyuziva sa najmé v spojitosti s webovymi strankami. CSS
je tvoreny pravidlami aplikovanymi na jednotlivé elementy dokumentu. Tieto
pravidla st definované selektorom elementu, ktory urcuje polohu elementu
v dokumente, a CSS pravidlami rézneho typu, ktoré definuji konkrétny styl
daného elementu [13] (vlastny preklad).

CSS3 je momentalne najnovsia verzia jazyka CSS.

2.2.4 JavaScript

JavaScript je jednoduchy programovaci jazyk, pomocou ktorého mézu vyvojari
webovych stranok vytvarat interaktivne a dynamické webové stranky. Bol vy-
vinuty spolo¢nostou Netscape, ale v stcasnosti ho pouziva vicésina webovych
prehliadacov. Je to programovaci jazyk s otvorenym zdrojovym kédom, ktory
moze ktokolvek pouzivat [14] (vlastny preklad).

Framework

Nakolko novovznikajica aplikdcia bude postavena na SPA architektire, bude
potrebné, aby sa stranky vykreslovali na strane klienta. To sa da samozrejme
dosiahnut bez pouzitia frameworku, ktory by sa postaral o aktualizaciu kom-
ponentov na stranke, avsak z dévodu rychlejsieho procesu vyvoja som sa roz-
hodol pouzit framework Vue.js.

Vue.js je progresivny framework pre vytvaranie pouzivatelskych rozhrani. Tento
framework bol navrhnuty od zakladov tak, aby bol postupne prisposobitelny.
Nakolko je zamerany iba na vrstvu zobrazenia, je lahké ho integrovat s inymi
kniznicami a existujicimi projektmi [[15] (vlastny preklad).

Pre vytvaranie pouzivatelského rozhrania existuji aj iné frameworky, ako na-
priklad React a Angular, avsak z dévodu doterajsich sktisenosti bol zvoleny
Vue.js framework.
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2.3 Navrh databazy

V predchadzajtcej kapitole v podsekcii bol zanalyzovany databazovy
model stucasnej aplikacie.

Téato sekcia popise normalizaciu stcasnej databazy a na zdklade poznatkov
vyplyvajucich z analyzy o sicasnom databdzovom modeli bude navrhnuty da-
tabazovy model pre vznikajucu aplikiciu, ktory bude brat do tvahy funkéné
poziadavky kladené na aplikéciu.

2.3.1 Normalizacia databazy

Normalizacia databazy je proces efektivneho usporiadania idajov v databéaze.
Tento proces mé dva ciele: odstranenie nadbyto¢nych tdajov (napriklad neu-
kladanie tych istych tdajov vo viac ako jednej tabulke) a zabezpecenie uklada-
nia iba stivisiacich tdajov do tabulky. Normalizovana databaza znizuje mnoz-
stvo miesta potrebného na ukladanie dat a navyse zabezpeci, ze data si logicky
usporiadané [16] (vlastny preklad).

Pri ndvrhu databazy je ziaduce dosiahnut tretiu normalovi formu (3NF) pre
kazdu tabulku v databaze, pretoze az takito databaza sa povazuje za norma-
lizovanu [17] (vlastny preklad).

Proces normalizacie tabulky zahina jej konverziu do prvej normélovej formy
(ak v nej nie je), nasledne do druhej normélovej formy (ak ju nespliia) a na
koniec do tretej normalovej formy.

Tabulka je v prvej normalovej forme (1INF), ak spliia nasledujice vlastnosti:

« Obsahuje iba atomické hodnoty v kazdom stipci,

hodnoty ulozené v stipci sa viazu iba na dany stipec,
o vietky stipce v tabulke majt unikdtny ndzov,
o nezdlezi na poradi ukladania dat do stipcov [18] (vlastny preklad).
Tabulka je v druhej normaélovej forme (2NF), ak m4 nasledujice vlastnosti:
o Tabulka spliia 1NF,
o nemdze obsahovat ¢iastoénu zavislost [18] (vlastny preklad).

Ciastocna zavislost v tabulke existuje, pokial atribtt v tabulke zavisi od ¢asti
primarneho klica a nie od celého kluca [19] (vlastny preklad).
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Na to, aby tabulka bola v tretej normalovej forme (3NF), musi navySe mat
nasledujice vlastnosti:

o Tabulka spliia 2NF,
o nemodze obsahovat tranzitivnu zavislost [18] (vlastny preklad).

Tranzitivna zavislost predstavuje tri alebo viac atributov, ktoré maju funként
zévislost medzi sebou, ¢o znamen4, Ze stlpec A zavisi na stlpci B cez stlpec C
[20] (vlastny preklad).

2.3.1.1 Tabulka czkp_ vrh

Na zéklade analyzy a splnenia poziadavky 3NF bude potrebné, aby tdaje
o chovatelovi sa nenachddzali priamo v tabulke vrhov, ale cez cudzi klt¢ sme-
rujici do tabulky uréenej pre chovatelov/majitelov. Taktiez bude potrebné
presunit tdaje o registracii vrhu a poznamok do tabuliek pre ne urcenych.

2.3.1.2 Tabulka czkp_ zvire

7 vykonanej analyzy tejto tabulky vyplyva, Ze tabulka okrem tdajov o sa-
motnom zvierati obsahuje navyse informécie o entitdch ako majitel /chovatel,
registracia zvierata, pripadne poznamky viazuce sa k danému zvieratu. Pre-
toze vysledna tabulka ma byt normalizovand, nemala by obsahovat tieto idaje
priamo, ale cez cudzi kIuc.

Pre kazdu horeuvedent entitu by mala vzniknut jedna tabulka — zvlast pre
chovatelov a majitelov, registracie zvierat a poznamky. 7Z pohladu databazy
netreba rozoznavat Iudi, ¢i si dani ludia chovatelmi alebo majitelmi, preto
mozu byt ulozeni v jednej tabulke.

2.3.1.3 Tabulka czkp_ mimi

Tato tabulka nespliia 3NF, pretoZe obsahuje text namiesto cudzieho klu¢a
v stipci chovatela. Pri porovnani tejto tabulky a tabulky czkp_zvire je mozné
vidiet, ze stipce definované v tejto tabulke sa struktirou rovnaja stipcom
v tabulke czkp_zvire, z ¢oho vyplyva, ze tato tabulka moéze byt spojend
s tabulkou czkp_zvire.

2.3.1.4 Tabulka pp__informace

Tato tabulka je obdobou tabulky czkp_vrh, ¢o znamend, ze tieto dve tabulky
mozu byt zlicené do jednej, po oddeleni idajov o registacii vrhu a presunuti
udajov o chovatelovi vrhu do samostatnej tabulky.
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2.3.1.5 Tabulka pp_ miminka

Tak ako tabulka czkp_mimi, tak aj tdto obsahuje mladata narodené vo vrhu
(ktory je uloZeny v pp_informace). Pozitivum oproti tabulke czkp_mimi je
jej kompaktnost (obsahuje menej informaécii, ktoré sa viazu nepriamo k tejto
tabulke), avSak stéle nespliia 3NF vdaka ukladaniu informécii o majitelovi
priamo v tejto tabulke. Po presunuti dat o majiteloch do samostatnej tabulky,
moze byt této tabulka zluc¢end s tabulkou czkp_mimi (ktord bude zlucend
s tabulkou czkp_zvire).

2.3.1.6 Tabulka pp_ zadosti

Struktira tejto tabulky porusuje 3NF tym, ze si ukladé typ vrhu, ku ktorému
sa dana ziadost viaze, pretoze typ vrhu je ulozeny uz pri samotnom vrhu a nie
je potrebné ho ukladat aj pri ziadosti o schvédlenie vrhu.

2.3.2 Navrh databazového modelu

Na zaklade informécii o struktire databazy a funkénych poziadaviek sa tato
podsekcia zaobera vyslednym nédvrhom databiazového modelu, ktory zahina
popis navrhnutych tabuliek a zjednodusent schému logického modelu v gra-
fickej podobe, ktorého zakladom tvoria navrhnuté tabulky.

Vsetky navrhnuté tabulky pouzivaji stipec id ako jednoznaény identifikator
daného zaznamu. Tento identifikator je unikatny a pri kazdom vlozeni nového
zaznamu do databazy sa tento identifikdtor inkrementuje o 1. Prvy zaznam
v danej tabulke ma id nastaveny na hodnotu 1.

2.3.2.1 Tabulka animals

Tato tabulka bude zoskupovat vsetky zvierata, ktoré organizacia sleduje bez
ohladu na to, ¢i sa jednd o mlada z vrhu alebo o dospelé zviera.

Jej Struktira sa sklada zo stipcov creator_id, ¢o je identifikdtor pouziva-
tela, ktory dané zviera vytvoril. Nasledne struktura tabulky obsahuje identi-
fikatory breeder_id a owner_id. V prvom pripade sa jedna o identifikdtor
cloveka, ktory je chovatelom zvierata, kde v druhom sa jedna o identifikator
majitela zvierata. Pre identifikdciu matky a otca zvierata sa pouzivaju stipce
mother_id a father_id. Obsahom stipca litter_id je identifikator vrhu,
z ktorého zviera pochadza.

Meno zvierata, jeho prezyvka, pohlavie, ditum narodenia, farba o¢i, typ usi,
farba srsti, typ srsti a jeho znaky budd ulozené do prislusnych stipcov, a to
name, nickname, sex, birthdate, eyes_color, ear_type, fur_color, fur_type
a markings.

Udaje o tmrt{ zvierata ako détum tmrtia a dovod tmrtia, budd ulozené v stip-
coch death_date, respektive death_reason.
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Informaécia, ¢i je povoleny chov, alebo je nejakym spdsobom limitovany, bude
mozné najst v stfpcoch breeding_available, respektive breeding_limitation.
Aplikacia bude obsahovat podporu pre generovanie PDF preukazov. V da-
nom preukaze sa budi nachadzat daje z tejto tabulky a z tabulky litters.
Jednym z tychto idajov je aj meno majitela zvierata, jeho kontakt a ¢islo ¢len-
ského preukazu, ktory vydava organizacia. Tieto idaje by normalne mohli byt
ulozené v tabulke urcenej pre chovatelov a majitelov. Avsak v pripade, Ze by
sa tieto udaje zmenili priamo v tabulke, v ktorej sa nachiddza dany majitel
zvierata, nastala by situécia, ze by sa pri néslednom generovani rovnakého
preukazu lisili idaje o majitelovi zvierata medzi tymto preukazom a preuka-
zom vygenerovanym pred zmenou ddajov. Preto sa tieto idaje budu taktiez
ukladat v tabulke zvierat — konkrétne v stipcoch owner_name, owner_contact
a owner_member_card_number.

2.3.2.2 Tabulka animal_ registrations

Nakolko zvieratd mézu byt zaregistrované pod roznymi klubmi, je potrebné,
aby sa tieto idaje ukladali do tabulky na to urcene;j.

Struktira tejto tabulky sa sklad4 z animal_id, ¢o je identifikdtor zvierata,
ktorého sa dand registracia zvierata tyka. Nésledne sa uklada identifikdtor
registratora, ktory dané zviera zaregistroval (registrator_id). Medzi dalsie
udaje, ktoré sa ukladaji do tejto tabulky, patri klub, v ktorom je zviera za-
registrované (club), typ registracie (type), jeho registrac¢né ¢islo
(registration_number) a rok registracie (year). Kazdy klub ma moznost ob-
medzit nasledny chov zvierata a Specifikovat dodatoc¢né informécie, preco je
nasledny chov zvierata obmedzeny.

Pre tieto Géely budu slazit stipce breeding_available/breeding_limitation.

2.3.2.3 Tabulka litters

Tato tabulka bude zhromazdovat vsetky vrhy sledované organizéciou.

Medzi tdaje, ktoré je potrebné ukladat o kazdom vrhu, patria identifikatory
oboch rodi¢ov vrhu — v pripade matky sa jedn4 o stipec mother_id a v pripade
otca o stipec father_id. Okrem iného sa bude ukladat aj identifikdtor maji-
tela vrhu do stipca owner_id a identifkétor pouzivatela, ktory dany zdznam
vytvoril (creator_id).

Nésledne sa do tabulky budi ukladat idaje ako typ vrhu (type), jeho oznace-
nie (label), ddtum narodenia vrhu (birthdate), linia vrhu (1ine) a genetické
informécie (genetic_information).

Vo vrhu je nutné sledovat pocet narodenych a odchovanych mléadat (v stipcoch
babies_born a babies_reared), odchovanych samcov a samic (reared_boys
a reared_girls) a pocet mladat urcenych pre chov a pre maznanie — tieto
udaje budu ulozené v stipcoch for_breeding a for_petting.
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Nakolko aplikacia bude podporovat generovanie preukazov vo forméate PDF,
budu v tejto tabulke ulozené idaje o mene chovatela a jeho kontaktnych tda-
jov z rovnakych dévodov, ktoré boli uvedené v .

Meno chovatela a jeho kontaktné tidaje budi ulozené v stipcoch breeder_name,
resp. breeder_contact.

2.3.2.4 Tabulka litter__approval_requests

Ucelom tejto tabulky je spracovéavat ziadosti o schvalenie vrhov. Ulohou sch-
valovatela je posudif jednotlivé ziadosti a na zaklade poskytnutych tdajov
o vrhu rozhodntt, ¢i dany vrh schvali alebo nie.

Pre tie tcely bude potrebné, aby tabulka obsahovala identifikator vrhu, ku kto-
rému sa dand ziadost viaze.

Tento identifikdtor bude ulozeny v stipci litter_id. Okrem tohto identi-
fikdtora sa bude taktiez ukladat identifikator ziadatela, ktory dand ziadost
vytvoril — tento tdaj sa automaticky ulozi pri vytvoreni ziadosti do stipca
creator_id. Po posideni ziadosti a rozhodnuti, ¢i bude dany vrh schvaleny
alebo nie, sa bude ukladat identifikator schvalovatela, ktory dani ziadost
schvilil alebo zamietol, a to do stipca registrator_id.

Ziadosti mbzu mat tri stavy, a to stav ,, posland“, , schvalend® a ,, zamietnuta®.
Stav jednotlivych ziadosti sa bude ukladat do stipca state.

Ziadatel o schvélenie vrhu bude mat moznost pridat pozndmku schvalovatelovi
— t4to poznamka sa bude ukladat do stipca creator_note.

Pre schvaleni Ziadost je potrebné ukladat jej registracné ¢islo, ddtum regis-
tracie, pripadne poznamku schvalovatela pre ziadatela (t4 moze byt ulozend
i v pripade odmietnutia schvélenia vrhu). Tieto udaje sa budi ukladat do stip-
cov registration_number, registration_date, resp. registrator_note.

2.3.2.5 Tabulka stations

Chovné stanice, ktorych siucastou moze byt majitel resp. chovatel zvierata/vrhu,
budt ulozené v tejto tabulke. Struktira tabulky je Jednoducha — obsahuje
stipec name, v ktorom je ulozené meno chovnej stanice, a stipec creator_id,

ktory obsahuje identifikdtor osoby, ktory dand stanicu vytvoril.

2.3.2.6 Tabulka people

Tato tabulka je urcend pre zhromazdovanie idajov o chovateloch a majiteloch
zvierat a vrhov.

O tychto Iudoch je potrebné evidovat osobné tidaje ako ich meno, email, tele-
fénne cislo a cislo ¢lenského preukazu.

Tieto informécie sa budu ukladat do stipcov name, email, pripadne do stipcov
telephone_number a member_card_number.

Okrem tychto zakladnych dat sa budi ukladat dodato¢né informaécie, ako iden-
tifikdtor chovatelskej stanice, ktorej je dany clovek sucastou (station_id),
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identifikdtor pouzivatela, ktory dany zdznam vytvoril (creator_id) a identi-
fikator pouzivatela (user_id), ak sa pouzivatel nachadza v systémovej tabulke
users. Ak je identifikdtor user_id vyplneny, znamend to, ze dany clovek je
systémovym pouzivatelom aplikicie, ale aj zaroven chovatelom, resp. majite-
Tom nejakého zvierata/vrhu.

2.3.2.7 Tabulka users

Systémova tabulka users bude obsahovat dédta o pouzivateloch systému.

O tychto pouzivateloch je potrebné ukladat ich meno (name) a email (email),
podla ktorého sa budu dani pouzivatelia identifikovat pri prihlaseni do apliké-
cie. Taktiez bude potrebné ukladat ich heslo v zaheSovanej podobe do stipca
password.

Pre tcely budtceho rozsirenia aplikdcie — konkrétne prihlasovania sa po-
mocou systému WordPress do novej aplikdcie — sa bude ukladat do stipca
wordpress_id identifikdtor pouzivatela vo WordPress systéme.

2.3.2.8 Tabulka notes

Nakolko je ziaduce ukladat poznamky k jednotlivym zvieratam a vrhom, bude
vytvorena tabulka notes, do ktorej sa jednotlivé poznamky buda ukladat.
Tato tabulka bude obsahovat stipec creator_id, do ktorého sa bude ukladat
identifikat pouzivatela, ktory dany zaznam vytvoril. Ak sa bude jednat o po-
znédmku ku zvierati, jeho identifikdtor sa ulozi do stlpca animal_id. V opad-
nom pripade — pri ukladani poznidmky viazucej sa k vrhu — sa identifikdtor
daného vrhu ulozi do stipca litter_id. Dalej pre tcel poznamok bude po-
trebné ukladat ich kategériu, viditelnost a obsah. Tieto informécie sa budua
ukladat do stlpcov category, public a note.
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2.3.2.9 Databazova schéma

Pre lepsiu vizualizaciu navrhnutych tabuliek a ich vztahov medzi nimi sa v tejto
podsekcii nachadza zjednoduseny logicky model databazy v grafickej podobe.
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Obr. 2.3: Logicky model navrhnutej databazy
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KAPITOLA 3

Implementacia

Cielom tejto kapitoly je na zaklade predoslej analyzy siucasnej aplikdcie a na-
vrhu databazy priblizit implementacnt ¢ast novej aplikacie. Najprv sa kapitola
venuje implementacii aplikicie na serverovej Casti s priblizenim architektonic-
kého vzoru MVC, ktory sa vyuziva pri tvorbe webovych aplikacii. Nasledujica
sekcia je vymedzena implementacii klientskej Casti aplikdcie. Zaver je veno-
vany migracii dat z péovodnej do novej aplikacie.

3.1 Serverova cast

Implementécia serverovej casti webovej aplikdcie sprevadzala vyuzitie zvole-
ného PHP frameworku, ktorym bol Laravel.

3.1.1 Struktdra projektu

Pre inicializaciu nového Laravel projektu som pouzil prikaz
laravel new pedigree-book. Tento prikaz vytvoril nasledujicu adresarovi
struktaru.

E2Y o) « S Adresar urceny pre implementaciu aplikacie
bootStrap «..eviiiiiiiiii i Adresar urceny pre aplika¢na cache
config ............... Adresar obsahujici konfigura¢né stibory aplikdcie
database ...... Adresar urceny pre databazové migracie, tovarne a seeds
public ............. Adreséar urceny pre vsetky verejne dostupné stubory
resources ....... Adresar urceny pre klientské skripty a Vue.js elementy
TOULES vutttrtetniteenneeenieennieeaneennnns Adresar obsahujuici router
storage ........... Adresar urceny pre sibory generované frameworkom
TESES it e e Adresar urceny pre aplikacné testy
vendor .............. Adresar obsahujici nainstalované serverové balicky
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Po spusteni prikazu php artisan serve sa spustil server
na adrese localhost:8000. Po navstiveni tejto adresy vo webovom prehliadaci
bolo mozné vidiet predvolenii ivodnu stranku Laravelu.

3.1.2 MVC architektara

Laravel je implementovany na zdklade architektonického vzoru MVC, ktory je
akronymom pre Model-View-Controller. Pouzitie tohto vzoru rozdeluje apli-
kaciu do troch hlavnych skupin — na modely, views a controllery. Nasledujice
podsekcie vysvetlia vyznam jednotlivych skupin.

3.1.2.1 Model

Model (modelova trieda) obsahuje logiku aplikicie a vsetko, ¢o do tejto logiky
spada. Mozu to byt rézne vypocty, databazové dotazy, validacia prichadza-
jucich dat a podobne. Funkcia modelu spoc¢iva v prijati parametrov, ktoré
spracuje s moznym vyuzitim dat z databazy. Nasledne takto spracované data
vrati spat metéde, ktord dani funkciu modelu volala [21] (vlastny preklad).
Plati, ze pre kazdua tabulku v databaze by mala byt vytvorend prislusnd mode-
lova trieda. Takadto modelova trieda je nésledne tizko spété s danou tabulkou,
nakolko poskytuje rézne metody pre pracu s datami ulozenymi v tejto tabulke
[22] (vlastny preklad).

Laravel pristupuje k tymto datam pomocou frameworku Eloquent, ktory je ur-
Ceny pre objektovo-rela¢né mapovanie. Objektovo-rela¢né mapovanie (ORM)
je technika pristupu k dédtam ulozenym v databaze. Tato technika spociva
v mapovani riadkov prislusnej tabulky v relacnej databaze do objektov, ktoré
su instancie jednotlivych modelov. Tato technika funguje aj opa¢nym smerom.

1 /%

2 * Create new animal
3 % @param $data

4 * @return Animal

5 * O@throws Throwable

6 *x/

7 public static function createAnimal($data) {
8 $animal = new Animal($data);

9 $animal->creator_id = Auth::id();

10 $animal->saveOrFail();

11 return $animal->refresh();

12}

Obr. 3.1: Ukazka modelovej triedy Animal.php

Na obrazku El] je mozné vidiet metédu createAnimal, ktord je zodpovedna
za vytvorenie nového zvierata. Tato metéda sa nachddza v modelovej triede
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3.1. Serverova cast

Animal, ktord je modelovou triedou tabulky animals. V prvom riadku tela
metddy prebieha vytvorenie novej instancie modelu, ktora je naplnena ddtami
nachadzajicimi sa v parametri $data. Nésledne je parameter creator_id ob-
jektu Animal nastaveny na identifikdtora pouzivatela, od ktorého poziadavka
na vytvorenie nového zvierata prisla. Nie je ndhoda, ze nadzov tohto parametru
je mozné najst ako stipec v tabulke animals. Zavolanim Eloquent metédy
saveOrFail sa dany objekt pretransformuje do SQL prikazu urceného pre pri-
danie dat do tabulky. Nasledne sa tento prikaz vykona na pozadi. V pripade,
ze ulozenie objektu do databazy z rozliénych dévodov zlyh4, tato metoda vrati
vynimku. Nakoniec sa zavolanim metédy refresh aktualizuje dana instancia
mf)delu aktudlnymi datami z databdzy (o identifikdtor zvierata a systémové
stlpce).
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3.1.2.2 View

View je cast aplikacie, ktord zodpoveda za vykreslenie obsahu pouzivatelom.
Jej obsahom je Sabléna, obsahujiuca HTML stranku a tagy nejakého znac-
kovacieho jazyka, ktory umoznuje do Sablény vkladat premenné, pripadne
vykonavat iterdcie a podmienky. View nie je len Sabléna, ale zobrazovac vy-
stupu obsahujica minimélne mnozstvo logiky potrebnej pre vypis dat. Po-
dobne ako model, view nevie, odkial mu data prisli, iba sa stara o ich findlne
zobrazenie pouzivatelovi [21] (vlastny preklad).

V pripade Laravelu sa pouziva v Sablénach znackovaci jazyk Blade. Blade
umoznuje nie len vytvarat jednotlivé sablény, ale aj komponenty, ktoré mozu
byt pouzité viackrat v réznych sablénach. Tieto Sablény sa nachadzaju v ad-
resari resources/views.

1 <section id="breeding-info" class="bold">

2 <span class="breeding_available">

3 Q@isset($isAnimalAvailableForBreeding)

4 {{ $isAnimalAvailableForBreeding 7

5 'Chov povolen' : 'Chov neni povolen'
6 }r

7 Q@endisset

8 </span>

9 <p class="breeding_limitation">

10 Q@isset($animalBreedingLimitation)

11 {{ !'empty($animalBreedinglLimitation()) ?

12 ('Poznémka: ' . $animalBreedinglLimitation) "
13 1}

14 Q@endisset

15 </p>

16 </section>

Obr. 3.2: Ukazka sablény animal_overview.blade.php

Na obrazku @ sa nachadza ukazka casti sablony, ktord je zodpovedna za vy-
generovanie preukazu obsahujuci detaily zvierata. Ako si je mozné vSimnut,
obsah tejto sablony sa sklada z pouzitia HTML jazyka pre definovanie Struk-
tary preukazu, zo Specialnych Blade prikazov ako isset a endisset, a z fun-
kcie s premennymi v syntaxe jazyka PHP.
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3.1.2.3 Controller

Controller je poslednou ¢astou MVC, ktord ozrejmi funkénost tohto vzoru.
Jedna se o prostrednika, s ktorym komunikuje pouzivatel, model i view. Tieto
komponenty drzi pohromade a zabezpecuje komunikéciu medzi nimi [21)] (vlastny

preklad). Samotné controllery aplikécie sa nachddzaji v adreséri app/Http/Controllers.

1 /kk

2 * Show view with animal's template for .pdf export

3 %

4 * QOparam int $id

5 * Qreturn Factoryl|View

6 * Q@throws AuthorizationException

7 %/

8 public function export(int $id) {

9 $animal = Animal::getAnimalForPdf ($id);

10

11 // Check, whether user is authorized to view this page
12 $this->authorize('canExportAnimal', $animal);

13

14 $litter = $genealogy = null;

15

16 // Is animal part of some litter?

17 if (isset($animal->litter_id)) {

18 $litter = Litter::getLitter($animal->litter_id);
19 $genealogy = Animal::getGenealogy($litter, 0);
20 }

21

22 ...

23

24 return view('generated_docs.pdf', [

25 'animal' => $animal,

26 'litter' => $litter,

27 'genealogy' => $genealogy,

28 'orientation' => $orientation

29 IDN

30

Obr. 3.3: Ukazka controlleru AnimalController.php

Na obrazku B:i sa nachadza ukazka metédy export. Z obrazku je mozné
vidiet volanie metdd modelov Animal a Litter. Po tom co controller dostane
data z jednotlivych metéd modelov, su tieto data predané view, ktora ich
nasledne doplni do sabléony pdf. Nakoniec controller Sabléonu s datami vrati,
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3. IMPLEMENTACIA

a framework sa postara o jej odoslanie do klientského prehliadaca, ktory dani
sablonu zobrazi pouzivatelovi.

Avsak, na akom zaklade sa spusti tato metéda? Odpovedou na tiato otdzku
je cast aplikicie zvana ,, Router. Router je zodpovedny za spustenie metdd
controllerov na zéklade prijatého HTTP poziadavku (bud iniciovaného pou-
zivatelom navstivenim danej adresy alebo skriptom, ktory posle poziadavku
na dand adresu). Na zaklade URL adresy poziadavku router rozhodne, ktoru
metodu daného controlleru spusti.

Router aplikécie sa nachadza v prie¢inku routes.

1 Route::middleware('auth:sanctum')->group(function() {
Route: :get (

'/animals/{id}/export’,
'AnimalsController@export'

)->name ('animals.id.export.get');

...

o I N A

I3

Obr. 3.4: Ukazka routeru web.php

Na obréazku @ je zobrazena ukazka routeru. V pripade, ak HT'TP poziadavka
prichddzajtca na server bude mat adresu v tvare
,»https://domena.sk/animals/<id> /export* (<id> sa nahradi Iubovolnym ¢is-
lom), router spusti metédu export v controlleri AnimalsController.

3.2 Klientska cast

Klientska cast aplikdcie sa sklada prevazne z implementacie jednotlivych stra-
nok, ktoré sa skladaji z viacerych nezavislych komponent, ktoré spolu komu-
nikuja. Tieto stranky st zobrazované klientskym frameworkom Vue.js, ktory
sa stard o spravne zobrazenie jednotlivych stranok na zdklade adresy, na ktorej
sa pouzivatel nachadza.

Spustenim prikazu npm install vue sa nainstaloval framework Vue.js spolu
s jej zavislostami do adresira node_modules, ktoré su potrebné pre beh sa-
motného frameworku.
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3.2. Klientska cast

Komponent, ktory zobrazi stranku zvierata, vyzera nasledovne:

=

<template>
<div id="animal-page" class="columns section">
<left-panel
:animal="animal"
:user="user">
</left-panel>
<animal-information

:animal-id="animalId"

© 0 N O A W N

ranimal="animal"
:is-loading="isLoading"

:user="user">

=
= O

</animal-information>
<right-panel
ranimal-id="animalId"

e e
TR W N

:is-loading="isLoading"
:animal="animal"

—
[}

:user="user"

=
o

:key="animalId">
</right-panel>
</div>
</template>

NN =
= O ©

Obr. 3.5: Ukazka Sablény komponentu AnimalPage.vue

Komponenty vo Vue.js sa definuji pomocou Standardnych HTML znaciek.
Okrem iného jednotlivym komponentom moézu byt predané premenné roz-
neho typu. Vue.js taktiez podporuje vkladanie existujicich komponentov do
vysledného komponentu. Tymto spoéosobom sa dé dosiahnut znovupouzitel-
nost jednotlivych komponentov naprie¢ velkym mnozstvom stranok.

V horeuvedenom pripade komponent AnimalPage obsahuje tri komponenty:

e LeftPanel
e Animallnformation
o RightPanel

Samotny komponent obsahuje nie len jej deklaraciu v ramci HTML jazyka,
ale aj biznis logiku v jazyku JavaScript. Vacsinou sa jedna o metddy, ktoré
bud nacitavaju data zo servera, alebo reaguji na pouzivatelsky vstup.
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V pripade AnimalPage komponentu sa jedna o nasledujicu logiku:

1 <script>

2 export default {

3 name: "AnimalPage",

4 components: {RightPanel, LeftPanel, AnimalInformation},
5 data() {

6 return {

7 animal: null,

8 isLoading: false,

9 }

10 1,

11 computed: {

12 animalId() {

13 return Number(this.$route.params.animal);
14 }

15 },

16 methods: {

17 async loadData() {

18 this.isLoading = true;

19 const url = “/api/animals/${this.animalld}";
20 try {

21 const request = await axios.get(url);
22 this.animal = request.data;

23 } catch (e) {

24 this.$buefy.toast.open({

25 message:

26 this.$t('animal.index.page_load_fail'),
27 type: 'is-danger!'

28 b

29 throw e;

30 } finally {

31 this.isLoading = false;

32 }

33 }

34 },

35 async created() {

36 await this.loadData();

37 }

38 }

Obr. 3.6: Ukazka biznis logiky AnimalPage.vue komponentu
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Hodnota atribitu name urc¢uje meno daného komponentu naprie¢ celou klient-
skou aplikdciou. Obsah objektu components deklaruje pouzité komponenty
v rdmci AnimalPage. Metdéda data vracia objekt s reaktivnymi atribitami
— pri zmene jednotlivych atribiatov Vue.js notifikuje komponent o zmene at-
ribitu. V pripade, Ze sa dany atribut pouziva v komponente, Vue.js zaisti
jeho znovuvykreslenie. Dané atributy sa taktiez pouzivaji na ukladanie stavu
jednotlivych komponentov. Objekt methods obsahuje biznis metddy, ktoré
moézu byt volané inymi metédami. V tomto pripade sa pouzivatelskd me-
téda loadData spusti po tom, ¢o sa spusti exekticia metédy created. Me-
téda created je ale systémova — konkrétne sa exekuuje po vytvoreni daného
komponentu na stranke.

Zjednoduseny zivotny cyklus tohto komponentu bude nasledovny:

1. Vue.js vytvori a zobrazi komponent AnimalPage.

2. Po vytvoreni tohto komponentu bude automaticky spustend metdda
created, ktora vzapiti zavold metédu loadData.

3. Dand metdda sa postara o nacitanie informaécii o zvierati s identifikato-
rom animalId.

4. V pripade zlyhania nacitavania dat sa zobrazi chybova hlaska, v opac-
nom pripade sa informécie o zvierati ulozia do premennej animal.

5. Obsah premennej animal sa spropaguje do komponentov, ktoré priji-
maju objekt animal.

6. Ak dany komponent zavisi pri jeho zobrazeni od obsahu premennej
animal, bude znovu vykresleny.

Po zmene jednotlivych komponentov je potrebné spustit prikaz npm run prod,
ktory jednotlivé komponenty skompiluje do formy zrozumitelnej prehliadacu.
Pri vyvoji aplikacie je vSsak komfortnejsie pouzit prikaz npm run watch, ktory
na pozadi zaist{ automatickt kompilaciu komponentov po kazdej ich zmene. Po
naslednom znovunacitani stranky prehliadaca (localhost:8000) sa zobrazia
najnovsie zmeny aplikécie.
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3.3 Migracia dat

Po implementacii novej aplikdcie bolo potrebné zmigrovat existujice data
do novej aplikicie. Proces migracie spocival vo vytvoreni starych tabuliek
s datami v databaze novej aplikacie. Nasledne boli pre tieto tabulky vytvo-
rené modelové triedy, ktoré obsahuji logiku pre transformaciu dat zo sta-
rych do novych tabuliek. Tieto modelové triedy je mozné najst v priec¢inku
app/ImportModels.

Kazda modelova trieda obsahuje metédu import. Tieto metdédy st volané
v jednotlivych metédach controllera ImportController, ktoré si zaregistro-
vané v routri web.php @

Route: :get(

'/import/contacts',
'ImportController@importContacts'

)->name ('import.contacts.get');

Route: :get (

'/import/czkp_animals',
'ImportController@importCZKPAnimals'

)—->name (' import.czkp_animals.get');

Route: :get(

'/import/czkp_litters',
'ImportController@importCZKPLitters'

)->name ('import.czkp_litters.get');

Route: :get(
'/import/czkp_animals/litters’',
'ImportController@connectAnimalWithLitter'

)->name ('import.czkp_animals.litters.get');

Route: :get (

'/import/czkp_babies',
' ImportController@importCZKPBabies'

)—>name (' import.czkp_babies.get');

Route: :get(

'/import/pp_information',
'ImportController@importPPInformation'
)->name (' import.pp_information.get');

© 00 N O Uk W Ny =

NONONNN = = = = = = e e
A W N B O © 00 N Sk W Ny R O

Obr. 3.7: Ukéazka volania import metdd v routri web.php

Pred importom dat muselo byt velké mnozstvo zdznamov manudlne ociste-
nych, z dovodu nekonzistentnosti mien majitelov/chovatelov, ich kontaktnych
udajov a prislusnosti k jednotlivym chovnym staniciam medzi sicasnymi ta-
bulkami. Tato nekonzistentnost dat bola spdsobena ich ukladanim do nenor-
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malizovanych tabuliek. Cistenie dat zahffialo manualnu kontrolu a dodatoént
upravu vyse 3500 zadznamov v sucasnej databaze.

Ak by sa zéznamy neodistili, nebolo by mozné nie len sparovat jednotlivé
zvieratd a vrhy k ich majitefom a chovatelom, ale ani importovat tychto Tudi
do tabulky people a sparovat ich s jednotlivymi chovnymi stanicami z tabulky
stations.
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KAPITOLA

Testovanie

Testovanie aplikacie je nevyhnutnou sicastou pre potvrdenie, ze implemen-
tovand funkcionalita funguje podla Specifikacie. Tato kapitola popisuje jed-
notkové a integracné testy, ktoré boli pouzité na otestovanie spravnej fun-
kcionality aplikacie. Nasledne sa kapitola venuje procesu kontroly a overenia
spravnosti importu existujicich dat do novej databazy.

4.1 Jednotkové testy

Jednotkové testy si testy, ktoré testuju jednotlivé komponenty softvéru. Uce-
lom tychto testov je overit, ¢i kazdy komponent softvéru funguje tak, ako je na-
vrhnuty. Jednotka je najmensia testovatelna stucast akéhokolvek softvéru. Zvy-
¢ajne m4 jeden alebo niekolko vstupov a zvycajne jeden vystup [23] (vlastny
preklad).

Nakolko biznis logika tejto aplikécie nie je rozsiahla, boli namiesto jednotko-
vych testov vytvorené integracné testy.

4.2 Integracné testy

Integracné testovanie je troven testovania aplikacie, pri ktorej sa jednotlivé
komponenty kombinuji a testuji ako skupina. Uelom tejto trovne testova-
nia je odhalit poruchy v interakcii medzi integrovanymi komponentami [24]
(vlastny preklad).

Samotné integracné testy sa zameriavaju na testovanie komunikicie medzi
klientom a serverom, pri ktorych sa overuje aktualna a ocakavana odpoved
servera. Pocas behu jednotlivych testov dochadza k overeniu autentifikacie
pouzivatela, pristupu do databazy, respektive overeniu prav pouzivatela k da-
nej akcii.
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Prikazom php artisan test sa spustia vSetky implementované testy. Tento
prikaz je potrebné spustit z hlavného adresara webovej aplikacie.

public function testUserDelete() {

=

2 // Create new user

3 $user = factory(User::class)->create();
4

5 // Deleting unauthenticated should result in 401
6 $this->deleteJson(

7 route('users.destroy',

8 ['user' => $user->id])

9 )->assertStatus(401);

10

11 // Login as user

12 $this->loginAsUser();

13

14 // Deleting as user should result in 403
15 $this->deleteJson(

16 route('users.destroy',

17 ['user' => $user->id])

18 )—>assertStatus (403);

19

20 // Login as admin

21 $this->loginAsAdmin();

22

23 // Now the deletion should be alright
24 $this->deleteJson(

25 route('users.destroy',

26 ['user' => $user->id])

27 )->assertStatus (204);

28}

Obr. 4.1: Ukazka integrac¢ného testu zmazania pouzivatela

Nauhﬁhﬂfﬁu@jjemﬁnua&pﬁﬁmht%hlmmumﬂapmﬁﬁ@wb“Vtmnm
teste je vyuzitd kontrola prihlasenia a nésledna kontrola prav. Ak je pouzi-
vatel odhlaseny, respektive nemé dostato¢né prava pre zmazanie pouzivatela,
server by mal vratif odpoved s HT'TP status kédom 401, resp. 403. Po prihla-
seni sa ako administrator by malo byt mozné zmazat vytvoreného pouzivatela
poslanim DELETE poziadavky na server.
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4.3. Overenie spravnosti importu

Na podobnom principe sl postavené ostatné integracné testy. Integracné testy
boli vytvorené pre vsetky entity, ktoré si dostupné cez API servera. Tieto testy
sa nachdadzaju v adresari tests/Feature.

Pri jednotlivych testoch sa nevyuziva MySQL databaza ako v pripade samot-
nej webovej aplikacie, ale databaza SQLite, ktora je nakonfigurovand tak, aby
fungovala v paméti pocitaca. Jej podrobni konfiguraciu spolu s konfigura-
ciou testov je mozné najst v siibore phpunit.xml nachddzajici sa v hlavnom
adresari webovej aplikacie.

4.3 Overenie spravnosti importu

Nakolko data museli byt pred samotnym importom ocistené z dévodu ich ne-
konzistencie a duplicity, nebolo mozné overit spravnost importu oproti ori-
gindlnym datam. Preto som pristipil ku kontrole importovanych déat voci
oc¢istenym datam. Tato kontrola bola vykonand porovnanim poc¢tu zadznamov
importovanych a ocistenych dat

Zo zaciatku boli niektoré informacie zle importované — tato skutocnost sa ty-
kala najmé previazanosti zdznamov medzi jednotlivymi tabulkami. Nésledné
opravy dat v databdze a v logike importu tieto problémy odstranili. Kedze
data presli takymto ndrocnejsim procesom importu, nie je mozné 100% garan-
tovat kompletni zhodu s origindlnymi datami. Pri pripadnom vyskyte tejto
nekonzistencie musia byt dotknuté data manudlne upravené.
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Zaver

Analytickéa cast prace sa zamerala na analyzu stcasnej aplikacie, prevazne
z pohladu jej architekttry a struktiry pouzivanej databazy. Nasledne boli zo-
zbierané funkéné a nefunkcéné poziadavky na zaklade funkcionality doterajsej
aplikacie. Nakolko aplikdciu buda pouzivat Iudia s réoznymi pravami k réznym
castiam aplikacie, bolo potrebné implementovat spravu roli a prav. Nadvézu-
juce pripady pouzitia definovali presnejsiu podobu implementovanej aplikécie.
V casti navrhu aplikécie boli porovnané MPA a SPA architekttry, ktoré sa po-
uzivaju pri implementécii webovych aplikacii. Na zaklade ich porovnania a do-
terajsich sktsenosti bola vybrana SPA architektira, ktord spolu s naslednou
volkou technologii bola implementa¢nym zakladom pre vznikajicu aplikéciu.
Okrem vyberu architektiry a volby pouzitych technolégii bolo nevyhnutné
normalizovat tabulky v existujicej databdze. Tieto normalizované tabulky
posluzili ako zaklad navrhnutych tabuliek v novom databazovom modeli apli-
kacie, ktory bol navrhnuty s cieflom predist duplikacii dat.

Implementacna cast obsahuje detaily ohladom implementacie serverovej a kli-
entskej casti, s blizsim popisom MVC architektiry. Okrem samotnej imple-
mentacie bolo nutné premigrovat existujice data do novej databazy, aby apli-
kéaciu mohli ihned zacat pouzivat existujici pouzivatelia starej aplikacie. Na-
kolko boli data z velkého mnozstva v existujicej databaze duplicitné, a ich
ocCistenie nebolo mozné zautomatizovat, musela byt velkd cast dat ocistend
manuélne.

Po implementécii samotnej aplikacie nasledovalo jej otestovanie, aby sa ove-
rilo, ¢i aplikdcia neobsahuje implementacné chyby a ¢i zodpoveda zadanym
poziadavkdm. V neposlednom rade nasledovala kontrola spravnosti importu
existujucich dat do databdzy novej aplikicie. Kedze origindlne data museli
byt pred importom ocistené, nebolo mozné so 100% istotou overit spravnost
importu tychto dat voci origindlnym datam.

Vyslednd webova aplikacia pokryva vsetky funkéné a nefunkéné poziadavky,
ktoré boli na nu kladené v analytickej Casti prace.
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DODATOK A

Zoznam pouzitych skratiek

INF 1. norméalova forma

2NF 2. normalova forma

3NF 3. normélova forma

AJAX Asynchronous JavaScript and XML
API Application programming interface
CSS Cascading Style Sheets

CKP Cesky klub potkant z. s.

HTML HyperText Markup Language
HTTP Hypertext Transfer Protocol
JSON JavaScript Object Notation
MPA Multi-page aplikicia

MVC Model-View-Controller

NV Nulovy vrh

ORM Objektovo-relacné mapovanie
PDF Portable Document Format

PHP Personal Home Page Tools

PP Preukaz pévodu

SOCHP Specializovana organizace chovateltlt potkani
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A. ZOZNAM POUZITYCH SKRATIEK

SPA Single-page aplikacia

SQL Structured Query Language
VP Vypis predkov

UC Use Case

URL Uniform Resource Locator
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DODATOK B

Pouzivatelské rozhranie

V tejto prilohe sa nachadzaju snimky obrazoviek findlnej webovej aplikacie
s ich popisom. Daéta, ktoré je mozné vidiet na jednotlivych snimkoch, boli
vytvorené PHP kniznicou Faker, ktord umoznuje generovanie falosnych dat
so Specifikaciou ich formy. Nakolko je webova aplikicia responzivna, na konci
prilohy sa nachadzaji snimky obrazovky aplikacie pri jej mobilnom zobrazeni.

Login

E-Mail Address
tarotoma+admin@fit.cvut.cz
Password

Remember Me

Obr. B.1: Screenshot prihlasovacej obrazovky
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

Pfihlasen jako: Admin

Zvifata Bl -

Jméno Pfezdivka Chovatel Majitel @ Odhlasit se
Jméno Chovatel Majitel Datum narozeni Pohlavi Registrovan
Prof. Dimitri Kuvalis Barney Sipes Jr. Kiarra Conn 07.09.1982 o samec or
Noemi Miller Bruce Marvin Filomena Greenholt 28.03.1998 ' Ssamec [ Ano |
Darrell Lubowitz Prof. Hailie Corkery Mrs. Bette Walter - o' Samec [ ~ | e
Amir Lakin Larue Fadel Kiarra Conn 30.12.1993 ' Ssamec [ Ao |
Westley Goyette Mr. Peyton McClure IV Sonia King 0110.2015 o samec oe
Michaela Jacobi MD Registrator Betty Hoeger DVM - o samec
Shanelle Schultz Kiarra Conn Hellen Bernier - ' Samec or
Juwan Oberbrunner Dr. Mortimer Treutel Nigel Bernhard - o samec m
Fern Barrows Alena Fritsch DVM Lucienne DuBuque V - o samec os

Obr. B.2: Screenshot aplikédcie po prihlaseni s otvorenym menu

t  Zuitata  Vihy v

Zvifata
Jméno Prezdivka Chovatel Majitel
Jméno Chovatel Majitel Datum narozeni Pohlavi Registrovan
Prof. Dimitri Kuvalis Barney Sipes Jr. Kiarra Conn 07.091982 ' Samec
Noemi Miller Bruce Marvin Filomena Greenholt 28.03.1998 o Samec | @ upravit
Darrell Lubowitz Prof. Hailie Corkery Mrs. Bette Walter - o samec [ wmazt
Amir Lakin Larue Fadel Kiarra Conn 30.12.1993 o samec [ Ano | e
Westley Goyette Mr. Peyton McClure IV Sonia King 0110.2015 J' samec
Michaela Jacobi MD Registrator Betty Hoeger DVM - o' samec oee
Shanelle Schultz Kiarra Conn Hellen Bernier - J' samec e
Juwan Oberbrunner Dr. Mortimer Treutel Nigel Bernhard - o Ssamec m soe
Fern Barrows Alena Fritsch DVM Lucienne DuBuque V - d' samec e

Obr. B.3: Screenshot aplikédcie po prihlaseni s otvorenym dropdown menu
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a  Vihy v

VSEOBECNE

Zakladni informace

Detaily

Lidé
Vn&isi rysy
Informace o chovu

Informace o tmrti

Informace o majiteli
Registrace
Rodokmen
Poznamky

Historie

Obr.

Databéze zvifat Zvifata Vrhy v

VSEOBECNE
Zakladni informace
Detaily

Lidé
Vnéjsi rysy
Informace o chovu

Informace o tmrti

Informace o maijiteli
Registrace
Rodokmen
Poznémky

Historie

Obr.

Zékladni informace

Detaily

Lidé

Vnéjsirysy

Informace o chovu

Zakladni informace

PFezdivka: sporer.ford
Pohlavi: Samec
Datum narozeni: 07.09.1982

Detaily
Lidé

Majitel: Kiarra Conn

Vnéjsirysy

Barva o&i: Pink
Typ usi: Dumbo
Znaky: esse voluptatibus

Informace o chovu

B.4: Screenshot nacitavania zvoleného zvierata

Prof. Dimitri Kuvalis

Vrh: -
Matka: Erick Spencer
Otec: Carleton Bartell

Chovatel: Barney Sipes Jr.

Pedigree book

Barva srsti: dolore
Typ srsti: ad

B.5: Screenshot nacitaného zvoleného zvierata
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

vSEoBECNE Rodokmen
Zakladni informace Carleton Bartell Samir Kreiger
Detail Datum narozent: - Datum narozeni:
etaily Barva oti: Red 02.07.2008
Typ usi: Dumbo Barva o&f: Ruby.
Lidé Barva srsti: ratione Typ usf: Standart Dg
Typ srst: perferendis Barva srsti: maxime
Vnéj&i rysy Znaky: numquam Typ srsti: consequatur
voluptas Znaky: nihil sunt

Informace o chovu

Informace o dmrtf
Bergnaum
Informace o majiteli .. e
22011982
Barva ogi: Dark Ruby

Registrace Barva o Red X
Typ St Standart Dg Typ usi: Standart Dg.

Rodokmen Barva srsti: magni Prof. Johnny Kunde
Typ srsti: neque.

n
Poznamky Znaky: eos cumaue
Datum narozeni:

29.09.2014
Barva oéf: Odd eved

Hunter Kerluke

Historie

Erick Spencer
Datum narozeni: -
Barva oi: Pink

Typ udi: Standart
Barva srsti: expedita
Typ srsi: uisquam
Znaky:ratione
voluptatem

Obr. B.6: Screenshot zobrazenia rodokmenu zvoleného zvierata

VSEOBECNE

Zékladni informace

Detally Poznamky

Lidé

Vngjsi rysy e

Informace o chovu

Informace o Gmrti Zadné vysledky

Informace o majiteli

Registrace

Poznamky

Historie e

Zadné vysledky

Obr. B.7: Screenshot zobrazenia poznamok a histérie zvoleného zvierata
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Databidze zvifat  Zvi:

VSEOBECNE
Zékladni informace
Detaily
Lidé
Vngjsi rysy
Informace o chovu

Informace o tmrti

Informace o majiteli

Obr. B.8: Screenshot zobrazenia sekcie editacie zvierata

VSEOBECNE

Zakladni informace

Detaily
Lidé
Vngjii rysy
Informace o chovu

Informace o tmrti

Informace o majiteli

Upravit zvite
Zékladni informace
Jméno *
Prof. Dimitri Kuvalis
Prezdivka

sporerford

Pohlavi * Datum narozeni

Samec Vv 07.09.1982

Detaily
Vrh

Vrh

Matka Otec

Erick Spencer Carleton Bartell

Pohlavi * Datum narozeni

Samec v 07.09.1982

Detaily
vrh

accusamus
aperiam

aspernatur

Chovatel
Barney Sipes Jr.
Majitel

Kiarra Conn

Vnéjsi rysy

Obr. B.9: Screenshot zobrazenia ponuky volby vrhu pri editacii

zvierata
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

) i Pohlavi * Datum narozeni
VSEOBECNE
Samec Vv 07.09.1982
Zakladni informace
Detaily
Lidé Detaily
Vné&jai rysy Vrh
Informace o chovu
Informace o dmrtf Vrh
aspernatur
Informace o majiteli
Matka Otec
Lidé
Chovatel

Barney Sipes Jr.
Majitel

Kiarra Conn

Vnéjsi rysy

Obr. B.10: Screenshot aplikacie po zvoleni vrhu pri editécii zvierata

VSEOBECNE
Zakladni informace
. Lidé
Detaily

Lidé Chovatel

Vs rysy [ Tomas| ) ]

Informace o chovu Z&dné vysled!

Informace o dmrtf Pfidat nového chovatele

Informace o majiteli

Vnéjsirysy
Barva o&i * Typ udi *
Pink v Dumbo v

Barva srsti *

dolore

Typ srsti *

ad

Znaky *

esse voluptatibus

Obr. B.11: Screenshot aplikacie zobrazujici moznost volby chovatela
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Vytvofit novou osobu

Jméno *

Nova osoba

Stanice
Email

osoba@am.com

Telefonni &islo

Obr. B.12: Screenshot modalneho okna s ponukou vytvorenia novej osoby

VSE

Zékladni informace

Detaily

Lidé

Vn&si rysy
Informace o chovu

Informace o tmrti

Informace o majiteli

Vnéjsirysy
Barva o&i * Typ udi *
Pink v Dumbo v

Barva srsti *
dolore

Typ srsti *
ad

Znaky *

esse voluptatibus

Informace o chovu

[ Je chov povolen?

Omezeni chovu

Informace o umrti

Obr. B.13: Screenshot zobrazenia nasledujtcej sekcie pri editécii

zvierata
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

VSEOBECNE Informace o umrti

Zékladni informace

Datum dmrti
Detaily
03.11.2000
Lidé
Vn&isi rysy Divod umrti
Informace o chovu Autid voluptates dolorum impedit aperiam reiciendis. Facer

Informace o umrti

Tyto informace budou zobrazeny na vygenerovanych dokumentech
Informace o majiteli .
Informace o majiteli@

Jméno
Kontakt

&islo Elenského prikazu

Obr. B.14: Screenshot zobrazenia poslednej sekcie pri editacii zvierata

Odstraneni zvifete

o Opravdu chcete toto zvite odstranit? Tuto akci

nelze vratit zpét.

Cancel Odstranit zvife

Obr. B.15: Screenshot zobrazenia modéalneho okna pri zvoleni zmazania zvie-
rata
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VSEOBECNE

ZéKladni informace w
Detaily Poznamky a

Lidé

e rysy

Informace o chovu

Informace o tmrti

Obecnd v
Informace o majiteli

Registrace

Historie

Poznamky

Historie

Z4dné vysledky

Obr. B.16: Screenshot zobrazenia poznamky po kliknuti na tlac¢idlo pridania
novej poznamky

VSEOBECNE
Zéakladni informace
Detaily Poznamky a
Lidé

Vn&isi rysy

Informace o chovu
Viditelnost pozndmky
Informace o dmrti —
oveens & & o - |5 |

Informace o majiteli

Registrace
H IStOI’Ie Pouze vy miiZete vidét
Poznamky
Historie

Z4dné vysledky

Obr. B.17: Screenshot zobrazenia viditelnosti poznamky
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VEEOBECNE
Zakladni informace
Detaily Poznadmky a

Lidé
Vngjii rysy
Informace o chovu

Informace o umrti

Informace o majiteli

Vystraha
Registrace
Poznamky
Historie
Zadné vysledky
. .
Obr. B.18: Screenshot zobrazenia typov poznamky
VSEOBECNE

Zékladni informace Poznamka byla Usp&$né vytvorena!
Detaily Poznamky a

Lidé

Admin: ®
Vnéj& rysy
Nejaka poznamka

Informace o chovu

Informace o umrti
Informace o majteli Vytvorena: 23.06.2020 18:35:52 .
Registrace
Poznamky Historie
Historie

Zadné vysledky

Obr. B.19: Screenshot aplikacie po vytvoreni poznamky
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Odstranéni poznamky

o Opravdu chcete tuto poznamku odstranit? Tuto

akei nelze vratit zpét.

Cancel Odstranit poznamku

Obr. B.20: Screenshot aplikacie pri pokuse vymazat poznamku

VSEOB! Informace o chovu

Zékladni informace

Je chov povolen? Ne Omezeni chovu: -
Detaily

Lidé Informace o umrti

Vn&jsi rysy

Duvod dmrti: Aut id voluptates dolorum impedit aperiam reiciendis. Facere eligendi ab earum sed dolorem

Informace o tmrti recusandae rem.

Informace o majiteli
Informace o majiteli

Registrace
Rodokmen Jméno: -

Kontakt: -
Poznamky Cislo ¢lenského pritkazu: -
Historie

Registrace .
e Pedigree book

Z4dné vysledky

Obr. B.21: Screenshot aplikacie zobrazujici nasledujicu sekciu

zvierata
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Pridat registraci

Registrujici kiub * Typ registrace *

CZKP v cz v

Registragni &islo *

neiake cislo

Rok registrace *

[ asdf]

[ Je chov povolen?

Omezeni chovu

Obr. B.22: Screenshot aplikacie zobrazujici proces pridania chybnej registracie
zvierata

Pridat registraci

Registrujici klub * Typ registrace *

CZKP v cz v

Registraéni &islo *

nejake cislo

Rok registrace *

2020

[ Je chov povolen?

Omezeni chovu

Obr. B.23: Screenshot aplikacie zobrazujuci proces pridania spravnej regsitra-
cie zvierata
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- Informace o chovu
vsEoBEC

Zéakladni informace

Je chov povolen? Ne Omezeni chovu: -
Detaily
Lidé Informace o tmrti
Vg rysy
[ niomaceochors | Do i A vl
2 TEED ® G Dvod dmrti: Aut id voluptates dolorum impedit aperiam reiciendis. Facere eligendi ab earum sed dolorem
Informace o dmrti recusandae fem

Informace o majteli L
Informace o majiteli

Registrace
Jméno: -

Rodokmen Kontakt: -

Poznamky Cislo &lenského prikazu: -

Historie

Registrace

Klub Datum Je chov Omezeni
registrace povolen? chovu
CZKP CZ nejake cislo- 23.05.2020 Ne - e
2020
[ upravit
W Odstranit
Rodokmen

Obr. B.24: Screenshot aplikacie zobrazujici registraciu zvierata po jej pridani

Odstranéni registrace

Opravdu cheete tuto registraci odstranit? Tuto
akei nelze vrétit zp&t.

Cancel Odstranit registra

Obr. B.25: Screenshot modéalneho okna aplikéicie pri ostraneni registracie
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PRG KAZ P OVODU potkana laboratorniho

Jméno potkana  Helmer Ryan
Pohlavi  Female
Datum narozeni  25.05.1987
Usi  Standart
Srst eum
Barva perferendis
Znaky  laboriosam quia
Bavaoti  Odd eyed
Odchovana miadata  7/28
Pomérpohlavi  9M/8F

Chovatel  Dr. Joseph Greenfelder
Kontakt  bayer.stella@gmail.com

Majtel
Kontakt
Cislo &lenského prikazu

CHOV POVOLEN

ZAKRES ROZLOZENi ZNAKU

Chovatelska stanice Grady-Durgan vydava pod zastitou Ceského klubu potkanii

REGISTRACE VRHU

REGISTRACE POTKANA

datum vypinéni datum registrace
datum schvaleni registragni &islo
registragni &islo poznamka
% bezpecnostni kolek registroval
2 ©CKPzs

Obr. B.26: Screenshot zobrazujici prva stranu vygenerovaného

zvierata

Sabryna Flatley
Ansley Conn RC 72?2

‘Noem Miler
Black / Standart/
eum / ut / voluptas qui

- *12.08.1986
¢ 272 Black / Standart /

RC 7?7
Brandy Kessler Il *09.01.1976 et /sapiente / non nam

Cilian Littel
Dark Ruby / Standart Dg /
iste / occasca / quos doloribus

Odd eyed / Dumbo / Eveline Hermiston
est/ voluptas / fuga sint RE 277

Prof. Melody Grant
Ruby / Standart
odio / quisquam / d dol

RC t:_zzbé%?.s;tg?‘-zmg Majitel: Miss Nannie Hyatt PhD * 01091999

R art/
quisquam / culpa / beatae consequatur

"Anabel Dooley
Pink / Standart /
qui/ culpa /in dolore

Dark Ruby / Standart Dg / Skyla Abshire
RC 777

ut/ reprehenderit / quam dolor Ansley Pollich
22222772

‘Alena Gusikowski
Red/ Standart Dg /
non / dolorum / magni ex

RC CZ 440425166-1998 uby / Standart /

Cyrus Bergstrom
Rd / Standart Dg /
henderit/ possimus /ut et

R
Majitel: Barney Sipes Jr. *09.08.1987 repellendus / eum / iste natus
Che !:

ovatel: User 0dd eyed / Dumbo / _ Susana Rogahn
quo /laborum / omnis in RC CZN 247557036-1989

Predek neznamy

_— *22.08.1
Majitel: Anibal Kutch Pink / Dumbo /

Voluptatem / consequatur / enim asperiores

Predek neznamy

Predek neznamy

Pledek neznamy

Predek neznamy

i Predek amy
Maxine Crooks fedek neznamy

Pledek neznamy

Predek neznamy
G 222

Predek neznamy

RC 772
*06.04.2003

Predek neznamy

Piedek neznamy
Pink / Dumbo /
magnam / nam / sunt sed

Predek neznamy

Predek neznamy

Majitel: Larue Fadel Predek neznamy
Chovatel: Prof. George Lemke IV . -
Predek neznamy

Predek neznamy

Varietnost vrhu: Odd eyed / Standart/ perferendis / eum / laboriosam quia

Obr. B.27: Screenshot zobrazujici druhd stranu vygenerovaného PDF stibor

zvierata
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a  Vihy v

Typ Oznageni
Vaechny v
Typ Registracni ¢islo
NV 26522371
NV -
NV 38720484
PP 58366079
vp -
NV -
NV 45004519
NV 42263350
PP 99618535

Obr. B.28:

Databaze zvifat 7

a Vrhy v Uivatel

VSEOBECNE
Zékladni informace
Rodice
Detaily
Mimina
Chovatel

Zuitata
Rodokmen
Poznamky

Historie

Obr. B.29: Screenshot aplikacie

Majitel

Oznaéeni

quod

inventore

eaque

ipsa

aut

quam

autem

beatae

quia

Vrhy

Stav schvéleni

Véechny
Majitel

Barney Sipes Jr.

Miss Nannie Hyatt PhD
Dr. Mortimer Treutel
Admin

Betty Hoeger DVM
Maryse Jacobs
Joanny Bogan

Nigel Bernhard

Miss Nannie Hyatt PhD

Datum narozeni

10.07.1971
01.02.2014
2212.2009
18.04.2017
25.021972
02.11.1986
03.04.1989
01121972

03.07.1991

Stav schvéleni

Neni dostupné

Eeka na schvalent

Neni dostupné
Neni dostupné

Geké na schalenf

Screenshot zobrazujuci tabulku vsetkych vrhov

Zékladni informace

Rodice

Detaily

Mimina

Chovatel

zobrazujici nacitavanie zvoleného vrhu
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

t  Zvitata  Vihy v

VEEOBECNE

Zakladni informace
Rodice

Detaily
Mimina
Chovatel

Registrace

Zvitata

Rodokmen

Zadosti o schvaleni
Poznamky

Historie

dolorum - Koby Medhurst

Zékladni informace

Typ: PP
Oznatent: dolorum
Datum narozeni: 02.10.1988

Rodice
Matka: Maxine Crooks

Detaily

Linie: cupiditate

Stanice: Grady-Durgan
Majitel: Koby Medhurst

Otec: Brandy Kessler I

Genetické informace: sunt distinctio impedit voluptas ut
Varietnost: Odd eyed / Standart / perferendis / eum / laboriosam quia

Mimina
Narozenych mimi Narozenych kluk: 9 Mimina pro chov: -
Odchovanych mimin: 7 Narozenych holek: 8 Mimina pro mazleni: 0

Obr. B.30: Screenshot aplikacie zobrazujuci nacitany vrh

VEEOBECNE

Zakladni informace
Rodi¢e
Detaily

Mimit

Chovatel

Registrace

Zvitata

Rodokmen

Zadosti o schvaleni
Poznamky

Historie

Odchovanych mimin: 7 Narozenych holek: 8 Mimina pro mazlent: 0

Chovatel
Jméno chovatele: Dr. Joseph Greenfelder
Kontakt na chovatele: bayer.stella@gmail.com

Registrace

Jméno registratora: -
Datum registrace: -
Cislo registrace: -

Zvitata
Jméno Prezdivka

v Helmer Ryan -

Detaily

Typ usi: Standart
Barva o&i: Odd eyed
Typ srsti: eum

Majitel

Jméno: -
Kontakt:
Cislo &lenského priikazu: -

Datum narozeni Pohlavi

25.051987 Q samice

Barva srsti: perferendis
Znaky: laboriosam quia

Obr. B.31: Screenshot aplikacie zobrazujici dodato¢né informécie o vrhu
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VSEOBECNE
Zékladni informace
Rodice
Detaily

Mimina
Chovatel

Registrace

Zvitata
Zadosti o schvaleni
Poznamky

Historie

Rodokmen

Brandy Kessler Il Ansley Conn
Datum narozeni: Datum narozeni:
20081971 09011976

Barva oél: Dark Ruby Barva oéi: 0dd eyed
Typ usk: Standart Dg Typ usi: Dumbo.
Barva srst: ut Barva srsti est

Typ srsti: reprehenderit Typ srsti: voluptas
Znaky: quam dolor Znaky: fuga sint

Ansley Pollich
Datum narozen:
09081987
Barva oti: Odd eyed
Typ usf: Dumbo
Barva srsti: quo
Typ srsti: laborum
Znaky: omnis in

Maxine Crooks
Datum narozen
06.04.2003
Barva od: Pink
Typ usi: Dumbo
Barva srsti: magnam
Typ srsti: nam
Znaky: sunt sed

Sabryna Flatley
Datum narozent
1208.1986
Barva otf: Black
Typ Ui Standart

Eveline Hermiston
Datum narozent
01001909
Barva odi: Ruby.

Typ us: Standart
Skyla Abshire

Datum narozent: -

Barva otl: Ruby

Typ Ui Standart

Barva srsti: repellendus

Susana Rogahn
Datum narozent
22.081980
Barva odl: Pink
Typ usi: Dumbo

Obr. B.32: Screenshot aplikacie zobrazujici rodokmen

VSEOBECNE
Zakladnf informace
Rodice
Detaily
Mimina

Chovatel

Registrace

Zvifata
Zadosti o schvaleni
Poznamky

Historie

Zédosti o schvéleni vrhu

Poznamky

Z4dné vysledky

Z4dné vysledky

vrhu

Obr. B.33: Screenshot aplikacie zobrazujuci dalsiu sekciu informécii o vrhu
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Databze zvitat Zvitata \Vrhy v

Upravit vrh

Z&kladni informace

VSEOBECNE

Zékladni informace

Typ*
Rodite .
Detaily Oznageni *
Mimina dolorum
Chovatel Majitel *

Koby Medhurst
Datum narozeni

02.10.1988

Rodice

Matka
Maxine Crooks

Otec

Rrandv Kaaslor Il

Obr. B.34: Screenshot aplikacie zobrazujici sekciu editacie vrhu

VSEOBECNE Detaily
Zékladni informace
Linie
Rodice
cupiditate
Detaily
_ Genetické informace
Mimina
sunt distinctio impedit voluptas ut
Chovatel

Miminka

Narozenych mimin *

-] S

Odchovanych mimin *

Odchovanych klukd *

| :

Odchovanych holek *

Mimina pro chov

-+ O -+ I+ -+ I+

-

Obr. B.35: Screenshot aplikacie zobrazujuci dalsiu sekciu informécii o vrhu
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- |
VEEOBECNE o
Odchovanych klukii *
Z4Kladni informace = 9 +
Rodite Odchovanych holek *

ety = ’
e
Mimina

Chovatel

[+ +

Mimina pro mazleni

(+]

Chovatel @

Jméno chovatele

Dr. Joseph Greenfelder

Kontakt na chovatele

bayer stella@gmail.com

Obr. B.36: Screenshot aplikacie zobrazujici posledni sekciu editécie vrhu

Poslat novou Zadost o schvaleni

Poznémka registratorovi

Nejaka poznamka registratorov]

Obr. B.37: Screenshot aplikacie zobrazujici modélne okno poslania ziadosti
o schvélenie vrhu
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B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

VSEOBECNE
Zékladnf informace
Rodice
Detaily

Mimina
Chovatel

Registrace

Zvitata
Zédosti o schvaleni
Poznamky

Historie

Obr. B.38: Screenshot aplikacie

Zédosti o schvéleni vrhu

Vytvofeno Upraveno
23.05.2020 23.05.2020
18:41:52 18:41:52
Poznédmky
Historie

Stav

Ceka na schalent

Vase poznamka

Poznamka
registratora

Nejaka
poznamka
registratorovi

# Odpovadét

Z4dné vysledky

zobrazujuci poslani ziadost o schvédlenie vrhu

Odpovéd na zadost o schvéleni vrhu

v

Poznamka k Zadosti @

Poznamka k vrhu @

Obr. B.39: Screenshot aplikacie zobrazujici modalne okno odpovedi na po-

slant ziadost

78



Odpovéd na zadost o schvaleni vrhu

Stav *
Zamitnuto v
Poznémka k #4dosti @

Zamietam ...

Poznamka k vrhu @

Poznamka od admina k vrhu

Obr. B.40: Screenshot aplikécie zobrazujtici modélne okno vyplnenej odpovedi
na poslantu ziadost

VSEOBECNE

Zékladni informace

Rodite
Detaily
Mimina
Chovatel > . : lant
ovate Zadosti o schvéleni vrhu
Registrace
Vytvoreno Upraveno Stav Vage poznamka Poznémka
Zvitata registrétora
23.05.2020 23.05.2020 Nejaka poznamka Zamietam ...
Fadosti o schvdlent 18:41:52 18:42:41 registratorovi
Poznamky
Historie .
Poznamky
Admin: &)

Poznamka od admina k vrhu

Vytvofena: 23.06.2020 18:42:41

Obr. B.41: Screenshot aplikacie zobrazujici zamietnuti ziadost
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Databaze zvifat  Zvitata Vrhy v Ugivatelé

UZivatelé
Jméno Email Role
Admin tarotoma-+admin@fit.cvut.cz admin & Upravit role ﬂ
Registrator tarotoma-+registrator@fit.cvut.cz registrator [ Upravit role ﬂ
Approver tarotoma-+approver@fit.cvut.cz litters requests approver @ Upravit role n
User tarotoma-+user@fit.cvut.cz user [ Upravit role ﬂ
Dr. Allan Larkin IV purdy.marcellus@example.org user @ Upravit role ﬂ
Madalyn Cronin berge.seth@example.com user [# Upravit role ﬂ

Obr. B.42: Screenshot aplikacie zobrazujici vsetkych pouzivatelov aplikacie

Nastav role - Dr. Allan Larkin IV

Role:
([ litters requests approver
[ registrator

user

[ admin

UloZit role

Obr. B.43: Screenshot aplikacie zobrazujici nastavenie roli pouzivatelovi ap-
likacie
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Databaze zvirat X

Zvirata

Vrhy v

Zobraz vrhy

Zobraz vrhy ¢ekajici na schvaleni

Uzivatele

I -

Odhlasit se

Zvirata

Prezdivka
Chovatel

Majitel
Obr. B.44: Screenshot zobrazujiici menu aplikdcie v mobilnom prehliadaci
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Jr

v

Jméno Prof. Dimitri Kuvalis
Chovatel Barney Sipes Jr.
Majitel Kiarra Conn
Datum narozeni 07.09.1982
Pohlavi d Samec
Registrovan Ano
cce
Jméno Noemi Miller
Chovatel Bruce Marvin
Majitel Filomena Greenholt
Datum narozeni 28.03.1998
Pohlavi d Samec
Registrovan Ano
oo
Jméno Darrell Lubowitz

Obr. B.45: Screenshot zobrazujici zoznam zvierat v mobilnom prehliadaci

82



Databaze zvirat

Zakladni informace

Detaily
Lide

Vnéjsirysy

Obr. B.46: Screenshot zobrazujici nacitavanie zvierata v mobilnom prehlia-

daci

83



B. POUZIVATELSKE ROZHRANIE

Databaze zvirat

Prof. Dimitri Kuvalis

Zakladni informace

Pfezdivka: sporer.ford
Pohlavi: Samec

Datum narozeni: 07.09.1982
Vrh: -

Matka: Erick Spencer
Otec: Carleton Bartell

Detaily
Lidé

Majitel: Kiarra Conn

Chovatel: Barney Sipes Jr.

Vnéjsi rysy
Rarva néi- Pink

Obr. B.47: Screenshot zobrazujici nac¢itanie zviera v mobilnom prehliadaci
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Vnéjsirysy
Barva oci: Pink
Typ usi: Dumbo

Znaky: esse voluptatibus

Barva srsti: dolore
Typ srsti: ad

Informace o chovu

Je chov povolen? Ne

Omezeni chovu: -

Informace o umrti

Datum umrti: 03.11.2000

Dlvod umrti: Aut id voluptates dolorum impedit aperiam
reiciendis. Facere eligendi ab earum sed dolorem
recusandae rem.

Informace o majiteli
Jméno: -

Kontakt: -

Cislo &lenského priikazu: -

Obr. B.48: Screenshot zobrazujtci detail zvierata v mobilnom prehliadaci
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Poznamky

Zadné vysledky

Historie

Zadné vysledky

. Stadhnout vypis zvitete

Obr. B.49: Screenshot poslednej sekcie zvierata v mobilnom prehliadaci
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DODATOK C

Obsah prilozeného CD

S 2P adresar so zdrojovymi kédmi
tapp ............................ adresar so zdrojovymi kédmi aplikdcie

thesis.......... adresar so zdrojovym kédom préace vo formate IXTEX
L= v PR text prace
LBP_Toméé_Taro_2020.pdf ................ text prace vo formate PDF



	Úvod
	Analýza
	Analýza súčasnej aplikácie
	Architektúra aplikácie
	Databázový model aplikácie

	Analýza požiadaviek
	Funkčné požiadavky
	Nefunkčné požiadavky

	Používateľské role
	Bežný používateľ
	Registrátor zvierat
	Schvaľovateľ vrhov
	Administrátor

	Prípady použitia
	Prípady použitia zvierat
	Prípady použitia vrhov


	Návrh aplikácie
	Návrh architektúry aplikácie
	Architektúra MPA aplikácie
	Architektúra SPA aplikácie
	Voľba architektúry

	Voľba technológií
	PHP
	HTML 5
	CSS 3
	JavaScript

	Návrh databázy
	Normalizácia databázy
	Návrh databázového modelu


	Implementácia
	Serverová časť
	Štruktúra projektu
	MVC architektúra

	Klientská časť
	Migrácia dát

	Testovanie
	Jednotkové testy
	Integračné testy
	Overenie správnosti importu

	Záver
	Literatúra
	Zoznam použitých skratiek
	Používateľské rozhranie
	Obsah priloženého CD

