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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Jedna se o velmi inovativni a potfebné téma, k jehoZ zpracovani je tfeba osvojeni si velkého mnozZstvi narocnych dovednosti,
jako je napf. pokrocilé programovani nebo herni modelovani, s nimiz se student aktivné seznamil nad ramec bézného studia.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo zcela spInéno, vysledkem je funkéni produkt, poc¢itacova RPG hra, ktera miize byt dobrym zédkladem beta verze
pro testovani v praxi.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student si s pomoci samostudia osvojil nad ramec Skolnich znalosti naro¢né programovani v prostiedi Godot engine a také
herni modelovani v SW Blender. Tyto unikatni dovednosti samostatné aplikoval do prostredi stavebni technologie s cilem
vyresit palcivy problém v oblasti BOZP. Diky svym znacnym tvlrcim schopnostem a zapaleni pro véc vyZzadoval jen ramcové
vedeni.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte troveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odborna droven prace je na velmi vysoké Urovni, student si byl schopen samostatné vytvofit originalni téma, reagujici na
akutni potfeby praxe a stav poznani, osvojit si nové metody a téma poté s pomoci téchto metod vyresit, a otevfit tak novou
vyzkumnou pfileZitost v oboru BOZP.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace A - vyborné
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Prace je zpracovana ve zcela odpovidajicim rozsahu. Formalni a jazykova Uroven je nadprdmérna.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivani studijnich materidl(i k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Student kromé velkého mnozstvi reserSnich materiald nastudoval také fadu tutoridl(, text prace spliiuje pravidla pro praci
se zdroji.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Jde o prvni ¢eskou praci, zamérenou na aplikaci herni technologie do prostfedi BOZP. Jedna se o velmi inovativni
téma, reagujici na dlouhodoby problém, k jehozZ zpracovani si autor prace nad ramec bézného studia osvojil fadu
naroc¢nych dovednosti, jako je napf. pokrocilé programovani nebo herni modelovani. Vyslednd pocitacova RPG hra
je zdatilym funkénim produktem, ktery bude dobrym zdkladem beta verze pro testovani v praxi a dalsi vyvoj.
Prace tak svoji znacnou inovativnosti otevira novou vyzkumnou a aplikaéni dimenzi nejen v oblasti Skoleni
pracovnikl v BOZP, ale vytvari potencial pro vyuzZiti herni technologie i v dalsich oblastech stavebni technologie

s cilem predvyrobni virtualizaci proces( sniZit chybovost a Urazovost vyroby pfi sou¢asném zvyseni kvality
stavebni produkce.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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