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Abstrakt

Cilem préce je vyhotoveni mapovych vystupd na téma trampskych osad a druhého byd-
leni v oblasti fek VItava-Sadzava-Berounka. Mezi vystupy je aplikace s moznosti vybéru
¢asového intervalu zobrazeni trampskych osad (Time Aware). Druhd aplikace usnadnuje
hledani trampskych osad v urcité vzdalenosti od zajmového bodu. Webové mapové
aplikace jsou doplnény o souvisejici text a obsazeny ve story mapach. Zminéné karto-
grafické zdsady jsou aplikovany na tisténém vystupu. Vstupni data do webovych aplikaci
a pro tisténou mapu jsou zpracovana v software ArcGIS Pro. Jsou vyhotoveny ukazky
analyzy dat obsahujici informace o druhém bydleni. Data RSO jsou zpracovana software

v ArcMap.

Klicova slova

ArcGIS Pro, webova mapovad aplikace, trampské osady, Esri story Maps, ArcGIS StoryMaps,
druhé bydleni

Abstract

The aim of the thesis is to create a map output of tramp settlements and second homes
in the area of rivers Vltava-Sazava-Berounka. In outputs is an application, with an option
to show tramp settlements in the selected time part (named ,Time Aware"). The second
application helps to searching of tramp settlements in any distance from any point. Web
map application is added with related text and is contained in story maps. Mentioned
cartographical principles are applied at printed output. Input data for web map appli-
cation and printed map are processed in software ArcGIS Pro. There is created example
of analysis data with information of second homes in thesis. The data RSO are proces-

sed by software ArcMap.
Keywords

ArcGIS Pro, web map application, tramp settlements, Esri Story Maps, ArcGIS StoryMaps,

second homes
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Uvod

Predmétem diplomové prace je tvorba mapovych vystupl v elektronické i tisténé po-
dobé. Zvolenym tématem je tramping a druhé bydleni v okoli soutoku VlItavy, Berounky

a Sazavy.

Cilem diplomové prace je porozumeéni problematiky trampingu a druhého bydleniz po-
hledu historického i z pohledu zobrazujiciho souvisld data zadané lokality. Pfesnéji
diplomové prace obsahuje popis soucasné podoby uréeného Uzemi, historicky vyvoj
trampingu, kartografické zdsady, moznosti digitdInich vystupl s ndzvem story mapy.
V praktické &asti je predvedena tvorba tisténé mapy, vytvareni webovych mapovych

aplikaci, postupna tvorba story map a také provedené analyzy z dat druhého bydleni.

Tisténou dokumentaci je mapovy vystup, zobrazujici celou lokalitu trampskych osad.
Kvlli nepravidelnému rozlozeni osad a nasledné dobré Citelnosti musi byt forméat mapy
zvolen A2.V celém Uzemi jsou i dvé samostatné lokality, které jsou vzdaleny od tézisté

mapy, proto byly realizovany dva vyfezy mapového okna.

Casové& zavisld nebo analyza zaloZend na vzajemnych vzdélenostech je obsazena ve
webové mapové aplikaci. Spolec¢nym vystupem téchto aplikaci je story mapa, ve které

je kratce popséna historie trampskych osad.

Pri analyze dat RSO jsou vybrany tfi lokality — soutok Vitavy a Sdzavy, oblast v okoli Seno-
hrab a oblast feky Lodénice u Malé KySice. V téchto lokalitach je nejlépe vidét

provazanost trampingu a druhého bydleni.

Digitalni vystupy na téma trampskych osad jsou vytvareny v programu ArcGIS Pro a na-
vazujicimi online sluzbami spole¢nosti Esri. Pfi analyze dat druhého bydleni (RSO) byl

pouzit software ArcMap.

Kartografické téma bylo zvoleno kvUli zdjmu o tuto problematiku (vytvafeni mapovych
vystupu) a kvali roz$ifeni védomosti o zvoleny kartograficky obor. Jelikoz je v praci po-
tfrebnd praktickd ukazka tvorby vystupld a také vzhledem klepSimu porozumeéni

kartografickych zasad bylo zvoleno téma trampskych osad a druhého bydleni.



ReSerse

Na podnét pani RNDr. Dany Fialové Ph.D. vzniklo podtéma pro diplomovou prace, po-
moci kterého jsou zpracovadny data trampskych osad. Tyto data pochédzi z nové vydanych
(v letech 2015 a 2016) publikaci od M. Marsélka s ndzvem Osadni toulky [1] a Osadni
toulky I [3] Jako pribuzné (doplnujici) podtéma bylo zvoleno druhé bydleni. Data, ktera

obsahuji informace o druhém bydlenf, jsou poskytnuta z CSU.

Vystupem této prace jsou webové aplikace, tisténd mapa a schéma analyz. Pficemz
prace obsahuje i historicky kontext trampingu, o kterém je jiZ psano v diplomové praci
Vojtécha Urbdnka s ndzvem K nékterym otazkam trampingu v perspektivé sociologie
[47] nebo bakalafské praci Zuzany Velikové s ndzvem Tramping v dobé tzn. normalizace
[8]. Daléi publikaci, obsahujici vyvoj trampingu v Ceské republice, ze kterého bylo v di-
plomové praci ¢erpdno, je kniha Cesky tramping v casech formovani a rozmachu od
autorl J Krsko, J Mares, J. Pohunek, J. Randdk a J. Spring/[9]. Téma webowych mapovych
aplikaci nebo pfesnéji story map bylo zminéno v bakalarské praci Lubomira Bucka s na-
zvem ytvoreni a optimalizace nastroje pro prostorové zobrazeni fotografii v ramci

webovych aplikaci platformy esri[48].

Hlavnim cilem diplomové prace je pfehledné zobrazit problematiku trampskych osad
v lokalité soutoku rek Vltavy, Sdzavy a Berounky. Volba tohoto Uzemi se odvijela od
trampské tradice, ktera je s timto mistem Uzce spjatd — byla zde zaloZena prvni tramp-
skd osada Ztracend nadéje. Hlavnim vystupem je tisténd mapa velikosti A2, na které jsou
zobrazeny vSechny znamé trampské osady v zadaném okoli. Ostatni vystupy jsou v di-
gitdIni form& — aplikace svolitelnym ¢asovym intervalem zalozeni osad vytvoreny
pomocisablony 7ime Aware, druhou aplikaci je vyhledavani na zakladé vzdalenosti bliz-
kych trampskych osad vytvofend pomoci Sablony Vblizkosti. Do aplikaci je témér
nemozné vioZit néjaky historicky kontext tématu, proto byly vytvofeny i dvé story mapy,
na kterych je také ukdzana jejich tvorba. Kazda story mapa je vytvarena v jiné sadé sa-

blon.

Z dat obsahujici informace o druhém bydleni v zadané lokalité jsou vytvofena pre-
hlednd schémata, na kterych Ize vidét pomér objektld druhého bydleni vzhledem

k celkovému poctu objektl v katastralnim Gzemi.
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1. Vltava, Sazava, Berounka — vymezeni Uzemi

Diplomova prace je zaméfena na trampské osady v oblasti soutoku fek Vitavy, Sazavy

a Berounky.

Oblast Vitavy za&nd pod hrazi vodni nddrze Slapy, nésleduji pritoky Kocdba (u St&cho-
vic), vyznamnéjsi Sazava (v Davli), Zahofansky potok (u Davle), Bojovsky potok
(v Méchenic) a u Prahy-Zbraslavi kon&i soutokem s Berounkou. Nejzndméjsimi tramp-
skymi lokalitami jsou Svatojdnské proudy u St&chovic. Podrobné&ji zminé&no

v kapitole 2.6

Sazavska oblast se nachazi mezi méstem Sazava a soutokem s Vitavou u obce Davle.
Od mésta Sdzava smérem na zdpad pfitékaji Mnichovka (u Senohrab), Konopistsky po-
tok (u Pofi¢i nad Sazavou), smérem do oblasti, kde se Sadzava vléva do Vitavy. V okoli
Sdzavy se nachazeji vyznamné trampské lokality u Chocerad, Senohrab, Kamenného Pfi-

vozu a znama lokalita Luka pod Mednikem.

Oblast Berounky se rozprostird od mésta Beroun az po soutok s Vitavou v Praze-Zbras-
lavi. Od Berouna smérem na vychod pfitékd Lodé&nice (u Srbska), Karlicky potok
(v Dobfichovicich), Vdenorsky potok (ve Vdenorech) a Radotinsky potok (v Radotiné). Vy-
znamna trampskd oblast je severné od Berouna v blizkosti Malé KysSice nebo na

Berounce u Cernosic.

Berounky

s -,
S 2,
& ;
R\

Obr. 1 Pfehledné schéma trampské oblasti
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1.7. Lokalita Vltavy podrobnéji

Céast Vitavy, rozprostirajici se mezi vodni nddrzi Slapy a Prahou-Zbraslavi, je dlouhd p¥i-
blizné 28 km. Vroce 1943, jesté pfed vybudovanim Slapské vodni nadrze, byla
vzedmuta hladina Vitavy napudténim vodni nddrze Stéchovice. Tato oblast se pred vy-
budovanim Stéchovické vodni nddrZe nazyvala Svatojanské proudy. Zde vznikaly prvni
trampské osady na nasem Uzemi — v obdobi od roku 1918. (viz kapitola 4.2 — Trampska

osada Ztracend nadéje)

V soucasnosti je misto zndmé diky turisticky ldkavym mistdm — vyhlidce Méj (Obr. 1.2)
nebo Smetanova, ze kterych je vyhled na meandrujici se Vitavu. Ve mé&sté Sté&chovice,
hned za vodni n&drzi Stéchovice, se do Vitavy viéva levostranny pfitok Fi¢ky Kocaby. Ko-
cédba je dlouhd 48 km, pficemzZ nejvyznamnéjsi trampska oblast Kocdby je od mésta
Dobfis az k soutoku s VItavou. Pravostrannym pfitokem Vitavy, viévajicim se v obci Davle,
je feka Séazava (viz. kapitola nize). Asi 6 km severné od soutoku Vitavy a Sdzavy byla vy-
budovana vroce 1935 hrdz vodni nadrze Vrané (nejstar$i vodni nadrz na Vitavské
kaskadé). Pres vodni nadrz Vrané byl postaven Zelezni¢ni most spojujici trampsky
znamy Posazavsky pacifik a Zelezni¢ni drahu Praha-Dobfi{s. Za hrazi vodni nadrZze Vrané,

u méstské ¢asti Praha-Zbraslav, pfitéka Vitava do hlavniho mésta Praha. Na Gzemi Prahy

v méstské ¢asti Praha — Komorany je soutok Vitavy s levostranné vlévajici se Berounkou

[1].

Obr. 1.1 Pohled na Vitavu z vyhlidky Maj — pfevzato z [2]
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1.2. Lokalita Sazavy podrobngji

Sazava s trampskym pojmenovanim Zlaté feka, prameni v CHKO Zd4rské vrchy, pficemz
z trampského pohledu nejdilezitéjsi oblasti je Uzemi dlouhé 56 kilometr( rozprostira-
jici se od mésta Sdzava az po soutok s VItavou. Proti proudu za méstem Sézava pritéka
feka Blanice, u které je v okoli Vlasimi nékolik trampskych osad — u obce LibeZ a u Cho-
tysan.

Velké soustredéni trampskych osad Ize nalézt v okoli Senohrab, kde se do Sdzavy vIéva
trampsky osidleny potok Mnichovka (v okoli obce Tehov). V Pofi¢i nad Sdzavou pritéka
do S&zavy Konopistsky potok, v okoli tohoto mista je soustfedéno hned nékolik osad.
Dolni tok feky Sazavy se vyznacuje velkym mnoZstvi trampskych osad. Rozprostiraji se

od Krhanic prfes Kamenny Pfivoz a Luka pod Mednikem az k soutoku Sazavy s Vitavou.

Podél celé vyznamné oblasti Sazavy je vybudovana Zeleznice s ndazvem Posazavsky pa-

cifik, diky kterému je tato lokalita jesté vice vyhledavana trampy nebo turisty [3].

Obr. 1.2 Posazavsky pacifik kfizujici feku Sdzavu u Vlastéjovic — pfevzato z [5]
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1.3. Lokalita Berounky podrobnéji

Zajmova oblast, dlouhd 35 km, zacind v Berouné a kond¢i az v Praze soutokem Berounky
s Vltavou. Hned za Berounem je levostranny pfitok Lodénice, na kterém se nachazi
trampska kolonie u obce Malé Kysice (vzdusna vzdalenost od Berounky je 12 km). Vy-
chodné od Berouna se rozprostird CHKO Cesky kras, kudy protékd Berounka obci Srbsko,

kolem hradu Karl$tejn aZ do Revnice, ve které se koncentrace trampskych osad zvysuje.

Nejvyznamné&jsi trampska lokalita na Berounce je v okoli Cernogic. V blizkosti této ob-
lasti jsou dva trampsky dllezité pritoky Karlicky a Vsenorsky potok, kde byly zaklddany

osady jiz ve 30. letech 20. stoleti.

Podél feky Berounky byla vybudovdna Zeleznice, kterd znalné prispéla k rozvoji tram-

pingu v této oblasti [1].

Obr. 1.3 Berounka protékajici méstem Beroun — prevzato z [4]
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2. Vyvoj trampingu

2.1. Po&atky trampingu

Prvnim dlkazem zadjmu lidi o trdveni volného ¢asu v pfirodé bylo jiz koncem 19. stolet{
cestovani do okolniho prostfedi, kde obdivovali tamé&jsi krasy prirody nebo nékteri zde
i tabofili ¢i campovali [9].

Budouci trampové se formovali ze dvou skupin — z organizovaného tradveni volného
¢asu, coz predstavoval skauting a z volné toulajicich lidi, ob& skupiny méli spolecny cil

odpocdinout si od méstského zivota [1].

Ve svété byl prvnim pokusem o Unik z mést a souznéni ¢lovéka s pfirodou datovan na
pocatek 20. stoleti, kdy roku 1902 spisovatel Ernest Thomson Seton zaloZil hnuti
Woodcraft Indians. Tato myslenka zaujala Sira Roberta Badena-Powella, ktery zaloZil
o nékolik let pozdéji modifikaci Setonova hnuti — scouting. Roku 1914 byl u nas zalozen
Jundk — Cesky skaut, coz je prizplsobené hnuti, které bylo méné zaloZzené na vojenské
bazi. Stimto poclinem pfisel A.B.Svojsik, ktery se s myslenkou skautingu seznamil jiz
roku 1911, poté vydal sbornik Zak/ady jundctvia nasledovalo jiz zminéné zalozeni hnuti.
Skauting neboli Jundk mél na vyvoj trampingu vyrazny vliv, protoze vJundku se lidé
formovali k traveni volného ¢asu v pfirodé. Putovanim po okoli objevovali skauti ¢asto
zapomenutd mista, které se nékterym na tolik zalibila, Ze se na né opakované vraceli.
Castokrat se vraceli i bez vedoucich, diky ¢emuZ se mohli svobodné& rozhodovat, a tak
zacalivznikat prvni predzvésti osad. Témto mladym lidem se zacalo fikat “divoci skauti”,

pozdéji trampové [6].

Jelikoz byl dfive Sestidenni pracovni tyden a v nedéli se nepracovalo, tak trampové ne-
putovali daleko od svych domovU [6]. Zpocatku se lidé z Prahy pfesouvali na periferii
mésta — Divokd Séarka, Kave&i Hory, Kunraticky les apod., pro majetnéji trampy byla ide-
4Ini dobFe dostupnda mista po Zeleznici napf. Vitava u Stéchovic, kde vznikla nejzndmé;jsi

trampska osada Ztracend Nadéje [1].

Prvni trampové pochazeli z nizSich socidlnich vrstev, takze se prenocovalo “"pod Sira-
kem". Postupem casu se budovaly stany s podsadou, pozdé&ji boudy z dostupnych
materidll az nakonec vznikly trampské chaty, ve kterych se dalo prespativ zimé. Spolu

s budovanim obydli se také rozvijela sportovni ¢innost, coz pfedpoklddalo vystavéni
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hristé vhodného pro riizné sportovni aktivity volejbal, fotbal (pozdé&ji se zacal hréti no-

hejbal). Rozvijely se také individudIni sporty lukostfelba nebo kanoistika [1].

2.2. Kubatova vyhlaska

Nejvétsim stdtnim zdsahem do trampského Zivota bylo roku 1931 vydani tzn. kubatovy
vyhlasky (podle prazského zemského Gfadu a jeho prezidenta Kubéata). Obsahovala
opatieni proti vystfelkdm campingu a trampingu [9]. DaleZity vynatek znél: , Vseliké ne-
pristojné jednani nebo chovani na mistech verejinych, nebo vereiné pristupnych, kterym
se rusineb ohroZuje verejny poradek, klid, bezpecnost dobry mrav nebo slusnost nebo
se vzbuzuje verejné pohorseni zejména. spolecné taboreni osob rizného pohlaviv pri-
rodé i ve stanech, chatach a srubech — vyjimaje tabofeni rodinné — pobihani
v nedostatecném uboru koupacim mimo obvod vyhrazenych koupalist zpivani po-
pPEvkd obsahu nemravného, dale noseni zbrani zvIasté zbrani zakazanych bez platného

zbrojniho pasu a koupani na mistech zakazanych”[7].

Prestupky této vyhlasky, jejiZz ucinnost pocing dnem vyhlaseni trestati budou — bez
uimy soudni stihani — politické drady I stolice tresty na penézich od 10 K¢ do 5000 K¢
nebo na svobodé od 12 hodin do 14 adnd.”[7]

Dne 19. kvétna 1932 se v Praze uskutelnil nejvétsi protest proti Kubatové vyhldsce. Zu-
¢astnilo se ho odhadem 15 000 trampd. Zacaly vznikat Trampské obranné vybory, které

se fidily desaterem — uvedeny pouze prvni tfi body:
1. Pryc¢ se zakazem volného trampingu.

2. PryC s pfedvojenskou vychovou mladeze.

3. Prdvo volného tadboreni a stavéni chat.

Pozdéji byl vyklad Kubatovy vyhlasky, po velkém natlaku od tramp( z celé republiky, po
nékolika mésicich interpretovan smiflivéji a nadale slouZil jako vystraha pro trampy.

S konecnou platnosti byla vyhldska zrusena v roce 1935 Nejvyssim soudem [7].

2.3.1l. svétové valka

KdyZ byla v Ceskoslovensku v zaff 1938 vyhld$ena véeobecnd mobilizace, mezi povola-
““““ trampové. Sled udalosti ale nabral opacny smér (Mnichovska dohoda)
a cedti vojaci se presunuli z Protektoratu Cechy a Morava, aby mohli bojovat proti Hitle-

rovi. Mezi vojaky byli i trampové, diky kterym znély ve vlacich na frontu trampské pisné.
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| kdyz v té dobé nikdo neregistroval zaznamy o tom, jestli je ¢i neni vojak tramp, kazdo-
padné je zndmo, Ze se trampové potkdvali na vsech frontdch — od Afriky pfed Anglii po

Sovétsky svaz [8].

Trampové, ktefi za vélky zGstali v Ceskoslovensku méli pobyty v pfirodé zna&né& ome-
zeny. Vtrampské oblasti soutoku Vitavy a Sdzavy bylo zfizeno cvicisté SS
i s koncentracnim tdborem v HradiStku. KdyZ bylo vyhlaSeno stanné pravo, tak nebylo

mozné za tmy vychdazet ven, natoz do pfirody [8].

Mladi lidé a mezi nimi i trampové byli ¢asto nasazovani na praci mimo Ceskoslovensko,

a proto bylo obtiZzné ve volnych dnech se schéazet v trampskych osadach [8].

Presto cesti trampové plsobili v odboji. Roku 1943 byla zaloZena Partyzédnska zimni bri-
gada, kterd plsobila jako zpravodajsky Cinitel. Z historickych materidld ale vyplyva, Ze

tato skupina byla monitorovdna gestapem [6].

2.4. Tramping za komunismu

Po vélce chtéli trampové ozivit osady a tim navazat na jejich vyvoj z Prvni republiky [8].
Tento vyvoj byl zkomplikovan komunisty, ktefi v dnoru 1948 prevzali moc. Byl znarodnén
soukromy sektor spolu se spolkovymi turistickymi chatami a nocleharnami, a také ubyla

moznost se schazet v trampskych osadéach [8].

Tramping byl svymi myslenkami orientovany na zapadni svét neboli na svobodomysl-
nost, a to se komunistdm nelibilo. MySlenka skautingu a trampingu byla Uzce propojena.
Na rozdil od organizaci jako Jundk nebo Sokol, byl tramping tézko ovladatelny pro svou
neorganizovanost, a tudiZz nesel tak jednodusSe zakdzat. Roku 1950 byl Junak zrusen
a také na trampy byl komunisty vyvijen ndpor. Byly provadény kontroly na osadach ina
trampskych setkdnich. Komunisté docilili toho, Ze se o trampingu pfestalo psat, takze

se zacinal dostdvat do Ustrani [6].

V 60. letech se zacinaly uvolfovat poméry, takze se opét psalo o trampech v rliznych
tiskovinach. Byly obnoveny nebo zaloZeny Casopisy napt. Zdlesak, Tramp, Tuldk. Roku
1967 byl dokonce usporadan prvni ro¢nik festivalu trampskych pisni s nazvem Porta.
Nové vzniklym americkym hnutim hippies byla inspirovdna novad generace trampg.
Roku 1968 byl obnoven Jundk, ale ne na dlouho, protoze v ten samy rok doslo k invazi

vojsk Varsavské smlouvy [6].
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O dva roky pozdéji byl Junak zrusen a tramping se opét stal nepohodinou aktivitou.
Trampské Casopisy byly zakdzany, jen v Mladém svété z0stala rubrika 7Gborovy oher.
Tramping byl v této dobé tvrdé prondsledovan a veskeré tiskoviny byly vydavany ve

formé samizdatu [6].

Pozdéji — v 80. letech se rlizné trampské skupiny Gcastnily zndmého hudebniho festi-
valu Porta. Zde mohly predavat svoje myslenky Siroké verejnosti alespon pisni. To
znacilo urcité uvolnovani pomérd, i kdyz se néktefi neubranili konfliktu s tehdejsim re-

Zimem [6].

2.5. Tramping po roce 1989

Dfive se tramping vyhrazoval proti tradi¢nim hodnotam a slouZil jako Unik od nesvo-
bodného systému. Po revoluci se role trampingu meéni. Stdva se aktivitou starsi

generace, pro kterou se stal tramping dalezitym Cinitelem v obdobi dospivani [6].

V soucasné dobé jiz neni tramping hojné vyhledavany — zejména mladsi generaci —
vzhledem k Sirokym moZnostem traveni volného &asu, k moznosti cestovani a dalsim
vznikajicim jinym aktivitdm na prelomu tisicileti.

Presto myslenka trampingu pfeziva generace a zejména sepjeti s pfirodou hraje neza-

stupitelnou roli i pro pfisti generace. Tento vzdélavaci trend v soucasnosti prebird role

skautingu.

2.6. Trampska oblast “Zlatého kFize"

Jiz koncem 19. stoleti se stale vice obyvatel Prahy vydavalo ve volnych dnech do okolni
pFirody. Bylo to predzvésti trampingu, ktery je jako takovy datovan na pocatek 20. stoleti.
Po vzoru westernové a dobrodruzné literatury li¢ici Zivot v pfirodé (K. May, J. London,
R. Kipling) byly zaklddany prvni trampské osady na malebnych mistech v blizkosti vod-
nich tok(. Jelikoz méli tito lidé blizko k vodnim sportlim, tak hledali klidnd mista pina
pfirodnich prvk{, jako perejnaté toky, skalnaté ddoli nebo rozsahlé lesy. Dobré vlakové
spojeni z Prahy pozitivné pfispivalo vzrQstajici zalibé Posédzavi, Berounky a blizké Vitavy.
Nejoblibend&jsi oblasti byly v této dobé& Svatojédnské proudy — Gzemf Vitavy v okoli Sté&-

chovic. V této oblasti vznikla nejslavnéjsi trampska osada Ztracena nadéje.

OkolIni oblasti soutokl VItavy-Sazavy a Vitavy-Berounky se u tramp0 Fika Zlaty kfiz, pfi-

¢emz Vitava se oznacuje jako Velkd feka, Sdzava jako Zlatd feka a Berounka jako Stara
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feka. K trampdm z Prahy se pridavalii dalsilidé z blizsiho okoli — z Rakovnika jezdili k Be-

rounce (Kfivoklatsko) a z BeneSova putovali do Posazavi [9].

2.7. Trampska osada Ztracena nadéje

Prvni trampskou osadou u nés je osada Ztracend nadéje, na pocatku se ale jmenovala
Roaring Camp (podle povidky B. Harta — Zdar Tabora Rvavych). Jeji vznik je datovan do
roku 1918, ale je zndmo, Ze jesté predtim se v této oblasti objevovali trampové. Ztra-
cenka, tak se ji také ¥ika, se nachazi na levém b¥ehu Vitavy kousek od obce St&chovice -

naproti je Smetanova vyhlidka [10].

Roku 1943 byla vybudovana vodni nddrz Stéchovice. Misto, kde byla zaloZena osada
Ztracenda nadéje, bylo zatopeno. Ztracenka byla pfesunuta k novému bfehu feky Vitavy

nedaleko ptGvodniho mista [10].

V soucasnosti se ve Ztracence poradaji rlzné akce jako Détsky den, stfelecky viceboj

o pohér Buffalo Billa nebo volejbalovy a nohejbalovy turnaj [10].

Obr. 2.7 Trampové v osadé Ztracend nadéje — foto z roku 1922 — prevzato z [11]

19



3. Kartografické zasady

Velikost prvkd, barvy jednotlivych vrstev, umisténi i tvary objektl a mnohé dalsi vizualni
prvky maji za Ukol Citelné a prehledné zobrazit danou problematiku. Cely mapovy list
musi zaujmout cilového uZivatele a udrzet jeho zajem [13]. Zaroven je potfeba zvolit

takové postupy, aby konecny produkt exaktné interpretoval zadany zameér.
Ddlezitymi ¢astmi tvorby mapového dila jsou [12]:

e urleni Ucelu mapy a cilové skupiny,

e volba méfitka mapy a kartografického zobrazeni,

e symbolizace a klasifikace tematickych dat,

e posouzeni aplikace kompozic¢nich objektd,

e rozrazeni dlleZitosti kompozi¢nich prvkd,

e zkombinovani vySe uvedenych ¢asti tvorby do mapového dila.

3.1. Kompozice mapy

Kli¢ovou zdsadou pfi tvorbé map je vhodné zvolend kompozice mapy. Nelze urdit jedi-
nou a spravnou kompozici mapy, jelikoz kazdd mapa slouzi jinému Ucelu, zobrazuje

jinak velikou oblast, zavisi na okruhu uzivatel( apod. [12]

Mapovy vystup by mél mit synchronizované prvky mapy pomoci vhodné zvolenych
kompozi¢nich objektl zarovnanych pomoci os, které usnadnuji vnimani celé problema-
tiky [13].

Pri orientaci strdnky na vysku se pohled uzivatele mapy pohybuje ve vertikdInim sméru
a pfi orientaci na $itku je pohyb o¢i horizontalni. Cim je pomér stran véts, tim je tento
jev znatelnéjsi. S timto poznatkem je vhodné pocitat pfi tvorbé neobvyklého rozméru
strdnky nebo i pfi kompozici prvkd mapy. Pro tvorbu klasickych vystupl jsou vzhledem

k Citelnosti nejvhodnéjsimi formaty stranek standartni typ A [13].

Mezi povinné prvky kazdého mapového listu patfi: mapové pole (nejvétsi a nejpodstat-
néjdi ¢ast), legenda, ndzev mapy, méritko a tirdz. Dalsimi prvky mapy mdze byt

smérovka, logo, grafy a diagramy, obrazky a fotografie atd [12].
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3.1.1.Nazev mapy

Vymezujici funkci nadpisu je pfedstaveni zobrazovaného tématu, které by mélo upoutat

pozornost a dale podnitit zajem o mapovy vystup.

Po precteni nadpisu by mél byt uZivatel stru¢né informovan o zobrazované problema-
tice, pfedevsim by si mél predstavit vécny obsah nebo je-li to potfebné, i asové

vymezeni a rozsah Gzemi [12].

Kvlli délce Ize rozdélit ndzev na dvé ¢asti — na hlavni nadpis a podnadpis. Vymezenf
vécného obsahu by mélo byt v hlavnim nadpise a ¢asovad sloZka spolu s prostorovym

vyjadienim mapy v podnadpise [15].

Vétsi format pisma a zfetelné umisténi jsou hlavnimi zasadami pfi vytvafeni nadpisu.
Dalsimi doplfujicimi prvky mohou byt vhodné zvolené originalni styly pisma napf. kali-

grafie [13].

Naopak v ndzvu nezddoucimi prvky jsou uziti slova “mapa” (existuji vyjimky — ustalené
vyrazy jako turistickd mapa apod.), zaclenéni odbornych vyrazd v mapé pro $irokou ve-

fejnost [13] nebo uziti patkového pisma (bezpatkové pismo ma lepsi ¢itelnost) [12].

Clovék zacina &ist vlevém hornim tadku, proto je vhodné umisténfi ndzvu mapy pravé
zde, ale obecné plati, Ze vhodné misto je horni ¢4st mapového listu — preferuje se pro-

stfedni ¢ast. V ojedinélych pfipadech Ize umistit ndzev mapy nad legendu, ktera nadpis

doplfiuje [13].

3.1.2.Mapové pole

Hlavnim zdjmovym prvkem mapového listu je mapové pole, které prevlidda svym obsa-
hem nad ostatnimi prvky. Mapové pole zaplfiuje nejvétsi ¢ast, tudiz musi byt umisténo
ve stfedu mapového pole a odviji se od ného celd kompozice mapy. Volba mapového

pole vzdy zavisi na Ucelu sdélovanych informaci.

Pfi umistovani mapového obsahu je Zadouci orientovat zobrazovanou oblast k se-
veru - to neni vzdy mozné, vzhledem k vhodné kompozici mapového listu. KdyZ neni

oblast orientovédna k severu, je zapotfebi umistit smérovku, popt. zemépisnou sit [12].

Pro rozsiteni informativnosti a zlepseni Citelnosti daného tématu mUze poslouzit ve-
dlejsi mapové pole (doplnujici prvek hlavniho mapového pole). Vtomto poli byvaji

zobrazena dalsi tematickd data: umisténi v jiné lokalité, jind analyza dat nebo detail
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urcitého Uzemi. Dalsim obsahem vedlejsiho mapového pole mize byt orientacni

schéma Sirsi oblasti — kvili lepSimu pochopeni geografického umisténi [13].

Pokud je potfeba zvyraznit mapovy obsah, pouZijeme ordmovani mapového pole [12]
(jako vedlejsi efekt mohou vzniknout po obvodu volnd mista pro napf. nazev, legendu
nebo tirdz).

ram mapoveho listu
/ rAam mapového pole

NAZEV/

LEGENDA

Obr. 3.1.2 Ukdzka moznosti ordmovani mapového pole — prevzato z [14].

3.1.3. Legenda

K pochopitelnéjsiinterpretaci jednotlivych znakd v mapé slouzi kompozi¢ni prvek mapy

s ndzvem legenda. Vychozim zdrojem legendy je znackovy kli¢ mapy [15].

Legenda se skldda ze symbolického znaku, ktery v mapé jednoduse a vystizné napodo-
buje danou problematiku, a vysvétlivky. Vysvétlivka je srozumitelny slovni popis

jednotlivého objektu (mUze byt vyjddrena ¢islem — napf. pfi kvantitativnich jevech) [12].

Ctyfi z&kladni vlastnosti — Uplnost, uspofadanost, soulad a srozumitelnost — by mé&ly byt

uvazovany pfi realizaci legendy [15].
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Pojem Uplnost znadi, ze legenda musi obsahovat kazdy druh prvku, ktery je rea-
lizovan v mapé [13]. Vyjimku vsak tvori tematické mapy, kde neni podminkou

uvadét legendu topografického podkladu [12].

U zakladnich a tematickych map je odlisné usporadani legendy. Zadkladni mapy
maji uspofddanou legendu dle skupin (vodstvo, hranice apod.) a pfi obsahové
rozsahlé mapé se fadi do podskupin podle definujiciho geometrického znaku
(plogné, liniové, bodové prvky) [15]. Tematické mapy maji umistén tematicky ob-
sah legendy vzdy pfed topografickou sloZkou legendy, kterou je mozné vynechat

[12].

Souladem legendy se mysli, aby velikosti, tvary i barvy v legendé pfesné kore-

spondovaly s pouzitymi prvky v mapé [12].

Zajistit jednoduchy, kratky a vystizny popis legendy je nejlepsim feSenim, ale to
je Casto nesplnitelné vzhledem ke slozitosti zobrazovaného jevu. Proto by mél

byt i slozity jev v legendé popsan srozumitelné [15].

Symbolizujici znaky by mély byt zarovnany na stfed pod sebe a vedle znakd by mély

byt vysvétlivky také zarovnany pod sebou s vodici linii na za¢atku [13].

VYSVETLIVKY

blok budov  budova e ulice ®
chatova zastavba

3 u] f 8 kostel ® hrad ¢ zamek ® zficenina
= o rozhledna e vysilac ® rozhledna s vysilacem,
1 ) 1 4 vysila¢ s rozhlednou ® vézovita stavba

T L 4 o vétrny motor e pristav ® letisté ¢ vézovy vodojem

hibitov e stadion e lyzafsky mustek

—————— zeleznice elektrizovana vicekolejna
———— zeleznice elektrizovana jednokolejna
e ————— zeleznice neelektrizovana vicekolejna s pfejezdem
— KU Zeleznice neelektrizovand jednokolejna s tunelem
....... zeleznice uzkorozchodna
- — - zelezni¢ni viecka
------- lanova draha
e — Zelezni¢ni stanice ® Zelezni¢ni zastavka
=== ooreeeen dalnice e silnice pro motorova vozidla
— silnice |. tf. s tunelem
silnice II. tF. s mostem
silnice IlI. tf., neevidovana silnice
délnice a silnice ve stavbeé

udrZovana cesta s lavkou

Obr. 3.1.3 Cast znackového klice ZM 100, CUZK — prevzato z [16]

23






3.1.4.Tiraz

Tiraz je prvkem mapy, ktery by mél byt nevyrazny, a proto je preferovanou ¢asti pravy

dolni okraj mapového listu [13].

Hlavnimi informacemi jsou Udaje o autorovi mapy, zdroji podkladovych dat (i dat po-
skytovanych zdarma), zodpovédné instituci, kartografickém zobrazeni, roku publikovani
— toto by méla obsahovat tirdz. Pficemz v 2zadné mapé nesmi chybét jméno autora nebo
vydavatele, misto a rok vydani mapy [12]. Kv(li rozliseni kfestniho jména od pfijmeni je

pséno prijmeni velkymi pismeny [12].

3.1.5.Méfitko

Vyjadfit vzajemnou vzdalenost jednotlivych mist na mapé Ize pomoci méfitka, které
mdze byt vyjadreno az tfemi zplsoby. Nejpouzivanéjsi jsou grafickd a ¢iselnd méfitka

a ojedinéle se pouzivaji slovné vyjadrend meéfitka [15].

Usecka, kterd je logicky rozdé&lena (dekadickym zplsobem) na ¢&sti, ma presné danou
délku a je definovana pfirozenymi Cisly (véetné nuly), je grafickym méfitkem. Vyhodou
grafického meéfitka je moZnost zvétSeni/zmenseni mapy, protoZze spolu s mapou se

v v/

zméniirozmér méfitka — tento rozmér vsak zGstava platnym [12]. Tento princip se prak-

v v/

tikuje i u webovych map, kde se grafické méfitko méni automaticky
s pfiblizenim/oddéalenim [13]. Pfi pouziti ¢iselného méfitka a ndsledné zméné velikosti
mapy se hodnota stava neplatnou [12]. Realizace ¢iselného méfitka spociva ve vygene-
rovani ¢iselného vyjadreni, které ma tisice oddélené mezerou a pfed a za dvojteckou se

pise mezera [13].

U map malych méfitek je kviali riznému zkresleni délkového faktoru nevhodné pouzit

v v/

prvek méfitka [13]. Hrani¢ni hodnota méfitka je priblizné 1 : 200 000 [12].

.
|

Slovni méfitko se pouziva u specifickych map naprt. panoramatické [13].

Umisténi méritka v mapovém poli je definovano v blizkosti mapového pole, ke kterému
je méfitko vztaZzeno [13]. ZaleZi na celkové kompozici mapy, pfi¢emz preferované umis-

ténije k doInimu okraji mapy [12].
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Obr. 3.1.5 Pfiklady chybnych (vlevo) a spravné realizovanych mérfitek (vpravo) — pre-

vzato z [17]

3.1.6.Smérovka

Pouziti smérovky je vhodné na mapéach stfednich, a predevsim velkych méfitek, kvali
konstantnimu zobrazeni sméru k severu. Tento predpoklad neni spinén u map malych
meéritek, kvali jejich velké oblasti zobrazovaného Gzemi. TudiZ nenf dodrzena skutec-

nost, ze ve vSech ¢astech mapy je veden stejny smér k severu [15].

Pro mapy, které jsou orientované k severu a zaroven jsou verejné zndmé (jako mapa celé
CR, uréend pro Ceské &tendre) je pouziti smérovky jako prvku nadbyte¢né [13]. Kdyz

mapa obsahuje zemépisnou sit je vhodné pouziti smérovky vynechat [12].

Pri viozeni smérovky do mapy je nutné popsat prvek zkratkou svétové strany. Tato
zkratka musi odpovidat jazyku, ve kterém je mapa vytvarena (pro ¢eské uzivatele — po-

pis severky S) [13].

3.2. Kartografické znaky

Tvar, velikost nebo rdzné barvy jsou grafické prvky, kterymi rozliSujeme jednotlivé zob-
razované znaky. Tyto znaky predstavuji plidorysnou predstavu povrchu, kterd je vice i
méné generalizovdna — zalezi na méfitku. PGvodné mély vSsechny prvky na povrchu
(kromé& napf. vrcholovych bod() plosnou geometrii, kterd byla kvUli ¢itelnosti transfor-

movéana na bodovy ¢i liniovy prvek [13].

Samozfejmé zalezi na vyznamnosti daného prvku. Kdyz je znakem hlavni zajmovy ob-

jekt mapy, mélo by byt vyjadreni odlisné od ostatnich podkladovych prvkd mapy.
Zakladni zésady pri tvorbé topografie, pomoci z kartografickych prvkd, jsou:

e musi byt zajisténa Citelnost jednotlivych znakd,
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neni vhodna jejich pfiliSna tésnost rozmisténi,

je Zddouci jednoznacné prifazeni kartografickych znakl k danému jevu,

pfi definici bodovych/liniovych prvkd se musi spravné urcit vztazny bod/linie,

pfi vzajemném prekryti stejné vyznamnych prvkd se uplatiiuje pravidlo ,veétsi

pusti mensi” [12].

Kartografické znaky se déli na bodové, liniové a plosné prvky a spolu s popisem tvofi
znackovy kli¢ [12]. U vétsiny znakd je ddlezitd asociativita napt vodstvo znadime rlz-
nymi odstiny modré, lesy znac¢ime odstiny zelené apod. Jsou i prvky mapy, kde

asociativitu nelze aplikovat, tfeba u silnic a jejich zbarveni.

3.2.1.Bodové znaky

Podle zvoleného méfitka se urci, zda ma prvek plosny charakter nebo je generalizovan
na bodovy znak. Bodovym prvkem Ize také vyznacit objekt, ktery v méritku mapy pro

svou malou velikost zanika, ale svoji funkci je dllezitym (pomniky, prameny apod.) [18].

Bodové znaky Ize rozdélit do ¢tyfech skupin (geometrické, symbolické, obrazkové, alfa-

numerické).

OLUAQO®@ * h
4 B8 b 4+ 5 4 R

Fe €@ @ [ H 1278 ®

Obr. 3.2.1 Ukdzka geometrickych, symbolickych, obrazkovych a alfanumerickych bodo-

vych znakl — prevzato z [19]

Geometrické bodové znaky jsou jednoduché tvary, které maji za Ukol symbolicky rozdé&-
lit danou problematiku na skupiny (napf. dle velikosti kruhu je oznacenf lidnatosti mést

rozdéleno na nékolik interval(d).

Symbolické bodové prvky jsou slozitéjsimi objekty nez geometrické znaky. SlouZi jako

vyznamoveé podobné vyjaddreni dané véci, napr. kotva jako pfistav. Druhym zplsobem
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aplikace symbolickych prvki je prifazeni k uréité skupiné objektl (napt oznaceni hradd,
zficenin, rozhleden apod.).

Obrazkové bodové znaky zndzorfuji jednotlivé objekty v mapé. Pouzivd se méné de-
tailni (zmenseny) obrdzek daného mista. Kazdy znak je pfifazen k jedine¢nému objektu,
takze takto zobrazované misto musi mit velky vwwznam pro danou lokalitu (napf pyra-

midy v Egypté&.)

Alfanumerické bodové znaky jsou vyjadieny &islici nebo pismenem (mdZou mit i vice
znakd). Tento znak vyjadfuje svoji zkratkou jednoznacné danou problematiku (napfr. “i"

na zeleném podkladu symbolizuje turistické informace) [12].

3.2.2.Liniové prvky

Komunikace, hranice, vodni toky, proudy vétru, geograficka sit a mnohé dalsi jevy se vy-
jadfuji liniovymi prvky. Tyto jevy Ize rozdélit na skute¢né (redlné) — komunikace, vodni

toky a na imaginarni (neredlné) — geograficka sit [20].

Primo rozdélit liniové prvky Ize do Ctyr typd: identifikacni, hranicni, izarytmické a pohy-
bové. ldentifikacnim typem se rozumi zobrazeni liniového prvku mapy napt
komunikace, vodstvo (prvek mize mit i ploSny charakter, ale kvili méfitku mapy je ne-
mozné realizovat jev ploSnym znakem). Hrani¢nim typem se zobrazuji imaginarni prvky
— hranice (spravni). Izarytmickym typem jsou linie oznacujici mista se spojitym vysky-
tem jevu, pficemz znazornuji oblasti se stejnou hodnotou napf. vrstevnice. Pohybovy

typ zobrazuje sméry danych jevd s ur¢enim zacatku a konce linie [13].

Mezi parametry liniovych znak{ patfi barva, tloustka, struktura a orientace [12]. Barva
linie symbolizuje urcitou skupinu napt. voda — modra barva. Barvou lze i rozdélit sku-
pinu do podskupin (napf komunikace na délnice, silnice a cesty — viz Obr 6.2.2).
Tloustkou linie Ize vyznadit vyznamnost — ¢im veétsi $itka linie, tim vétsi vyznam (napf
feka méa vétsi Sitku linie neZ potok). Strukturou linie se uruje jeji vliastnost. Zakladni
struktura je pIna linie, kterd vétSinou znadi souvisly jev. U hrani¢niho typu linie je naopak
nejpouzivangjsi strukturou prerusovana struktura. Orientace neboli smér se ¢asto pou-
ziva, kvlli uréeni zacatku a konce jevu, u pohybového typu linie. Ke stanoveni zacatku
f

nebo konce jevu se nejcastéji pouzivd symbolu Sipky.
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| D2 | dalnice s Cislem

| 35 | silnice pro motorova vozidla s Cislem
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Zpevnéneé plachy
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Zpevnéna cesta; polni &i lesni cesta

pésina; prisek

Obr. 3.2.2 Ukézka liniovych prvkd (¢ast znackového klice mapy.cz) — prevzato z [21]

3.2.3.Plosné prvky

Plosné prvky jsou ohranicené obrysovou ¢arou a vyplnéné néalezitou vyplni. RGzné prvky

nemusi mit obrys nebo vyplIn. Nevyplnénym moze byt objekt vymezujici hranice spravni

jednotky. Obrys plosnych prvk{ je liniovym prvkem, ktery slouZzi jako ohranic¢eni urcité

oblasti [45]. Problematika liniovych prvku je obsazena v kapitole 3.2.2

Je mozno rozdélit plosné prvky do nékolika skupin [12]:

Vyplnéné barvou — realizuje se pro souvisle vyplnéné objekty napt. vodni plochy.
Obrysové — nalezitou tfidou je vyse zminéna skupina hrani¢nich prvka.

Vyplnéné liniovym/bodovym rastrem — skupinu lze vyuzit pfi vyznaceni oblast-

niho jevu, a to zprdhlednénim této vrstvy (liniovy rastr).

Vyplnéné bodovymi znaky — u webovych map velkych méfitek je mozné pouzit

tento druh pro zobrazenf souvislého prvku.

VypInéné popisem — realizuje se pfi vkladani popisu (anotaci) do mapy.

Odlisit jednotlivé ploSné prvky, a pfitom dodrzovat hierarchii barev je nesnadnym Uko-

lem tvlrce mapy.
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Obr. 3.2.3 Ukédzka nékterych moznosti provedeni plosnych prvkl — prevzato z [22].
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4. Moznosti vystupu pomoci Story Maps

Kombinaci mapovych aplikaci, popisujiciho textu a multimedialniho obsahu Ize vytvorit
story maps (mapu s pribéhem) [23]. Ktomu se vyuziva $ablon — v soucasnosti funguje
sedm ESRI Story maps (Classic Story Maps). Anebo nové zakladni $ablona story map
(ArcGIS StoryMaps), kterd byla vytvorena kvili sjednoceni ddlezZitych funkci klasickych

Sablon a kvili prehlednosti.
PFi tvorbé story mapy jsou doporuceny tyto principy [24]:

e Pfivytvarenistory mapy je vhodné zamyslet se nad tim, pro koho je aplikace tvo-
fena a tomu pfizpUsobit vyjadfovani (odborné nebo naopak pro $irokou

vefejnost).

e Podstatnym prvkem story mapy je zacatek, ktery by mél upoutat uzivatele. Po-
kud je prvnim prvkem obrazek s nadpisem, musi to byt poutavd fotografie

s atraktivnim nadpisem.

e U ESRI Story Maps je velmi dilezitou ¢asti tvorby story mapy volba sprédvné sSa-
blony. Musime si uvédomit, zda pouzijeme napt dlouhy text (Story map Journal),
porovnani rdznych map (Story map Series), umisténi vice fotografii do mapy

(Story map Tour/Shortlist).

e Téma vlioZené mapy musi byt prezentovano jasné, jednoduse a pro uzivatele pfi-
jemné. Zaroven musi byt pouzity takové kartografické parametry, aby odpovidaly

feSenému problému/tématu.

e Celkova jednoduchost a efektivita vyjddreni celé story mapy je dlleZitym aspek-

tem pro pochopeni celé problematiky [24].
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4.1. Esri Story Maps

Podle pfedmétu story mapy je vhodné zvolit takovou Sablonu, kterd umozni uzivatelim
co nejlepsi vnimani tématu. Tvlrce méa k dispozici z portfolia story map sedm 3Sablon

(Obr. 4.7).

MAP TOUR MAP JOURNAL CASCADE MAP SERIES

SHORTLIST SWIPE/SPYGLASS BASIC

Obr. 4.1 Prehled Sablon Classic story maps — prevzato z [23]

4.1.1.Story map Tour

Sablona Story map tour slouZi pro zobrazovéni fotek nebo videf, které maji svou lokaci
v mapé. Aplikace funguje tak, ze na mapé je vyznacené rGzné umisténi fotek i videfl
pomoci bodovych znakd. Poklikem na bodovy znak se zobrazi pfiftazena fotka (video),
kterd m(lZe obsahovat i kratky popis. Také Ize ocislovat dané bodové prvky, ¢imz uziva-
teldm umoznime predstavu posloupnosti, napt. pfi turistické vypravé Ize numericky
naznacit sled udalosti. Bodové prvky je mozné rozdélit na skupiny podle tvaru i barey,

pricemz kazdy tvar/barva symbolizuje urcitou problematiku [23].
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Gitchi-Gami State Trail Interactive Map Tour

Check out our promotional videol

EXISTING TRAIL: Silver Segment Length = 0.6 mi
Creek Cliff

Obr. 4.1.1 Screenshot Story maps Tour s nazvem ,Gitchi-Gami State Trail Interactive Map

Tour” — prevzato z [25]

4.1.2.Story maps Journal

Hlavnim prvkem story mapy Journal je webova mapa a vedlejsim popisnym prvkem je
svisly panel (plovouci nebo pevny). Story mapa je rozdélena do oddélenych ¢asti, pfi-
¢emz kazda ¢ast zobrazuje jinou informaci/analyzu. Nebo se m(zZe prochazet v kazdé
¢asti jinymi webovymi mapami [29]. Vhodnym dopliikem jsou fotografie, videa nebo
i webové odkazy umisténé v popisném panelu. Jednotlivé ¢asti story mapy se prochazi
pomoci rolovani vedlejSiho popisového panelu. Samostatné listy aplikace jsou po-
sloupné razeny, tak aby bylo zadané téma Iépe “Citelné”. Aplikace m(Ze byt doplnéna

fotkami nebo rlznymi souvisejicimi webovymi odkazy [22].

bilion §

Obr. 4.1.2 Screenshot listd Story map journal s ndzvem , 7he Age of Humans" — pre-
vzato z [26]
4.1.3.Story maps Cascade

Sablona Story map cascade je zaloZena na principu rolovani obsahu a to tak, Ze je obsah
situovan do vertikalni linie. Jako Uvodi strana je definovana podkladovéa fotka nebo vi-

deo s prekryvajicim nadpisem. Nésledovat mdlze textovy obsah, fotka, video, webova
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mapova aplikace ¢i webova mapa. Story mapa Cascade mé jedine¢nou funkci s ndzvem
Poutavé. Touto funkci se vytvoli obsah, ktery se posouvanim (rolovanim) prekryva

s ostatnimi prvky (vice v kapitole 6.4) [30].

cture

oolirneeds for water,

0ps

over development

Obr. 4.1.3. Ukdzka story map cascade s nazvem Seeing Green Infrastructure — prevzato

z [29]

Na Obr. 4.1.3 je vidét na vrchnim screenshotu, Ze rolovanim obsahu, popis prekryva
Gvodni stranu. Na vrchni screenshot navazuje spodni, na kterém je vidét pfechod mezi

textovou ¢asti a obrdzkem.
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4.1.4.Story maps Series

Sablona Story map series zobrazuje dané téma pomoci popisné palety a hlavniho prvku
mapy. Tyto dva prvky tvofi jednu kartu, pficemz story mapu tvori vice karet. Pfechdzet
mezi kartami lze pomoci tfech schémat (Obr. 4.1.4). Jednotlivé karty jsou nadepsany
nadpisem nebo &islem (odrdzkou), témito prvky se mezi sebou karty prepinaji. Treti
moznosti je pfepinani karet pomoci postranniho panelu. Za pomoci rolovani timto pa-
nelem se prepind mapa, méni se analyza apod. V panelech je nej¢astéji umistén text
popisujici danou skutec¢nost. Text byva doplnén vhodnou fotkou nebo webovym odka-
zem. Casto byva pouZita jedna nemé&nnd podkladovd mapa, na které jsou aktivovany

(podle pfislusného panelu) rdzné analyzy [32].

Se zalozkami
Prezentujte mapy a dal3i obsah pomoci zalozek a
volitelného panelu s popisnym textem.

Zobrazit Zivy pfiklad

Postranni rozbalovacf panel

Prezentujte mapy a dalsi obsah pomoci
rozbalovaciho ovlddaciho prvku, ktery zahrnuje
popisny text.

Zobrazit Zivy priklad

S odrézkami
Prezentujte mapy a dal$i obsah pomoci odrazek a
volitelného panelu s popisnym textem.

gl

Zobrazit Zivy piiklad

SPUSTIT

Obr. 4.1.4 Tfi moznosti schémat Story map Series — pfevzato z [26]

4.1.5.Story maps Shortlist

Pomoci Sablony Story map shortlist Ize prezentovat zadané téma pomoci karet (obdob-
nych jako u Story map Series), kterymi je mozné rozradit prvky do nékolika skupin. Ve
skuping jsou nejc¢astéji umistény fotky s kratkym popisem, které jsou lokalizovany do
podkladové mapy. Pokud fotografie obsahuje soufadnice mista pofizeni, tak je lokali-
zace v map€ moznd automaticky. Kdyz souradnice neobsahuje, je mozné interaktivni
vyhledavani na mapé. Kliknutim na jednotlivé fotografie se zobrazi podrobnéjsi popis
daného mista. Tento popis mze obsahovat i odkaz na webovou stranku s dopliiujicimi

informacemi [35].
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San Diego Shortlist

Fun  Food  Design

San Diego Shortlist

Fun  Food Design

Coronado beach B v

Obr. 4.1.5 Ukézka Story map Shortlist s ndzvem San Diego — prevzato z [33]

Na horni ukdzce Ize pfehledné vidét mista ve skupiné Funi s lokalizaci v mapé. Kliknu-

tim na tlacitko s fotkou se otevrfou rozsitfujici informace o urcitém — ukazka dole.

4.1.6.Story maps Swipe and Spyglass

Obé Sablony jsou zalozeny na principu dvou prekryvajicich se map s totoznym tzemim.
Na téchto mapach jsou aktivovany dvé rlizné analyzy nebo obsahuji data z rizného ob-
dobi. Sablona Swipe je realizovana vertikalni linif, kterd déli mapu na dvé &asti, pficemz
kazda C¢ast predstavuje jiné (ale pfibuzné) téma. S vertikalIni linii 1ze pohybovat do stran
a tim ménit zobrazovany obsah. V Sabloné Spyglass je prvni mapa jako podkladovd
a druha je aktivovana v kruhové oblasti pfedstavujici lupu. S touto lupou Ize pohybovat

po celém Uzemi a tim ménit jednu podkladovou mapu na druhou [37].

36



Spyglass on the Past: Washington DC 1851 and Today

o S X
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Obr. 4.1.6.1 Ukazka Story map spyglass s nazvem Washington DC 1857 and
today — prevzato z [36]
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Obr. 4.1.6.2 Ukazka Story map swipe s nazvem Washington DC 1857 and today — pte-
vzato z [38]

4.1.7.Story maps Basic

Sablona Story map basic obsahuje podkladovou mapu, nad kterou je provdd&na né&jaka
analyza nebo jsou na ni umistény rGzné prvky. Mapa je doplnéna legendou popisujici
a doplnujici urcité téma. Legenda mUze byt “schovéna” a pfi pokliku na nadpis legendy
se rozbali. U bodovych prvkd Ize doplnujici informace umistit do vyskakovaciho okna,
které se aktivuje poklikem na dany bodovy prvek. Cela mapa i s prvky je vytvorena
v ArcGIS Online a je umisténa do této story mapy. V sabloné je poté upravena legenda
a zahlavi [39].
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Obr. 4.1.7 Ukdzka Story map basic s nazvem Weihnachtsbaume selber schalgen — pte-

vzato z [40]

4.2. ArcGlIS StoryMaps

Pro uzivatele ESRI Story Maps pouzivajici klasické Sablony Tour, Cascade, Journal nebo
Series je nyni idedIni pfechod na novou platformu. V nové platformé ArcGIS StoryMaps
(spusténé 07/2019) jsou totiz obsazeny, seskupeny a rozsifeny funkce z vyse uvedenych

Sablon [41].

4.2.1.Tvorba ArcGIS StoryMaps
(V praktické ukdzce budou sdéleny funkce obsahujici ArcGIS Story Maps)

Story mapa je volné dostupnd na internetové adrese:
https://Turl.cz/@trampske__osady__1
Volba nadpisu s Gvodnim obrazkem je klicovym prvkem celé story mapy. Nazev jsem
zvolil ,Trampové znaji tuto oblast déle nez 100 let” — myslim si, Ze tento nazev plné vy-

stihuje mé téma, a jesté k tomu pfilaka a pfipoutd ctenafe k mé story mapé.

Na Uvodni stranu jsem jesté mohl viozit dopliujici podnadpis, ktery v mém pripadé byl
bezpfedmétny. Zajimavou funkci je mozné prohozeni stran — Uvodni obrazek nalevo

a popis napravo. Také je mozné misto Uvodniho obrazku vloZit video.
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Trampové znaji
tuto oblast déle
nez 100 let

Richard Boukal I Koncept

Obr. 4.2.1.1 Uvodni strana story mapy v platformé (ArcGIS StoryMaps)

Pod Uvodni stranou je kulaté tlacitko ur¢ené pro pfidani obsahu.

dstav =
Odstavec - odrazkami

. 1— Cislovany
Tt Zahlavi 2 ’
seznam

Citace

Diléi zahlavi

Separator

Tlacitko

Obrazek

Vlozit

Bocni blok .@.

Prohlidka s
990 privodcem
(beta) -@

Obr. 4.2.1.2 Ukazka funkci, které Ize vlozit do story mapy pomoci kulatého tlacitka.

Prvni skupinou jsou textové funkce, pomoci kterych se do story mapy vlozi nadpis, réizné
forma komentéafe nebo seznam. Vétsi (nadpisové) pismo je zafazeno do funkci Zghlavi
nebo DiICi zahlavi funkce Odstavec slouzi pro prosty text a funkci Citace je vyvolan
prosty text, ale ve formé& citace. Seznam s odrézkami a Cislovany seznam vioZi zvoleny

seznam do story mapy. | po zvoleni textové funkce a vyplnéni textu Ize zménit format,
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a to oznacenim urcité ¢asti — poté na vyskakovacim okné (Obr 4.2.1.3) zvolime zménu

formatu.

B I @ & Tt 7 = ;” 6

Obr. 4.2.1.3 Ukazka zmény formatu textu

Druhou skupinou jsou dvé funkce — 7/acitko a Separator. Funkce Tlacitko umoznuje pfi-
dani odkazu na jakoukoliv webovou stranku. Tato webovad stranka bude vyvoldna po
zmacknuti tlacitka ve story mapé. Funkci Separdtor se vytvofi vodorovna linie predsta-

vujici oddélovac jednotlivych ¢asti.

Treti skupinou se do story mapy vkladaji Obrazky, Videa, Mapy nebo Odkaz na webovou
stranku. Obrazky nebo Videa lze vlozit dvojim zplsobem. Bud nahrat médium primo
z naseho zafizeni nebo pomoci odkazu na webovy obsah. Vybérem funkce Odkazu se
vloZi webové stranka ve formé karty, kterd ma nédmi definovany format (maly, stfednt,
velky nebo panel). Ve forméatech maly, stfedni a velky maé tato strdnka vzhled jako kdy-
bychom si ji prohlizeli ve webovém prohlizeciije mozné rolovat obsahem. Ve formatu
panel se vytvoii pole (Obr. 4.2.1.4), které ma volitelny ndzev a ikonu, ale po rozkliknuti se
aktivuje odkaz a presmeéruje nas na danou adresu. Pfi vybéru moznosti vioZit Mapu se
nabidne seznam nami vytvarenych map v ArcGIS Online nebo zhotovit novou Expresni
mapu (prostiedi pro rychlou tvorbu jednoduché mapy, je mozné pfidat bodovou vrstvu

s liniemi nebo fotografii a kratky text).

ZVLABTgﬁm?i

KUBATUV protitrampsky ZAKON (volitelny nazev) t ram p 50,
Maélokteré protitrampské opatfeni mélo takovy ohlas jako nechvalné ' ' Calichic duss vnsd
znamy ,Kubatiiv zdkon - Lex Kub4t" nazvany podle tehdejiiho zemskéh... | @ @ Ceinickon Siarm!
B e o ....._,_’_"'.."".....“.:._."..:';._;.:: -
hitps://www.trampsky-magazin.cz L R

Obr. 4.2.1.4 VloZeny odkaz do story mapy ve formatu panel.

Ctvrtou skupinou jsou funkce definujici rozloZzenf celé aplikace. Bocnim blokem je pfi-

dan plovouci nebo ukotveny panel, do kterého lze vlozit text.
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kladné prispivalo zélibé lokalit Posazavi, Berounky a blizké Vltavy. V nedaleké vzdalenosti
jsou poloZeny Svatojanské proudy, kde vznikla nejslavnéjsi osada Ztracena nadéje.

Do lokality se k tramptim z Prahy ptidavali i dalsi lidé z blizsiho okoli — z Rakovnika jezdili
k Berounce (Krivoklatsko), z BeneSova jezdili do Posazavi.

Trampské osady v okoli Vitavy, Berounky a Sazavy

‘{\ N \ Z £ RN D) 4 Trampské osady 0
\\1 ~ R\ Na Pijavkach 3 Vv zahradkap_h
Q| TRk M TRESTIH
kanKa

Pomoci posuvnych tlacitek 1ze gace’}{o'pa_mka

vymezit Casové useky, ve kterych ¢ = { = 5
A trampské osady existovaly. k 1 HURKA
5 = . : ;. \ \ \ 351
> 3 H ; ik Kliknutim kamkoliv méizete interagovat MED_?GIK / Osada Trirain Shub Bt neklidu @
bl Iy radistko= ¢ ! \ N )
) y ¢ ~1 /AR 416, >0

Obr. 4.2.1.5 Ukdzka vioZzenych prvkl Odstaveca Odkaz

Pomoci Odkazu je do story mapy vioZzena webova mapova aplikace.
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5. Tvorba tisténé mapy

Cely mapovy list byl vytvofen v software ArcGIS Pro verze 2.5.0 od spole¢nosti ESRI. Data
pro podkladovou mapu jsou pfevzata ze sady Data200 od CUZK. Soufadnice bodovych
prvk({ zobrazujici trampské osady jsou prevzaty z knihy Osadn/ toulky od autora Martina

Marsalka.

Byl vznesen dotaz na p. Marsalka o urcovani soufadnic trampskych osad. Soufadnice
byly odecteny z mapového portdlu Mapy.cz a to tak, Zze byl ur¢en bod, kolem kterého
jsou osady soustfedény. Druhou moZnosti lokace bylo hfisté vytvofené trampy, na kte-

rém byl umistén urcujici bod.

5.1. Data pro tvorbu mapy

Pro podkladovou mapu byla zvolena sada geografickych prvkd Data200 od CUZK. Tato
sada je poskytovana ve formatu SHP. Barvy byly voleny tak, aby asociativné napodobo-
valy danou oblast (vodstvo modfe, lesy zelené). V pfipadech, kde byla obtizna
asociativita barev, byly zvoleny jiné, dobre Citelné barvy napt. dalnice jsou v mapé za-

stoupeny oranZovou barvou.

Bodové prvky trampskych osad jsou v mapé€ umistény pomoci zndmych souradnic. Tyto
body maji zvolen symbol ve tvaru obracené kapky. Body zobrazujici trampské osady se
stejnymi soufadnicemi (zaniklé a znovu zalozené nebo pfejmenované osady) maji po-
dobny, ale barevné odlisny symbol nez osady blizko lezici tzv. shlukované body. Kazdy
znak trampskych osad obsahuje urcity pocet Zlutych (tmavych a svétlych) tecek, které
koresponduji s po¢tem osad v daném bodé nebo jeho blizkosti. Tmava te¢ka znamen3,
Ze trampské osada jiz neexistuje (byla pfejmenovana nebo zanikla) a svétla tecka pred-

stavuje nezaniklou osadu. Vice informaci o bodovych prvcich je niZe.
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Obr. 5.1. Bodové znaky trampskych osad:

Vlevo lokalita, kde se vyvinulo vice osad v ¢ase (dvé te¢ky znadi pocet trampskych

osad).

Vpravo symbol trampské osady (kdyz symbol obsahuje vice te¢ek, znamena to, ze je

vice osad ve vzajemné blizkosti).

5.2.Rozlozeni mapového listu

Bodové prvky jsou nepravidelné situovany podél Vitavy, Sdzavy, Berounky a jejich pFi-
tok(, takze zobrazovand oblast netvori zadny pravidelny tvar. Bylo tedy nesnadné zvolit
takové méfitko, aby se bodové znaky trampskych osad co nejméné pfekryvaly a zaroven
aby byly zobrazeny vSechny. Proto byly realizovany dva vyfezy (prvni na fece Lodé-
nice — pobliz obce Malé KySice, druhy na fece Blanici v okoli mésta Vlasim). Tyto vyfezy
maji stejné méritko (1 : 100 000) jako hlavni mapové okno. Kvili lepsi orientaci bylo jesté
vytvofeno malé prehledové okno zobrazujici celkovou situaci. Format mapy je A2 na
Sitku (420x594mm).

s vz

Nadpis je v horni ¢asti mapového listu, pod nim, v centrdini ¢asti, je mapové okno. Le-
gendaje umisténa pod hlavni mapové okno. Vedle legendy vpravo je umisténo méritko.

TirdZ je vlozena do pravého spodniho rohu mapového listu.
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Nadpis

Vedlejsi Prehledova
mapové mapa
okno

Hlavni mapové okno

Vedlejsi mapové
okno

Legenda

Obr. 5.2. Pfehled rozvrzeni mapového listu.
5.3. Bodové prvky

Bodovymi prvky v mapé jsou pouze symboly predstavujici trampské osady (jak jiz bylo
nastinéno vyse). Tyto prvky byly importovdny do mapy z Excelu, ktery obsahoval

sloupce: jméno osady, rok vzniku, rok, zanik/pfejmenovani, GPS N a GPS E.

Automatické ukladanf (@ ) ") = ® - - Trampské osadyxdsx - Excel

Soubor Domi  VloZeni Kresleni RozloZenistranky Vzorce Data Revize Zobrazeni Napovéda O Hledat
~ .
(D & Vyimout m AA = E. - ab, Zalamovat text
Vs HKepirovat - === == FEcs " 0 .00
- FKopirovat formét B I U-|i-[O- A - | E == = 3= [Esloutitazarovnat nastied ~ 8- % oo G4 45
Schranka 5 Pismo & Zarovnani & Cislo [P
A | 8 | c , 0o £ | F | G |
Jméno osady rok vzniku zé&nik/pfejmenovani GPS N GPSE
Osada Black White 1933 49,95111111 14,35361111
Osada Jarov 1932 49,95361111 14,39472222
Osada Gigant 1930 490,94944444 14,40777778
Osada Ztracenci 1936 49,95361111 14,40944444
) Osada Korsiko 1939 49,94555556 14,41138889
Osada Typografi 1936 49,94944444 14,40777778
1938 49,93666667 14,38277778
1937 49,93361111 14,38638889
1938 49,93027778 14,36277778
1930 49,92444444 14,3475
1960 49,92527778 14,37388889
Osada Zlaté Slunce 1927 49,91861111 14,37833333
Osada Kioto 1935 49,88472222 14,39138889
Osada Dvé Feky 1932 49,88333333 14,39277778
3 Osada Omaha 1920 49,87722222 14,3925
L¥Al Osada Mandat 1938 49,87083333 14,39611111
Osada Sumter 1923 1938 49,8474 14,423

Obr. 5.3.1. Ukdzka souboru formatu XLSX, ktery byl importovan do ArcGIS Pro.

Tento format XLSX byl importovan do ArcGIS Pro pomoci funkce Excel to Table. Kdyz je
excelovsky soubor tvoren vice listy je potfeba si dat pozor na vybér pozadovaného listu
(Ize vlozit pouze jeden list). Poté byly pfevedeny jednotlivé fadky tabulky, pomoci sou-

fadnic, na body v mapé, a to funkci Convert Coordinate Notation. Soutadnice jsou ve
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formatu WGS 84, takze musel byt navolen odpovidajici vstupni format soufadnic a poté
spravné pfifazeny nazvy sloupcil k soutadnicim (GPS N -> Y Feld (Latitude) GPS E -> X

Field (Longitude) Touto funkci se tedy vytvorila bodova vrstva v mapé.

Geoprocessing = L &2
®© Convert Coordinate Notation @

Parameters Environments

Input Table
Trampske_osady -

Input Coordinate System

GCS_WGS_1984 ~| @
Output Feature Class

Trampske_osady_body

Output Coordinate System
GCS_WGS_1984 ~| @

Input Coordinate Format

DD 2 -
X Field (Longitude)

GPSE -
Y Field (Latitude)

GPSN -

Output Coordinate Format
DD2 -

D Exclude records with invalid notation

Obr. 5.3.2. Ukdzka funkce Convert Coordinate Notation v ArcGlS Pro.

V mapé jsou dva typy bodovych prvkd trampskych osad (totozné a blizko lezici). Symbol
totoZnych trampskych osad je celkové vétsi (ve vysce cca o 1/3) nez symbol blizko leZi-
cich trampskych osad. Tyto dva typy jsou také barevné odliSeny (Ize vidét na obrdzku.
5.1.) — totozné osady maji tmavé ¢ervenou barvu (CMYK 40-80-80-0) a blizko lezici osady
maji svétlejsi ¢ervenou barvu (CMYK 0-100-100-10).

Bod, ke kterému je symbol vztazen, nelezi v tézisti/stfedu (jako u vétsiny symbold), ale

je logicky vztazen ke hrotu obracené kapky.

5.4. Liniové prvky

VSechny liniové prvky (tj. dopravni cesty a vodni toky) jsou prevzaty ze sady Data200,
takZe jiz byly umistény v mapé a jen jim byla uréena symbologie neboli barevné vyjad-

feni.

Dopravni cesty byly rozfazeny podle tfidy silnice dle narodni klasifikace. Bylo vytvoreno
osm skupin dopravnich cest: Dalnice I. tFidy, Dalnice Il. tfidy, Silnice pro motorova vozi-
dla, Dalni¢ni ndjezd, Silnice I. tfidy, Silnice Il. tfidy, Silnice IlI. tfidy, Neevidovana silnice
(ulice). Dopravni cesty byly rozfazeny pomoci funkce Unique Values v zélozce Symbo-

/ogy. Pro dalnice, silnice pro motorova vozidla a dalni¢ni ndjezdy byla zvolena oranzZova
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barva (CMYK 0-45-100-0), pro silnice I. a Il. tfidy byla zvolena Zluta barva (CMYK 0-0-100-
0) a pro silnice lll. tfidy a neevidované silnice (ulice) byla zvolena bild barva (CMYK 0-0-

0-0).

Sit’ komunikaci
Dalnice

Dalni¢ni najezd
Silnice |. tridy
Silnice Il. tridy
Silnice IlI. tridy
Neevidovana silnice

AERRNY

Zeleznice

Obr. 5.4.1. Ukdzka znackového kli¢e dopravnich cest.

Vodni toky jsou zastoupeny jednotnou linii, kterd ma barvu korespondujici s reali-
tou — tj. barva svétle modra (CMYK 90-30-5-0). Vétsi toky maji irsi tloustku linie pomoci

plosného prvku vodni plocha.

Obr. 5.4.2 Vyfez mapového okna, kde Ize vidét rlzné typy zobrazeni vodniho toku.
1 — Znadi vodni plochu pomoci plosného prvku.

2 — Znaci vodni tok pomoci plosného prvku.
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3 — Znadi vodni tok pomoci liniového prvku.

5.5. Plosné prvky

VSechny plosné prvky jsou prevzaty ze sady Data200, takZe kaZzdému prvku musela byt
ur¢ena symbologie (obrys a vypln). Pro plosny prvek vegetace — lesy byla zvolena ze-
lend barva (CMYK 28-7,5-34,5-0), pro pfirodni rezervace bylo zvoleno pouze oznacenf{
obrysu fialovou prerudovanou linii (CMYK 15-100-60-0;T30), pro zastavéné plochy byla
zvolena béZzova barva (CMYK 0-15-30-0), pro vodni plochy byla zvolena modra barva

(CMYK 90-30-5-0).

Jako pozadi celé mapy byla zvolena svétle zelena barva (CMYK 6,5-1-9-0)

Povrch
®&y» Skalni stupen

Sidelni zastavba

L : Chranéna krajinna oblast
Lesni plda

1 Vodni plochy

Obr. 5.5. Ukédzka plosnych prvk( znakového klice.

5.6. Anotace

VSechny anotace mést a obci maji font Gill Sans MT. V hlavnim mapovém okné jsou
popsany vsechny obce s poltem obyvatel vétsim nez tisic. Tyto anotace maji velikost
pisma 7 ¢erné barvy (CMYK 100-100-100-0) a jsou s hallo efektem 0,5 pt. Ru¢né byly
zvétseny velikosti pfsma (na velikost 9) u vétsich mést — Benedov, Ri¢any, Viadim apod.
Naopak malé obce, které maji poclet obyvatel mensi nez tisic, maji velikost anotace
zmensenou na velikost 6. Vodni toky jsou popsdny pismem velikosti 4, ktery méa modrou
barvu (CMYK 100-60-10-0). Pfi generovani anotaci byl pouZit Maplex Label Engine. Kdyz
anotace prekryvaly néjaky dllezity bodovy prvek (trampské osady), byly ru¢né premis-

tény, a to prevedenim popisd na anotace pomoci funkce Convert Labels to Annotation.
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U vyfezu zobrazujici oblast Lodénice byly realizovany anotace obci majici velikost vétsi

nez 500 obyvatel, a to fontem Gill Sans MT velikosti 6 s hallo efektem.

U vyfezu zobrazujici oblast Blanice byly pouZity anotace obci s velikosti vétsi nez 500

obyvatel fontem Gill Sand MT velikosti 6 s hallo efektem.

Obr. 8.6. Ukdzka anotaci v hlavni mapé
1 — Anotace obci (font Gill Sans MT)

2 — Anotace vodniho toku (font Minion TTF)

5.7.Realizace bodovych prvk{ trampskych osad

TotoZzné osady byly sjednoceny pomoci funkce Find /dentical, kterd nalezne shodné
vstupujici prvky podle zvoleného sloupce atributové tabulky (sloupcl mUze byt vice).
Pri hledani totoznych trampskych osad byly navoleny vyhleddvané shodné sloupce na
soufadnice — GPS Na GPS E. Bylo nalezeno 96 totoznych osad, které byly rozmistény do
39 bodU. Nejvice totoznych osad — 5 — bylo nalezeno — v oblasti Bojovského potoka,

nedaleko od mésta MniSek pod Brdy.
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Cilem shlukovani blizko lezicich osad bylo sloucit takové body, které jsou maximalné
200 metrd od sebe. Nejprve byla vytvofena obalova zéna funkci Buffer ve které byla zvo-
lena obalovad hodnota 100 metrd. Poté byly prekryvajici se polygony (vytvorené funkci
Buffer) sjiednoceny do jednotlivych polygond funkci Aggregate Polygons. Tato funkce ale
neumi zaznamenat, kolik polygon( bylo sjednoceno, a tak musela byt vyvoldna fuknce

Spatial Join. Vstupujicimi vrstvami do této funkce byly nové vytvorena vrstva se sjedno-

cenymi polygony a bodova vrstva trampskych osad. |® Spatial Join @

Déle byla navolena prdmé&rna hodnota soufadnic (GPS | farameters Environments

Target Features

N a GPS E) u sjednocovanych bod( a u jednoho sloupce rampske osady samastatne buf100 spojena ~
Join Features

atributové tabulky byla navolena Merge Rule (pravidlo Trampske_osady_original_samostatne -
Output Feature Class

spojovani) na Count kvili uréeni poc¢tu bodl ve sjed- Trampske_osady_blizke_spojeno

Join Operation

nocované oblasti. Pravidlo spojovani Count bylo Join one to one -
Keep All Target Features

navoleno pro sloupec Shape__Area. Nakonec byla

Field Map of Join Features =

spudténa funkce Convert Coordinate Notation, ktera OutputFields () Sowce  Properties
. . Shape_Length Merge Rule |Count -
transformovala hodnoty soufadnic z atributové tabulky Trampske_osady_sarr

Jméno_osady Shape_Area -

na bodovou vrstvu umisténou do mapy.

rok_vzniku
B Add New Source v
zanik_pfejmenova...
GPS_N
GPS_E
Alternativni_oznac...

Match Option
Intersect -

[ R ® -]
Obr. 5.7. Ukdzka funkce Spatial Join.

Search Radius
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Obr. 5.7.2 Vyfez ¢asti tisténé mapy trampskych osad
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6. Tvorba webové mapoveé aplikace

Nejprve je potfeba publikovat poZadovanou vrstvu z ArcGIS Pro do webového prostredi
ArcGIS Online, ve kterém se prida podkladovd mapa a poté se zkontroluje vizuaini slozka
vrstvy (velikost a barva symbold, shlukovani atd.). Poté se urli z pfedem konfigurova-
nych webovych aplikaci takova, kterd odpovidad nasi problematice. Nakonec se jesté

musi nastavit zobrazované prvky pfimo ve webové mapové aplikaci.

Aplikacni rozhrani (API) webovych mapovych aplikaci je JavaScript.

6.1. Pfiprava webové mapy

V ArcGIS Pro byla vytvofena, z excelového dokumentu, bodova vrstva trampskych osad
(obdobné jako u tisténé mapy). Byl nakonfigurovén obsah vyskakovaciho okna a styl po-
pisu. Obsah vyskakovacich oken byl nastaven na zobrazeni Jména osady, rok vzniku,
zanik/prejmenovani. U stylu popisu byla vybran font Gi/l Sans M7, barva pisma Cervena
(CMYK 0-100-100-10) s hallo efektem a mezni hodnota zobrazeni popisu maximalné
1:40000. Po tomto nastaveni byla sdilena bodova vrstva do webového prostfedi ArcGIS

Online.

Pred vlozenim bodové vrstvy do webové mapy muselo byt u této vrstvy povoleno na-
staveni ¢asu. Nastaveni Casu lze pouze u vrstev, které maji v atributové tabulce datovy
typ date. U bodové vrstvy trampskych osad maji tento datovy typ dva sloupce — Datum
vzniku, Rok zaniku — pri¢emz u sloupce Rok zaniku jsou u stéle fungujicich osad (neza-

niklych) vyplnéné bunky hodnotou Null (burika je prézdna)

51



Nastaveni casu X
Povolit pro tuto vrstvu vizualizaci zmén dat v -
pribéhu ¢asu pouZitim posuvniku casu na mapé.
Povolit Casovou vizualizaci
Casova data jsou zaznamenéna jako:

O specifické udélosti v ¢ase

Casové pole:

(® casové tseky s podatednim a koncovym Easem
Pole pocatecniho casu:
Datum vzniku v
Pole konecného ¢asu:

Rok zaniku v

Obr. 6.1 Vyskakovaci okno s ndzvem nastaveni ¢asu vyvolané u moznosti vrstvy

Ve webovém prostredi ArcGIS Online byla zaloZena nova webova mapa. Jako podkla-
dovd mapa byla zvolena Zdkladni mapa CR (Web Mercator) od CUZK. Byla p¥idana
bodové vrstva trampskych osad a nasledné byla zkontrolovdna citelnost popisd a byl
zvolen vhodny bodovy symbol. Byla vytvorena kopie bodové vrstvy kvQli shlukovanf
bod0 pfi mensich méritkdch mapy. Jako mezni hodnota méfitka zobrazeni vSech bodo-
vych prvk( byla nastavena 1: 150 000, takZe od mensiho méfitka nez toto dochdzelo ke

shlukovani.

6.2. Webovad mapova aplikace Time Aware

Z webové mapy byla vytvorena webova mapova aplikace Time Aware-. Po zaloZzeni mu-
selo byt nakonfigurovdno nastaveni aplikace (legenda, mé&fitko, tladitko
priblizeni/oddaleni, lista Time Aware, tlacitko vyhledavani). Byly zvoleny barvy vybranych
doplInkd napf barvy tlacitek, kterymi se uréuje rozsah viditelného ¢asového Useku. Také

bylo uréeno, kde maji byt doplfiiky umistény.

Pomoci listy Time Aware lze zobrazovat trampské osady ve zvoleném &asovém inter-
valu. Time Aware tvofi Casova linie, kterd je rozdélena po Ctyfech letech a dvé posuvna
tlacitka uréuji zacatek a konec zobrazovaného intervalu. Casova osa za&né rokem 1918
a konci 2014. Vsechny trampské osady maji definovany vznik osady, ale rok zaniku/pfre-
jmenovani maji jen nékteré. (Osady fungujici do soucasnosti nemaji definovan

zanik/prejmenovani — jak jiz bylo napsano v kapitole 6.1).
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Obr. 6.2.1 Ukézka listy Time Aware (zobrazovany rozsah 1918-2014)

KdyZ je oddalena mapa vice jak 1 : 150 000, zobrazi se shluky. Kliknutim na shluk se

otevre vyskakovaci okno, na kterém jsou dveé tlaclitka PribliZit naa Prochdzet prvky a také

popis, kolik prvkd shluk obsahuje (viz obr. 6.2.2)

—— —

D ec”

Kysice
‘m Tento shluk piedstavuje 7 prvka. K
ms ;
@ Priblizitna Prochazet prvky v

'®

- g ) 777 cwvel
Chynave) B0 18 T/ a

Obr. 6.2.2 Ukazka vyskakovaciho okna po kliknuti na shluk

Kliknutim na tlacitko Prochdzet prvky se zobrazi vyskakovaci okno s ndzvem osady a ro-

kem vzniku, popr. rok zaniku/prejmenovani. V horni &asti vyskakovaciho okna lIze

pomoci Sipek listovat osadami (viz obr. 6.2.3)

Kliknutim na tlacitko Priblizit na se zvétsi mapové méfitko mapy — mapa se priblizi (viz

obr. 6.2.4). Lze se pfibliZovat opakované k danému bodu.

Kliknutim na symbol lupy (v levém hornim rohu aplikace) Ize vyhledavat jednotlivé

osady podle jejich ndzvu (viz obr. 6.2.5).

e -
Kysmo =¢

Ut osada Mirodol ‘
Cen |

Jméno osady Osada Mirodol i
uu '"Qig :

rok vzniku 1925

i zanik/prejmenovani

Chyﬁéva ?

T/ Chrusteni "™ ¢ . -
‘ wsx LYLBdENICE Yo oo

@ Priblizitna Zobrazit shrnuti

Obr 6.2.3 Ukazka detailu Osady Mirodol pfi shluku
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Osada Mirodol

Jméno osady Osada Mirodol
rok vzniku 1925

zanik/pfejmenovani

@ Priblizit na

> 7

Obr. 6.2.4 Ukdzka vyfezu okna po pfiblizeni k Osadé Mirodol
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Obr 6.2.6 Ukdzka rozlozeni celé webové mapové aplikace Time Aware
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1 — tlacitka pfiblizeni a oddaleni
2 — tlacitko vyhledavani
3 —lista Time Aware

4 — Legenda (pfi zobrazeni shlukl je zde ukdzano kolik osad koresponduje s danym

symbolem)

6.3. Webova mapova aplikace ,V blizkosti"

Z webové mapy byla vytvorena webova mapova aplikace ,V blizkosti”, kterd slouzi k vy-
hledavani trampskych osad v urité vzdalenosti od zvoleného bodu. Pro aplikaci byla
pouZita jedna bodové vrstva trampskych osad, takZze pfi mensich méfitkdch nedochazi
pomoci vzdalenosti. Mezi moznosti patfi nastaveni jednotek, minimaini a maximalni
vzdalenost, vychozi hodnota a zobrazeni desetinnych mist. Pro vytvarenou aplikaci bylo
rozmezi mozné vzdalenosti nastaveno od nuly do péti kilometr(, vychozi hodnota byla
zadana na jeden kilometr a bylo uréeno zobrazovani vzdalenosti na jedno desetinné
misto (viz obr. 6.3.1). Takto definovanou oblast |ze aktivovat poklikem na libovolné misto
na mapeé nebo vyhledanim adresy &i trampské osady. Vyhleddvani adresy je nastaveno
automaticky, ale vyhledavani podle jména trampské osady se musi pfimo nastavit pfi
konfiguraci aplikace, kdy se zvoli sloupec (nebo sloupce) — byl vbran sloupec Jméno

osady, ze kterého se ma vyhledavat.

Search radius

Units (straight line distance)
kilometers | «

Distance Range Slider:

Minimum |0

Maxirnum |5

Default distance |1

Decimal places |1

Obr. 6.3.1 Nastaveni vyhleddvaci oblasti
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Jméno trampské osady -V
g

Osada Davos |~

Adresa H
Davle, Praha-zapad, Stredocesky kraj, CZE ¢
[LE

Obr 6.3.2 Ukdzka moznosti vyhleddvani ze jmen trampskych osad

Na obr 6.3.2 je vidét moZnost vyhledavani z jmen trampskych osad a soucasné z adres.
Lze navolit sadu, ze které chceme hledat — Jméno trampské osady nebo Adresa. Pfi

volbé obou sad se zobrazuji jména osad nad adresami.

RO\ LR VRN X i =LY 7 7,
ke - 2 Yoo\ Vool T % =l ¢ =\ < //
Blizké trampské osady 0 B :f o u'lsi DS AN oo vyhicdivanou oblast (Y "?; { 4 f
\ Qe i Py =\ 1
Yy W N

& c <
Podkozi, 266 01, Podkozi, Chyfiava, Beroun, Stredogesky kraj x N\ ¥ v
aele ~

o\ No ch

Yedkatvrch & ¥
0km O 5km
Souhrn: 3

Nalezeno

Osada Rovinka (0,23 km)

Obr .6.3.3 Ukdzka webové mapové aplikace ,V blizkosti"
Na obr 6.3.3 byl ur¢en zdjmovy bod kliknutim do mapy, nasledné se vygenerovala ad-
resa a vypsaly se trampské osady v zadané vzdalenosti 0,5 km.
6.4. Story Map Cascade— Trampské osady

Story mapa je volné dostupnd na internetové adrese:

https://Turl.cz/@trampske__osady__ 2
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Sablonou story mapy byl zvolen typ Cascade, a to kvili pfehlednosti p¥i prochdzeni ob-
sahu. Jesté bylo uvaZzovdno o typu Journal, ale nebyl vhodny kv0li postrannimu

textovému poli — chtél jsem mit ve story mapé i text, ktery neni vztazen k Zadné mapé.

PFi vytvareni story mapy Cascade se vkldda obsah pod sebe tak, Ze na sebe postupné
vizualné navazuje. Je mozné si vybrat mezi vioZzenim Textu, Média, Nazvu, Poutaveé. PFi
zvoleni 7extu se v dané misté vyvola novy fddek, do kterého Ize vlozit nebo napsat novy
odstavec textu. Rozlozeni textu ve story mapé je ve sloupci v prostredni ¢asti. Kdyz zvo-
lime vlozeni Média otevie se okno s moznostmi: viozeni webové mapy z ArcGIS online,
rizné licencované fotografie z Flickr nebo volné dostupné fotografie z Unsplash, odka-
zem na videa (Youtube, Vimeo), fotografii, audio soubor, webovou stranku nebo
webovou aplikaci. Pfi vybéru Ndzvu se viozi novy nadpis, ktery ma volitelny podklad.
Jako podklad nézvu Ize zvolit fotografii z jiz zminéného Flickr nebo Unsplash. Nazev a
podklad jsou rozloZzené na celou Sifku story mapy. Vlozenim Poutaveé se vlozi do story
mapy nova $ablona, do které Ize viozit rizna média (webovou mapu, webovou aplikaci,
video, fotografii apod.) — mizZe byt vloZeno i vice fetézicich se médii. Nad témito médii

muze byt posouvan pokracujici “pribéh” riznym popisujicim textem. (viz obr. 6.4)

&

s Zadejte nadpis...

Pokracovat v pribéhu zde...

s

Pridat média

[ +) [ +)

Obr. 6.4.1 Ukdzka vychozi Sablony pfi vloZzeni Poutavé do story mapy Cascade

Ve vytvorené story mapé je nadpis s podkladovou fotografii dobovych trampl. Pod nad-
pisem je strucny popis zacinajiciho trampingu a jeho vyvoje v oblasti Vitavy, Berounky

a Sazavy. Pod textem je umisténa, vlozenim Média, webova mapova aplikace Time
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Aware. Chceme-li aktivovat jeji funkce, musime kliknout na tlac¢itko Prozkoumat v pra-
vém spodnim rohu. DalSim prvkem story mapy je webova mapova aplikace ,V blizkosti”,

kterou je potrfeba obdobné aktivovat jako aplikaci Time Aware.

-4

Trampske osad

v oblast Vitavy, Berounky a Sazavy

© O produkiu

T o

Vitejte

Obr. 6.4.2 Ukazka &asti story mapy — Cascade.
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7. Druhé bydleni

,Druhé bydleni chapeme jako komplex jevd a procesu, spojenych s objektem (¢i casti’
objektu), ktery je prechodnym mistem pobytu viastnika (7) &i uzivatele (i), vyuzivajicino

(ch) tento objekt prevazné k rekreacnim dcelam’ [42].

7.1. Historicky vyvoj

Pocatky druhého bydlenf jsou spojeny se zadinajicim trampingem — zacatek 20. stoleti
(vyvoj trampingu je popsan v kapitole 3.) Pro vy3si vrstvy této doby byl pobyt v pfirodé
zddanym zpestrfenim méstského zivota. Jelikoz vlastnili automobil, tak nebyli vazani
mistem, kudy vede Zeleznice (jako trampové). Zacaly vznikat funkcionalistické vily, které
se svou velikosti podobaly spiSe méstskym vildm, nez aby mély rysy chat. Tyto vily byly

obyvané pouze v letni sezéné [43].

Po druhé svétové vélce v disledku odsunu Némcd se uvolnily neosidlené objekty, které
podbizely ke vzniku chat a chalup. JelikoZ v této dobé& dochazi k rozsifeni automobi-
lismu i ke stfednf vrstvé, tak byly vyhledavany dalsi oblasti druhého bydleni. Idedlnim
regionem druhého bydleni bylo misto s dobrou dopravni dostupnosti a atraktivnim
okolim. Prodlouzeni volnych dni v tydnu, z jednoho na dva, mélo vyrazny vliv na cilové
oblasti druhého bydleni — vyhledavaly se i vzdalenéjsi oblasti napr. v pohrani¢nich ob-

lastech [43].

V obdobi normalizace zadjem o chalupatfeni neupadal, naopak mél stale rostouci trend.
Na venkovskych obcich dochazelo ktransformaci z obytného na obytné-rekrealni

a poté na rekreacni funkci objektd [43].

Lidé chtéli unikat z velkych mést do vlastniho prostredi, pfi¢emz se vice ztotozriovali se
svym druhym bydlenim neZ s mistem bydlisté.V 70. a 80. letech bylo vrcholem vyuzivani
chat letni mésice, kdy na silnicich ¢asto dochézelo k dopravnim problémdm kvdli hus-

tému vikendovému provozu [43].

Po Sametové revoluci méli lidé vice moznosti traveni volného ¢asu — zahrani¢ni dovo-
lené. Doché&zelo ke zvySovani cen energii, stavebniho materidlu i samotného pozemku,
a proto byl zmirnén trend vystavby novych chat. Pfesto ale bylo ddle rozvijeno chalupa-

Yeni v oblastech Sumavy, Jizerskych hor, Jesenikd, Krkonos a Vysoc&iny [43].
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7.2.Soucasny stav

Vedle klasického uzivani chat a chalup Ize dnes nalézt i transformaci na bydleni trvalé
nebo nové typy druhého bydleni. Mezi nové typy patfi pfedevsim kratkodoby prondjem
objekt(, ktery ¢asto zprostredkovavaji rizné agentury. Vznikajii apartmanové byty, které
jsou umistény nejastéji v nové zrekonstruovaném bytovém domeé. Nebo jsou budo-
vany nové apartméanové domy, které jsou situovany v okoli horskych oblasti, l4zefiskych
meést, vodnich nadrzi apod. V soucasnosti dochdzi k odkoupeni chat nebo chalup za-
hrani¢ni klientelou. Rozsifenim turismu v nékterych oblastech dochazi k tomu, Ze oblast
ztrati svoji plvodni podobu a pfeméni se na obce s méstskou podobou. To se ¢asto ne-
libi pGvodnim obyvateldm, ktefi v lokalitdich nemaji zdkladni sluzby, misto kterych
vznikajisluzby uréené pro turisty. Tento jev miZe vyUstit aZz k vystéhovani nékterych oby-
vatel. To souvisi s pfijmem do rozpocltu obce, jelikoz rekreanti nejsou dostatecné

zapojeni do mistniho poplatkového a danového systému [44].

7.3. Data RSO

Registr sc¢itacich obvod( a budov, zkrdcené RSO, je verejnym seznamem, ktery je veden

na zadkladé schvélenych zakonl [46].

vvvvvv

cisly popisnymi nebo evidencnimi a jejich technicko ekonomické atributy”. Dalsimi evi-
dencnimi prvky jsou ,soustava tdzemnich prvkl a dzemné evidencnich jednotek, casti
budov (vchody k bytdm), adresy, byty a jejich technicko ekonomické atributy (neverejné
udaje)”[46).

Pomoci Informacnich sluzeb Gradu Ize poskytnout uzivatelim data RSO. Tato data jsou
vydavana v kazdy Ctvrtletniinterval a od roku 2013 slouZzi jako hlavni aktualiza¢ni zdroj

RUAIN (Registr Uzemnfi identifikace, adres a nemovitostf) [46].
Pro diplomovou praci jsou poskytnuta podrobnd data zajmového Uzemi, kterd nejsou
kvali svému rozsahu volné dostupna.

7.4. Analyza dat druhého bydleni (RSO)

Data, kterd obsahovala informace o druhém bydleni, byla zpracovédna v ArcMap (v ArcGIS
Pro bylo zpracovani obtiznéjsi kv(li vygenerovanym vysecovym graflim a nasledné pre-
souvanim téchto jednotlivych grafl — nebylo zjisténo, jak jednodude presouvat

vysecové grafy do jiné polohy). Data druhého bydleni nebyla poskytnuta jako souvisla
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ki

vrstva celé CR. Obsahovala pouze zajmové vyfezy podle danych okresd (Bene&ov, Be-

roun, Kladno, Praha-vychod, Praha-zapad, Pfibram).

Byla zpracovana analyza Gdajd druhého bydleni z rokd 2010 a 2020 v lokalité tramp-
skych osad — soutok Vitavy, Sdzavy a Berounky. Na podkladé polygonC s rozsahem

katastralnich Uzemi byl zhotoven kartogram, ktery je vytvofen na zakladé hustoty tramp-

skych osad.
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Obr. 7.4.1 Ukazka celkového pfehledu zajmové oblasti — katastralni Gzemi s analyzou

Tdae

hustoty trampskych osad.

Vizudlné lze z ukdzek vidét, Ze s vétsi hustotou trampskych osad v k.U. se zvétSuje po-
mér rekreacnich objektl vzhledem k ostatnim objektdm v databdazi. Ukazky tedy
prokazuji propojenost trampingu a druhého bydleni — &im vice trampskych osad, tim

vice rekreacnich objektd.
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Pomér objektd druhého bydleni
a ostatnich evidovanych objektu

Rok 2020 Rok 2010

O O Frekvence vyskytu trampskych osad v k.u.

:l Zadna trampska osada

I:l 1 - 2 Trampské osady
[ ostatni objekty [ | ostatni objekty [ &-5 Trampskieh osad
- Rekreaéni objekty - Rekreani objekty || [ -ememeskicnasse

- 9. 12 Trampskych osad
[ 13- 19 Trampskegh osad

Obr 7.4.2 Ukdzka legendy zobrazujici vyjadreni poméru zdjmovych objektl

Obr. 7.4.4 Ukdzka oblasti v okoli feky Sdzavy v oblasti Senohrab.

JelikoZ jsou zpracovdna data pouze za roky 2010 a 2020, nelze z téchto analyz druhého
bydleni udélat néjaky zavér — napriklad, Zze trend budovani objektl k rekreaci je v ob-

lasti je klesajici/stoupajici. Lze tedy vizualné porovnat data druhého bydleni s daty o
trampskych osadéach.
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Do analyzy jsou pouzity i data jiz zaniklych trampskych osad, kvidli vétsimu objemu
vstupnich dat — kdyZ osada byla v néjaké oblasti zaloZena a po nékolika letech opus-
téna, znadi to zdjem trampl o tuto oblast neboli jednalo se v néjaké dobé o trampskou

oblast.

Lze vidét, ze na k.U. s vysokym poctem trampskych osad je vysSi pomér objektd pro re-
kreaci (je jich tu vice), nezli v oblastech s niz&im nebo zddnym poctem osad. Takze
vyskyt osad je prfimo Umérny s polohou objektd pro rekreaci. Podstatnym, ale nikoliv
z4sadnim faktorem je velikost a rozdé&lenf hranic jednotlivych katastrainich Gzemf. Casto
osady leZi na hranici k.., takZze mdze rozhodnout mald vzdalenost o néleZitosti do ur-
¢itého k.U. PFi osidlovani chatafi apod. (tedy druhé bydleni) pdsobi mnoho faktorQ.

Tramping neni tim hlavnim faktorem, spise se navzdjem tyto fenomény doplfiuji.
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Obr 7.4.5 Ukdzka nejfrekventovanéjsi oblasti trampskych osad s vyznalenymi k.U

¢¢. O
OO °

3o :
00 @& cO

(8§ ¥ (D)

v

LA N )

(V[ ¥
" 00
O

€0 o® oo

00
00

Frekvence vyskytu trampskych esad v k.u. Pomeér objektd druhého bydieni
5 . a ostatnich evidovanych objektd
[] Zaanatrampské osada
. Rok 2020 Rok 2010
[ 1-2Trampské osady
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[ ¢- 12 Trampskyen osaa [ ostatni objekty [ ostatni objekty
&ni Rekreadni objekty
[ 13- 19 Tram pskeih osad I Reivescniavjekty |

Obr. 7.4.6 Ukadzka analyzy druhého bydleni v oblasti soutoku fek Vitavy a Sdzavy.
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Diskuse

Zpracovanim dat obsahujici trampské osady jsem si potvrdil fakt, Ze pro vznik tramp-
skych osad je dileZitd blizkost vodniho toku. Dalsi pozitivné ovliviiujicim atributem je
pfitomnost nedalekého Zelezni¢niho spojeni. Tyto dva jevy Ize vidét na tisténé mapé.
| tak byly ojedinéle zakladddny osady mimo téchto jevld — v blizkosti MniSku pod Brdy
osada se soucasnym ndzvem Trampské osady Kytin nebo zanikld Osada Samota v okol{

obce Ondrejov.

V soucasnosti trampové se stéle na svych oblibenych mistech schazi a pofadajii rdzné

akce.

Pri tvorbé mapovych vystupd jsem se pokousel dodrzet zminéné kartografické zasady.
Ale zjistil jsem, ze pro splnéni vSech doporucenych kartografickych zdsad musi mit
vstupni data urcity charakter — idealni rozsah dat je v néjakém pravideln& ohrani¢eném
Uzemi (mapova kompozice), hustota zobrazovanych prvkd musi korespondovat s mé-
fitkem (kvUli ¢itelnosti), u objektl s ¢asové proménnou slozkou je kratky popis legendy
tézko definovatelny. Rozmisténi dat v mé praci nebylo na ohraniceném Uzemi, naopak
bodové prvky (data) byly nepravidelné ,rozsety” v blizké i vzdélené oblasti soutok VI-
tava-Sazava a Vitava-Berounka. V nékterych mistech byly body (pfedstavujici osady)
velmi husté rozmistény — tyto body byly ve vétsiné pfipadl slouc¢eny. Kompozice mapy
byla zvolena alternativnim zplsobem s dvéma vyrezy, pficemz jeden vyrez polovinou
vystupuje z rdmu mapového pole. Tato kompozice byla zvolena kvdli tomu, aby vyrez

neprekryval ostatni zajmové prvky — trampské osady.

Zobrazovana interpretace barev mapovych vrstev na pocitadi je odliSnd od tisténé
verze. Ddvodem je zareni, které pocitacovy monitor vyzaftuje, pficemzZ papir pohlcuje.
Tvlrce map si musi vytisknout, idedlné nékolikrdt a na stejné tiskarne, zkusebni verzi
tisténé mapy.

Pokud méate malo zkusenosti s platformou story map, je potfeba si na zacatku tvorby
prostudovat vdechny moznosti klasickych story map (Esri Story Maps) nebo zvolit cestu
jedné obsahlejsi sablony ArcGIS StoryMaps. Rozdily mezi témito platformami jsou
v moznostech $ablony (viz kapitola 7.1 a 7.2). Pro za¢inajiciho tvirce je, z mého pohledu,
lepsi ArcGIS StoryMaps, kde nelze vybrat Sablonu. Protoze pfi Spatné zvolené sabloné
v Esri Story Maps nemusi vysledna story mapa fungovat tak, jak chceme nebo se nemu-

sime dobrat naseho vysnéného vysledku. U ArcGIS Story Map je vice moznosti Gpravy
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vzhledu pisma, odstavcl pisma, viozeni fotografii — celkové Ize vizualné vice pfizplso-

bit jednotlivé prvky.

Pri poskytovani dat RSO se vyskytlo nékolik nepfijemnych situaci, které jesté vice umoc-
nila situace pandemie. Data byla nakonec poskytnuta, ale kvQli byrokratické sloZitosti
a uz zminéné pandemii (vSude se omezilo pracovni vytizeni) byla poskytnuta se znac-
nym zpozdénim. Struktura dat RSO neni ve vSech dekdddch stejnd, vroce 2001 se
nezaznamenaval Udaj o tom, jestli je objekt uréen pro rekreacni Gcely. | tak byly vyhoto-
veny ukdazky analyz dat RSO z let 2010 a 2020. V ukazkach Ize vidét vzdjemné propojeni

fenoménu trampingu a druhého bydleniv zadaném Uzemi.
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Zaver
Byla vyhotovena v ArcGIS Pro tisténa mapa trampskych osad formatu A2 v oblasti sou-

toku fek Vltavy, Sdzavy a Berounky. U tisténé mapy je zvoleno méfitko 1 : 100 000

a podkladova data jsou volné dostupnd data od CUZK Data200.

DalSim vystupem je webova mapova aplikace Time aware zobrazujici ¢asové proménou
slozku vzniku trampskych osad a druhou aplikaci je aplikace V blizkosti, kterd umoznuje

hledani trampskych osad pomoci vzdalenosti od ur¢eného bodu.

U tvorby story map byly pouzity obé platformy (ESRI Story Maps a ArcGIS StoryMaps)
neboli byly pomoci Sablon vytvofeny dvé podobné story mapy. Ve story mapach je i

kratky popis historického kontextu trampingu.

Byla provedena analyza dat druhého bydleni z let 2070 a 2020. Nasledné byly vysledky
analyzy porovnany frekvenci vyskytu trampskych osad. V diplomové praci jsou ukazky

tfi lokalit, na kterych je vidét provazanost trampingu a druhého bydleni.
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