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Bakalaftska prace pana Schillera se zabyva tvorbou webové aplikace pro vyuku zakladi pocitacové grafiky
pomoci technologie WebGL a implementaci sady vyukovych piikladt. Vzniklé vyukové materialy jsou
uréeny pro podporu vyuky existujiciho pfedmétu Programovani grafiky.

Webova vyukova aplikace vytvorena v JavaScriptu s vyuzitim architektury SPA je funkéni, az na ¢ast
tykajici se ukladani uzivatelskych komentait k jednotlivym kapitolam. Vyukové materialy jsou dobrym
uvodem do probirané problematiky, jsou dobfe formatované, ptehledné a obsahuji fadu demonstracnich
ptikladd, které vhodné dopliiuji probirana témata. Autorovi se bohuzel nepovedlo doplnit obsah vSech
kapitol, takze velké mnozstvi demonstrac¢nich ptikladii neni ve vyukovém textu popsano viibec, coz je
¢asteéné kompenzovano dobrymi komentaii zdrojovych kodu. Jako soucast prace vznikla i podpirna
knihovna ctugl.js, kterou mohou studenti vyuzit ke zjednoduseni tvorby vlastnich WebGL aplikaci.

Vytvotena aplikace byla podrobena testovani s uzivateli s cilem vyhodnotit piehlednost a pouzitelnost
uzivatelského rozhrani a také srozumitelnost a ptinosnost po obsahové strance. VSechna zji§téni jsou fadné
popsana Vv kapitolach 6 a 7, nicméné z textu prace neni patrné, zda byly alespon nékteré pfipominky
a napady na vylepSeni zohlednény ve finalni verzi vyukové aplikace.

Za nejproblematictéjsi, z hlediska praktického nasazeni vyukové aplikace, povazuji sou¢asny zpusob
vkladani novych kapitol, kdy je tviirce vyukovych materialti nucen ru¢né prevadét text do JSON formatu
a nasledné nahrat do SQL databaze. Autor také zminuje (str. 36) implementovanou moznost piepinani
jazyku (Cestina a anglictina), ale ve webové aplikaci jsem tuto funkcionalitu nenalezl.

Text prace je po jazykové, formalni i typografické strance na velmi dobré urovni, je dobte citelny
a srozumitelny. Prace ma vyvazenou strukturu, je logicky uspofadana, piehledné ¢lenéna a nabizi uceleny
pohled do feSené problematiky. VSechny pouzité informac¢ni zdroje jsou v praci fadné citovany.

K praci mam nasledujici otazky:

e Lze vytvoieny vyukovy text z aplikace stdhnout a procitat off-line?
e Které pfipominky uzivatel z provedeného testovani byly zohlednény ve finalni verzi vyukoveé
aplikace?

Zavér:

Zadani prace bylo splnéno a vytvotena vyukova aplikace bude po svém dokonceni jisté pfinosna pro
studenty pocitacové grafiky zajimajici se o technologii WebGL. Vzhledem k vySe uvedenym nedostatkiim
hodnotim ptedlozenou zavére¢nou praci klasifikaénim stupném C — dobfe.

V Praze dne 1. 6. 2020 Jaroslav Sloup
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