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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Vv

plnohodnotny tutorial na vyuku pocitacové grafiky.

Spinéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zadadni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Prace byla oproti zadani rozsifena.

Z plvodni webové aplikace na vyuku zakladd pocitacové grafiky, ktera méla zastfeSovat sadu demonstracnich
priklad( ve WebGL, se stal plnohodnotny tutorial. Kromé priklad(i ve WebGL tedy pfibyly i texty postupné
vysvétlujici teorii a webova aplikace prezentujici tyto texty, obrazky a ¢asti kodu.

Dal$im rozsifenim bylo pouziti dynamické tvorby webovych stranek, které si vyzadalo samostatnou serverovou
¢ast a uklddani obsahu stranek do databaze.

Projevilo se to znaénym narlstem mnozstvi nutné prace nad ramec casové dotace pro standardni bakalarskou
praci. Demonstraéni pfiklady byly vytvoreny ke vsem tématlm kromé vybéru objektd mysi (picking), tutoridlové
stranky s textem (udélané navic) jen pro 12 z 19 témat.

Zadani tedy splnéno bylo (byla vytvorena sada demonstracnich prikladli a podplrna knihovna usnadnujici
rutinni ¢asti), student se toho spoustu naucil.

Cilem prace byla podpora studentd predmétu Programovani grafiky. Vysledny tutorial je ale psan pro laiky. Je
zjednodusen natolik, Ze misty obsahuje i vyslovené nepravdiva tvrzeni (viz oddil Dalsi komentare a hodnoceni).

Jednim z Ukold bylo pokusit se vymyslet jinou strukturu dem, ktera by pomohla usnadnit pochopeni problematiky. V praci
jsem nenasel informaci o tom, zda a jak se to u jednotlivych dem povedlo.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pfipraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student pracoval samostatné, sam zvolil postup prace a zplsob implementace. Pravidelné konzultoval nejasné partie a
technické detaily.
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Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student vyuZil bakalarskou praci k osvojeni technologie WebGL a Javascript spolu s knihovnami pro dynamicky ménici se
obsah stranek, coz se mu podafrilo. Své kroky radné dokumentoval, podrobil kritické diskusi a navrhl mozny zplsob
vylepseni. Prokazal tedy odpovidajici odbornou uroven.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.
Text je dobrfe ¢lenén a obsahuje vie potfebné. Jazykova uroven je vysoka.

Zdrojové kédy jsou dobfe strukturované. Drobnou vadou je relativné velké mnozstvi preklepld v komentafrich.
Obsahu tutoridlu se vénuiji nize.

Vybér zdrojh, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich material( k reseni zavérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student aktivné vyhledaval prameny a radné je citoval. Vlastni vysledky jsou zfetelné oddéleny od prevzatych zdroj(.
Bibliografické citace jsou Uplné, v souladu s citacnimi zvyklostmi.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupGm, experimentdlni zrucnosti apod.

Tutoridlova ¢ast i aplikace pro vizualizaci 3D modell pracuji dle ocekavani. Zarazilo mne jen, Ze nemohu spustit ukazkovou
verzi aplikace v nejnovéjsi verzi Google Chrome (83.0.4103.61), jak po chvili nacitani informuje chybové hlaseni. Pfitom
prohlize¢ podle get.webgl.org WebGL podporuje. Interaktivni ukazky chyby nehlasi, ale na jejich misté je jen zelena plocha.
V prohliZeci Firefox aplikace funguje spravné.

Ve webovém tutoridlu a ve zdrojovych kddech je fada preklepl a nekonzistenci. V Gvodu tutorialu se napf. pise, Ze:
»Rozdily mezi OpenGL a WebGL jsou rozebrany v kapitole OpenGL vs WebGL"“. Tato pro fadu programator( uZitecna
kapitola vsak ve strukture tutorialu chybi (je pouze v textu bakalarské prace).

Jména odkazovanych kapitol v textu jsou misty jen priblizna (odkazovana kapitola ,, WebGL a Linarni Algebra“ (hezky
preklep) se v tutoridlu jmenuje ,,Zaklady Linearni algebry”.

Tutorial obsahuje velké mnoZstvi odkaz( na web, odkazy na kapitoly v ramci tutorialu viak nejsou vidy provazany (coz je
napf. pfipad dvou vyse zminénych odkaz().

Zjednoduseni v textu tutorialu jsou nékdy aZ za hranici spravnosti. Napfriklad tvrzeni o proménnych typu uniform, ze
obsahuiji: ,Jinak feCeno data, kterd jsou pro pravé vykreslovany snimek stejna“ neni pravdivé — hodnota uniform( (¢asto
napf. transformacnich matic jednotlivych vykreslovanych objekt(), je stejna pro jeden vykreslovaci prikaz.

Obdobné ,textura muze mit jakékoliv rozméry” je zavadéjici, nebot je omezena ovladatem konkrétni grafické karty.

Stranky tutorialu tvofi staticky souvisly text s vlozenymi ukazkami kédu, obrazky a odkazy na web. Tedy nic, co by
nezvladalo HTML a vyrovnéavaci pamét prohlizece. Navic je ¢tenaf ¢te pomalu, s minimem preskakovani, jako studijni
material.

Moderni technologie Single Page Application (SPA) je vhodna pro dynamicky se ménici obsah stranek.

Nejsem si proto jisty, zda klady technologie SPA vyvazuji v pripadé tutoridlu vyrazné zvySeni narocnosti implementace,
véetné nutnosti ukladat obsah stranky do databaze ve formé JSON struktur.

Prosim, aby se student pti obhajobé zdlvodnil volbu SPA pro potfeby tutoridlu podrobnéji, nez v prvnim odstavci ¢tvrté
kapitoly.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Ocenuji cilevédomou praci studenta, ambiciéznost, s jakou se pustil do rozsahlého ukolu vytvofit kompletni
tutoridl na vyuku zakladl pocitacové grafiky. Na druhé strané vidim podcenéni rozsahu a pfecenéni sil pfi tvorbé
obsahu tutoridlovych stranek.

Pfedlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.

Datum: 2.6.2020 Podpis:
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