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Bakalaiska prace pana Cimbury se zabyva navrhem a implementaci interaktivni aplikace, kterd simuluje
zvétravani hornin a sedimentaci erodovaného materialu.

Text prace v anglickém jazyce, Citajici 53 stran véetné ptiloh, je rozdélen do logicky navazujicich kapitol
a ma vyvazenou strukturu. Po jazykové, formalni i typografické strance je prace na velmi dobré trovni, je
dobfe citelna, srozumitelnd a obsahuje jen minimalni mnozstvi pieklept. VSechny pouzité informaéni
zdroje jsou v praci fadné citovany.

Autor prostudoval pomérné velké mnozstvi literatury, na jehoz zakladé vytvoril funkéni aplikaci
simulujici zvétravani hornin piskovcového typu na voxelové miizce. Simulace je rozSifena, oproti
metodam, ze kterych student vychazel, o zahrnuti vlivu gravitace na rychlost zvétravani a vznik prasklin.
Aplikace je doplnéna piehlednym uzivatelskym rozhranim, ¥adné popsanym v piiloze prace, které
umoziuje spoustét simulaci s riznymi parametry a na riznych konfiguracich miizky, diky ¢emuz lze velmi
snadno reprodukovat vysledky prezentované v zavéru prace. Vysledky simulaci jsou porovnany s redlnymi
fotografiemi na tfech scénach, pro které je zhodnocena i rychlost a pamét'ova slozitost implementace. Pro
realngjsi vysledky by bylo vhodné zahrnout dalsi vlivy ptsobici na rychlost zvétravani, napt. dominantni
smér vétru béhem roku nebo mnozstvi srazek dopadajicich na vrchni ¢ast skal. VVzniklé praskliny se zvétsuji
pouze pusobenim zvétravani, ale mély by se rozsitovat spiSe vlivem vnitiniho napéti skal. Vzhledem
K rozsahu prace toto ale povazuji spise za naméty pro budouci vylepSeni implementované metody.

K praci madm nésledujici otazky:

e Priisimulaci se velmi Casto stava, ze zcela zvétra néktera ze spodnich vrstev voxelt. Je tato situace
néjak oSetfena, napf. posunem vsech zbyvajicich vrstev smérem dola?

e Jakym zpisobem je v simulaci zohlednéno, Ze se na voxelu mtze nachazet erodovany material?
Stejné tak, jsou-li voxely zcela obsypany erodovanym materialem, G¢astni se zvétravani?

e Jak byste integroval do implementované metody kavernozni zvétravani popsané v podkapitole 2.3?

Bakalaiska prace spliiuje zadani v plném rozsahu a z hlediska rozsahu odvedené prace a kvality
zpracovani ji povazuji za velmi dobrou. Student po celou dobu pracoval samostatné, dochéazel na
konzultace, predkladal dosazené vysledky a ptichazel s novymi napady, jak simulaci rozsifit. Aktivné
reagoval na veskeré pfipominky vedouciho préace, taktéz samostatné vyhleddval a studoval dostupné
informacni zdroje tykajici se feSené problematiky.

Zavér:

Ptedlozenou bakalafskou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

V Praze dne 10.6.2020 Jaroslav Sloup
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