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Abstrakt

Cilem této prace je nejprve zanalyzovat
potfebu uzivatelti administrace a davody
pro vznik projektu. Nésledné od relevant-
nich uzivateli sesbirat pozadavky a urcit
rozsah prace. Dikladna analyza souCasné
situace a pozadavkl uzivatel bude na-
sledné vyuzita pri porovnavani technolo-
gii a vybéru té nejvhodnéjsi. Nelze totiz
bez znalosti celkového rozsahu projektu a
pozadavki jednoznacné vybrat vhodnou
technologii pro implementaci. Pfi vybéru
technologie budou analyzovany a porov-
nany dva pristupy pro tvorbu webovych
aplikaci a nasledné zvolen nejvhodnéjsi
postup. Na zakladé sesbiranych informaci
bude ucinén navrh podoby uzivatelského
rozhrani a provedena implementace sys-
tému. Po dokonceni implementace pro-
béhne testovani, které ovéri vysledek im-
plementace.

Klicova slova: administrace,
single-page aplikace, web, navrh, React

Vedouci prace: Ing. Filip Moléik
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Abstract

The goal of this semestral thesis is to ana-
lyze the needs of administration users and
reasons for project development. Next,
collect requirements from stakeholders
and define the scope of the project. Re-
sults of the current situation analysis and
user requirements will be used during tech-
nologies comparison and selection of the
most relevant one. Without knowledge
of project scope and all requirements, it
would not be possible to choose the best
technology for implementation. Two prin-
ciples of web application development will
be compared and the best for our case will
be selected. Based on requirements will
be designed user interface and created a
simple prototype of a single-page applica-
tion with selected technologies.

Keywords: administration, single-page
application, web, design, React

Title translation: Admin interface for

Pingl application
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Kapitola 1
Uvod

Pingl je webova platforma, kterd umoznuje zakaznikim gastro podniku
objednéavat a platit bez ¢ekani pomoci mobilniho telefonu. Jejim hlavnim cilem
je zlepsit zazitek z jidla zakaznikim. Umoznuje tak okamzitou objednavku
bez ¢ekani na ¢isnika, na menu nebo na zaplaceni.

Platformu zac¢ind vyuzivat vice a vice podnikt, které musi firma Pingl s.r.o.
spravovat. Na zakladé rostouci poptavky, kterd zapti¢inila nemoznost manu-
alniho spravovani partnert (podniki) vyuzivajici platformu Pingl, vznikla
potfeba vytvorit administraci. Administraci, pres kterou bude mit manage-
ment firmy prehled nad vsemi klienty a jejich daty. Bude tak zajisténa
centralizovand sprava celé platformy, ktera usnadni proces pridavani nového
klienta, umozni datovou analyzu nad vSemi podniky v platformé a extrémné
zjednodusi nékteré soucasné firemni procesy.

Aby vysledna prace byla skutecné uzitecnd pro konkrétni pouziti, bude
potieba vytvorit analyzu, ktera definuje potreby a prani samotnych koncovych
uzivatel platformy - spolumajitelii spole¢nosti Pingl s.r.o. V praci se tak
nachdazi analyza pozadavkl od zainteresovanych stran a navrh uzivatelského
rozhrani.

Zaroven existuje nékolik postupi, jak kyzeného vysledku dosahnout. Je
tedy potreba vypracovat analyzu, kterd rozebere moderni pristupy k tvorbé
administraci a vybrat ten nejlepsi pro tento konkrétni pripad a vyuzit jej k
implementaci. Vybér pristupu a technologie bude také zasadni pro budouci
uidrzbu a rozvoj administrace.






Kapitola 2

Reserse soucasného stavu

V tvodu samotné prace je potfeba zminka o platformé Pingl, pro jejiz potreby
se bude administrace navrhovat a nasledné vyvijet. Tato kapitola strucné
shrnuje dosavadni podobu sluzby, jak po byznysové, tak technologické strance.
Kapitola tak odpovida na otazku "Pro¢?", ktera by pred zahdjenim jakéhokoliv
projektu nebo snazeni méla byt vyjasnéna a definuje procesy, které chce firma
pomoci administra¢niho rozhrani resit.

B2 Popis platformy Pingl

Jak bylo zminéno v tvodu, platforma Pingl umoznuje zédkaznikiim gastro
podnikti objednavat a platit bez ¢ekani. Na této platformé spolecné s kolegy
pracuji pres rok a uspésné ji vyuziva nékolik podniku v Praze. Pro ucely
této prace je dulezité alespon castecné predstavit jeji ¢asti, protoze poznani
platformy Pingl bude stézejni pii ziskavani pozadavkl, ndvrhu funkcionalit i
samotné implementaci.

Platforma se sestava ze tii ¢asti:

B 2.1.1 Aplikace pro zakazniky

Webova aplikace pro koncové zdkazniky, kteri si mohou objednavat v restau-
racich, kavarnach a bistrech, kterd jsou soucésti platformy Pingl. Aplikace
umoznuje objednavku a platbu zédkaznikiim pifimo od stolu, nebo na urcity
cas k vyzvednuti s sebou. Pti objedndvani od stolu je na kazdém stole v pod-
niku umistény QR kéd, ktery zakaznik naskenuje v aplikaci, je tim okamzité
propojen s podnikem, vidi jeho menu a muze zacit objednavat.

B 2.1.2 Rozhrani pro personal

Aplikace pro obsluhu podniku, ve které personal vidi prichozi objednavky
a muze je nasledné odbavovat. Tuto ¢ast aplikace ma obsluha k dispozici
v tabletu, ktery je umistén na baru nebo v misté, kde muze obsluha tablet
kontrolovat. Rozhrani také umoznuje pripojit bonovaci tiskarnu, pro pripad,
ze je obsluha zvykla s bony pracovat a znesnadnily by se tim tak zazité
procesy v kuchyni.



2. Reserse soucasného stavu

B 2.1.3 Administrace pro provozni

Webova administrace, kterd provoznimu nebo majiteli podniku dava prehled
0 objednavkach pres Pingla v daném podniku. Majitelim nebo provoznim
podniku je zfizen unikatni ucet s heslem, pfes ktery se do administrace
prihlasi. Nasledné mohou naplnit a upravovat menu restaurace, nastavovat
slevy a ruzné akce, maji detailni prehled o vSech objednavkach. Lze také
nastavit oteviraci hodiny, podle kterych se moznost objednavek automaticky
vypina, nastavovat Casové omezeni jednotlivych polozek a konfigurovat celou
platformu v rdmci podniku.

B 22 Technologie

VsSechny tfi ¢asti platformy Pingl popsané vyse jsou vyvinuty jako webové
aplikace. Administrace, aplikace pro zékazniky a rozhrani pro persondl je
postaveno na javascriptovém frameworku React.

Aplikace pro zdkazniky mé uzivatelské rozhrani navrzené na miru a nevyu-
ziva zadné externi knihovny. Rozhrani pro personal vyuziva ¢asti knihovny
pro tvorbu UI - Material Components, naptiklad pro vybér ¢asu, nebo tlacitka
pro kontextové menu. Administrace pro provozni podniku mé uzivatelské
rozhrani postaveno za pomoci knihovny Ant Design.

Priméarni backend platformy je naprogramovan v jazyku Kotlin. Cela plat-
forma disponuje také druhym backendem postaveny na Node. Ten se vyuziva
naptiklad pro zpracovavani transakci. VSechna data jsou ukladana do NoSQL
databaze MongoDB.

Komunikace mezi backendem a frontendem probihd pres GraphQL API.

BN 23 Procesy

V tento moment jsou vsechny aktivity, které maji byt centralizovany do jedné
administrace provadény na nékolika mistech.

B 2.3.1 P¥idani nového podniku

Funkcionalita, ktera je jiz na backendu implementovéna, ale chybi pro ni
uzivatelské rozhrani, pres které by se pozadavek odeslal. Pti vytvareni nového
podniku do platformy je potfeba onen pozadavek, ktery entitu restaurace
vytvori, volat z nastroje Insomnia, nebo jiného nastroje umoznujiciho provadét
REST / GraphQL dotazy. Navic, onen dotaz neobsahuje vSe potiebné, takze
se nékteré zmény musi provadét primo v databazi spravcem serveru. Tento
proces je jednak neefektivni, neni uzivatelsky privétivy a predstavuje jisté
bezpecnostni riziko.



2.3. Procesy

B 2.3.2 Vytvareni acti

Dalsim ptikladem procesu, ktery ma administra¢ni rozhrani zna¢né usnadnit
je vytvareni uzivatelskych uctt pro provozni a personal nového podniku. Ty se
musi opét vytvaret pres nastroj Insomnia a nasledné se musi uzivatelim rucné
nastavit prava k dané restauraci ptes MongoDB Compass, nastroj umoznujici
primy vstup do MongoDB. Opét se jednd o bezpecCnostni riziko a proces,
ktery miize provadét jen ¢lovék znaly zminovaného néastroje. Cilem vsak je
proces zjednodusit a umoznit i dalsim povérenym osobam tcty vytvaret.

B 2.3.3 Analytika

Pro zobrazeni prehledil nad daty v platformé je zde opét cesta, kterd jiz v
soucasné dobé pri soucasné velikosti platformy nevyhovuje a znesnadnuje tak
administratorum platformy Pingl pristup k dilezitym dattm a statistikam.
Jedind moznost zobrazeni dat je prihlaseni se do administrace daného podniku
a zobrazit si data pouze o ném, kterd jsou pristupna i majitelim podniki. Tato
data jsou jednak neiplna a postradaji informace, které jsou klienttum skryty.
Zaroven neexistuje moznost, jak si zobrazit data z vice podnikt najednou.
Proto je tento proces nedokonaly a znemoznuje délat rychla rozhodnuti na
zékladé dat.






Kapitola 3

Analyza

Kapitola se zaméruje na analyzu vstupnich pozadavku a procesu, které se
nasledné promitnou do funkei administrace. Budou zde urcéeni uzZivatelé plat-
formy, probéhne shér pozadavkl od zainteresovanych osob, jejich prioritizace.
Na zékladé pritazeni priorit budou vybrany pozadavky, které budou soucasti
vysledné implementace a v kapitole se tak definuje rozsah projektu.

B 3.1 Zainteresované strany

Zainteresované strany nebo osoby jsou vedoucimi orgdny s rozhodovaci pra-
vomoci, které jsou odpovédné za casti organizace, kterd bude ovlivnéna
koneénym strategickym smérovanim produktu.[1]

Pred zahajenim sbéru pozadavk® bude dilezité si definovat vsechny tyto
osoby a strany, které mohou mit na jejich definici vliv. Obecné se jedna
napriklad o koncové zdkazniky, vedouciho projektu, management firmy, ktera
projekt zajistuje a dalsi [2]. Identifikace téchto osob a instituci je dulezitd,
protoze tspéch projektu na nich primo zavisi. Pokud nejsou s vysledkem
spokojeni, projekt neni ispésny, prodluzuje se, nebo je Uplné zrusen. Je tedy
dilezité znat pozadavky vSech zicastnénych stran.

V nasem konkrétnim piipadé se jednd o tfi osoby, spolumajitele firmy,
ktefi budou mit do administrace plny pristup. V soucasné chvili zadni dalsi
uzivatelé, nebo osoby, které by mély vliv na definici pozadavki nejsou.

Nelze vSak opomenout skutec¢nost, ze v pripadé rustu firmy bude treba
administraci zpristupnit i dalsim osobam, které nebudou mit plna prava.
Systém se tedy musi navrhovat tak, aby bylo mozné jeho snadné rozsiteni v
budoucnu.

B Seznam zainteresovanych osob

Seznam zainteresovanych osob pomaha stanovit jednak jejich pocet, ale i
jejich dilezitost a ocekavani od projektu. V ptipadé, kdy je zainteresovanych
osob vétsi pocet, mizeme se soustiedit pouze na ty, které maji na projekt
nejvétsi vliv, pripadné vybrat zéstupce za skupinu, napiiklad uzivatelé.|3]

7



3. Analyza

Jmeéno Role ‘ Vliv ‘

Alexander | Spolumajitel, uzivatel | Velky
Vojtéch | Spolumajitel, uzivatel | Velky
Filip Spolumajitel, uzivatel | Velky

Protoze se v tomto pripadé jedna o celkem tti osoby, které budou systém
vyuzivat a maji k nému také stejna prava, bude sbér pozadavkt obsahovat
odpovédi od téchto trech osob. Osoby, které prozatim budou jedinymi uzivateli
systému jsou také jeho zadavateli. Soustfedéni se na tuto skupinu zarudi,
ze zaddné dulezita zainteresovand osoba nebude opomenuta a bude predejito
vzniku dodatecnych pozadavkid v pribéhu implementace.

B 3.2 Analyza pozadavki

Analyza pozadavku je proces definovani ocekdavani zainteresovanych osob od
aplikace, kterd ma byt vyvinuta nebo modifikovana [4].

Existuje nékolik technik, kterymi lze pozadavky ziskavat, kde kazda z
technik se hodi pro rizné typy projektu a vyzaduje nékteré prerekvizity.
Protoze je projekt v zacatcich a neexistuje zadna projektova analyza, prototyp,
ani dalsi podklady, mizeme vyradit metody, které zminéné podklady vyzaduji.
Diky predem provedené analyze zainteresovanych osob také vidime, ze jejich
pocet neni velky. Nedava tedy smysl dotaznik, ktery se vyuziva zejména
pfi vétsim mnozstvi zucastnénych stran, od kterych potrebujeme pozadavky
sesbirat [5].

B 3.2.1 Brainstorming, Skupinové diskuze

V nasi pocatecni fazi chceme jednak sesbirat nové napady a pozadavky na
nové vznikajici systém, tak si ovérit soucasna reseni a procesy, které se pro
konkrétni ¢innosti aplikuji. Proto se nejvice nabizi néasledujici dvé metody.

Prvni metodou je brainstorming. Béhem brainstormingu méa kazdy z ucast-
nikt ¢as mluvit, neni prerusovan ani napominan, pokud nemluvi primo k véci.
Cilem této metody je totiz ziskat i netradi¢ni pohled na feseny problém [6].
Metoda byla zvolena, protoze je projekt v pocatcich a bylo potieba ziskat co
nejvice podnétu a pozadavkl pro novy systém.

Druhéd metoda se jmenuje "Focus groups", v prekladu Skupinové diskuze
[7]. Béhem skupinovych diskuzi je naopak zapotiebi, aby tcastnici méli hlubsi
znalost problematiky a spise validovali jiz existujici napady. Protoze byla nase
skupina zainteresovanych osob zaroven uzivateli systému a zadavateli feseni,
byl po brainstromingu vyhrazen prostor nad zamyslenim se nad soucasnym
FeSenim, propojeni s existujici administraci pro provozni podniku a validaci
soucasnych feseni.

Pfi sbirdni pozadavku bylo vyuzito kombinace obou metod [8]. Jak bylo
popsano, nejprve nasledoval brainstorming pro ziskani vsech pozadavku a
nasledné byly pozadavky porovnavany s existujicimi procesy.
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3.3. Rozdéleni pozadavkii

Vsechny pozadavky byly zaznamenany, nejprve v surové podobé a néasledné
roziazeny do kategorii a sekci, aby mohla probéhnout jejich prioritizace.

B 3.2.2 Prioritizace pozadavkii

V predchozi kapitole byly za pomoci dvou zminovanych metod nasbirany
pozadavky na vysledny systém od zainteresovanych osob. Pozadavky byly
nasledné prevedeny do formatu, ve kterém jsou citelné, nejsou duplicitni a
lze nad nimi provést dalsi iteraci, kterou je prioritizace pozadavki.

Vsichni ticastnici sbéru a ziskdvani pozadavkid nasledné obdrzeli kompletni
seznam vsSech pozadavkl a byli pozadéani o pridéleni priorit. Stupnice byla
nastavena od 1 do 5, kde 1 predstavuje pozadavek, ktery je nejméné dilezity,
5 naopak ten, ktery je nepostradatelny a systém by mél danou funkcionalitu
rozhodné mit.

Kazdy z ucastnikt provadél prioritizaci nezdvisle na ostatnich, pricemz
nemeél k dispozici vysledné hodnoceni ostatnich. Tim bylo dosazeno nezavislosti
a zamezeno jakémukoliv ovliviiovani. Po rozdéleni priorit byly dokumenty
posbirany a ohodnoceni secteno. Pozadavky, které mély hodnoty mezi 11-15
byly zatazeny do prvni implementacni faze. Déle podle stejné stupnice byly
zarazeny mezi dalsi faze, které jsou vsak mimo rozsah této prace. Pri udélovani
priorit byly pouzity prvky metody zvané Priority Poker [9].

B 3.3 Rozdéleni pozadavkii

V predeslych kapitolach a v ivodu dochézelo ke sbéru pozadavku a prani
od zainteresovanych osob. Sesbirané informace rozdélime do nasledujicich
skupin: Business pozadavky, Funkéni pozadavky a Nefunkéni (kvalitativni)
pozadavky [10]. Kazda ze skupin obsahuje jinou sadu pozadavki a popisuje
systém z jiného pohledu.

B 3.3.1 Business pozadavky

Business pozadavky popisuji divody, pro¢ mé byt zména provedena a definuji,
co se ma zménit [11]. Tyto pozadavky vychézi z potieb majitelu platformy
Pingl a uzivatel administrace. Odtvodnuji a vysvétluji potrebu administraci
vlastnit.

Pozadavky vydefinujeme pomoci nasledujici sablony:

Jako <role> potfebuji <cil/ptéani>, protoze <pfinos>

1. Jako majitel potiebuji ptidavat nové podniky do platformy, protoze
neustale ziskdvame nové klienty.

2. Jako majitel potrebuji upravovat informace o existujicim podniku, pro-
toze se informace o podniku méni a aktualizuji.
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3. Jako majitel nepottebuji upravovat menu jednotlivé restaurace, protoze
tuto aktivitu mohu udélat po prihlaseni do administrace konkrétniho
podniku.

4. Jako majitel potiebuji vytvaret nové uzivatele, protoze po vytvoreni
podniku je potteba zalozit ¢ty pro administratora a obsluhu.

5. Jako majitel potifebuji mit prehled nad uzivateli v platformé, protoze mi
prehled pomuze predikovat tempo rustu platformy.

6. Jako majitel potfebuji mit prehled nad vSemi objednavkami naptic
podniky a v jednotlivych podnicich, protoze tak mohu odhalit, ze systém
v podniku z néjakého divodu nefunguje podle predstav a pomoci analyzy
dat zlepsovat platformu.

B 3.3.2 Funkéni pozadavky

Funkéni pozadavky (v citované knize vyuzita terminologie Funkéni Specifikace)
v tomto pripadé predstavuji pozadavky na zacatku projektu, které popisuji,
co by mél systém délat, jaké funkce by mél splnovat.|[1].

Jejich ziskavanim, pouzitych metodach a naslednou prioritizaci se zabyvaly
kapitoly vyse a jsou k dispozici v priloze Bl

Dokument obsahuje celkem 62 unikdtnich funkénich pozadavki. Z nich
se po udéleni priorit vSemi zucastnénymi osobami 22 oznacilo jako dulezité
a budou zatazeny do prvni iterace vyvoje. Dalsich 10 funkénich pozadavka
po secteni priorit bylo zafazeno do druhé faze. Ostatni pozadavky nebyly
shledany jako dilezité a jejich vyvoj bude uskutecnén pouze v pripadé, bude
dostatek zdrojti, v nasem ptipadé casovych, na jejich implementaci.

B 3.3.3 Nefunkéni pozadavky

Nefunkéni pozadavky, nebo také kvalitativni pozadavky jsou druhou c¢asti
systémovych pozadavku. Popisuji, jak se mé systém chovat a nastavuji ome-
zeni funkcionalitam. Mezi skupiny, které vymezuji nefunkéni pozadavky, patii
napriklad pouzitelnost, bezpecnost, spolehlivost, vykon, dostupnost, skalova-
telnost a dalsi [12].

Protoze zde zpracovavame pouze frontend administrace pro jiz existujici
backend, pozadavky na vykon lze naplnit jen z ¢asti, kterou muize ovlivnit
frontendova cast. Jednd se tak napiiklad o nacitani velkého mnozstvi dat.

Také u administrace neni nutnosti, aby byla bleskové rychla, protoze po-
malejsi nac¢itani urcité neodradi uzivatele v jejim pouzivani. Pozadavky na
zatéz pri mnoha uzivatelich také nemusi byt specifikovany, pocet uzivatelu
pravdépodobné nikdy neprekroc¢i nizsi desitky. Pozadavky na dostupnost jsou
dulezitym specifikem, v nasem pripadné se vsak jednd o uzavieny systém pro
konkrétni osoby, nemusime tak Tesit napriklad pristupnost pro slabozraké
nebo jinak postizené uzivatele. I tak je vhodné, aby mél administrator pristup
k administraci ze vSech svych zafizeni, jako je mobilni telefon a pocitac.
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1. Systém musi byt pfistupny z modernich prohlizecti, kterymi jsou Mozilla
Firefox, Google Chrome, Safari Web Browser a Microsoft Edge.

2. Systém musi byt responzivni - stranky si lze prehledné zobrazit na
osobnim pocitaci, tabletu i mobilnim zafizeni.

3. Systém je pristupny pouze s kombinaci jména a hesla s pravy hlavniho
administratora, které pridéluje spravce serveru.

4. Kazdy akce v systému vyvolana uzivatelem kond¢i bud tispéchem nebo
neuspéchem a systém viditelné informuje uzivatele o chybé nebo tspéchu.

P1i tvorbé frontendového rozhrani pro administraci bude tedy nejdilezi-
téjsim nefunkénim pozadavkem bezpecnost, protoze systém bude obsahovat
vsechna dilezita a citliva data, stejné tak ovladaci prvky, které budou provadét
zmény v produkéni databazi.

B 3.4 Scénare pripadi uiti

Celkem u sesti funkcionalit byla po seCteni zaznamenana priorita 14 nebo 15
z maxima 15 bodi. Proto jsou tyto funkce povazovany za stézejni a budou na
né vypracovany scénare pripadl uziti, které detailnéji popisuji jejich vyuziti
v systému. Scénére jsou z duvodu kompaktnosti prace v priloze |Cl
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B 35 Diagram pripadia uziti

Vysledné sesbirané pozadavky, které budou v prvni fazi implementovany jsou
zaznamenany v nasledujicim diagramu pripada uziti.

Prihlaseni se do
systemu

Zobrazeni seznamu Upraveni informaci o

vEech podniki podniku

Zobrazeni detailu
podniku

\ytvoreni noveho
podniku

=<include==

Viytvofeni Gétd pro
administratora /
osbluhu

=<includgs=

Actor Vytvofeni pfistupl

Zadani hesla

__==exiends==""

Vytvofeni tagd do
vefejného seznamu

Filtrovani statistik

__==extends=="

Zobrazeni statistik

Obrazek 3.1: Diagram pripadu uziti
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Kapitola 4

Technologie

Kapitola probird moznosti implementace pozadovaného systému a vyuzitel-
nych technologii. Budou porovnany dva existujici pristupy ke tvorbé webovych
aplikaci a vybran ten, ktery je pro tento konkrétni pripad nejvhodnéjsi.

B 4.1 Piistupy k tvorbé webovych aplikaci

Dnes muzeme webové stranky a aplikace rozdélit do néasledujicich dvou
skupin, které predstavuji pristupy ke tvorbé webu. Z anglického Single-page
Application (SPA)) a Z anglického Multi-page Application (MPA).

Oba pristupy maji nékolik vyhod a nevyhod. Pii volbé, jaky pristup zvolit,
je tedy dulezité zvazit, jaky typ webové stranky nebo webové aplikace chceme
budovat, jak mé s uzivatelem interagovat a jaky méa byt jeji obsah. Znalost
téchto faktti pomuze vybrat vhodny postup pro toto konkrétni reseni.

B 4.1.1 Multi-page aplikace

Prvni pristup je historicky starsi a proto vétsina webu stale na tomto principu
funguje. Tento piistup vyuziva napiiklad vétSina zndmych open-source [CMS),
jako je Drupal nebo Wordpress, na kterém bézi 35% vSech webovych stranek
13).

U tohoto pristupu je pii kazdém dotazu na serveru vykreslena kompletni
HTML stranka i s obsahem, ktera je vracena klientovi. Pokud uzivatel klikne
na odkaz na strance, nebo vyvola néjakou zménu, kterd zptisobi odeslani poza-
davku, dochézi opét k prekresleni celé stranky. Veskerd logika a vykreslovani
se tak odehrava na serveru, klient poté slouzi jako "zobrazovac'statickych
stranek.

B 4.1.2 Single-page aplikace

1SPAl je aplikace dorucend do prohlizece, ktery nemusi znovu nacitat stranku
behem pouzivini. Jako vSechny aplikace, ma za cil pomoci uZivateli dokoncit
néjaky tkol, jako "mapsat dokument'nebo "spravovat webovy server'. Nad
muzeme premyslet jako objemném kodu na klientovi ktery je nacten ze
serveru. "|14]
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Tomu je docileno diky dotaziim a Web Socketim. Tyto technologie
umoznuji asynchronni ziskavani dat do stranky, dnes prevazné v podobé
odpovédi ze serveru. Na zakladé nové prichozich dat je pomoci javascriptu
upravovan a tim se upravy projevi ve strance. Vse se tak déje na
klientovi, kterym je prohlize¢ uzivatele. Server zde na rozdil od ptistupu MPA
vraci pouze surova data, zajistuje autorizaci, ale samotné vykresleni obsahu
zajistuje klient.

s 2
Traditional Page Lifecycle

N
Initial Request

[ HIML
<

Client Form POST

Page D HIML

SPA Lifecycle

) Initial Request

B HTML

<€

Client

Obrazek 4.1: vs - Zivotni cyklus(15]

B 4.1.3 VyhodySPA

Obecné lze Fict, ze nejvétsi vyhodou takovych aplikaci je jejich dopad na [UXL
Zaroven snizuji naklady na hardware serveru, protoze velkd Cast vypocta
presouva na zarizeni jednotlivych klienti.
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4.1. Pristupy k tvorbé webovych aplikaci

B Rychlost naéitani

Vétsina zdroju (HTML, [(CSS| a Javascript) je nactena pii prvnim pozadavku,
jedou za cely zivotni cyklus aplikace. Ndsledné se prenasi jenom data v textové
podobé, kterd jsou znacné mensi nez celd stranka. To prispiva rychlosti
nacitani [16].

B Uzivatelsky dojem

Kazda interakce s aplikaci je pro uzivatele prijemnéjsi, protoze nedochézi
k presmérovanim, uzivatel tak nemusi ¢ekat a vSechny zmény se déji témeér
okamzité. Casto se také nac¢itd pouze ¢ast dat, proto uzivatel zistava na
strance a méni se jen odpovidajici prvky, coz opét aplikaci ¢ini konzistentni a
zlepSuje uzivatelsky dojem [17].

B Offline fungovani

Diky skutec¢nosti, ze témér vSechny zdroje jsou nacteny pri prvnim pozadavku,
lze je pomoci Cache Storage |API ulozit do cache prohlizece a umoznit tak
uzivateli aplikace pouzivat v omezeném mnozstvi i bez ptistupu k internetu.
UZzivatel sice nebude dostavat aktudlni data, muze vsSak aplikaci nadéle
pouzivat a jakmile se jeho internetové pripojeni vrati, Ize data synchronizovat
tak, aby uzivatel nemusel aplikaci opoustét.|[1§]

B Usnadnény vyvoj

Tento bod je v nékterych starsich zdrojich uvadén spise jako nevyhoda a
pravdou je, ze zalezi na sadé nastroju, které je vyvojar schopny vyuzivat.

Na jednu stranu pti vyvoji [SPAl nepottebujeme server. Vyvoj muzeme zacit
okamzité za pouziti localhostu. Nemusime tak psat kod, ktery bude stranku
vykreslovat na serveru. Pii debugovani mtizeme cely kéd zobrazit v nastroji
prohlizec¢e, u Chrome napriklad v Developer tools. U aplikacich renderovanych
na serveru vidime vzdy jen tu ¢ast, kterou server vrati [16]. Na druhé strané
stoji znalost frontendovych technologii. I pfesto, ze vytvorit jednoduchou
single-page aplikaci jenom pomoci javascriptu lze, vyvojar postupem casu
zjisti, ze technologie a néstroje jako Webpack, Express, React a dalsi jsou
témér nutnou soucésti, kterou se musi také naucit |17].

B 4.1.4 Nevyhody SPA

Naproti vsem zminénym vyhodam single-page aplikaci stoji i nékolik nevyhod,
které musime brat v potaz pri vybéru pristupu. Protoze je princip tvorby
SPAl stale vice oblibeny, i diky popularnim a nové vznikajicim javascriptovym
frameworkim, nékteré nevyhody zacinaji byt prekonané.
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B Uvodni rychlost naéitani

Negativni disledek vyse zminéné vyhody o rychlosti nacitani v pribéhu
pouzivani webové aplikace. Protoze se cely kéd nacte ze serveru hned pri
prvnim pozadavku, pri pouziti rozsahlych frontendovych frameworkd muze
vysledny kéd rychle bobtnat. Po stazeni souboru je nasledné na prohlizeci,
aby je vykreslil, coz také néjaky cas trva.

Tomuto problému mizeme u vétsich aplikaci zabranit metodou zvanou
Code splitting, v prekladu rozdéleni kédu. Tento pristup umoznuje rozdélit
kéd do mensich ¢asti, které nasledné miuzeme nacitat nezavisle na sobé a
snizit tim tak objem kdédu nacitaného v dvodu [19].

B Optimalizace pro vyhledavace

Internetové vyhledavace zjednodusené funguji tak, ze automaticky prochazi
webové stranky, zaznamenévaji a ohodnocuji jejich obsah a nasledné je zobra-
zuji na relevantni hledané dotazy od uzivatelt.

Algoritmy, které weby prochazeji byly navrzeny na ¢teni HTML| soubori,
které tradi¢né server vracel, ale neuméji uz provolavat pozadavky z javascriptu
a ziskavat tak obsah, jak tomu je u single-page aplikaci.

I tento problém lze fesit pomoci vynuceného vykresleni kodu na strané
serveru, coz umoznuji nékteré javascriptové frameworky. Zaroven se nékteré
algoritmy, napriklad Googlebot od Google, naucili javascipt Cist a zpracovavat
120].

B Historie prohlizece a navigace

V surové podobé ma single-page aplikace pouze jednu [URL. To znamena, ze
neexistuji podstranky a neni tak zaznamenavana historie zmén. V koneéném
disledku tak nefunguje historie v prohlizeci, nefunguji tlacitka zpét a vpred,
nemtzeme si aplikaci v aktudlnim stavu ulozit mezi oblibené zalozky.

Tyto problémy maji v soucasné chvili také reseni. Diky History API, které
prislo s HTML| 5 miizeme programoveé ménit historii prohlizece a simulovat
tak rizné chovani na ruznych podstrankach [18].

B 4.1.5 Poufiti principu na na3 pripad

Vysledkem této prace bude administracni rozhrani pro platformu Pingl. U
administrace optimalizaci pro prohlizece resit nebudeme, protoze neni duvod,
proé¢ by se odkazy na administraci mély zobrazovat ve vyhledavani. Uvodni
rychlost nac¢itani pro nas také neni problém, o uzivatele tim webova aplikace
prichazet nebude.

S administraci bude uzivatel interagovat ve velké mife. Casto bude data
upravovat, zobrazovat a pridavat. Proto by bylo velmi nezadouci, aby se po
kazdé zméné musela celd stranka znovu nacitat.

Po porovnan{ tak vidime, Ze vyvijet administraci jako SPA déva urcité vési
smysl, nez volit druhy zminovany postup.
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4.2. Javascriptové Frameworky

. 4.2 Javascriptové Frameworky

V predeslé sekci bylo rozhodnuto, ze pro implementaci administrace bude
vyuzit princip single-page aplikace. Pti jejich tvorbé v dnesni dobé poméha
rada nastroji a frameworkt, které tvorbu tohoto typu webovych aplikaci
znacné usnadnuji.

Pomahaji napriklad vyfesit zminované problémy, které se u single-page
aplikaci vyskytuji. Jedna se tfeba o routovani a History které frameworky
a knihovny umi fesit po svém a znacné zjednodusené. Umoznuji tak vyhnout
se znovu vynalézani kola . A pomédhaji mimo jiné i s vykonovou strankou
single-page aplikaci.

Javascriptovych frameworkti existuje celd fada, nejcastéji jsou vSak zmino-
vany a vyuzivany tyto tfi. Angular, Vue a React.

Downloads in past 6 Months ~
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Obrazek 4.2: NPM trends - Angular vs React vs Vue

B 4.2.1 Angular

Angular je puvodné javascriptovy, pozdéji v Typescriptu prepsany framework
vyvijeny spolecnosti Google, ktery byl oficidlné spustén v roce 2010. Za tu
dobu prosel Angular nékolika zménami, nejvice vsak z verze 1.3, ktera byla
posledni stabilni pfed nové vydanou verzi 2.0. Ta, mimo ostatnich zmén,
programéatory nutila pouzivat tehdy ne moc popularni jazyk Typescript.

B Popularita

Vyvojarska komunita: V dnesni dobé ve verzi 8.2. je Angular stabilnim a
jednim z nejvice pouzivanych frameworku. Podle dotazniku Stack Overflow
obsadil Angular tfeti misto mezi webovymi frameworky, kdyz dostal hlas od
30.7% respondenti [22]. Na zminiovaném portdlu pro vyvojafe ma Angular
témeér 260 tisic vlaken s dotazy, coz je mnohem vic nez ostatni dvé zde
porovnavané moznosti. To je vSak zapri¢inéné i stafim Angularu a poctem
jeho verzi. Na GitHubu zatim tento framework ziskal od uzivateli 55.9 tisic

17



4. Technologie

hvézdicek [24].

Pracovni pozice: Mnozstvi otevienych pracovnich pozic také potvrzuje
jeho oblibenost. Pracovni portél Indeed uvadi 12 343 (25| otevienych pracov-
nich pozic na americkém trhu prace. LinkedIn Jobs celosvétové nabizi 37 826
pracovnich [26] mist.

Firmy: Jelikoz Angular je spravovan spole¢nosti Google, neni prekvapenim,
ze ho vyuzivaji na svych sluzbach a projektech, jako napiiklad u YouTube.
Déle Angular pouziva napiiklad Microsoft, Cisco, Udemy, Paypal, Apple,
nebo Amazon.

B Vyhody

Kompletni framework Angular je kompletni bali¢ek néstroju, které vy-
vojar potrebuje pro jeho préaci. Diky tomu se tak v prabéhu vyvoje nemusi
instalovat dalsi nastroje a ucit nové technologie.

Komunita a dokumentovanost: Diky devitileté historii méa za sebou An-
gular obrovskou komunitu vyvojaitu a nabizi také velké mnozstvi knihoven
tretich stran. Je také skvéle dokumentovany a diky skutecnosti, ze framework
spravuje spolecnost Google, je pravdépodobné, Ze bude jesté par let existovat
127].

Zalozeny na komponentach: Od verze 2, Angular presel z MVC na archi-
tekturu zalozenou na komponentach. Aplikace je tak rozdélena do nezavislych
komponent, kterd zodpovidaji za jednotlivé funkcionality. Tyto komponenty
tak mohou byt snadno znovu vyuzity v jinych castech aplikace, nebo pri
jinych projektech a urychluji tak vyvoj.

Ivy Renderer: Ivy Renderer je Angularovy prekladac, ktery komponenty
a Sablony preklada do javascriptu a HTML, které lze zobrazit v prohlizeci.
Hlavni jeho vyhodou je vlastnost zvana "tree shaking", kterd pfi prekladu
kédu odebere ¢asti, které vysledna aplikace nevyuziva. Diky tomu je vysledny
k6éd mensi a webova aplikace se tak rychleji nacita [28].

Vkladani zavislosti: Dalsi vlastnosti Angularu, kterd je vSak spekulativni
a nékdy také uvadéna jako nevyhoda, je Dependency injection (v prekladu
vkladédni zavislosti). Tyto zavislosti definuji, jak jsou jednotlivé soubory pro-
pojeny a ukazuji, jak zména v jedné komponenté ovlivni dalsi. Na jednu
stranu pomahé udrzet kéd 1épe dokumentovany, udrzitelny a usnadnuje psani

Vv

dalsi véci, co se musi vyvojar naucit |27].
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B Nevyhody

Velikost: Skutecnost, ze je Angular kompletni webovy framework spolu vsak
nese i negativni aspekty. Prvnim je jeho velikost. Pfimo neni uvedena, ale
odhaduje se, ze je okolo 500KB, coz je nékolikanasobné vice, nez u porovna-
vanych konkurentu |29].

Ucici krivka: Druhou nevyhodou spojenou s robustnosti Angularu je jeho
ucici kiivka. Vyvojar se totiz musi naucit pracovat se vsemi jeho ¢astmi a
aspekty. Systém zalozeny na komponentach od verze 2 je sice jistym zjed-
nodusenim, ale naptiklad zminované Dependency injection je stale casové
naro¢na zalezitost.

Zpétna kompatibilita: Tento problém byl u Angularu zminovan priméarné
s prechodem z Angularu 1.3 na Angular 2.0. Tyto verze mezi sebou vyvojar
kombinovat nemuze, proto se na starsi verzi odkazujeme jako na AngularJS
a na novejsi jako Angular. Je vsak potieba Tici, Ze od zminované verze 2.0
tento framework zpétnou kompatibilitu zajistuje [27).

B 4.2.2 React

React je spise nez framework javascriptova knihovna oficdlné publikovana
v roce 2013 spolecnosti Facebook, ktera React i nadéle vyviji a spravuje
[29]. Na oficalnich strankéch s dokumentaci k Reactu je napséno, ze React
je knihovnou pro tvorbu uzivatelskych rozhrani. Na rozdil od Angularu se
tedy v prirovnani ke zndme MVC| architektuie soustiedi pouze ¢ast View (v
prekladu "pohled"). Ostatni ¢asti si vyvojar musi obstarat a doplnit mimo
React [30].

B Popularita

Vyvojarska komunita: React se mezi vyvojari tési veliké oblibé, ktera stale
stoupa. V prizkumu provadénym serverem Stack Overflow obsadil React s
31.3% druhé misto, hned za knihovnou JQuery, kterd je stédle z historickych
duvodu nejrozsitenéjsi [22]. K pruzkumu je také uvedeno, ze tento rok vice
vyvojara reklo, ze pouzivaji React.js spise nez Angular, na rozdil od minulého
roku.

Na GitHubu tato knihovna mé v soucasné chvili 142 tisic hvézdicek [31],
coz je v porovnani s Angularem vice nez dvojnasobek. Co se po¢tu vyhleda-
vanych dotazi na StackOverflow tyka, je React s témér 180 tisici dotazy za
Angularem, coz muze mit za dusledek zminované staii prvniho z frameworku
[32].

Pracovni pozice: Podle portdlu Indeed je k dispozici 13,874 pracovnich
mist na pozici React vyvojére [33]. Na pracovnim portalu LinkedIn Jobs je
uvedeno pres 37 tisic volnych mist [34]. Obé tato ¢isla jsou srovnatelnd s
predchozimi u frameworku Angular, coz potvrzuje jejich oblibenost.
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4. Technologie

Firmy: Mimo Facebook a Instagram, u kterych neni React prekvapenim,
knihovnu vyuzivaji také firmy jako Airbnb, Uber, Reddit nebo Twitter [35].

B Vyhody

Ucici krivka: React méa velice dobre zpracovanou dokumentaci s odkazem na
veliké mnozstvi ndvodu a tutoridli. Diky tomu a skutecnosti, ze jeho jadro ob-
sahuje jen to nejnutnéjsi, novy vyvojar se s nim nauci relativné rychle pracovat.

Komunita a historie: Podobné jako u Angularu, i React ma vedle sebe
obrovskou komunitu lidi a vyvojara, ktefi jej vyuzivaji. Diky tomu tak exis-
tuje nejen spousta navodt, ale i knihoven tretich stran, které muze vyvojar
nasledné vyuzivat a usnadnit si tak praci.

Zpétna kompatibilita: Knihovna se samoziejmé neustale vyviji. S verzi 16.8
se objevil novy pristup psani komponent zvany Hooks. Ty umoznuji psat kom-
ponenty v Reactu bez nutnosti deklarace tiid. Cely kod se tak zjednodusuje a
je leh¢i pro nauceni pro nové prichozi. React vsak tuto moznost nabizi a pokud
vyvojari, kteri se naucili psat kéd postaru, ho nechtéji prepisovat, tak Ho-
oky vyuzivat nemusi. Diky tomu tak zustavd komunita kolem Reactu stabilni .

Virtual IDOM: Virtual [DOM je koncept v programovani, pii kterém se
drzi virtudlni reprezentaci uzivatelského rozhrani v paméti a je synchronizo-
vana s "redlnym"DOM| v prohlize¢i knihovnou ReactDOM] [36].

Diky porovnavani Virtual [DOM s redlnym [DOM| umi React ménit pouze
ty c¢asti, které jsou pottreba a neprekreslovat celou stromovou strukturu pii
kazdé zméneé, jak tomu bylo predtim. Tento pristup méa obrovsky pozitivni
dopad na vykon [37].

Velikost knihovny: Protoze React obsahuje jen nejnutnéjsi ¢asti, ma v
zédkladni podobé pouze 6.4kB [38]. Spole¢né s ReactDOM! knihovnou pak
okolo 120kB [39]. A velikost knihoven m4 za nésledek rychlejsi nac¢itani celé
vysledné aplikace.

B Nevyhody

Netiplnost knihovny: Se zminovanou vyhodou kompaktnosti Reactu pti-
chézi i nevyhoda. Ta se zacne projevovat, kdyz se aplikace psana s pomoci
této knihovny zacne rozrustat. Vyvojar tak zjisti, ze mu jenom React nestaci
a musi knihovnu doplnit o dalsi, jako je napriklad Redux, ktery pomdaha
spravovat stav aplikace, naucit se pracovat s nastroji jako Webpack, Babel
nebo knihovnou Next. Tyto faktory nakonec zapfi¢ini, Ze se ucici kiivka
Reactu zvedd a je komplikovanéjsi s nim pracovat.

Existuji vsak feseni, kterd poskytuji nakonfigurované celé prostiedi. Je jim
napriklad reseni pfimo od Reactu zvané Create React App. Vyvojari, ktery se
s Reactem uci, tak umozni zacit bez nutnosti vSechny ostatni nastroje znat.
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Jazyk JSX: Dalsi prekdzkou, kterd stoji novym vyvojarim v cesté nau-
¢it se React, je syntaxe zvana |JSXl Jednad se o kombinaci javascriptu a
HTMLL kterd se v Reactu vyuziva k psani komponent. Tento piistup prinasi
i nékteré vyhody, pro nového vyvojare se vSak opét jednd o dalsi novinku
nutnou k nauceni. [40] Ne vSak nezbytné, React JSX nevyzaduje a knihovnu
lze vyuzivat i s javascriptem, jak uvadi ve své dokumentaci [41]. Jedné se
vS8ak o znac¢né nepohodlny zptsob a drtiva vétsina vyvojara vyuziva prvni
pristup.

B 423 Vue

Ze zminénych frameworkt je nejmladsi. V roce 2014 byl zverejnén byvalym
zaméstnancem Googlu Evanem You. Framework je stale vice popularni i
presto, Ze za sebou nema na rozdil od jeho porovnavanych soki velkou
spole¢nost, kterd by jej zastitovala.

B Popularita

Vyvojarska komunita: I pfes mladi frameworku a konkurenci Rectu a
Angularu ma na GitHubu Vue 155 tisic hvézdicek, nejvice z trojice porovna-
vanych. [42]. Podle oc¢ekavani ma vsak s ¢islem 47 360 [43] nejméné otézek na
StackOverflow a v prizkumu javascriptovych technologii, ktery tento portal
v roce 2019 provadeél obsadil 7. misto s 15% hlasy [22].

Pracovni pozice: Na trhu priace v porovnani s Reactem a Angularem,
Vue zaostava. Duvod, pro¢ si méné firem tento framework vybird muze byt
ten, Ze za technologii nestoji zadnd z velkych firem a obavaji se tak o jeho
dlouhodobou existenci a udrzitelnost. Na pracovnim portdlu Indeed se pro
americky trh nabizi 1 825 pozic[44], LinkedIn Jobs celosvétové nabizi 18 680
mist [45].

Firmy: Mezi nejznaméjsi firmu, kterd se rozhodla vérit mladému frameworku,
patii ¢insky gigant Alibaba. Déale se k vyvoji na nékteré projekty rozhodli
Vue pouzit firmy jako Xiaomi, Adobe nebo Gitlab [46].

B Vyhody

Jednoduchy na nauceni: Podobné jako Angular, Vue je kompletni webovy
framework, ktery obsahuje vétsinu toho, co vyvojar potrebuje, véetné Vue
CLI nebo Vue Ul Zacit jej vyuzivat je tak otdzka par minut a hodi se tak pro
tvorbu jednodussich projektu nebo prototypt, které maji byt rychle vyvinuty
[47]. M4 tedy vestavény cely MVClmodel, coz usnadiiuje pocateéni konfiguraci
[48].

Dobre dokumentovany: V dotazniku, ktery provadéla softwarovd spo-
leénost Monterail spolecné se zakladatelem Vue Evanem You a ¢lenem Vue
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tymu Chris Fritz je druhou nejvétsi vyhodou frameworku Vue jeho dobra
dokumentovanost. 94% respondentu ve zminovaném pruzkumu také uvadi, ze
pfi uceni se frameworku pouzivali oficidlni dokumentaci [49].

Vykon: I pres skutecnost, ze se jedna o kompletni framework, je velikost Vue
ve verzi 2.6.11 okolo 63kB, coZ s porovnani s Angularem je znacény rozdil [50].
Diky tomu jsou vysledné webové aplikace mensi a snizuje se tim ¢as nacteni.
Vue, stejné jako React vyuziva principu Virtual IDOM| a diky tomu dosahuje
lepsich vysledku pii vykreslovani zmén v redlném case [48].

B Nevyhody

Nedostatek zkusenych vyvojara Protoze je Vue novym frameworkem,
vyvojari se s nim u¢i pracovat a neni prilis velka komunita, kterd by s nim
méla mnohaleté zkusenosti. Z toho divodu hrozi, Ze pri snaze Vue vyuzivat pri
tvorbé rozsahlych projekti vyvojari narazi na problém, ktery tento framework
netesi, ale jeho starsi konkurenti uz ano.

Vice moznosti vyvoje: Jednoduchost a flexibilita Vue je dvouse¢nd. Protoze
umoznuje vyvojarum vice cest, jak Tesit ten samy problém, muze tak vznikat

vevys

B 23 Vybér a zdivodnéni

Po porovnani tfrech v soucasnosti nejvice pouzivanych javascriptovych fra-
meworki a knihoven nemizeme urcit, ze by néktery jednoznacéné prevysoval
ostatni. Navic, jednotlivé vyhody a nevyhody, které v minulosti urcovaly
oblibenost téchto nastroji na tvorbu single-page aplikaci se Casem ztraci,
protoze organizace a vyvojari na nich pracujici ¢erpaji inspiraci od svych
konkurentu a vyuzivaji podobnych postupt, se kterymi jiny framework uspél
a lidé se jej tak diky tomu oblibili.

Z vyse uvedenych divodt by se tak dal vyloucit pouze framework Vue,
kvtli jeho nevyzralosti a prozatim malému, i kdyz vzristajicimu zajmu.

7 dvojice Angular - React bude v tomto projektu vyuzita knihovna React.
Hlavnim divodem je jeji vyuzivanost ve firmé Pingl s.r.o., pro kterou je
administrace vyvijena, i na ostatnich projektech. To je velice dulezity faktor,
ktery byl zminén v vodu do problematiky a nemél by byt opomenut. Firma
tak nebude vyuzivat rizné technologie a nebude muset hledat nové vyvojare
s jinou sadou znalosti. Ostatni vyvojari z firmy Pingl s.r.o. tak diky znalosti
Reactu budou moci projekt pozdéji rozsitfovat a udrzovat.

Neni to vsak jediny davod, vyhod Reactu je vice. Jak bylo zminéno vyse,
je v soucasnosti nejpopularnéjsim knihovnou pro tvorbu single-page aplikaci,
je dokumentovan, spravovan velkou firmou a jeho existence je tak na dalsich
nékolik let zarucena. Proto by byl volbou i v ptipadé, ze by soubor technologii
ve firmé zatim nebyl stanoven.
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Kapitola 5
Navrh

Na zakladé predchozich kapitol a sesbiranych pozadavka bude uc¢inén navrh
uzivatelského rozhrani. Nejprve bude nadefinovana struktura stranek webové
administrace a nasledné vytvoren wireframe.

B 51 Mapa stranek

7 pozadavku sesbiranych v prvni ¢asti sestavime mapu stranek. Ta bude
slouzit k urceni struktury webu a poslouzi pri ndvrhu wireframu, pozdéjsim
navrhu uzivatelského rozhrani a nasledné implementaci.

Statistiky

oty . J—

Obrazek 5.1: Mapa stranek

B 5.2 Wireframy

Wireframy, v prekladu "dratény model", je ilustrace webové stranky, ktera
znazornuje rozlozeni obsahu a funkci webu, se kterymi uzivatel interaguje.
Zobrazuji, které elementy budou zobrazeny na kterych konkrétnich strankach.

Umoznuji tak vytvorit rychlou vizualizaci navrhovaného webu, kterou mize
klient posoudit, poskytnout zpétnou vazbu a tim predejit nutnym zménam
béhem implementace. Zaroven slouzi k nasledné tvorbé grafického zpracovani
webové stranky.

Pfi tvorbé wireframu se nepouzivaji barvy, obréazky ani jiné prvky designu.
Pro vytvoreni wireframi byl vyuzit néstroj Adobe XD. Wireframy jsou
soucésti prilohy

23



24



Kapitola 0

Implementace

Na zakladé predchozich kapitol, pripravenych wireframi a vybranych techno-
logii bude provedena implementace projektu.

B 6.1 Pt¥iprava

Pred zahajenim vyvoje je dulezité nastavit prostfedi pro vyvoj. Pro vyvoj
byla vyuzita predpripravena Sablona, kterou pro vyvoj projektd v Ping s.r.o.
vyuzivame. Jednd se o nastaveni fady nastroji, které usnadnuji vyvoj.

B 6.1.1 Vyvojové prostiedi

Pro psani zdrojového kédu bude vyuzit editor VS Code . Diky dlouhodobé
zkusenosti s timto nastrojem a jeho popularitou mezi vyvojari ve vybraném
frameworku React je volbou ¢islo jedna. Velkou vyhodou je, Ze nabizi sadu
rozsiteni, které pomahaji s psanim lepsiho kédu. Pii psani kédu tak budou
vyuzity nasledujici rozsireni:

= ESLint je rozsifeni, které pomahd detekovat a opravit chyby v
JavaScriptu nebo Typescriptu. Druhy zminény jazyk bude vyuzit i pro
implementaci.

® Stylelint je podobny s vyse zminénym ESLintem, soustredi se vsak
na spravnost psani (CSS| pravidel.

. Prettier ma na rozdil od ESLintu na préaci pouze formatovat kod,
nikoliv opravovat chyby. Toto nastaveni se nasledné sdili mezi vyvojari
pracujici na projektu a tim je dosazeno stejného forméatovani ze vsech
zdrojti. Diky tomu pak nevznikaji problémy v Gitu pfi porovnavani zmeén.

B 6.1.2 Zakladni sablona

Jak bylo v predchozich kapitolach rozhodnuto, projekt bude postaven jako
na technologii React. K zahdjeni vyvoje je soucasné s piipravou editort
kédu potreba nastavit zminéné technologie
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6. Implementace

Create React App Je jiz predpripravend sada nastroju spolecné se Re-
actem od vyvojara z Facebooku. Projekt je také primo doporuceny pro vyvoj
single-page aplikaci v Reactu. Presné tak splnuje predchozi analyzu a kopiruje
predchozi rozhodnuti.

Ostatni doporucend feseni pro vyvoj aplikaci s knihovnou React v oficialni
dokumentaci jsou napriklad Next, nebo Gatsby. Prvni jmenovanda knihovna
je vhodna pro aplikace, které vyzaduji renderovani na strané serveru. Gatsby
zase umoznuje vyvojarum vyuzivajicich React generovat staticky obsah. Ani
jeden z téchto projekt vsak nemé pro webovou administraci vyhody a proto
bude vyuzita zminéna sada Create React App.[55]

B 6.1.3 Programovaci jazyk a syntax

I presto, ze jiz probéhla volba knihovny pro tvorbu administrace, kterou
vyhral React, stale je zde jista svoboda pri volbé konkrétniho zpisobu, jak
pséat za pomoci této knihovny finalni kod.

B JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk, ktery bézi v prohlizec¢i a do kterého se
vysledny kod vytvoreny za pomoci Reactu kompiluje. V knihovné tak lze
pouzit pfimo tento jazyk a vse bude fungovat jak méa. Tento pristup je vhodny
pro vyvojare, kteri maji s ¢istym JavaScriptem bohaté zkusenosti a nechtéji
se ucit zadnou nadstavbu.

B Jsx

JavaScript XML (JSX]), je rozsifend syntax jazyku JavaScript. React zastava
webovych aplikaci - rozdélovani podle technologii, jako jsou [H ML I(CSS| lJS
soubory. Z tohoto divodu vznikla i nova syntax JSX| ktera si dava za cil
zjednodusit psani kompletnich funkénich komponent bez nutnosti rozdélovat
technologie. I proto bude tento syntax vyuzit pri implementaci.

B TypeScript

TypeScript sdm sebe nazyva jako typovanou nadmnozinu JavaScriptu, ktera
se primo do lJS kompiluje. Funguje tak v kazdém prohliZeci a na jakémkoliv
operacnim systému. Projekt je otevieny vSsem a je spravovan spoleCnosti
Microsoft. [57]

TypeScript podporuje kontrolu chyb a kompilaci lJSX|soubort pfimo do LIS
Aby mohl Typescript fungovat s lJSX| je potfeba soubortim davat priponu
.jsx a povolit jej v nastaveni Typescriptu v projektu. [58]

Vyuziti této kombinace je stile castéjsi a populdrnéjsi. Pfindsi s sebou tak
fadu vyhod a neprimo se stava standardem pro vyvoj webovych aplikaci v
Reactu.
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. 6.2 Architektura

Sekce rozebira architekturu projektu, rozvrzeni soubort, vrstev a principy
pouzitych technologii.

B 6.2.1 Adresarova struktura

V projektu se nachézi sada slozek a soubortu, které maji svou specifickou
funkci a obsahuji konkrétni sadu soubori. Prehlednd adresiarova struktura
tak usnadnuje orientaci v souborech stavajicim, i nové prichozim vyvojarim.
Existuji tak doporucené principy, které by se v projektech vyuzivajicich
totoznou sadu technologii mély dodrzovat. [59]

8 Public slozka obsahuje verejné statické soubory, které se mélo kdy méni.
aplikace nefungovala. Ten v sobé totiz obsahuje <div /> s id="root", ke
kterému se pripne cely JavaScriptovy soubor obsahujici celou aplikaci a
ta je tim nactena.

® Components slozka obsahuje takzvané "hloupé komponenty". Jedna
se pouze o ty ¢asti, které prijmou data a zobrazi je. V komponentich
nachazejici se v této slozce by nemeélo dochazet k editaci dat, stahovani
dat z [API| atd.

Ve slozce se vSak také nachazi dilezity soubor App.tsx. Tento soubor v
sobé sdruzuje vSechny komponenty aplikace, které se nasledné renderuji
na zminovany <div /> s id="root".

8 Containers oproti slozce Components sdruzuje komponenty, které v
sobé nesou urcitou funkéni ¢ast. Mtize se jednat napriklad o formulare
nebo jiné interaktivni prvky, diky kterym dochazi k manipulaci s daty.

® Constants slozka v sobé ma konstanty pouzivané napri¢ projektem.
Jedna se naptiklad o barvy, typy fotnti nebo chybové hlasky. Diky vytazeni
téchto na vic mistech pouzivanych konstant je projekt prehlednéjsi a v
pripadé nutné zmény staci dpravu provést na jednom misteé.

® Data je misto, kde se nachéazi cely vnitini stav aplikace. V tomto pro-
jektu je vyuzita knihovna Redux, kterda bude predstavena a rozebrana
podrobnéji v nésledujici sekci. [60]

® Pages pojima komponenty ze slozek Components a Containers a sklada
je do funkénich celku - stranek. Kazdy soubor ve slozce tak predstavuje
urcitou stranku webové aplikace, kterou muze uzivatel navstivit.

Rozdily mezi strankami se u single-page aplikace mohou stirat, jelikoz
se v zdkladu jednda pouze o jednu stranku prekreslujici komponenty na
zakladé uzivatelskych akci. Proto byl do projektu pridan i react-router,
ktery tento problém fesi. Jeho funkce jsou rozebrany v kapitole nize.
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# client.tsx soubor obsahuje zédkladni nastaveni [APIl klienta, v nasem pii-
padé knihovny apollo-client, kterd usnadnuje volani dotazi na GraphQL
API, které vystavuje backend a ze kterého aplikace cerpa veskera data.
Tento pristup je opét rozebran v nasledujici sekci.

® index.tsx je hlavnim JavaScriptovym souborem, ktery se stard o pfi-
pnuti a vykresleni celé aplikace na zminovany hlavni [HTML tag. Soubor
obsahuje sdruzené komponenty - soubou App.tsx. Mimo to zde muze
vyvojar pridat i dalsi knihovny a rozsiteni, které pro projekt potrebuje a
které "obali"celou aplikaci a umozni vyuzivani zminénych knihoven pro
vSechny komponenty.

B 6.2.2 Redux

Castou otézkou u robustnéjsich single-page aplikaci je spravovani a spravny
navrh vnitiniho stavu aplikace. K tomu slouzi knihovna Redux.

Tato knihovna poméha javascriptovym aplikacim s psanim konzistentnich
aplikaci. Mezi jeji vyhody patii strukturované uchovavani dat, snadné testo-
vani a sada vyhod pro vyvojare prii tvorbé aplikace jako je moznost ménit
stav aplikace za béhu.

Architektura aplikace vyuzivajici redux se vyznacuje tim, ze data, ktera
jsou v aplikaci uchovavéna se neupravuji, jsou takzvané "immutable". [61]

API

Action Middleware Reducer‘]—{ Store ]

[ Y

lI View ||=

Obrazek 6.1: Redux one way data flow + middleware [62]

Na obrazku je schéma fungovani aplikaci vyuzivajici Redux. Nize jsou
rozebrany jeho dil¢i ¢asti. Adresafova struktura Reduxu zde popsand prebird
jeden rozsitenych postupu zvany "Rails-style".[60]

B Store je centralnim tlozistém dat v aplikaci. Uchovava tak cely jeji stav.
Jeho hlavni vlastnosti je neménnost, coz znamena, ze se data neupravuji,
ale vzdy se vytvori novy otisk celého stromu dat a pouzije se misto
toho starého. Diky tomu je tak mozné béhem vyvoje se "vracet v Case'a
posunou stav celé aplikace o krok zpét.
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® Action "Akce je jediny zpusob, jak lze zménit data v hlavnim tlozisti
dat aplikace, ve Store. Je to objekt, ktery popisuje, jakd zména se ma
stat".|63]

® Reducer Jak se aplikace rozrusté, neni uz vhodné vse davat primo do
hlavniho Storu aplikace, ale rozdélit datovy model do funkénich celku.
Tém se 1ika reducery a predstavuji maly store pro konkrétni ¢ast datového
modelu. Nésledné jsou ve Store spojeny pomoci funkce combineReducers
a aplikace na vysledku obsahuje opét jednu stromovou strukturu dat.

8 Middleware v této praci predstavuje knihovna redux-thunk. Zajistuje,
ze asynchronni volani akci a dlouho trvajici procesy, jako je stahovani
vétsiho mnozstvi dat ze serveru, dobéhnou bez vedlejsich efektt. Mid-
dleware neni primou soucasti reduxu, je vsak velmi vhodné jej pouzit
u rozrustajicich se aplikaci s véts$im poctem volani asynchronnich poza-
davk.

® Selector je jednoducha funkce, ktera vytahuje data ze Store do kompo-
nent.

® Constants jsou konstanty, unikatni jmenné identifikatory akci. Diky nim
tak reducer poznd, jakéd akce se vola a upravi tak odpovidajici informace
ve storu.

Tato architektura se u mensich aplikaci muze jevit jako prilis slozitd a
robustni, protoze vyzaduje vétsi mnozstvi kédu. Nicméné pro rostouci a
rozsitujici se aplikace je tento navrh vyhodny, protoze roste spole¢né s aplikaci.
Znacnou vyhodou jsou také zminéné vyvojarské néstroje a zjednodusené
testovani celé aplikace diky centralizovanym dattim.

const DashboardReducer: Reducer<IDashboardstate, IDashboardActions> = (
state = initstat
action

switch (action.type) {
L_USERS :
.state, users: action.payload }
L ER H

.state, orders: action.payload }

L R H
state, restaurants: action.payload }
_ALL D
..state, demands: action.payload }

'n state

default DashboardReducer

Obrazek 6.2: Ukazka koédu - reducer
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B 6.2.3 GraphQL

7 duvodu, ze pripraveny backend, na ktery se celd administrace dotazuje,
vyuziva dotazovaciho jazyku GraphQL, bude tato moznost pfi implementaci
vyuzita.

Skutecnosti vsak ztstava, ze tento piistup prinasi sadu vyhod. Na rozdil
od REST API ma GraphQL pouze jediny endpoint, ktery obsahuje veskera
vefejné dostupné data. Vyvojar si tak mlze sdm definovat, jakd data si chce
z daného endpointu stdhnout a nemusi kvili sadé dat nutné komunikovat s
tvircem backendu. [64] Pozadavky lze volat ve dvou zékladnich podobéach:

® Query je prvnim pozadavkem v GraphQL. Query je realizovana jako
GET pozadavek. Klient se dotéze serveru na data a ten mu odpovi. [65]

® Mutation umoznuje klientovi, ze kterého je dotaz voldn, ménit nebo
upravovat data na serveru. Je realizovina POST pozadavkem. [66)

V projektu bude vyuzit klient pro volani GraphQL dotazi zvany Apollo.[67]
Jedna se o nejrozsirenéjsi implementaci pro knihovnu React, kterda vyvojaram
usnadnuje komunikaci s GraphQL API diky predpripravenym komponentdm
a funkcim.

Jednou z nespornych vyhod je moznost generovat schéma, na které se lze
dotazovat. Diky tomu tak ziskdme kompletni seznam dostupnych Queries a
Mutations, jejich mozni parametry a pfipadné vstupni parametry. S vyuzitim
Typescriptu v nasem projektu tak obdrzime otypované veskeré odpovédi, coz
extrémné usnadni vyvoj a zamezi chybnému volani dotazi.

Nésledujici prikazy, které je mozné v projektu volat zajisti, Ze se na klienta
stahne otisk vSech dostupnych dat a nasledné se podle definovanych dotazu
vygeneruji jejich typy v jazyce Typescript. Tyto prikazy se vyuzivaji napric
projekty ve spole¢nosti Pingl s.r.o.

“schema:fetch”: "apollo schema:download --endpoint=https://dev.backend.pingl.app/graphgl graphql-schema.json”,

‘schema:generate”: "apollo client:codegen --target typescript --localSchemaFile-graphgl-schema.json --globalTypesFile=src/_generate /globalTypes.ts"

Obrazek 6.3: Piikazy pro generovani schema

B 6.2.4 Zabezpeéeni

Z podstaty projektu a pozadavkt definovanych na zacatku vyplynulo, Ze
aplikaci mize vyuzivat jen urcita tzka skupina uzivateli. Z tohoto divodu je
veskery obsah aplikace schovany za prihlasovacim formularem.

Po zadani sprdvného jména a hesla obdrzi klient ze serveru autorizaéni
token. Pritomnost tokenu se néasledné kontroluje a v v momenté, kdy je
zaznamenan, dochézi k vykresleni zbytku aplikace.

Autorizacni token se ulozi do local storage a nasledné je pridéavan ke vsem
pozadavkim. Server poté ovéruje platnost tokenu pro kazdy pozadavek,
ktery neni vefejny (spole¢né s verejnou aplikaci, jako napiiklad seznam vsech
restauraci). Tento token m4 urcitou platnost a po jejim vyprseni je uzivatel
odhlasen.

30



6.2. Architektura

elector(selectIsAdmin)

<Router>

<GlobalToast />

<Route path={routes.index} component={lLogin} />
</Router>

return
<React.Fragment>

st langLink = setContext({ , { headers }) => {

return {
headers: {
.. .headers,
"Accept-Languages': ‘en’,
Authorization: ‘Bearer ' + getlocalStorage(LocalStoragekeys.USER_TOKEN),
}s
¥

by

Obrazek 6.5: Autorizac¢ni token, ktery se ptriddva k pozadavkim

Veskeré dalsi validace si nasledné resi hotovy backend, ktery podle tokenu
a uzivatelskych roli vraci bud pozadovana data, nebo chybu.

B 6.2.5 React router

Jak bylo zminéno v analyze, rozdil single-page aplikaci od tradi¢nich stranek
je také v tom, ze v zdkladu bézi na jedné URL. To vsak muze byt u slozitéjsich
aplikaci problém. Uzivatelé jsou zvykli, Ze se pTi navigaci ve strance méni i
URL. A co vic, tato skutecnost se navic promitd i do navigace na strance
pomoci sipek vpred a zpét, které kvili tomu nefunguji tak, jak je uzivatel
zvykly. [68]

Abychom dali uzivatelim funkcionalitu, na kterou jsou zvykly, musime
strankovani explicitné definovat. K tomu skvéle slouzi knihovna react-router.
Ackoliv zdkladni Sablona Create React App ji neobsahuje, je React Router
svym zplsobem standardizovanou knihovnou pro potfeby navigace mezi
strankami v projektech vyuzivajicich react.

Diky této knihovné a jeji zabudované praci s History API lze pfepisovat
URL a pridavat do historie stranky pro vykresleni. Kdyz nasledné uzivatel
pouzije navigaci prohlizece, dostane se na stranku zpét a vpred.

Rozdil z pohledu implementace a vyvoje je nasledujici. Nejprve se musi
definovat vycet vsech stranek, které uzivateli nabizi oddélenou funkcionalitu.
Nasledné se pro navigaci mezi strankami nepouzivéd standardni HTML tag
pro odkaz <a>, ale komponenta <Link /> zabudovand v knihovné. Ta zajisti
presmérovani mezi strankami, aniz by se musela znovu stahovat a vykreslovat
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celd aplikace, jak by tomu bylo pti pouziti znacky pro odkaz.

return (
<React.Fragment>
<GlobalToast />
<Router>
<Switch>
<RouteWrapper exact path=| index} component={Dashboard} />
<RouteWrapper exact path={ venues} component={Venues} />
<RoutelWrapper pc venueDetail} component={v ail} />
<RoutelWrapper pc tes.createVenue} component={CreateVenue} />
<RoutelWrapper ] s.demands} component={Demands} />
<RoutelWrapper demandDetail} component={DemandDetail} />
<RoutelWrapper pc statistics} component={statistics} />
<RoutelWrapper pc system} component={System} />
<RoutelWrapper component ch} />
</Switch>
</Router>
</React.Fragment>

)

Obrazek 6.6: React router v komponenté App.tsx

B 6.3 Dalsi funkcionalita

V predchozi kapitole byla rozebrana architektura a struktura aplikace, véetné
primarnich technologii vyuzitych pro jeji implementaci. Tato kapitola pred-
stavuje nékteré dalsi funkce platformy.

B 6.3.1 Responzivni zobrazeni

V nefunkénich pozadavcich na zacatku prace bylo také definovano, ze webova
administrace musi byt responzivni. To znamend, Ze se musi prizpusobit
velikosti displaye riznych zarizeni, jako jsou mobilni telefony, tablety a osobni
pocitace.

Diky vyuziti knihovny pro tvorbu uzivatelskych rozhrani Ant Design [69]
bylo jednodussi tohoto efektu dosdhnout. Knihovna mé spoustu komponent
a Layout, nebo rozlozeni stranky, které umoznuje definovat pocet sloupecku
zobrazujicich se v zavislosti na velikosti obrazovky daného zafizeni.

B 6.3.2 Podpora vice jazykii

Tato funkcionalita nebyla pfimo vyzadovana, nicméné byla do aplikace imple-
mentovana z néasledujiciho duvodu. Protoze administrace obsahuje spoustu
statickych texti, jako jsou popisky formularovych poli, menu a dalsi, nebylo
z pohledu navrhu a dalsiho rozsitovani vhodné tyto texty vkladat ptimo do
kédu.

Proto byly texty za pomoci knihovny [18next extrahovany do separatnich
soubort a nésledné se pii kompilaci propisi na spravné misto v aplikaci.
Tato knihovna primarné slouzi k uchovavani vice jazykovych mutaci, které
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Souhrn Rychlé akce

W57

Upozornéni

Souhrn

Rychié akce

Sounrn

Upnzoméni

Rychic akor

Obrazek 6.7: Ukdzka responzivniho zobrazeni administrace |70]

se nasledné podle jazyku prohlizece automaticky, piipadné podle preference
uzivatele manualné nastavuji.

V soucasné podobé, protoze to projekt ani specifikace nevyzaduji, nejsou
texty primo prelozeny do jiného jazyka a pouzivaji se pouze Ceské. V pripadé
nutnosti je vSak jejich preklad diky nastavené knihovné a separaci textu velmi
snadny.
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Kapitola 7

Nasazeni

Aby mohli uzivatelé pristupovat k administraci, je potfeba ji nahrat na
verejnou adresu. V momenté, kdy chce vyvojar aplikaci verejné nahrat spusti
script, ktery ptipravi jeji produkéni verzi.

npm run build

Tento piikaz, ktery je soucasti zakladni sablony Create-React-App, zajisti,
ze budou vsechny soubory prevedeny na statické HTML, CSS a JS soubory. Ty
jsou komprimovany a minifikovany, aby vysledna aplikace byla co nejmensi.

Uzivatel, ktery navstivi odkaz, na kterém je aplikace zvefejnéna si nasledné
stahne veskera data k sobé. Ty se nasledné prekresluji podle toho, jak se
uzivatel v aplikaci pohybuje. A protoze se jedna o statickd data, muzeme
je nahrat na libovolny server. Pro potreby této prace bude vyuzita sluzba
Firebase.

Firebase je kompletni balik sluzeb od spole¢nosti Google. Kromé vlastni
domény nabizi sluzba napriklad i datové tlozisté nebo jednoduchy zptisob
overovani uzivatelli. Pro tento projekt je vSsak zajimava pouze doména a
nahravani soubort na server.|71] Nespornou vyhodou je, Ze firebase hosting
automaticky a zdarma nastavi SSL certifikat pro HTTPS pripojeni.

Podle nédvodu [72] tak byl do projektu nainstalovan a nakonfigurovan modul
firebase. Néasledné stac¢i spustit prikaz firebase deploy a nova verze aplikace
se automaticky nahraje a zpristupni na pridélené doméné.
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Kapitola 8

Uzivatelské testovani

Pted nasazenim systému do produkéniho prostiedi je témér nezbytnym krokem
jeho testovani. To lze provadét nékolika zpiisoby, at uz se jednd o automati-
zované testy v pribéhu implementace, nebo pomoci uzivatelského testovani
po dokonceni systému.

Pro tento pripad bylo predem zvoleno uzivatelské testovani. Jak uz bylo
zminéno v analyze na zacatku prace, vyvijeny systém budou prozatim vyuzivat
celkem tTi osoby, spole¢né s autorem préace. Diky tomu tak mame velmi tzkou
skupinu uzivatell a zainteresovanych osob, jez maji na projekt vliv.

Nabizi se tedy tuto skupinu vyuzit i pro testovani systému. Diky tomu
miuzeme odhalit odchylky od zadani, nefunkéni ¢asti systému a dalsi nepti-
jemnosti, které by mohli pii nasazeni do produkéniho prostredi zpusobovat
potize.

Utzivatelé, ktefi budou zaroven provadét testovani jsou zasvéceni do proble-
matiky a védi, k ¢emu a pro¢ chtéji tento interni nastroj pouzivat. Na zakladé
téchto skutecnosti tak bylo rozhodnuto, ze uzivatelské testovani probéhne ve
dvou krocich. Prvnim bude systémové testovani, které odhali technické nedo-
statky pri implementaci, nasledovat budou akceptacni testy, pri kterych dojde
ke zminénému porovnani vysledného dila s predem definovanym zadém’m.

B s1 Systémové testovani

Jako prvni probihalo systémové testovani, které mélo za cil ovérit konkrétni
cesty a jejich funkcionalitu z pohledu systému. [74]

Testovani probihalo vzdalené a samostatné. Kazdy z testerti obdrzel celkem
pét presné definovanych scénait. Ty samostatné prosel a poskytl vystupy.

B 8.1.1 Testovaci scénare

Pro otestovani vytvorené administrace bylo sepsano celkem pét scénaru, které
pokryvaji primarni funkcionalitu aplikace. Kazdy scénar obsahuje néasledujici
parametry:

® ID scénare

® Popis testu
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8. Uzivatelské testovani

B Autora scénare, ktery scénar vytvoril.
® Testera, ktery scénat provadi.

B Vstupni podminky je sada informaci nutnad k uskute¢néni scénéare.
Popisuje stav, ve kterém se musi tester a jeho prostfedi nachézet, nez
zacne vykonavat scénar.

B Testovaci data vstupy, které tester potfebuje znat. Jedna se napriklad
o prihlasovaci tdaje.

B Kroky scénare, pricemz kazdy ma kratky popis, definovany ocekévany
vysledek, volné pole pro skuteény vysledek, ktery tester zaznamenal a
stav, ve kterém se krok nachézi.

® Poznamky testera, pro zaznamenani dalsich poznatki.

B 8.1.2 Vysledek

Od kazdého testera bylo obdrzeno vSech pét scénari s vyplnénymi daty.
Vsechny scénare od kazdého testera jsou v priloze |F|

Ze vsech deseti scénait, pét u kazdého testera, proslo celkem osm. U
dvou bylo zjisténo pochybeni. U testovani testerem A nebylo mozné vypnout
platformu Pingl pres nastaveni systému.Pri testovani pridavani podniku
testerem B bylo zjisténo, Ze neni mozné pridat podnik a uzivatel nedostane
zpétnou vazbu, pro¢ tomu tak bylo.

Oba problémy byly indentifikovany a odstranény.

B s> Akceptacni testy

Druhé kolo testovani probihalo pomoci akcepta¢nich testii. Tato ¢ast neméla
konkrétni scénaie a byla provadéna pomoci samostatnych videohovort. Kazdy
z uzivatelt dostal pristupy do systému a vyuzival jej podle svého uvazeni.

Kazdy z uzivatelu sdilel obrazovku a podaval pribézny komentar ke svym
aktivitdm. Komentare byly zaznamenavany pozorovatelem. Jednalo se tedy o
nemoderované a vzdélené testovani.

B 821 Vysledek

Testovani pomohlo dva funkéni nedostatky, které byly nasledné zapracovany
do findlniho feseni.

Zaroven pri akceptacnich testech findlnimi uzivateli bylo zjisténo nékolik
dalsich pozadavkt, které by mohly byt zapracoviny do administra¢niho roz-
hrani. Bude tak pravdépodobné, ze se administrac¢ni nastroj bude rozristat s
rostouci spole¢nosti a novymi pozadavky. Pro implementaci dalsich pozadavka
tak bude opakovan postup popsany v celé této praci.
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Kapitola 9
Zaveér

V préci byl popsan a shrnut kompletni postup pfi tvorbé administra¢niho
rozhrani pro konkrétni spolecnost. Na zacatku byly sesbirany pozadavky od
zainteresovanych osob a uzivatel systému, které byly rozdéleny do kategorii.
Pozadavktim byla pridélena priorita a na jejim zakladé vydefinovan rozsah
implementace.

V dalsi ¢asti byly rozebrany dva hlavni ptistupy pii tvorbé webovych
aplikaci. Jedna se o takzvané Single-page aplikace a Multi-page aplikace.
Oba pristupy maji sadu vyhod a nevyhod v zavislosti na jejich konkrétnim
vyuziti. Pro konkrétni pripad této prace byl na zdkladé analyzy vybran princip
single-page aplikace.

Nasledovala kapitola, kterd méla za cil porovnat knihovny a frameworky,
které tvorbu single-page aplikaci usnadnuji. BEhem této analyzy byl kladen
mimo technologickou stranku a vyspélost knihovny bran zretel jednak na
soucasné vyuzivani technologii ve spolec¢nosti, které ma administrace slouzit,
tak na situaci na trhu prace a dalsi urcujici prvky, ze vybrana technologie
ma slibnou budoucnost.

Po vybéru vhodné technologie nasledoval navrh uzivatelského rozhrani,
ktery kopiroval predem sesbirané a prioritizované pozadavky. Vytvoreny
navrh uzivatelského rozhrani v podobé wireframu pak definoval rozloZeni
jednotlivych funkcionalit v rdmci administrace.

Dle navrzenych wireframi byla provedena implementace. V préaci je popsana
sada technologii, které byly spolecné s knihovnou React pouzity pro usnadnéni
a zkvalitnéni vyvoje. Byla popsana architektura vysledné aplikace.Projekt
byl nasledné zverejnén na konkrétni doménu a zpristupnén tak pro testovani.

Pro ovéreni dosazeni definovanych pozadavki byly provedeny uzivatelské
testy. Tyto testy provadéli primo uzivatelé platformy, od kterych byla sesbirdna
zpétna vazba na systém. Z vysledkt testovani se ukazalo, ze projekt splnil
ocekavani uzivatel a az na drobné chyby fungoval podle predstav, prestoze se
v budoucnu ocekava jeho rozsifovani na zakladé nové vznikajicich pozadavki
ve firmé Pingl s.r.o.
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Nomenklatura

Tato priloha vysvétluje zkratky a pojmy uzité v praci. Pojmy, které jsou v
textu dale rozvedeny a vysvétleny v rdmci prace, stejné jako pripony souborti,
zde vysvétleny nejsou.

UI Z anglického User interface

APIT 7 anglického Application programming interface
MPA 7 anglického Multi-page Application

SPA 7 anglického Single-page Application

AJAX 7 anglického Asynchronous JavaScript and XML
DOM 7 anglického Document Object Model

JSON 7Z anglického JavaScript Object Notation

UX 7Z anglického User Experience

JS JavaScript

HTML 7 anglického Hypertext Markup Language

CSS 7 anglického Cascading Style Sheets

URL 7 anglického Uniform Resource Locator

MVC 7 anglického Model-view—controller

JSX JavaScript XML

CMS 7 anglického Content management system

SSL Z anglického Secure Sockets Layer

HTTPS 7 anglického Hypertext Transfer Protocol Secure
CLI Z anglického Command Line Interface

MongoDB Multiplatformni dokumentova databaze, kterd vyuziva doku-
menty podobné formatu JSON.
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Nomenklatura

NoSQL Non-Structured Query Language.
React Javascriptova knihovna slouzici pro tvorbu uzivatelskych rozhrani.
Kotlin Staticky typovany programovaci jazyk bézici nad JVM.

Node Node.js je oteviené, mlutiplatformni javascriptové prostredi vykona-
vajici javascriptovy kéd mimo webovy prohlizec.

GraphQL Otevreny jazyk pro manipluaci a dotazovani nad daty urceny pro
API.

Compass Grafické rozhrani pro MongoDB.

Webpack Javascriptovy modulator.

Express Webovy framework pro Node.

Gatsby Moderni generator statickych stranek pro React.

Next Webovy framework pro aplikace podporujici Server-side-rendering.

I18next Knihovna pro podporu vice jazyku pro javascriptové aplikace
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P¥iloha A

PrihlaSovaci udaje k administraci

Projekt bézi na verejné doméné. Je napojeny na testovaci databézi. Pro
pristup vyuzijte idaju nize.

Bl Odkaz

B https://superadmin-87b9e.web.app/|

B Piihlasovaci ddaje
#8 Prihlasovaci jméno: cvutdemo@pingl.app

® Heslo: CtuPass753
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Priloha B
Pozadavky

V priloze se nachazi list pozadavki spoleéné s jejich prioritizaci.

o1



Priotity [1] Funkce

A V F ID Nazev / popis
Podniky
Poptavky o zalozeni [2]
4 4 3 FR_0001 Zobrazit vSechny poptavky
4 4 3 FR_0002 Zobrazit detial poptavky
4 1 2 7 FR_0003 Automaticky vytvofit novy podnik
3 1 2 6 FR 0004 Doplnit chybéjici informace pfimo do poptavky
2 2 4 8 FR_0005 Ziskat kontaktni udaje na osobu, ktera poptavku vyplnila
Seznam podnikt [3]
Zaznam v tabulce
3 5 5 [I8]FrR_ooos Zakladni info (jméno, obrazek)
2 2 1 5 FR_0007 Tajné info - poplatek, bankovni UGcet,...
5 5 4 - FR_0008 Status podniku - otevieno, zavieno, schovano z vefejného listu
Moznost seznam filtrovat
4 3 1 8 FR_0009 Podle statust
4 3 1 8 FR_0010 Podle typl objednavek
2 3 1 6 FR_0011 Vyhledavani v seznamu podniku
Detail podniku [4]
2 3 5 10 FR_0012 Zakladni informace (jméno, poplatky, adresa, ..)
1 3 5 9 FR 0013 Uprava zakladnich informaci
3 5 4 FR_0014 Kontaktni informace
3 5 4 FR_0015 Uprava kontaktnich informaci
5 5 4 FR_0016 Tajné informace a konfikurace
5 5 4 FR_0017 Uprava tajnych informaci a konfigurace
2 4 1 7 FR_0018 Historie aktivit (vypnuto, zapnuto, pfihlaseni, ..) [5]
3 1 2 6 FR 0019 Zobrazit a tisknout smlouvy s podnikem [6]
0o 3 3 6 FR_0020 Ukazat vSechny objednavky v podniku
0 3 3 6 FR_0021 ve vybrany ¢asovy Usek
5 5 5 - FR_0022 MozZnost nastavit poplatky
3 3 2 8 FR_0023 Informace o chybach v menu (chybi cena za obaly, moznost obal()
Vytvorit novy podnik
5 5 5 FR_0024 Vytvofit podnik s povinnymi informacemi (viz. DB)
5 4 3 FR_0025 Automaticky pfidat ucty pro administratora
4 1 2 7 FR_0026 Poslat automaticky uvitaci email
Uzivatelé
Tvorba uzivateld
3 5 4 . FR_0027 Moznost vytvofit tcty pro admina [7]
3 5 4 FR_0028 Moznost vytvofit ucty pro obsluhu
3 4 2 9 FR_0029 Poslat automaticky odkaz na reset hesla

Seznam uzivatell
2 2 3 7 FR_0030 Ukazat vSechny uzivatele
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Funkce
ID

7 FR_0031

6 FR_0032

FR_0033
FR_0034
FR_0035
FR_0036
FR_0037

FR_0038
FR_0039
7 FR_0040
FR_0041
FR_0042

5 FR_0043
5 FR_0044

a o N o N

9| FR_0045
Al FR_0046
FR_0047
FR_0048
FR_0049
FR_0050
FR_0051

a o O © ©

FR_0052
FR_0053
FR_0054

3] Fr_o0s6

7 FR_0055

7 FR_0057
4 FR_0058

Nazev / popis
Filtrovat seznam podle emaild, id
Fulltext vyhledavani uzivatell

Detail uzivatele
Ukazat objednavky uzivatele
Ukazat posledni objednavky, jejich cenu
Zobrazit aktivitu uZivatele
Odstranit uzivatelsky ucet
Zobrazit informace o uzivateli

Pingl system
On / Off Pingl
Tags in marketplace

Prints

QR generator
Zobrazit sou€asny design QR kédu
Vybrat restauraci pro generovani kédu
Vybrat stoly a poéty QR kédu

Ostatni materialy
Promo materialy
Konfigurace promo materialt (loga, ...)

Statistiky
Uzivatelé
Zobrazit typy registrace
Zobrazit typy noticikaci, které ma uzivatel povolené
Zobrazit zemi, ze které uzivatel priSel
Zobrazit pFirdstek uzivatelu v ¢ase [8]
Zobrazit uzivatele podle restauraci [9]
Zobrazit konverzi uzivatell - kolik z nich nedokoncilo objednavku
Zobrazit akvizi¢ni kanaly - odkud uzivatelé chodi

Orders and items
Zobrazit platebni metody a jejich vyuziti
Filtrovat objednavky podle restaurace
Filtorvat objednavky podle ¢asu
Grafy (po aplikovani filtr)
Pocet a cena objednavek za ¢as
Doba &ekani na objednavku

Podniky
Zobrazit pfirGstek podnikd v ase
Zobrazit resaurace podle typu Pingla



Priotity [1]

AV F
4 2 1
1 2 2
1 3 2
2 1 2

Funkce

7 FR_0059

5 FR_0060
6 FR_0061

5 FR_0062

Nazev / popis

Platby
Procesovani plateb u uzivatele [10]

Prevody penéz
Zobrazit informace o ziscich
Nastavit, jaky ¢asovy ramec zobrazit

Shrnuti objednavek
Generovat CSV pro podnik o prodejich, poplatcich, ..

'MENE DULEZITI 10
NEDULEZITE 30
celkem 62



P¥iloha C
Pripady uziti

é

B Use Case 1 - P¥idani podniku

Id UC_001

Nazev Pfidani nového podniku do systému

Akteri: Administrator

Predpoklady: | Administrator je pfihlaSeny do systému

Hlavni flow: 1. PFipad uziti zac¢ina, kdyz administrator klikne na tlacitko ‘pfidat

novy podnik’

Systém zobrazi stranku s formulafem

Administrator vyplni véechny povinné informace a dodateéné
informace, které ma k dispozici

Systém pied odeslanim oznadi chybna nebo nevyplnéna pole
Administrator klikne na tla¢itko ‘Pfidat podnik’, kterym odesle |
pozadavek na vyvtoeni podniku

Pokud je vie vypInéné spravné, systém vypise potvrzujici hlasku
a pfipad uziti konéi

Pokud néktere informace chybi, uZivatel je vyzvan k jejich
doplnéni

Pokud nelze podnik do systému pfidat, systém vypise chybovou
hlasku a pfipad uZiti tim konci
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C. Pripady uziti

B Use Case 2 - Zobrazeni viditelnosti podniki

2.

ID uc_oo02

Nazev Zobrazeni viditelnosti podniku

AKtéfi Administrator

Predpoklady | Administrator je pfihlaseny do systému

Hlavni flow 1. Pfipad uziti za¢ina, kdyZ administrator klikne na zalozku ‘seznam

podnikd’

Systém zobrazi list vdech podniku v systému, spoleéné s nazvem
podniku a jeho aktivnim statusem

Administrator podle sloupec¢ku ‘Viditelné v seznamu’zkontroluje
indikatory znacici viditelnost v podniku a pfipad uZiti tim kon¢i

B Use Case 3 - Uprava konfigurace podniku

Nookwn

10.

ID uc_003

Nazev Uprava konfigurace podniku

AKtefi Administrator

Predpoklady | Administrator je pfihlaseny do systému

Hlavni flow 1. Pripad uziti za¢ina, kdyz administrator klikne na zalozku ‘seznam

podniku’

Systém zobrazi seznam viech podnika

Administrator kliknutim vybere podnik, ktery chce upravovat
Systém zobrazi detailni informace o podniku

Administrator klikne na tlacitko ‘Upravit informace’

Systém zaktivni pole, ktera Ize upravovat

Administrator upravi poZadované informace a klikne na tlacitko
‘Aktializovat’

Pokud je vSe vypInéné spravné, systém vypise potvrzujici hladku a
pripad uZiti konci

Pokud nékteré informace chybi, nebo jsou chybné zadany,
administrator je vyzvan k jejich doplnéni

Pokud nelze podnik upravit, systém vypise odpovidajici chybovou
hlasku a pfipad uZiti tim kongci
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C. Pripady uziti

B Use Case 4 - Nastaveni poplatku daného podniku

ID uc_oo4
Nazev Nastaveni poplatku daného podniku
AKtefi Administrator

Predpoklady | Administrator je pfihlaseny do systemu

Hlavni flow 1. Pripad uZiti zacina, kdyz administrator zvoli podnik, ktery chce
upravit
2. Systém zobrazi detailni informace o podiku

w

Administrator klikne na tlacitko ‘zména poplatku’

4. Systém zobrazi okno pro nastaveni poplatku spole¢né s popisem
typu poplatku, take-away nebo od stolu

5. Admnistrator vypini poplatek a potvrdi zmény

6. Pokud je vie zadano v pofadku a bez chyb, systém vypise
potvrzujici hladku a pfipad uZiti konci

7. Pokud nékteré informace chybi, nebo jsou chybné zadany,
administrator je vyzvan K jejich dopinéni

8. Pokud nelze ¢astku zadat, systém vypise odpovidajici chybovou

hlasku a pfipad uZiti tim konci

B Use Case 5 - Zapnuti a vypnuti celého systému Pingl

ID UC_005
Nazev Zapnuti a vypnuti celého systému Pingl
AKtefi Administrator

Predpoklady | Administrator je pfihlageny do systému

Hlavni flow 1. Pripad uziti zagina, kdyZ administrator klikne na zalozku
“Nastaveni systéemu”

2. Systém zobrazi stranku, na které Ize nastavovat globalni

parametry celé platformy Pingl, véetné prepinace na vypnuti a

zapnuti

Administrator klikne na pfepinac

Systém zobrazi potvrzujici dialogové okno se étyfmistnym kodem

Administrator zada prislusny kod a volbu potvrdi

Systém vypne mozZnost online objednavek pfes Pingla ve viech

pondicich

Administrator klikne na zaloZku “Seznam podnik(" a zkontroluje,

Ze je online objednavani vypnuto ve v3echn podnicich a pfipad

uziti konéi

R

~
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C. Pripady uziti

B Use Case 6 - P¥dani tagu do seznamu tagi

10

1.
12.

13

ID UC_006

Nazev Ptdani tagu do seznamu tagu

AKtéfi Administrator

Predpoklady | Administrator je pfihlaseny do systému

Hlavni flow 9. Prtipad uziti zacina, kdyZ administrator klikne na zalozku

“Nastaveni systému”

. Systém zobrazi stranku, na které lze nastavovat globalni

parametry celé platformy Pingl, véetné seznamu viech tagu, které
se pfidavaji k podnikim

Administrator klikne na ‘Pfidat tag’

Systém zobrazi formular

. Administrator napi$e nazev tagu, jeho pieklad a potvrdi odeslani
14.

Pokud je vie zadano v pofadku a bez chyb, tag se zaradi do
seznamu, systém vypiSe potvrzujici hlasku a pfipad uziti kongi

. Pokud nékteré informace chybi, nebo jsou chybné& zadany,

administrator je vyzvan k jejich dopInéni

. Pokud nelze tag pfidatt, systém vypiSe odpovidajici chybovou

hlasku a pfipad uziti tim kongi
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P¥iloha D
Wireframy

B Piihlaseni

Pfihlaseni

Prihlésit se
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D. Wireframy

B Domovska stranka

LOGO

Odhlésit se

Seznam pondikii
Nové Zadosti

Statistiky

liil

Pingl Systém

Prevody penéz

Souhrn

UZIVATELE

850

z1sK

2M K¢

Upozornéni

OBJEDNAVKY

2 350

PODNIKY

10

Ostatni nastroje

[

CRM

) Comrne |

[

Google Disk 1 [

ClickUp 1

Neaktivni podniky:

Zaviené podniky:

Nové zadosti o Pingla

B Seznam podnikii

LOGO

Odhlésit se

Domi

Seznam pondikii

Nové zadosti

Statistiky

Pingl Systém

Prevody penéz

i

( pridat novy W

NAZEV OBJEDNAVKY OBRAT VISIBLE/ONLINE/OPENED
Podnik 3438 3600 K& [@]e]e)
. . e Yara
Podnik 34/38 3600 K& OO0 ‘
Podnik 34/38 35600 ke OO0 ‘
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D. Wireframy

B Detail podniki

LoGO ‘ Odhlésit se

Podnik ABC
Seznam pondiki Statistiky @ Konfigurace upravit
Nové zadosti OBJEDNAVKY ‘

DNES TRZBA
Statistiky -

Prevody penéz

Typ: TAKE-AWAY

Poplatek: 9% ‘

Stavy objednavky: DONE, ASSIGNED

‘ Unikéatni URL |aBc ‘
MozZnosti Pfepinage
OBJEDNAVANI:
[ Generovat QR kédy J [ Zobrazit jako majitel } VIDITELNE V MARKETPLACE:
SPROPITNE:
[ Vytvoit Gty ‘ [ Generovani smluv J
Odaje o firmé [wprave) Webové odkazy (prave
‘ Obchodni nazev frimy: PODNIK ABC ‘ ‘ 16: WWW.ABC.CZ ‘
‘ Adresa sidla: xzy ‘ ‘ Facebook: WWW.ABC.CZ ‘
‘ Adresa provozovny: Xvz ‘ ‘ Webova adresa: WWW.ABC.CZ ‘
‘ 1€o: 123 ‘ ‘ Néazev webu WWW.ABC.CZ ‘
‘ D¢ 1345 ‘
Udaje o maijiteli [prave]
‘ Jméno: JAN ‘
‘ PFijmeni: JAN ‘
‘ Email: JAN@ABC.CZ ‘
‘ Telefon 123 456 789 ‘
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D. Wireframy

B Novy podnik

L0GO

Odhlésit se

Seznam pondikii
Nové zédosti

Statistiky

Novy podnik

Zéakladni informace (povinné)

Nazev

Pingl Systém

il |

Prevody penéz

Typ objednavek Vyze provize

Stavy objednavky (vybér)

Informace o podniku
Obchodni nazev firmy
Adresa sidla

Adresa provozovny

( Ulozit 1

Unikatni URL '«
DIC
Soufadnice podniku
Soubory
Obrézek v seznamu Logo
Nahrét ] [ Nahrét } Informace o majiteli
Jméno
Piijmeni
Dopliiujici informace
Email
Tagy (vybér)
Mobil
B Nové zadosti
NAZEV DATUM POPTAL TYP MOZNOSTI
Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away ‘
. Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away
Nové zadosti
‘ Statistiky ‘ ‘ Podnik 1/10/2020 Jan Novék Take-away ‘
Pingl Systém
‘ Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away zobrat ‘
Pievody penéz
‘ Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away ‘
‘ Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away [mbmuj ‘
‘ Podnik 1/10/2020 Jan Novak Take-away — ‘
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D. Wireframy

B Detail zadosti

rose

Nova Zadost Schaiit ] [ Odstranit ‘
Seznam pondikii

< sadosti Odaje o firmé P x

Nové zadosti d ! Udaje o provozovné

Statistiky ‘ Obchodni nazev frimy: PODNIK ABC

‘ Typ: TAKE-AWAY ‘
Pingl Systém
Adresa sidla: xzv
‘ POS: STORYOUS ‘
Pevody penéz
‘ Adresa provozovny: Xvz ‘ ;
‘ Tablet: NovY ‘
‘ 1€o: 123 ‘
‘ pIg 1345 ‘

PN iiteli
Udaje o majiteli Webové odkazy

‘ Jméno: JAN ‘
‘ 16: WWW.ABC.CZ ‘

‘ piijment: JAN ‘

‘ Facebook: WWW.ABC.CZ ‘
‘ JAN@ABC.CZ ‘

‘ Webové adresa: WWW.ABC.CZ ‘
‘ Telefon 123 456 789 ‘

‘ Nazev webu WWW.ABC.CZ ‘
Pfilohy Poznamka
‘ Menu: ANO ‘ | stahnout
‘ Foto k menu: ANO ‘ | stahnout
= e |

63
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B Statistiky

LOGO
Pty
L DATUM PODNIK TYP
Seznam pondikii
od vybér z moznosti take-away / od stolu
Do
Prevody penéz POdnlky
Podnik takeaway pickup delivery celkem Hodnota Zisk
. 2
Objednavky
Objednavky v &ase Triba a spropitné v éase
Stavy objednévek Ceny
Objednavky (zaplacené)
Zruseno 140 Oo0ke
Zaplaceno HruG 2o zaprodukty Heubs spropitnd
1,60800ke 418ooke
18870ke N.83721ke
8530ke 31000ke
Slevy za celou dobu
Podnik ABC
Nazev hodnota polozky poutzito hodnota objednavek rozdano Podil objednavek
sleva 1 0% Kavy 30x 6500K& 510K& 2% ‘
‘ 10% Kévy 30x 6500Ke stoke 12% ‘
sleva 1 0% Kavy 30x 6500k& 510kE 12% ‘
Podnik ABC
Nazev hodnota polozky poutzito hodnota objednavek rozdano Podil objednavek
sleva 1 0% Kavy 30x 6500K& 510KE 12% ‘
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" B B B B EEEEEEESEE NSNS SN SN S SEESEESE NS S EEEBESR D.Wireframy

B Pingl Systém

roso

Vypnout Pingla:
Seznam pondiki
Nové zadosti Tagy:
Statistiky

Kate \
Pingl Systém
R |
Prevody penéz |
‘ $pagety ‘
‘ Pizza ‘
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P¥iloha E

Testovaci scénare

. E.1 Tester A

Testovaci scénére a vysledky testovani od prvniho testera.

B TS 1 - Pihlageni

ID scénarfe TS_001 Popis testu Prihlaseni do admonistraéniho rozhrani a odhlaseni
Autor Filip Starba Obdrzel Vojta Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pfistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl app
2 Prohlize€ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 URL: https://superadmin-87bde web apf
Krok Popis QOcekavany vysledek Skutecny vysledek Stav
1 Otevrete odkaz k administraci Zobrazi se pfihlaSovaci okno Prosel v
2 Zadejte jméno a heslo Vypliiuje se pole Prosel v
3 Kliknéte na pfihlasit se Zobrazeni hlavni stranky s daty Prosel v
4 Kliknéte na odhlasit se (pravy horni roh)  Zobrazi se pfihladovaci okno Progel -

Poznamky testera /

B TS 2 - Vytvoreni podniku

ID scénaie TS_002 Popis testu Vytvofeni nového podniku v administraci
Autor Filip térba ObdrzZel Vojta Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 PFistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlizec Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlageni uZivatel 3 URL: https://superadmin-87b9e.web.app/
Krok Popis Ocekavany vysledek Skutecny vysledek Stav
1 Pfihlasté se do administrace Zobrazi se Uvodni obrazovka ProSel -
2 Kliknte v menu na poloZku Podniky  Zobrazi se senzam podnikd Progel -
3 Kliknéte na talitko Pfidat podnik Zobrazi se formular Prosel e
4 Vypliite povinné Udaje / Prosel v
5 Odeslete formular Zobrazi se potvrzeni a formulaf na Progel -

Poznamky testera Pfidat tlagitka pfedchozi a dalsi pro kroky formulafe, dét zp&tnou vazbu o chyb&
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E. Testovaci scénare

B TS 3 - Vypnuti systému

ID scénare TS_003 Popis testu Vypnuti celého systému objednavek pro viechny podniky
Autor Filip Stérba ObdrZel Vojta Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pfistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize€ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlageny uZivatel 3 URL: https-//superadmin-87b%e web app/
4 Heslo k vypnuti  C7dk38chsk8jebvs7s
Krok Popis Ocekavany vysledek Skutecny vysledek Stav
1 Pfihlaté se do administrace Zobrazi se Gvodni obrazovka ProSel -
2 Kliknte v menu na poloZzku Systém  Zobrazi se obrazovka s nastavenim Progel hd
3 Kliknéte na tlacitko Vypnout Zobrazi se okno s heslem Prosel A
4 Zadejte heslo pro vypnuti Zobrazi se hlaska, Ze systém byl vypnu Hia3ka "Only chosen one can toucl Neprodel -
Poznamky tester Nelze vypnout vechny podniky pomeci postupu a zadaného hesla - vysledkem je error
B TS 4 - Zobrazeni statistik
ID scénafe TS_004 Popis testu Zobrazeni statistik dvou volitelnych podnik( za posledn tyden
Autor Filip Stérba Obdrzel Vojta Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pristup k internetu 1 Jmeéno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Piihlaseny uZivatel 3 URL: https://superadmin-87b9e web.app
Krok Popis Ocekavany vysledek Skutecny vysledek Stav
1 Prihlasté se do administrace Zobrazi se Gvodni obrazovka Progel -
2 Kliknte v menu na poloZku Statistiky Zobrazi se obrazovka se statistikami Progel A
3 V homnim panelu vyberte: Prosel A
3-a - libovolné 2 podniky
3-b - obdobf za posledni tyden
4 Kliknéte na ftlacitko Filtrovat Statistiky se zméni Prosel A
Poznamky tester
B TS 5 - Upraveni lokace
ID scénaie TS_005 Popis testu Upraveni lokace existujiciho podniku
Autor Filip Starba Obdrzel Vojta Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 PFistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlaseny uZivatel 3 URL: htips //superadmin-87b9e web app
Krok Popis Ocekavany vysledek Skute€ny vysledek Stav
1 Prihlasté se do administrace Zobrazi se Gvodni obrazovka Progel e
2 V menu zvolte polozku Podniky Zobrazi se seznam podniki Prosel A
3 Vyberte podnik Yumeee Zobrazi se detail podniku Prosel v
4 Klikn&te na zaloZku Informace Zobrazi se vybér informaci ¢ podniku Prosel -
5 Kliknéte na tlacitko Zvolit na mapé  Zobrazi se mapa s lokaci podniku Prosel A
6 Posurite mapu na jiné misto a potvrdt Soufadnice se zméni Prosel v

Poznamky tester
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E.2. Tester B

. E.2 Tester B

Testovaci scénére a vysledky testovani od druhého testera.

B TS 1 - Pihlageni

ID scénafe TS_001 Popis testu Prihlaseni do admonistraéniho rozhrani a adhlaseni
Autor Filip 3térba Obdrzel Alex Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pfistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl app
2 Prohlizec Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 URL: hitps://superadmin-87b%e web ap)
Krok Popis Ocekavany vysledek Skutecny vysledek Stav
1 Oteviete odkaz k administraci Zobrazi se pfihlaSovaci okno Progel -
2 Zadejte Jméno a heslo Vypliuje se pole Pro3el v
3 Kliknéte na pfihlasit se Zobrazen hlavn stranky s daty Progel -
4 Kliknéte na odhlasit se (pravy horniroh) Zobrazi se pfihlaSovaci okno Pro3el v

Poznamky testera V tabulce testovani dat hesle a pfihlasovaci jméno do zviasiniho sloupecku, aby se dalo pohodiné kopirovat.

B TS 2 - Vytvoreni podniku

ID scénafe TS5_002 Popis testu Vytvofeni nového podniku v administraci
Autor Filip Stérba Obdrzel Alex Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pfistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlaseni uzivatel 3 URL: https.//superadmin-87b9e. web.ap
Krok Popis Ocekavany vysledek Skute€ny vysledek Stav
1 Pfihlasté se do administrace Zobrazi se Uvodni obrazovka Prodel -
2 Kliknte v menu na poloZku Podniky  Zobrazi se senzam podniki Progel hd
3 Kliknéte na talCitko Pridat podnik Zobrazi se formular ProSel hd
4 Vyplitte povinné udaje ! Prosel A
5 Odeslete formulaf Zobrazi se potvrzeni a formulér na Neprosel A
Poznamky tester PFi odeslani formulafe se nic nestalo.
B TS 3 - Vypnuti systému
ID scénafe TS_003 Popis testu Vypnuti celého systému objednévek pro viechny podniky
Autor Filip Stérba ObdrZel Alex Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pristup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Pfihladeny uZivatel 3 URL: https //superadmin-87h9% web app/
4 Heslo k vypnuti  C7dk38chsk6jebvs7s
Krok Popis Ocekavany vysledek Skute&ny vysledek Stav
1 Prihlasté se do administrace Zobrazi se tvodni obrazovka Prosel -
2 Kliknte v menu na poloZku Systém  Zobrazi se obrazovka s nastavenim Prodel v
3 Kliknéte na tlacitko Viypnout Zobrazi se okno s heslem Pro3el A
4 Zadejte heslo pro vypnuti Zaobrazi se hlaSka, Ze systém byl vypnut ProSel -

Poznémky tester /
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E. Testovaci scénare

B TS 4 - Zobrazeni statistik

ID scénare TS_004 Popis testu Zobrazeni statistik dvou volitelnych podnikd za posledni tyden
Autor Filip Stérba ObdrZel Alex Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlageny uZivatel 3 URL: https://superadmin-87b9e.web app/
Krok Popis Ocekavany vysledek Skutetny vysledek Stav
1 Prihlasté se do administrace Zobrazi se uvedni obrazovka Prosel -
2 Kliknte v menu na polozku Statistiky Zobrazi se obrazovka se statistikami Prosel A
3 V hornim panelu vyberte: Prosel A
3-a - liboveiné 2 podniky
3-b - obdobi za posledni tyden
4 Kliknéte na tlagitko Filtrovat Statistiky se zméni Progel -
Poznamky tester Graf se stavy objednavek je jen v 1/4 obrazovky.
B TS 5 - Upraveni lokace
ID scénare TS_005 Popis testu Upraveni lokace existujiciho podniku
Autor Filip St&rba ObdrZel Verze 1.00
# Vstupni podminky # Testovaci data
1 Pfistup k internetu 1 Jméno cvutdemo@pingl.app
2 Prohlize¢ Chrome, Mozilla, Firefox nebo Safari 2 Heslo CtuPass753
3 Prihlageny uZivatel 3 URL: https://superadmin-87b9e. web app
Krok Popis Ocekavany vysledek Skuteény vysledek Stav
1 Pfihlasté se do administrace Zobrazi se ivodni obrazovka Prosel -
2 V menu zvolte polozku Podniky Zobrazi se seznam podniki Progel hd
3 Vyberte podnik Yumeee Zobrazi se detail podniku Prosel hd
4 Kliknéte na zalezku Informace Zobrazi se vybér informaci o podniku Prosel A
5 Kliknéte na tlagitko Zvolit na map&  Zobrazi se mapa s lokaci podniku Progel -
6 Posurite mapu na jiné misto a potvrdt Soufadnice se zméni Progel -

Poznamky testera Mapa se zobrazuje v dev verzi.
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P¥iloha F

Obsah pfilozeného souboru

Prilozeny soubor obsahuje zdrojovy kéd systému spole¢né s popisem, jak jej
spustit.

B readme.txt

Soubor, ktery popisuje obsah pfilozeného souboru.

Il BAKALRASKA-PRACE.pdf

Text prace ve formatu PDF.

B /administrace

Zdrojové kody k praci.
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