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CESKE VYSOKE UCENI TECHNICKE V PRAZE

Fakulta Strojni

MOBILNI APLIKACE PRO VYHLEDAVANI UCEBEN

Bakalaiska prace
Duben 2019
Ondrej Bimka

Abstrakt

Predmétem bakalaiské prace ,,Mobilni aplikace pro vyhledavani uceben® je vytvofit aplikaci pro
vyhledani uceben, popsat jeji fungovani a program ve kterém byla vytvorena.

Kli¢ova slova

Aplikace, Xcode, vyvoj, program, mobilni

Abstract

The subject of the bechelor thesis ,,Mobile application for a classroom look-up® is to create an
application for a classroom look-up, describe it’s functionality and the program in which has the app
been created.

Keywords

Application, Xcode, development, program. mobile
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Pouzité znaceni:

XML

JSON
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KB

Framework
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String

Delegate
DataSource
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Extensible Markup Language

JavaScript Object Notation
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Platforma, ktera poskytuje zaklad na kterém lIze vytvaret dalsi programy
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Funkce ovladajici chovani objektu

Zdroj pouzivanych dat

Prechod mezi okny aplikace uskuteciujici navigaci
Snimek obrazovky

Objekt, ktery nemusi nabyvat Zadné hodnoty

Vystup ze storyboard vytvoreny v kodu k jeho upravé
Okno aplikace

Software volné dostupny, nebo koupeny od 3. osoby.



1. Uvod

Budova fakulty strojni na Karlové nameésti je rozlehla a obsahuje mnoho mistnosti. Obcas byva
obtizné jednotlivé poslucharny najit, a proto jsem se rozhodl vytvofit tuto aplikaci, kterd by mela
jejich hledani zrychlit a zjednodusit.

Cely proces vytvofeni aplikace nemusi byt Uplné zfejmy. V tvodu této prace se zaméfim na
seznameni se s programem a programovacim jazykem. Dale se budu vénovat zadkladnimu postupu pfi
vytvareni aplikace a nasledné distribuci. Na zavér postupné popisi vytvorenou navigacni aplikaci,
vcetné popisu koédu, jeho funkce a také dalsi soubory, které aplikace obsahuje. Pti programovani jsem
se snazil vychazet z pouzitych zdroji [1],[2] a [3]. Tyto zdroje bych také doporucil pro zacinajici i
pokrocilé vyvojare.



2. Software a programovaci jazyk

Mobilni aplikace pro systém iOS se daji vytvaret pomoci riznych softwari. Nejznaméjsi je
pravdépodobné Xcode, ktery byl vyvinut spolecnosti Apple. Tento program lze stahnout zadarmo
piimo v App Storu. Aplikace se zde daji programovat pomoci dvou programovacich jazyk,
Objective-C a Swift.

2.1 Xcode

V tomto programu se daji vytvaiet aplikace na i0S, watchOS, tvOS, macOS, rizné frameworky atd.
Poskytuje vSe co je k vyvoji aplikace potieba. Od vytvafeni aplikace, jeji optimalizaci, az po jeji
zvetejnéni. Jako vétSina programi, tak i Xcode se stale vyviji, posledni verze uz neprochéazeji tak
radikalnimi zménami, jako verze diivéjsi.

2.1.1 Uzivatelské rozhrani Xcodu

Uzivatelské rozhrani neni nijak slozité. Uprostied se nachazi hlavni pracovni okno a na krajich jsou
pomocné a navigaéni panely. Navigace v projektu se uskuteéiiuje pomoci prepinani jednotlivych oken.
Ve slozitéjsSich projektech o vice souborech lze pouzit vyhledavac. V debuggeru se zobrazuji
upozornéni, print funkce a chyby. Oblast inspektoru slouzi k riznému nastaveni a zobrazeni
informaci.

Oblast editoru | Nastrojovy panel

0 Elo & |

. CVUTNavig ) ¥ iPhone X Finished running CVUTNavig on iPhone X

2 < B CvUTNavig ) Il CVUTNavig ) B ViewController.swift ) (P) modelName
v B CVUTNavi
v [l CVUTNavig
B AppDelegate.swift
B ViewController.swift
B buildingTableViewCell.swift

Identity and Type
Navigaéni panel ViewController.swift

/  CVUTNavig

Name ViewController.swift
Type Default - Swift Source

Created by Ondfej Bimka on 22/12/2018.
Copyright e 2018 Ondfej Bimka. All rights reserved.

Location |'Relative to Group
ViewController.swift

B Main.storyboard
B infoviewController.swift
B classroomViewController.swift import UIKit

B roomTableViewCell.swift

Full Path /Users/Ony/Desktop/

CVUTNavig/CVUTNavig/

ViewController.swift

On Demand Resource Tags

I Assets.xcassets class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, UITableViewDataSource {
B Launchscreen.storyboard
R info.plist

» [l CVUTNavigTests

» M Products

@IBOutlet weak var myTableView: UITableView!
Target Membership

¥ & CVUTNavig
Ml CVUTNavigTests

Text Settings
Text Encoding  No Explicit Encoding
Line Endings
: . ¢ Indent Usiny Spaces
// funkce viewbidLoad se spusti po zapnuti aplikace 0
override func viewdidLoad() { Widths
super.viewdidLoad()

w © O O

s

Tab - Indent
¥ Wrap lines
myTableView.delegate = self
myTableView.dataSource = self

//nastaveni delegéta myTableView
//nastaveni zdroje dat myTableView

//pokud chceme néjak upravit pfislusny UIViewController

5
Message from debugger: Terminated due to signal
15

® Filter O, Auto All Output
Navigacni oblast

Oblast debuggeru Oblast inspekoru

Obr. 1. Zdkladni popis programu Xcode.

V horni ¢asti se nachazi nastrojovy panel. V ném se spousti a vypina aplikace. Dale se zde nastavuje
zobrazeni oken v oblasti editoru a nastaveni simula¢niho schématu, vcetné volby simulovaného
zafizeni. V okné aktivity se nachdzi pfipadnd upozornéni na nesrovnalosti kodu. Po kliknuti na
vystrahu nds Xcode pfesméruje ke zdroji chyby. Existuji dva typy upozornéni. Vystrazné zluté, které
Xcode pii spousténi aplikace vypiSe a aplikaci spusti a Cervené, které¢ nedovoli spusténi aplikace, nebo
aplikaci shodi.



Zastavit aplikaci Okno aktivity Oteviit knihovnu Zobrazit/schovat oblasti

@ & " I

[ ] > . CVUTNavig ) ¥ iPhone X , ' Finished running CVUTNavig on iPhone X {}

Spustit aplikaci

Vybér simulaéniho chématu Upozornéni Konfigurace oblasti editoru

Obr. 2. Popis nastrojového panelu

Pokud se nachazime ve storyboardu, mizeme zobrazit dal§i navigacni panel pro ViewControllery a
také lze vyuzit ¢asto pouzivané kombinované zobrazeni ViewControlleru a jeho kodu.

Cesta zobrazeného souboru

° » . CVUTNavig ) ¥" iPhone X Finished running CVUTNavig on iPhone X

H 2 Q A & = o @ B < B cvuTNavig > i C..vig) R M..rd > R M..e) ) [l

v B cvuTNavig B Karlovo Némésti Scene / ) )
v Il CVUTNavig v @ Karlovo Némésti ViewController.swift
B AppDelegate.swift N ™ o : CVUTNavig
B ViewController.swift » Bl Karlovo N&masti Polozky které ViewController obsahuje

Created by Ondfej Bimka on
B buildingTableViewCell.swift § First Responder

22/12/2018.
R Mainstoryboard Exit Copyright © 2018 Ondfej Bimka. A1l
<) Show segue “showRoom" to “Clas...

B infoviewController.swift rights reserved.
R classroomViewController.swift A g N
B roomTableViewCell.swift » B Classroom View Controller Scene ) .
import UIKit
[ Assets.xcassets 5
» [ Info View Controller Scene
B Launchscreen.storyboard

R info.plist » B Navigation Controller Scene rototype Cells class ViewController:

» Il CVUTNavigTests - UIViewController,
» I Products UITableViewDelegate,

UITableViewDataSource {

QIBOutlet weak var myTableView:
UITableView!

let classrooms =

// funkce viewDidLoad se spusti po
L zapnuti aplikace
Zobrazit/skryt navigaéni panel override func viewdidLoad() {
super.viewbidLoad()

Filte 5 = i - il ==
@ Fiter ] View as:iPhone 8 (1.C nR) e myTableView.deleaate = self

Navigacni panel storybardu

Obr. 3. Ukazka programu Xcode ve storyboard

2.1.2 Zakladni soubory a objekty v Xcode

e ViewController — jeden z nejdulezitéjsich stavebnich prvkd béznych aplikaci. Kazda aplikace
obsahuje alespoi jeden. Piedstavuje okno které vidime.

e NavigationController — automaticky vytvofi navigacni panel, ktery se da rizné nastavit.

® Assets.xcassests — do této slozky se umist'uji objekty, jako obrazky, ikony textury a pouzivané
v aplikaci.

e Main.storyboard — jedna se o hlavni storyboard kam umistujeme jednotlivda okna
(UIViewControllery). Pokud délame slozitéjsi aplikaci je lepsi vytvofit dalsi storyboard, aby
vSechny ViewControllery nebyly umistény v Main.storyboard.

e [aunchScreen.storyboard — zde nastavujeme co se ndm zobrazi mezi kliknutim ikony a plnym
spusténim aplikace.

e Info.plist - V této slozce je zakladni nastaveni aplikace. Lze ji zobrazit jako property list, nebo
jako XML code.



Knihovna s objekty, které l1ze vlozit do Main.storyboard.

i

Q_ [Objects

< - Label Button =

7/|\\'

® ® O < Titl
O b It * [erssssans 1 i
< Ed . em * oo

Obr. 4. Knihovna s objekty viozitelnymi do storyboard.

Tyto objekty se po pridani do storyboardu daji nastavit pfimo (v pravém sloupci Xcodu se po kliknuti
na dany objekt zobrazi moznosti nastaveni), nebo po pfipojeni do pfislusné ,,class* pomoci kddu.

Neni problém si vytvofit jakykoliv vlastni objekt, ale pokud to jde, je lepsi pouzit jiz definované
objekty.

2.1.3 Simulace v Xcode

Xcode obsahuje simulatory jednotlivych zatizeni. Simulator se chova stejné jako redlné zatizeni,
avSak ma svoje nevyhody a to napfiklad v chybé&jici simulaci fotoaparatu. Nastaveni simulovaného
zafizeni se nachazi v hornim panelu. Simulator se ovladda pomoci mysi a klavesovych zkratek. Pti
uprave projektu je potieba simulator znovu zapnout, aby byla zména vidét.

CVUTNavig ) ¥ iPhone X

= > @ o
E BR
v B CVUTNavig Vyb&r simulovaného ;; SRR Karlovo Namésti
M L zarizeni // Created by Ondfej Bimka on 22/12/2018.
B AppDelegate.swift // Copyright © 2018 Ondfej Bimka. All rights reserved. Budova A
B ViewController.swift //
buildingTableViewCell.swift
B Main.storyboard
infoviewController.swift

Simuléator
import UIKit

R classroomviewController.swift class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, UITableViewDataSo
roomTableViewCell.swift
B Assets.xcassets @IBOutlet weak var myTableView: UITableView!
B LaunchsScreen.storyboard
B info.plist
» I CVUTNavigTests .
> - Products o : ! : ! ’ ! : ! : ! ’ 3 KN:A-213

let classrooms = ["Budova
1A-209"

// funkce viewDidLoad se spusti po zapnuti aplikace
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

myTableView.delegate = self //nastaveni delegdta myTableView
myTableView.dataSource = self //nastaveni zdroje dat myTableView

//pokud chceme néjak upravit pfislusny UIViewController
//nebo pridat néjaky prvek

m o </ CVUTNavig

Simulované zafizeni v¢. verze iOS
@ Filter Auto S) All Output S) iPhone X - 12.1

Obr. 5. Ukdzka simulatoru.



Pfi simulaci na redlném zafizeni je nutné toto zafizeni pfipojit k pocitac¢i pomoci nabijeciho kabelu.
Aby §lo aplikaci simulovat v zafizeni musi verze iOS v telefonu odpovidat verzi na kterou je aplikace
vyvijena. Pfipojené zafizeni by se mélo zobrazit v nabidce simulovanych zafizeni.

0 ondfrej - iPhone

/" Generic iOS Device

W iPad (5th generation)
W iPad (6th generation)
W iPad Air

W iPad Air 2

¥ iPad Pro (9.7-inch)
W iPad Pro (10.5-inch)
W iPad Pro (11-inch)
W iPad Pro (12.9-inch)
W iPad Pro (12.9-inch) (2nd generation)
W iPad Pro (12.9-inch) (3rd generation)
W iPhone 5s

W iPhone 6

W iPhone 6 Plus

W iPhone 6s

W iPhone 6s Plus

W iPhone 7

W iPhone 7 Plus

W iPhone 8

W iPhone 8 Plus

W iPhone SE

W iPhone X

W iPhone XR

W iPhone XS

W iPhone XS Max

Add Additional Simulators...

Obr. 6. Seznam zarizeni k simulaci.

Po spusténi simulace se cela aplikace nahraje do zafizeni a zlistane tam ve stejném stavu dokud
nezahajime simulaci znovu s néjakou upravou, nebo aplikaci nesmazeme. Po odpojeni realného
zafizeni od pocitace zlstane aplikace v zafizeni a lze ji tak testovat kdekoli. Stru¢né feceno, celd
aplikace se pii simulaci nahraje a funguje stejné jako ta, kterou bychom stahli z App Store.

Pokud dojde pii simulaci k chyb¢, aplikace spadne a Xcode nam zdroj chyby ukaze. Jsou i chyby,
které Xcode nezvladne presné lokalizovat, v tomto pfipadé v debuggeru napise o jaky druh chyby se
jedna, aby bylo snazs§i chybu najit.

2.2 Swift

Jedna se o relativné jednoduchy open source programovaci jazyk, ktery vznikl v roce 2014 a patii
k nejrychleji rostoucim jazykim. Vychazi z Objective-C, C a dalSich programovacich jazyki. Je
“type-safe®, to znamena, ze pokud kod vyzaduje néjaky typ hodnoty, nelze mu piiradit jiny typ.

Swift, stejné jako Xcode prochazi neustalym vyvojem, ale stejné jako u Xcodu nejsou nyné€jsi zmény
tak znatelné jako dfive. Napf. kdyz se pfechazelo z verze Swift 2 na Swift 3, tak musela byt ptilka celé
aplikace pozménéna. Nékteré funkce se aktualizuji automaticky, ale nékteré véci se musi prepsat
,ruéne®. Pti prechodu ze Swiftu 3 na Swift 4 nebyla zména tak radikalni jako v piedchozim piipadé.
Nyni se pracuje na verzi Swift 5. Beta verze Swiftu 5 je uz dostupnd v iBooks i v oficialnich
materialech od Applu.

2.2.1 Zaklady Swiftu

U Swiftu se nemusi za kddem pouzivat ,, ; “ (ale mize) a nemusime specifikovat o jaky typ se jedna,
ale Swift to pozna sam.

let string = "néjaky

V tomto ptipad¢€ nemusime specifikovat, ze se jedna o string , ale Swift typ automaticky rozpozna.

10



Stejné jako v programovaci jazyk C, pouziva Swift proménné pro ukladdani a pouzivani hodnot. Swift
navic obsahuje konstanty, coZz jsou hodnoty, které se nemeéni. Pfiklad konstant a proménnych se
nachazi v nasledujicim ptikladu.

//Proménné a konstanty
let konstanta = "Tento text nelze zménit"
konstanta = "Zménénd konstanta" //Nelze zménit = Cannot assign to value: 'konstanta’ is a 'let' constant

var proménnd = "Zménitelny text"
proménnd = "Zménéna proménna" //Toto je ted hodnota proménné

Z prikladu je ziejmé, ze konstanty nelze meénit, a proto se v kédu pii pokusu o zménu konstantni
hodnoty zobrazi upozornéni o chybé.

Zakladni prvky
e Int—celd Cisla

o Double — desetinna Cisla. Preferovano pied Float.
let pfikladDouble = 3.32
o Float — desetinna Cisla. Pfenéjsi na méné desetinnych mist neZ Double
let prikladFloat:Float = 3.32

pokud by piiklad Float nebylo specifikovano jako Float, byla by to hodnota Double.

e Bool — miize nabyvat pouze hodnoty true (pravda, 1), nebo false (nepravda, 0).
e String — textova data

Komentafe se vytvareji pomoci tohoto znaku: “//* (vytvoii komentaf na daném tadku), nebo ,/*“ a
komentafi pokracuje dokud neni ukonéen pomoci ,,*/*“. Komentat nema zadny vliv na zbytek kodu a
slouzi jako poznamka nebo informace pro programatora, nebo toho kdo bude kod Cist.

//PFiklad komentére

/* Pfiklad vicerddkového
komentédfe %/

Zékladni collection types.
® Array — fazené hodnoty stejného typu. Hodnota se miize opakovat.

let mojeﬁada = ["auto","motorka","kolo","kolobéZka","autobus","auto"]

e® Set — nefazena fada unikatnich hodnot stejného typu. Hodnota se nesmi opakovat.

let mijSet:Set = ["auto","motorka","kolo","kolobéZka","autobus"]

e Dictionary — kazd4 hodnota obsahuje sviij vlastni klic.
let mijDictonary = [1:"uZivatell",? ivatel2",4:

mujDictionary je typu [Int:String].

Pro nazorng&jsi vysvétleni je zde obrazek popisujici collection types.
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ey Dictonary

Indexes Values Values Keys Values
‘ Rock
0 | SixEggs ) Jazz YYZ |—— | Toronto Pearson |
P M (7 pDuB London Heathrow |
2 | Flour Classical =/ X
LHR Dublin Airport |
3 | Baking Powder ) Hip Hop
4 | Bananas ‘ ’
\ J \ ] J

Obr. 7. Nazorna ukazka collection types.

Funkce se ve Swiftu vytvafi a nasledné spousti takto:

func mojeFunkce() {
print("Vitej s\
}

mojeFunkce() // Vitej svéte

2.2.2 Propojeni Swiftu a Objective-C v jedné aplikaci

Vzhledem k tomu, Ze rizné frameworky mohou byt psany v Objective-C, ale aplikace mtize byt psana
ve Swiftu, pouzivaji se ktomuto uclelu soubory zvané ,bridging-headers”. Princip je wvelice
jednoduchy. Tyto soubory nam po jednoduchém nastaveni propoji Objective-C soubory s nasi
aplikaci.

12



3. Vytvofeni nove aplikace

Pti vytvareni nové aplikace v Xcode si nejprve zvolime, jaky typ aplikace budeme vytvaret. Dale
vyplnime potiebnd pole a klikneme na tlacitko vytvofit novy projekt. Podle zvoleného typu se ndm
vytvoii zakladni Sablona pro dany typ aplikace, ktera obsahuje upln¢ zakladni slozky specifické pro
danou aplikaci. VSechny slozky se daji kdykoli do projektu vytvofit zpétn€, proto na zvolené Sabloné
nezalezi, ale pouze proces zjednodusi.

Choose a template for your new project:
ioS watchOS tvOS macOS Cross-platform
Application

1 k:s ﬁ

N

Single View App Augmented Document Master-Detail App
Reality App Based App

@00 X eee SE Q

Page-Based App Tabbed App Sticker Pack App iMessage App
Framework & Library

= fa N\

Cocoa Touch Cocoa Touch Metal Library
Framework Static Library

Cancel

Obr. 8. Prvni okno pri vytvareni nového projektu.

3.1 Prvni kroky pfi vytvareni jednoduché aplikace

Pti vytvareni bézné aplikace se da pouzit Sablona ,,single view application®. Jedna se o nejjednodussi
Sablonu, kterd nam vytvofi pouze zakladni ,,Main.storyboard* s jednim ViewControllerem ke kterému
je automaticky ptifazen ViewController.swift, dale LaunchScreen.storyboard, Assets.xcassets,
Info.plist a AppDelegate.swift.

Pti vytvareni novych ViewController se postupuje tak, ze ho vytvofime ve storyboardu a vytvofime
k nému novy .swift file, ve kterém se vytvofi ptislusna class a do té se pise kod.

Pokud chceme naptiklad UIViewController, ktery obsahuje UlTableView, nebo UlCollectionView.
Muizeme je vytvofit z normalniho ViewControlleru, nebo se daji vytvofit rovnou. Vyhoda postupu,
kdy je vytvofime rovnou je ta, Ze jsou tam vSechny zakladni funkce uz pfednastaveny a nemusime nic
fesit. Pokud vytvofime nejdiive bézny ViewController, je nutné stanovit delegate a dataSource funkce.

3.2 Nastaveni rozméru

Vzhledem k tomu, ze lze vytvofit jednu aplikaci pro vSechna zafizeni je nejlepsi nastavit rozméry
obecné, tak aby byly rozméry na vSech zafizenich v potadku. Rozméry se ve storyboardu nastavuji
tak, Zze zvolime prvek jehoz rozméry chceme nastavit a pfidame rozmérové délky.
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Tint Default

Drawing v Opaque
Hidden
Add New Constraints Clears Graphics C]

Clip to Bounds
Autoresize Subvie]

Spacing to nearest neighbor Width

Constrain to margins Installed
Width 375
Height 375

d Aspect Ratio

M & o tad
Obr. 9. Ukazka okna pro pridani rozmérii.
Pokud né&jaky objekt vytvaiime pomoci kodu nastavuje se jeho rozmér pomoci CGrect a to

nasledovné.

let mojeView = UIView()

mojeView.frame = CGRect(x: @, y: 0, width: 100, height: 1060)

X ay jsou pocatecni body, kde se mojeView bude nachazet od levého horniho rohu obrazovky a width
a height nam stanovi Sitku a vysku myView.

3.3 Navigace v aplikaci

Vstupni bod, neboli ,,entry point“ ndm definuje, ktery ViewController se nam po spusténi zobrazi
jako prvni. Dale je navigace mezi riznymi ViewControllery mozna provést pfimo ,rucné“, to
znamena, ze zmacknutim pravého tlacitka mysi a naslednym pietazenim z jednoho ViewControlleru
na druhy se nam vytvofi segue, ktera pii nastavenych podminkach navigaci vykona (naptiklad
zmacknuti uréeného tladitka). Navigace se d4 nastavit i pomoci kodu. Castd je taky moznost
kombinace kédu a ,,ru¢ni metody*, kdy vytvofime seque ve storyboardu, dame ji jméno a nasledné ji
podle jména vyvolame pomoci funkce.

Jak priib¢h navigace vypada, lze nastavit pomoci kodu, nebo pfimo ve storyboardu. Lze si vybrat
z nékolika zplisobli animace, nebo si Ize vytvofit vlastni.

3.4 Pienos dat v aplikaci mezi ViewControllery

Na posilani dat mezi jednotlivymi ViewControllery je vice moznosti:
e Pouzitim ,,prepareForSegue” funkce.
e Pomoci delegata — slozitéj$i moznost ale umoziuje ovladat i funkce.
e Pomoci NSNotifications.
e Dalsi metody...

Jedna z dalSich metod posilani dat mezi jednotlivymi ViewControllery, kdy data vlozime pfimo do
proménné v jiném ViewControlleru, ktery poté pomoci funkce zobrazime.
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func sendData(){

let storyboard: UIStoryboard = UIStoryboard(name: "SupportStoryboard", bundle: nil)
let vc: contactViewController = storyboard.instantiateViewController(withIdentifier:
"contactViewController") as! contactViewController

vc.userld = self.userld
self.present(vc, animated: true, completion: nil)

3.5 Ulozeni dat

Pokud mame data, kterd chceme ulozit, mizeme zvazit vice zptisobl. Pokud ukladame maly objem
dat, jako je napfiklad uzivatelské jméno nebo session token, tak ktomuto uUcelu pouzijeme
UserDefaults. Tato funkce je pfimo pro tento typ dat uréena.

Zde se nachazi priklad pouziti UserDefaults.

//UloZeni "jméno_k_uoZeni" pod klié "username"
UserDefaults.standard.set("jméno_k_ul ni", forKey: "username")

//Ziskdni "jméno_k_uloZeni" pomoci UserDefaults
let username = UserDefaults.standard.object(forKey: "username") as! String

Pokud potifebujeme vétsi objem dat, lze pouzit CoreData, které nam umoZni vytvofit nami
definovanou databazi pfimo v telefonu a data z ni lze ziskat i po zavieni aplikace. Posledni moznost je
pouziti néjaké externi databaze, se kterou pak komunikace probihd pomoci JSON a PHP skriptt.
Posledni typ se pouziva hlavné, kdyz mame aplikaci, kterd ma registrované uzivatele a sdileny obsah.

15



4. Distribuce

K distribuci aplikaci na App Storu je nutné mit zakoupeny Apple Developer Program. Pfed zacatkem
distribuce je nutné pfiradit sviij developersky ucet do kolonky ,,signing®, Xcode uz potom vse pfifradi
automaticky. Aplikace se pak vydavaji a spravuji pies iTunes Connect, na ktery se po piihlaseni
dostaneme pies internetovy vyhledavac. V iTunes Connect pak muzeme aplikace spravovat, nebo
ziskavat statistiky o poc¢tu stazeni.

¥ Signing

« Automatically manage signing

Team = Ondra Bimka

Provisioning Profile Xcode Managed Profile

Signing Certificate iPhone Developer: Ondra Bimka (3D5D44ENBD)

Obr. 10. Prirazeni developerského uctu k aplikaci.

4.1 Developer program

Apple Developer Program stoji pro developera (jednotlivce) v piepo¢tu 100 dolarti rocné. Umoziuje
umistit vytvofené aplikace na App Store a uzivatel také obdrzi pristup ke vSem beta verzim.

4.2 Umisténi aplikace na App Store pomoci iTunes Connect

Po dokon¢eni aplikace ji musime archivovat. Dale ji musime distribuovat a pokud spliiuje pozadované
parametry tak se nam po zpracovani objevi moznost pfidat build viTunes Connect. Po ptidani
nekolika screenshotl z aplikace, vyplnéni popisu, pfidani ikony, pfipadné dalSich véci, jako defaultni
user, pokud aplikace vyzaduje ptihlasovani. Mizeme aplikaci pfedlozit ke schvaleni, které obvykle
trva nékolik dni a pokud je vSe v potfadku, tak se aplikace objevi na App Storu. Pokud aplikace
nesplituje nutné podminky, je zamitnuta a nesrovnalost se musi opravit. Potom se cely proces
opakuje, dokud neni aplikace schvalena.

4.3 Vydani nové verze

Pokud chceme vydat novou verzi existujici aplikace je proces podobny, jako pfi jejim umistovani na
App Store. U nové verze v Xcodu zménime cislo verze a ¢islo buildu. Zarchivujeme, validujeme,
pridame build na iTunes Connect, pfipadné¢ zménime popis a napiSeme co obsahuje dana verze za
novinky a nakonec pfedlozime novou verzi ke schvaleni.

16



5. Popis a fungovani CVUTNAvig aplikace

Tato aplikace slouzi ke snadnéjSimu nalezeni mistnosti na Karlové Namésti. Sklada ze tii
ViewControllerd. Dale obsahuje potiebné soubory, jako Assets.xcassets, Info.plist a
Launchscreen.storyboard.

v B CVUTNavig
v [l CVUTNavig
AppDelegate.swift

£ ViewController.swift
buildingTableViewCell.swift
B Main.storyboard
infoViewController.swift

classroomViewController.swift
roomTableViewCell.swift
B Assets.xcassets
. LaunchScreen.storyboard
B Info.plist
» Il CVUTNavigTests
» Ml Products

Obr. 11. Ukazka souborit CVUTNavig aplikace

Po zapnuti aplikace se zobrazi vstupni ViewController, ktery obsahuje horni naviga¢ni panel a
UlTableView, ktery se sklada zjednotlivych bunék. Po rozkliknuti bunky se nam zobrazi jiny
ViewController, ktery se jmenuje ClassroomViewController. V ClassroomViewControlleru je
vyznacena hledand mistnost, kterd je zobrazena na obrazku, ktery se da pfipadné pfiblizit. Posledni
UlViewController se zobrazi po kliknuti na info tlacitko, nachdzejici se v pravém hornim rohu na
uvodni strance. Obsahuje informacni text a obrazek s celkovym planem budovy na Karlové Namésti.

5.1 Navigace

Pro pirehlednou navigaci je hlavni ViewController vloZzen do UINavigationViewControlleru. Ten
vytvoii navigaéni panel, ktery lze nastavit pfimo ve storyboardu.

Navigation Item

541 AM Title Karlovo Namésti

Karlovo Namésti
Prompt

Prototype Cells
[Title

Back Button Zpét

Left ltems Supplement

Large Title = Automatic

Obr. 12. Ukazka nastaveni navigacniho panelu.
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Pii pouziti seguee typu “Show(e.g. Push)” se navigacni panel zobrazi i v zobrazeném
ClassroomViewControlleru. Zpét se lze dostat zmacknutim zpétného tladitka, nebo tdhnutim prstem
z pravého okraje obrazovky.

InfoViewController je zobrazen pomoci ,,Present modally” seguee. V tomto ptipadé¢ se navigacni
panel nevytvofi.

5.2 ViewController a zdrojovy kod

Nejprve jsem do ViewControlleru ve storyboardu z knihovny pfidal info tlacitko a dale TableView,
ktery by nam bez dal§iho nastaveni nic nezobrazoval. Pokud mam néjaky piidany prvek
v UIViewControlleru a chci ho upravit pomoci kddu, tak na néj kliknu pravym tlac¢itkem mysi tazenim
do okénka kodu se nam spojeni automaticky vytvoti. Po vytvofeni spojeni lze objekt upravovat
pomoci kédu.

Y

// Created by Ondfej Bimka on 22/12/2018.

// Copyright e 2018 Ondfej Bimka. All rights reserved.
v

import UIKit

class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate,
UITableViewDataSource {

@IBOutlet weak var zyTableView: UITableView!
Connect Outlet
let classrooms = ["Budova
A", "KN:A-108" -209", "KN:A-210", "KN:A-213", "KN:A-214"
A-310","KN:A-311","KN:A-312", "KN:A
Budova
4 :B-129","KN:B-130", "KN:B-203","
:B-303a", "KN:B-303b", "KN:B-304" ,"KN:B-36", "KN:B:
D", "KN:D-104","KN:D-105" , "Budova E","KN:E-126","KN:E-2"]

// funkce viewDidlLoad se spusti po zapnuti aplikace
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

Obr. 13. Propojeni ViewControlleru s kodem.

Nasledné jsem definoval fadu classrooms, kterd obsahuje budovy a mistnosti v ¢iselném poradi.

va
3a","KN:B-30

, "'Budova

Pro zobrazeni datv TableView je dale nezbytné piidat UlTableDelegate a UlTableDataSource.
UlViewController je tam automaticky vzdy, kdyz vytvatime ViewController .swift soubor.

class ViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, UITableViewDataSource {

Dale nastavit delegate a dataSource pro myTableView. Self odkazuje na ,class®“ jménem
ViewController ve které se kod nachazi. Od této chvile si myTableView bere data a chova se
podle funkci, které se nachazeji v ViewControlleru. Spoustu funkci je uz preddefinovanych a pokud
neni potfeba néco hodné specifického nejsou potieba vytvaiet nové.
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// funkce viewDidLoad se spusti po zapnuti aplikace
override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

self
self

//nastaveni delegdta myTableView
//nastaveni zdroje dat myTableView

myTableView.delegate =
myTableView.dataSource =

//pokud chceme néjak upravit prislus$ny UIViewController
//nebo pridat néjaky prvek
//délé se to v této funkci

//Nap¥
self.view.backgroundColor =

zde muZeme nastavit barvu pozadi
UIColor.white

//nebo barvu néjakého prvku

self.myTableView.backgroundColor = UIColor.white

Nasledujici funkei pouzivame pro zobrazeni dat a pro upravu designu bunék. Nejprve je potieba
buniku zaregistrovat a po potiebné uprave vratit pomoci return. U budov jsem zménil pouze defaultni
text, ktery lze pouzit, pokud neni nutnd slozit€j$i uprava. Bunka totiz sama o sob& zakladni text
obsahuje. Pro mistnosti jsem vytvofil novy UlLabel, ktery jsem nazval classroomLabel a ten jsem
nastavil s modrym pozadim, tak aby se mistnosti odliSily od budov.

//Jedna z "delegate" gunkci, kterd umoZiuje Upravu jednotlivych bunék

func tableView(_ tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath) -> UITableViewCell {
//IndexPath.row u. ¢1l

if indexPath.row ==

¢uje poradi bunék. J
@ || indexPath.ro

zero based, proto
16 || indexPath.r

od nuly
|| indexPath.row

let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier: "buildingCell", for: indexPath) as! buildingTableViewCell //"Registrace" bufiky
cell.textLabel!.font = UIFont.systemFont(ofSize: 18) //Font textu
cell.textLabel!.textAlignment = .left //Rovnéni textu
cell.textLabell!.text = classrooms[indexPath.row] //Text buriky
cell.textLabel!.textColor = UIColor(red: 9 blue:
return cell

90/255, alpha: 1) //Barva textu

} else {

', for: indexPath) as! roomTableViewCell //"Registrace" bufiky
//Font textu

//Barva textu

let cell = tableView.dequeueReusableCell(withIdentifier:
cell.classroomLabel.font = UIFont.boldSystemFont(ofSize: )
cell.classroomLabel.textColor = UIColor.white

cell.classroomLabel.layer.masksToBounds = true
cell
cell.
cell.
cell.
cell.
cell.
cell.

classroomLabel.backgroundColor = .cvutBlue
classroomLabel.layer.borderWidth = 1.5
classroomLabel.layer.cornerRadius 6
classroomLabel.layer.shadowRadius = 6
classroomLabel.text = classrooms[indexPath.row]
classroomLabel.layer.shadowColor = UIColor(red
cell.classroomLabel.layer.shadowOffset = CGSize(width:
cell.classroomLabel.layer.shadowOpacity = 1.0

.classroomLabel.layer.borderColor = UIColor.cvutBlue.cgColor

1.0, height: 1.0)
//Prihlednost stinu

//Nastaveni layeru kvili dal$im dpravém
//Barva okraje
//Barva pozadi
//Tloustka okraje
//Zaobleni hrany
//Zaobleni stinu
//Text buriky
55, green: 100/255, blue: 106/255, alpha: ©.8).cgColor
//Poloha stinu

//Barva stinu

return cell

V tomto pfipadé mame pouze jednu fadu dat na zobrazeni, z tohoto divodu chceme pouze jednu sekci,
proto return 1.

//Tato funkce nastavuje pocet sekci.
func numberOfSections(in tableView: UITableView) => Int {

return 1

Nasledujici funkce urcuje pocet bunck v sekci. Je potieba aby pocet bun¢k odpovidal poctu prvkia
v fad¢ classrooms. K tomuto ucelu slouzi funkce count, kterd ndm vypocita pocet prvka v fade, jako
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¢iselnou hodnotu. Pocet bun¢k bude poté vzdy roven pocétu prvka v fade classrooms. Nakonec tento
pocet vratime pomoci return.

//Tato nam urcuje pocet bunék.
func tableView(_ tableView: UITableView, numberOfRowsInSection section: Int) => Int {

return classrooms.count

Abych od sebe vice odlisil mistnosti a budovy, zménil jsem vysku bun¢k ve kterych se nachazeji.
Bunky budov jsou vyssi, nez buiikky mistnosti.

//Tato ndm nastavuje vysku bunék.
func tableView(_ tableView: UITableView, heightForRowAt indexPath: IndexPath) => CGFloat {
if indexPath.row == @ || indexPath.row == 16 || indexPath.row == 29 || indexPath.row == 32 {
return 65
}else{
return 60

Po kliknuti na bunku se ukaze ViewController obsahujici zvyraznénou mistnost. Segue je definovana
v Main.storyboardu. Vzhledem k tomu, ze pii kliknuti na nazev budovy by se nemélo nic dit, proto
return.

//Tato ném urcuje co by se mélo dit po kliknuti na buiku.
func tableView(_ tableView: UITableView, didSelectRowAt indexPath: IndexPath) {
if indexPath.row == @ || indexPath.row == 16 || indexPath.row == 29 || indexPath.row == 32 {
return
} else {
performSegue(withIdentifier: "showRoom", sender: self) //Tento Fadek uskuteéni pojmenovanou seque

}

Pro zobrazeni dat v jiném ViewControlleru je potieba data odeslat. V tomto pfipadé odesilame nazev
zvolené mistnosti do cilového classRommViewControlleru pomoci prepareForSegue funkce.
Showroom je nazev seguee, ktera nam piepne controllery. IndexPath.row nam fika kolikata bunka v
potadi byla zvolena, diky cemuz vybereme z fady classrooms piislusnou zvolenou mistnost. Vybrany
text je odeslan do cilového ViewControlleru, kde se ulozi pod proménnou className.

//Navigaéni funkce kterd posle data do classroomViewControlleru
override func prepare(for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
if segue.identifier == "showRoom" {
if let indexPath = self.myTableView.indexPathForSelectedRow {
let controller = segue.destination as! classroomViewController

print(indexPath.row)
controller.className = classrooms[indexPath.row]

Pfimo v zafizeni vypada vstupni ViewController takto.
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Karlovo Namésti info

Budova A

KN:A-108

KN:A-209

KN:A-210

KN:A-213

KN:A-214

KN:A-221

Obr. 14. Screenshot ViewControlleru ze simulatoru.

Horni navigacni panel byl pfidan pfimo v Main.storyboard pomoci NavigationControlleru. Jeho
vyhoda spociva v tom, Ze se automaticky zobrazuje i v dalSich ViewControllerech, d¢la tak navigaci
prehlednéjsi.

5.3 ClassRoomViewController a zdrojovy kod

ClassRoomViewController obsahuje UlScrollView, ve kterém je umistény UllmageView, z divodu
moznosti pribliZzeni obrazku s vyznacenou mistnosti. Dale se zde nachazi proménna className, do
které pomoci segue fuknce z uvodniho ViewControlleru ulozime pfijaty nazev mistnosti. Jedna se o
nazev, proto jsem jako typ zvolil string. Otaznik znamen4, Ze se jednd o optional value, takze miize
byt className prazdna, aniz by doslo ke spadnuti aplikace. Pokud bychom chtéli oteviit prazdnou
optional hodnotu dojde k chybé.

class classroomViewController: UIViewController, UIScrollViewDelegate {

var className:String? //Proménnd do které uloZime jméno mistnosti

@IBOutlet weak var planImage: UIImageView!

@IBOutlet weak var myScrollView: UIScrollView!

Nasleduje funkce viewDidLoad, kde se nachazi nastaveni delegata a pfiblizeni pro myScrollView.
Dale je zde relativné dlouhy kod, ktery vSak obsahuje pouze nastaveni designového prvku. Podle
druhu zafizeni se upravuje pouze velikost tohoto prvku. Pro samostatné fungovani aplikace neni néjak
vyznamny.
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override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

myScrollView.minimumZoomScale = 1.8 //Max moZné pribliZeni obrdzku
maximumZoomScale = 2.8 //Min moZné pribliZeni obrézku
.delegate = self //Delegate pro myScrollView

planImage.contentMode = .scaleAspectFit //Nastaveni zobrazeni obrézku

//Nésledujici kéd vytvafi pfechodovy efekt z modré do bilé
let forGradient = UIView()
let gradiendUp = CAGradientLayer()

//Rozpoznéni zarizeni a ndslednd Uprava velikosti prechodu

if (UIDevice.modelName == "iPhoneXs" || UIDevice.modelName == "iPhoneXr" || UIDevice.modelName == "iPhoneXsMax"
UIDevice.modelName == "iPhoneX") {

view.layoutIfNeeded()
forGradient.frame = CGRect(x: @, y: self.view.bounds.maxY - 230, wi UIScreen.main.bounds.width, height: -
gradiendUp.frame = CGRect(x: @, y: @, width: forGradient.bounds.width, height: forGradient.bounds.height)

} else if (UIDevice.current.userInterfaceldiom == .pad) {
view.layoutIfNeeded()
forGradient.frame = CGRect(x: @, y: self.view.bounds.maxY - 1006, width: UIScreen.main.bounds.width, height:
gradiendUp.frame = CGRect(x: @, y: @, width: forGradient.bounds.width, height: forGradient.bounds.height)

} else {
view.layoutIfNeeded()
forGradient.frame = CGRect(x: @, y: self.view.bounds.maxY - 130, width: UIScreen.main.bounds.width, height: 1
gradiendUp.frame = CGRect(x: @, y: @, width: forGradient.bounds.width, height: forGradient.bounds.height)

}

forGradient.backgroundColor = UIColor.clear

let secondColor = UIColor(red: 1, green: 1, blue: 1, alpha: 1).cgColor

let firstColor = Color.cvutBlue.cgColor

gradiendUp.colors = [secondColor, firstColor]

gradiendUp.locations = [0.6,1.0]

gradiendUp.borderColor = UIColor.black.cgColor

forGradient.layer.insertSublayer(gradiendUp, at: 1)

view.insertSubview(forGradient, at: @)

//konec kédu pro prechod

Aby byl nadpis mistnosti i obrazek aktualni jesSté pfed zobrazenim classroomViewControlleru
pouzijeme funkci viewWillAppear. Obrazky odpovidajici mistnostem se jmenuji stejn¢ jako prislusna
mistnost, proto lze ndzev mistnosti rovnou pouzit jako nazev obrazku. Vzhledem ktomu, ze je
className optional, tak je potfeba se nejdiive presvédCit, zda neni prazdna. Pokud ma className
hodnotu, tak se zobrazi prislusny obrazek a titulek v horni ¢asti zafizeni.

//Funkce viewWillAppear
override func viewWillAppear(_ animated: Bool) {
if className != nil { //Kontrola, jestli className proménnd neni prézdnd
self.navigationItem.title = self.className //Nastaveni nadpisu na navigationItem
planImage.image = UIImage(named: className!) //Nastaveni obrézku.

}else{
return

Nakonec pomoci funkce viewForZooming nastavim, v jakém pfipad€ povolit pfiblizeni obrazku.
Vzhledem k velikosti iPadd u nich neni zoom potieba, proto return nil, ktery nevrati zadné view
k zoomovani. Pokud se nejedna o pad, vrati nam tento kod view s obrazkem, které Ize zoomovat.

22



//Pfeddefinovand delegate funkce pro UIScrollView
func viewForZooming(in scrollView: UIScrollView) => UIView? {

if (UIDevice.current.userInterfaceldiom == .pad) {
return nil //U ipadu neni zoom potfeba

} else {
return self.planImage

V simulatoru vypada classRoomViewController takto.

< zpét KN:A-210

lok®

A
A209 %
A210

A213 A214 A215

Obr.15 . Screenshot ClassRoomViewControlleru ze simulatoru.

V dolni ¢asti 1ze vidét prechod z modré do bile, ktery je definovany ve ViewDidLoad funkci. Dale
nahote lze vidét navigacni panel, ktery je zde automaticky i se zpétnym tlacitkem. Pouze titulek se
musi nastavit tak, aby odpovidal zvolené mistnosti.
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5.4 InfoViewController a zdrojovy kéd

InfoViewController slouzi jako informacni. Obsahuje plan celé budovy, vysvétleni nazvii mistnosti a
zpétné tlacitko. VSechny tyto prvky jsem pfidal do ViewController v .storyboardu, proto jsem je do
kédu ptipojil pomoci outlett.

class infoViewController: UIViewController {

//Outlety ze storyboard
@IBOutlet weak var backView: UIView!

@IBOutlet weak var planImageView: UIImageView!

@IBOutlet weak var mylLabel: UILabel!
@IBOutlet weak var myTextView: UITextView!

@IBOutlet weak var backButton: UIButton!

Ve funkci viewDidLoad nastavim vzhled zpétného tlacitka a prifadim mu funkci, kterou ma spustit,
pii jeho zmacknuti. Dale je zde nastaveni vzhledu backView, ve kterém jsou umisténé vSechny prvky
tohoto viewControlleru. Je to ztoho divodu, aby vyniklo to co ma byt vidét vuci caste¢né
pruhlednému pozadi. Dole se nachazi znemoznéni skrolovani pro text, protoze by nemélo byt potieba.

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad()

//Nastaveni zpétného tlacditka

backButton.addTarget(self, action: #selector(goBack), for: .touchUpInside)
backButton.layer.masksToBounds = true

backButton.backgroundColor = UIColor.cvutBlue
backButton.layer.cornerRadius = 6

backButton.setTitleColor(UIColor.white, for: .normal)

//Nastavneni pozadi

backView.layer.borderWidth = 1
backView.layer.borderColor = UIColor.lightGray.cgColor
backView.layer.cornerRadius = 6
backView.layer.masksToBounds = true

myTextView.isScrollEnabled = false //ZnemoZnéni scrollovéni

Tento UlViewController je zobrazen pomoci sequee ,,Present Modally*, proto je pouzita funkce
dismiss. Aby byl pfechod animovany je zde animated true, avSak nic dalsiho by se dit nem¢lo, proto je
completion nil.

//Navigaéni fukce
@objc func goBack() {

self.dismiss(animated: true, completion: nil)

Pro postupné ztmavovani barvy pozadi, je jeho barva nejprve uplné prihledna a potom se pomoci
UlView.animate podle nastaveného Casu ztmavuje do vysledné barvy, ktera je v tomto pfipad¢ tmava,
¢aste¢né pruhledna.
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//Tato funkce se uskuteéni neZ se nam zobrazi obsah
override func viewwWillAppear(_ animated: Bool) {
view.backgroundColor = U lor(red: ©, green: O, blue: @, alpha: 0.0) //Pruhledné pozadi

UIView.animate(withDuration: 1.2, animations: {
self.view.backgroundColor = UIColor(red: @, green: ©, blue: @, alpha: 0.5) //Cdsteéné prihledné pozadi

Vysledek v simulatoru vypada takto. Vzhledem k ¢astecné prihlednému pozadi, 1ze stale vidét vstupni
ViewController.

Cislo mistnosti v budové

Prvni &islovka udéva &islo patra, pokud chybi jedna
se o prizemi. Pismeno ,s" pred &islem mistnosti
oznaduje suterén.

Obr. 16. Screenshot InfoViewControlleru ze simulatoru.

5.5 Dalsi slozky v aplikaci

Aplikace obsahuje jesté¢ dalsi slozky, které plni urcitou funkci a bez kterych by aplikace nemohla
fungovat.

5.5.1 AppDelegate.swift

Tento soubor se vytvoii automaticky pti vytvoreni aplikace. Ma dvé hlavni funkce.
e Definuje AppDelegate class, ktery vytvafi okno sobsahem a poskytuje funkce pro

zareagovani a zmeénu stavu aplikace. Naptiklad pii telefonatu se zméni stav a pomoci funkce
na to Ize reagovat.
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func application(_ application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions:
[UIApplication.LaunchOptionsKey: Anyl]?) => Bool { return true }
func applicationWillResignActive(_ application: UIApplication) {}

func applicationDidEnterBackground(_ application: UIApplication) {}
func applicationWillEnterForeground(_ application: UIApplication) {}
func applicationDidBecomeActive(_ application: UIApplication) {}
func applicationWillTerminate(_ application: UIApplication) {}

Obr. 17. Toto jsou funkce, které se v AppDelegate vyskytuji. Podle jejich nazvii si lze prredstavit jejich vyznam

e Vytvaii vstupni bod do aplikace a run loop, ktera koordinuje v jakém potadi budou probihat
prichozi funkce

5.5.2 Extensions pouzité v aplikaci

Extensions nam umoznuji rozsifit existujici tfidu, strukturu, protokol a dalsi. Daji se umistit do noveé
vytvorené .swift slozky, nebo pifimo do né&jaké viewcontroller.swift slozky, mimo hlavni ,,class“. Tato
aplikace obsahuje pouze dvé extensions.

Prvni nam rozsiiuje UIColor o novou barvu, kterou jsem pojmenoval cvutBlue.
Tato barva odpovidd pouzivané modré na webovych strankach

extension UIColor {

fakulty  strojni.

class var cvutBlue: UIColor {
return UIColor(red: 49/255, green: 112/255, blue: 182/255, alpha: 1)

}

Pouziti je nasledovné.

cell.classroomLabel.backgroundColor = .cvutBlue //Barva pozadi

Druhé extension je slozitéjsi. Slouzi k ur¢eni, o jaky model telefonu se jedna. Funguje tak, Ze rozSifuje
UlDevice, aby vracel nazev modelu telefonu. Vzhledem ktomu, ze nové modely iPhonii maji
vzhledem k chybéjicimu dolnimu tlacitku jiné rozlozeni obrazovky, je potifeba u nékterych elementt
vytvofenych kédem upravit jejich velikost a umisténi.
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extension UIDevice {

static let modelName: String = {
var systemInfo = utsname()
uname (&systemInfo)
let machineMirror = Mirror(reflecting: systemInfo.machine)
let identifier = machineMirror.children.reduce("") { identifier, element in
guard let value = element.value as? Int8, value != @ else { return identifier }
return identifier + String(UnicodeScalar(UInt8(value)))

func mapToDevice(identifier: String) => String {
switch identifier {
case "iPhone8,1": return "iPhone és
case "iPhone8,2": return one és Plus"
case "iPhone9,1", "iPhone9,3": return one 7"
case "iPhone9,2", "iPhone9,4": return one 7 Plus"
case "iPhone8,4": return one SE'

'

case "iPhonel@,1", return one 8'
case 10,2

case "iPho 3 "iPhonel®, 6" return oneX"

4
5 return one 8 Plus"
£

"

case "iPhonell, 2 return oneXs
case "iPh 11, & "iPhonell, 6": return "iPhoneXsMax
case "iPh el - return "iPhoneXr"

case "iPsz £ 'iPad3,6": return "iPad 4"
case "iPadd "iPad4,3": return "iPad

case "iPa g return "iPad

case "iPadé - 5 g return "iPad

case "iPsz 7 . return "iPad 6"
case "iPad2,5 'iPad2 return "iPad Mini'
case "iPad4, < 'iPad4, iy SrONs return "iPad Mini
case "iP: ', "iPad4,8' 'iPad4,9": return "iPad Mini

”1

case "iPad5 'iPad5,2": return "iPad Mini 4
case "iPadé, 3" 'iPadé, 4" return "iPad Pro
case "iPadé 'iPadé6,8": return "iPad Pro
default: return identifier
}

}

return mapToDevice(identifier: identifier)

()

Pouziti vypada nasledovné.

//Rozpoznéni zarizeni a ndslednd Uprava velikosti prechodu

if (UIDevice.modelName == "iPhoneXs" || UIDevice.modelName == "iPhoneXr" ||
UIDevice.modelName == "iPhoneXsMax" || UIDevice.modelName == "iPhoneX") {

Dale upravim co je potieba, aby byl splnén pozadovany vzhled.

5.5.3 Assets.xcassets

Zde se nachazeji jednotlivé obrazky s vyznacenymi mistnostmi a ikona aplikace, kterd se musi vlozit
v riznych velikostech, podle toho na co se bude pouzivat. Vzhledem k tomu, Ze tato aplikace neposila
zadna upozornéni, mize iPhone Notification ikona chybét, nebude totiz pouzivana.
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Obr. 18. Ukazka Assets.xcassets slozky z CVUTNavig.

5.54 Info.plist

Tento soubor obsahuje zakladni nastaveni, jako ¢islo verze, jaky storyboard je hlavni atd.

¥ Information Property List ( ms)
Localization native development re... $(DEVELOPMENT_LANGUAGE)
Executable file $(EXECUTABLE_NAME)
Bundle identifier $(PRODUCT_BUNDLE_IDENTIFIER)
InfoDictionary version 6.0
Bundle name $(PRODUCT_NAME)
Bundle OS Type code APPL
Bundle versions string, short 1.0
Bundle version 1
Application requires iPhone enviro... YES
Launch screen interface file base... LaunchScreen
Main storyboard file base name Main
Required device capabilities 1 item
Supported interface orientations 1it

Supported interface orientations (i...

Obr. 19. Ukazka Info.plist slozky z CVUTNavig.

Zékladni véci se nastavi automaticky. Dilezitou tlohu ma tento soubor, pokud chceme naptiklad
ziskat uzivatelovu polohu, nebo pfistup ke kamete. Pravé sem se nejprve musi umistit povoleni a také
divod pro¢ a na co presné pristup chceme. Pokud se ¢lovék pokusi ziskat pristup v kodu bez
predchoziho vlozeni do tohoto souboru, je aplikace zamitnuta. V posledni dobé se kontroluje i jaky ma
pozadavek smysl a pokud neni dostatecné specifikovan, je aplikace také zamitnuta.

Zde je ptiklad zadosti o povoleni pristupu do knihovny obrazki a pfistupu ke kamete. Takto vypada
¢ast Info.plist jako XML kod. Kli¢ je druh o jaké povoleni se jedna a pod nim se nachazi text ktery se
uzivatelovi zobrazi pfi zazadani o pfistup.

<key>NSCameraUsageDescription</key>
<string>$(PRODUCT_NAME) requires to access your camera, if you want to take pictures with this app. </string>

<key>NSPhotolLibraryUsageDescription</key>
<string>$(PRODUCT_NAME) requires access to the photo library. To pick your new pictures.</string>

Obr. 20. Ukazka Info.plist v XML kodu.

$(PRODUCT _NAME) je nazev aplikace ktery si Info.plist vezme z nastaveni aplikace. Nazev je
definovany v ivodnim nastaveni aplikace.
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5.5.5 LaunchScreen.storyboard

Vzhledem k tomu, ze se aplikace nenastartuje po kliknuti na jeji ikonu okamzité, je do projektu
pridana slozka LaunchScreen.storyboard, ktera se zobrazi okamzité po zmacknuti ikony a zmizi
ve chvili, kdy je aplikace pfipravena k fungovani. Launch screen se neda upravovat pomoci kodu. Lze
do ni pouze vkladat objekty, které 1ze upravit pouze v zdkladnim nastaveni.

FAKULTA
STROJNI
CVUTV PRAZE

Obr. 21. Ukazka launch screen ze simulatoru.

Pro tuto aplikace je launch screen pouze nastavena barva pozadi s vlozenym obrazkem, ve kterém je
znak FS CVUT.

5.6 Velikost aplikace

CVUTNavig zabira pii nahrani do telefonu pomoci simulatoru 44,6 MB. To je na takto malou aplikaci
pomérné dost, avsak pokud by byla aplikace nahrana na App Store, potom by po jejim stahnuti to méla
zabirat kolem 25 MB.

™A CVUTNavig 446 MB

Last Used: Today

Obr. 22. Velikost aplikace na redalném zarizeni.

Na disku zabira slozka s aplikaci 1,4 MB. Z toho 1,1 MB obrazky budovy a zbytek dalsi slozky, jako
.swift soubory, jejichz velikost se pohybuje fadove v jednotkach KB.
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CVUTNavig
Modified: Today, 16:32

General:

Kind: Folder
Size: 1246 154 bytes (1,4 MB on disk)
for 77 items

Obr. 23. Velikost slozky aplikace v pocitaci.

5.7 Dal8i moZnosti nastaveni v aplikaci

Pokud klikneme na soubor projektu, zobrazi se nam dal$i moznosti nastaveni. V piipadé¢ CVUTNavig
nebylo tfeba nic pienastavovat. Ve bylo nastaveno spravné.

Tato nastaveni se upravuji, pokud pouzivame néjaké frameworky, pii nastaveni bridging-headeru,
nebo néjakého third-party softwaru. VétSina véci se vSak nastavuje automaticky, proto je lepsi tato
nastaveni spiSe neménit.

) » @ . CVUTNavig) [J Ondej-iPhone  Finished running CVUTNavig on Ondfej - iPhone { E @ & 0 e I |
B 2 Q A & B 8 < B cvuTNavig G

v B CVUTNavig Capabilities Resource Tags Build Settings Build Phases Build Rules identityandiiype:
v Il CVUTNavig EROECT Name CVUTNavig
B AppDelegate.swift ¥ Deployment Info
B ViewController.swift R CVUTNavig Location
B buildingTableViewCell.swift TARGETS Rl ity U s
R Main.storyboard -+ CVUTNavig Devices | Universal CVUTNavig/
P infoViewController.swift 1Ml CVUTNavigTests CVUTNavig.xcodeproj ©
y § Main Interface ~ Main
R classroomViewController.swift
B roomTableviewCell.swift Device Orientation & Portrait
[ Assets.xcassets Upside Down
B LaunchScreen.storyboard Landscape Left Organization Ondfej Bimka
B info.plist Landscape Right Class Prefix
»> Il CVUTNavigTests
» M Products

Deployment Target 12.1

Project Document

Project Format [[Xcode 9.3-compatible

Status Bar Style [Default Text Settings

Hide status bar Indent Using [ Spaces

Requires full screen Widths 4@
Tab Indent

¥ App Icons and Launch Images ¥ Wrap lines
App Icons Source [/Appicon.
Launch Images Source [[USe/ASset Cataloge:

Launch Screen File LaunchScreen

'V Embedded Binaries

g

V¥ Linked Frameworks and Libraries

Name Status

@ Filter

Obr. 24. Ukazka moznosti dalsiho nastaveni.
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6. Zaveér

Cilem této prace bylo seznamit Ctenafe s aplikaci CVUTNavig a vysvétlit zakladni postup pii jejim
vytvareni. Tento postup by mél byt obecné aplikovatelny na jakoukoli aplikaci.

Snazil jsem se aby byla aplikace co nejnazornéjsi a nejpiehledné;jsi. Doufam, ze po precteni této prace
si ¢tenar udéla obrazek o fungovani a vytvareni aplikace. Jako dokumentaci jsem pouzival hlavné
oficialni podklady od Apple.

CVUTNavig byla naprogramovana programovacim jazykem Swift za pouziti programu Xcode.
Vétim, ze poznatky ziskané pti vytvareni této bakalafské prace vyuziji i ve svém budoucim zivotg, ¢i
zamgéstnani.

Tato aplikace by byla také vhodnad k rozsifeni do vSech budov fakulty strojni. Dale by se dal
k mistnostem pfidat i jejich rozvrh, nebo detailngji zobrazit navigaci k mistnostem.
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Obsah pfilozeného CD:

- Text bakalatské prace ve formatu PDF
- Navod k vytvorené aplikaci

- Zdrojové texty vytvorené aplikace

- PowerPoint soubor s prezentaci
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