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Abstrakt

Hlavńım ćılem této bakalářské práce je vytvořit aplikaci na správu recept̊u,
stejně tak jako zpracováńı dat z jiných webových portál̊u. Implementace bude
zahrnovat webovou aplikaci, tvořenou z frontendu a backendu, a mobilńı apli-
kaci.

Tématem analýzy budou existuj́ıćı receptáře, po kterých bude následovat
návrh vlastńıho řešeńı, a dále popis použitých technologíı při implementaci.

Výsledná aplikace bude obsahovat funkce jako správu recept̊u, vyhledáváńı
mezi nimi nebo exterńımi recepty, a možnost př́ıstupu k nim jak z webové
aplikace, tak i z mobilńı.

Př́ınosem této aplikace je umožnit jej́ım uživatel̊um vyhledávat a zobra-
zovat si recepty z v́ıce zdroj̊u na jedné stránce, stejně tak jako ukládat jejich
vlastńı recepty a sd́ılet je mezi uživateli.

Kĺıčová slova receptář, webová aplikace, mobilńı aplikace, multiplatformńı
aplikace, data mining, React, NodeJs, Flutter
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Abstract

The main goal of this thesis is to create an application for managing recipes,
as well as fetching data from other web portals. The implementation will
include a web application, consisting of a frontend and a backend, and a mobile
application.

Existing solutions will be subject to analysis, followed by a proposal of
an own solution, as well as the description of technologies chosen for the
implementation. Ultimately, the solution will be properly tested.

The solution will contain features such as the management of recipes,
searching among stored recipes or external sources and accessing them from
both the web application and mobile application.

The benefit of this application is to allow its users to search and view
recipes from multiple sources on a single page, as well as to store their own
recipes and share them with others.

Keywords recipe book, web application, mobile application, multiplatform
aplication, data mining, React, NodeJs, Flutter
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Úvod

Gastronomie zasahuje do života každého z nás, at’ už př́ımo či nepř́ımo. Stále se
objevuj́ı nové pokrmy a variace postup̊u již existuj́ıćıch recept̊u, mnoho z nich
se zveřejńı v tiskopisu, ale jsou i takové, které z̊ustanou zapsané pouze v našich
poznámkách, které se obt́ıžně udržuj́ı nebo sd́ıĺı mezi lidmi. Také sledovat v́ıce
webových stránek a zkoumat jednotlivé postupy pokrmů je velmi obt́ıžné kv̊uli
jejich velkému počtu.

Před několika lety se nedaly recepty źıskat jinak než formou knih nebo
vlastnoručně sepsaných poznámek. Toto se změnilo vznikem mnoha blog̊u na
internetu. Už samotné blogy usnadnily možnost uschováńı a sd́ıleńı recept̊u
jiným zp̊usobem, než bylo doposud možné. Z blog̊u po krátké době vznikly
profesionálńı informačńıch systémy, které se začaly tomuto tématu věnovat
v́ıce do hloubky. Nejen, že umožnily uživatel̊um své recepty sd́ılet veřejně
mezi lidmi, ale také je hodnotit a komentovat. T́ım přidaly možnost rychlé
orientace při vyhledáváńı určitého receptu. Protože lidé použ́ıvaj́ı v́ıce telefon
než poč́ıtač[1], vzniklo i několik mobilńıch aplikaćı, které maj́ı zpř́ıjemnit lidem
vyhledáváńı recept̊u na telefonu.

Výsledek bude významný jak pro autory, kteř́ı chtěj́ı mı́t své recepty lehce
a rychle k dispozici, či nab́ıdnout veřejnosti jejich vymyšlené recepty, postupy
a úpravy recept̊u již známých, tak i ostatńım umožńı sledovat v́ıce zdroj̊u
pouze na jedné stránce, což pro ně bude pohodlněǰśı.

Pro toto téma jsem se rozhodl proto, že jsem chtěl vytvořit aplikaci, jež
by dovolila ukládat soukromé recepty, sd́ılet je mezi lidmi a prohĺıžet recepty
z jiných zdroj̊u.

Práce se zabývá analýzou existuj́ıćıch řešeńı, návrhem a implementaćı
webové a mobilńı aplikace.
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Kapitola 1
Ćıl práce

Ćılem této bakalářské práce je analýza, návrh a implementace informačńıho
systému pro správu kuchařských recept̊u, kde si jednotliv́ı uživatelé mohou
recepty vytvářet nebo sd́ılet mezi sebou. Dále také implementace mobilńı apli-
kace pro zobrazeńı recept̊u, ke kterým má uživatel př́ıstup.

Prvńım z úkol̊u analýzy je prozkoumat a analyzovat všechny uživatelské
požadavky, dále provést analýzu vybraných existuj́ıćıch receptář̊u po funkčńı
stránce a v neposledńı řadě odhalit a popsat uživatelské př́ıpady užit́ı.

Náplńı praktické části je návrh informačńıho systému, který splňuje de-
finované uživatelské požadavky v analýze. Dále je zaměřen na architekturu
aplikace. Jednotlivé části architektury se poṕı̌śı, vysvětĺı se jejich funkce v apli-
kaci a provede se návrh databázového modelu. Na návrh následně navazuje
kapitola implementace, která detailně popisuje části aplikace a jejich funkce.

Daľśım krokem je samotná implementace a pokryt́ı automatizovanými
testy.

Systém bude implementován jako webová aplikace, jej́ıž frontend bude
naprogramován v ReactJs frameworku a backend server bude naprogramován
v NodeJs frameworku. Mobilńı aplikace bude implementována ve frameworku
Flutter.
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Kapitola 2
Analytická část práce

2.1 Analýza uživatelských požadavk̊u

Při každém vytvářeńı systému je potřeba znát požadavky na software neboli
co má aplikace dělat a splňovat.

Jednotlivé požadavky jsou rozděleny do dvou skupin, prvńı skupina za-
stupuje požadavky funkčńı, neboli požadavky upřesňuj́ıćı chováńı a funkce
aplikace, a druhá skupina jsou požadavky nefunkčńı, což jsou požadavky
upřesňuj́ıćı technologie a architekturu, které aplikace muśı použ́ıt.

Pro větš́ı přehlednost je zavedena zkratka F pro funkčńı požadavky a N
pro nefunkčńı, následovanou č́ıslem požadavku, např́ıklad tedy N3 a F5.

2.1.1 Funkčńı požadavky - webová aplikace

V této sekci jsou vypsány všechny požadavky na aplikaci, které má obsahovat
a být schopna vykonávat.

2.1.1.1 P1 - Vytvořeńı receptu

Uživatel při vytvářeńı nového receptu vyplńı, jak dlouho se recept připravuje,
počet porćı, jaká je obt́ıžnost př́ıpravy, vyplńı ingredience spolu s množstv́ım
a měrnými jednotkami a postup př́ıpravy v jednotlivých kroćıch. Také bude
mı́t možnost si vybrat, jestli je recept viditelný pro všechny návštěvńıky apli-
kace a nebo jen pro autora samotného.

2.1.1.2 P2 - Úprava receptu

Přihlašený uživatel bude mı́t možnost editovat své recepty. Editovatelná budou
všechna pole.
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2. Analytická část práce

2.1.1.3 P3 - Zobrazeńı recept̊u

Návštěvńıci a uživatelé aplikace si budou moci zobrazit detail zobrazených
recept̊u.

2.1.1.4 P4 - Hodnoceńı receptu

Přihlášený uživatel bude mı́t možnost ohodnotit recept. Pokud ho již jednou
hodnotil, jeho hodnoceńı se změńı na nové.

2.1.1.5 P5 - Okomentováńı receptu

Pro možnost poděkováńı autorovi, vzneseńı dotazu nebo př́ıpadného nápadu,
jak recept zlepšit, bude u každého receptu možnost připsat komentář. Tuto
funkci bude moci využ́ıt pouze přihlášený uživatel.

2.1.1.6 P6 - Sd́ıleńı receptu mezi uživateli

Autorovi bude umožněno přidávat i odeb́ırat oprávněńı k zobrazeńı receptu
vybraným uživatel̊um aplikace.

2.1.1.7 P7 - Registrace

Aplikace bude obsahovat možnost registrace. Pro registraci se použije kombi-
nace uživatelského jména a hesla.

2.1.1.8 P8 - Přihlášeńı

Registrovaný uživatel se bude moci přihlásit.

2.1.1.9 P9 - Vyhledat recept v aplikaci

Je potřeba, aby bylo možné recepty vyhledat, př́ıpadně vyfiltrovat a následně
zobrazit. Nepřihlášený uživatel může prohĺıžet pouze recepty označené jako
veřejné, zat́ımco přihlášený uživatel uvid́ı recepty své a nav́ıc ještě ty, pro
které mu bylo přiděleno oprávněńı pro zobrazeńı.

2.1.1.10 P10 - Vyhledat recept v exterńıch receptář́ıch

Všichni návštěvńıci budou moci přej́ıt na stránku s výběrem ćılového jazyka
receptu, upřesnit jednu z podporovaných stránek, na které chtěj́ı hledat a zob-
razit si vyhledané výsledky.

2.1.1.11 P11 - Odhlášeńı

Přihlášený uživatel bude mı́t možnost se ze stránky odhlásit.
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2.1. Analýza uživatelských požadavk̊u

2.1.2 Funkčńı požadavky - mobilńı aplikace

2.1.2.1 P12 - Přihlášeńı

Uživatel bude mı́t možnost se přihlásit a nebo pokračovat bez přihlášeńı.
Nepřihlášený uživatel může prohĺıžet pouze recepty označené jako veřejné,
zat́ımco přihlášený uživatel uvid́ı recepty své a nav́ıc ještě ty, pro které mu
bylo přiděleno oprávněńı pro zobrazeńı.

2.1.2.2 P13 - Vyhledáńı recept̊u v mobilńı aplikace

Nepřihlášený uživatel může prohĺıžet pouze recepty označené jako veřejné,
zat́ımco přihlášený uživatel uvid́ı recepty své a nav́ıc ještě ty, pro které mu
bylo přiděleno oprávněńı pro zobrazeńı.

2.1.2.3 P14 - Zobrazeńı receptu

Zobrazené recepty v aplikaci budou mı́t detailńı náhled.

2.1.2.4 P15 - Odhlášeńı

Přihlášenému uživateli bude umožněno se odhlásit.

2.1.3 Nefunkčńı požadavky

2.1.3.1 N1 - Rozděleńı architektury na frontend a backend

Aplikace bude vhodně rozdělena na frontend a backend. Backend bude posky-
tovat API, se kterým bude frontend komunikovat pro práci s daty aplikace.

2.1.3.2 N2 - Prototyp mobilńı aplikace komunikuj́ıćı se serverem

Vytvoř́ı se mobilńı aplikace, která využije stejné API pro źıskańı dat, jako
webová aplikace.

2.1.3.3 N3 - Technologie implementace

Pro implementaci frontendu se použije knihovna ReactJS a backend bude
implementován v technologii NodeJS.

2.1.3.4 N4 - Technologie mobilńı aplikace

Pro zajǐstěńı multiplatformńı podpory se aplikace implementuje ve Flutter
frameworku.
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2. Analytická část práce

2.2 Analýza existuj́ıćıch řešeńı

V této kapitole, ve které se budeme zaměřovat na analýzu současných řešeńı,
věnuji nejv́ıce pozornosti aplikaćım, jež umožňuj́ı uživatel̊um ukládat a vy-
hledávat recepty, a dále jejich mobilńı aplikaci.

Rozhodl jsem se podrobit analýze nejen tuzemské aplikace, ale také za-
hraničńı weby a aplikace.

České webové stránky jsem hledal přes vyhledávač Google, do kterého jsem
zadal výrazy: ”recepty“ a ”recepty online“. Z těchto výsledk̊u jsem vybral
stránky Recepty.cz, TopRecepty.cz a Vareni.cz.

Pro anglické webové stránky jsem použil stejný webový vyhledávač, do
kterého jsem tentokrát napsal: ”recipes“ a ”recipes online“. T́ım jsem źıskal
stránky AllRecipes.com a Epicurious.com.

Výše uvedené stránky byly analyzovány podle následuj́ıch vlastnost́ı:

• Vyhledáńı receptu
V této sekci budou popsané možnosti vyhledáváńı recept̊u a použit́ı filtr̊u
pro źıskáńı relevantněǰśıch výsledk̊u.

• Přidáńı receptu
Přidáńı receptu je jedna z kĺıčových vlastnost́ı pro uživatele.

• Možnosti uživatele po přihlášeńı
Tato část se bude zabývat doplňuj́ıćımi funkcemi uživatele, které źıská
po jeho přihlášeńı.

• Mobilńı zobrazeńı
Mı́t možnost pracovat s daty aplikace na telefonńım zař́ızeńı také patř́ı
mezi kĺıčové vlastnosti, proto je potřeba ji podrobit analýze.

2.2.1 Recepty.cz

Webová aplikace Recepty.cz je prvńı aplikace, která se objev́ı při hledáńı re-
cept̊u ve vyhledáváńı. Má elegatńı design doprovázený pestrými kombinacemi
světlých barev a obrázk̊u ingredienćı. Na hlavńı stránce je vidět několik karet
s doporučenými pokrmy, sekce s několika kategoriemi recept̊u a na závěr sekce
se zaj́ımavostmi z oblasti gastronomie. [2]

2.2.1.1 Vyhledáńı receptu

Možnost́ı vyhledáváńı je na této stránce mnoho. Již na úvodńı stránce si
lze vybrat hned z několika zp̊usobu hledáńı. Nab́ıźı fulltextové vyhledáváńı,
tedy zda-li recept obsahuje část hledaného textu, dále možnost přechodu na
některou z bližš́ıch kategoríı recept̊u nebo si otevř́ıt pokročilé vyhledáváńı
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2.2. Analýza existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 2.1: Úvodńı obrazovka

či hledáńı podle ingredienćı. Horńı menu obsahuje odkaz na nejnověǰśı re-
cepty a na obĺıbené recepty uživatele. Pokročilé vyhledáváńı nab́ıźı výběr
kategoríı a velkou kombinaci r̊uzných kritéríı pro specifikováńı hledaného po-
krmu, jako např́ıklad volbu náročnosti, nejnižš́ıho hodnoceńı od uživatele nebo
doby př́ıpravy. [3] Obsahuje také možnost specifikováńı ingredienćı, které fun-
guje stejně jako samotné hledáńı podle ingredienćı zmı́něné výše [4]. Výsledky
hledáńı se daj́ı seřadit podle hodnoceńı, datumu přidáńı a abecedy. Pokud
uživatel chce upřesnit filtr, muśı se vrátit na formulář s filtry, kde svou volbu
uprav́ı a znovu odešle. Všechny stránky doprováźı pravý panel s popiskem

”Posledńı sledované recepty“, kde se neobjevuj́ı posledńı recepty zobrazené
uživatelem, ale recepty, které si momentálně prohĺıž́ı nejv́ıce lid́ı.

2.2.1.2 Přidáńı receptu

Hned vedle fulltextového vyhledáváńı je tlač́ıtko pro přidáńı receptu. Po stisk-
nut́ı dojde k přesměrováńı na stránku s formulářem [5]. Pro odesláńı formuláře
muśı být vyplněné hodnoty: název, čas př́ıpravy, náročnost, počet porćı, foto-
grafie, alespoň jedna ingredience, postup př́ıpravy. Ač se zdá, že recept může
odeslat kdokoliv, tedy i nepřihlášený uživatel, tak po odesláńı formuláře je
nepřihlášený uživatel přesměrován na úvodńı stránku bez jakékoliv reakce.
Přihlášený uživatel je po odesláńı přesměrován na stránku náhledu detailu
receptu. Recept muśı proj́ıt procesem schváleńı receptu, než je veřejně vidi-
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2. Analytická část práce

Obrázek 2.2: Filtr výsledk̊u

telný. Neńı možnost přidáńı soukromého receptu. Po přidáńı receptu se re-
cept automaticky nezařad́ı do uživatelovy kuchařky [6], kam se přǐrad́ı pouze
uživatelskou akćı na receptu.

2.2.1.3 Možnosti uživatele po přihlášeńı

Po přihlášeńı má uživatel možnost vykonat několik nových akćı nad receptem,
může ho komentovat, připsat si poznámku, přidat do kuchařky [6] nebo vložit
do svého nákupńıho koš́ıku [7]. Zobraźı se mu sekce pod jeho jménem, kde
si může otevř́ıt svou kuchařku, obĺıbené recepty, vzkazy nebo diskuze. V ku-
chařce lze vytvářet složky, do kterých jdou zařazovat jednotlivé recepty. Dále
obsahuje možnost vyhledáváńı, odebráńı receptu z kuchařky a vytisknut́ı zvo-
lených recept̊u včetně komentář̊u, galerie, hlavńı fotografie, ingredienćı a po-
stupu př́ıpravy.
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2.2. Analýza existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 2.3: Formulář pro přidáńı receptu

2.2.1.4 Mobilńı zobrazeńı

Aplikace nemá vlastńı mobilńı aplikaci, pouze je možné si aplikaci zobrazit
v prohĺıžeči v responzivńım módu pro telefon. V tomto zobrazeńı stránka ne-
obsahuje pokročilý filtr a hlavńı menu je transformované do hamburger menu.

2.2.2 Vareni.cz

Aplikace, která při použit́ı Google vyhledávače zaujme druhé mı́sto mezi
výsledky. Na rozd́ıl od Recepty.cz sáźı na jednoduchý design a nekombinuje
mnoho barev.[8]
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2. Analytická část práce

Obrázek 2.4: Úvodńı obrazovka

2.2.2.1 Vyhledáńı receptu

Na hlavńı stránce je fulltextové vyhledáváńı, které hledá daný text v názvu
receptu, dále výčet kategoríı a možnost přej́ıt na vyhledáváńı podle ingredi-
enćı. Všechny možnosti přesměruj́ı uživatele na stejnou stránku s výsledky, kde
sv̊uj filtr může dospecifikovat [9]. Lǐśı se to pouze v předem předvyplněných
hodnotách jednotlivých filtr̊u. Tato stránka nav́ıc obsahuje možnost filtrováńı
podle typu kuchyně, což je výčet 3 hlavńıch kategoríı: ”Národńı kuchyně“,

”K př́ıležitosti“ a ”Daľśı recepty“. Každá z těchto kategoríı má poté několik
možnost́ı, které se daj́ı navolit. Velký rozd́ıl oproti Recepty.cz je v tom, že se
recepty nač́ıtaj́ı ve chv́ıli úpravy filtru a tak vid́ı ihned relevatńı výsledky bez
nutnosti přecházeńı mezi stránkami. Výsledky hledáńı se daj́ı seřadit podle
hodnoceńı, doby př́ıpravy a podle počtu uvařeńı uživateli. Výsledky se také
daj́ı přeṕınat mezi náhledem a v́ıce detailńım zobrazeńım, které nav́ıc obsa-
huje dobu př́ıpravy, kategorii pokrmu, typ kuchyně a kolik uživatel̊u recept
vařilo.

2.2.2.2 Přidáńı receptu

Možnost přidáńı receptu je na stránce s recepty. Tato funkce je povolena pouze
přihlášeným uživatel̊um. Nepřihlášený uživatel je přesměrován na stránku
s přihlášeńım. Proces vytvářeńı se nepodařilo nasimulovat a analyzovat, protože
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2.2. Analýza existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 2.5: Filtr výsledk̊u

v čase vypracováńı této práce nefungovala možnost přihlášeńı se, při odesláńı
přihlašovaćıho formuláře se objevila serverová chyba.

2.2.2.3 Možnosti uživatele po přihlášeńı

Kromě zmı́něného přidáváńı vlastńıho receptu může uživatel ještě přidat vlastńı
fotografie k ciźım recept̊um, přihlásit se k odběru novinek, sledovat aktivity
zpřátelených uživatel̊u, ukládat recepty do vlastńı kuchařy. Vı́ce funkćı se ne-
podařilo nalézt z d̊uvodu výše zmı́něné chyby.

2.2.2.4 Mobilńı zobrazeńı

Vareni.cz také nemaj́ı vlastńı mobilńı aplikaci, stejně jako Recepty.cz upravili
zobrazeńı obsahu stránky pro mobilńı zař́ızeńı. Vzhled vypadá téměř stejně
jako při zobrazeńı na desktopovém zař́ızeńı, je zde pouze několik rozd́ıl̊u.
V horńım menu, které se převedlo do hamburger menu, jsou nav́ıc dvě možnosti
a to přidat recept a přidat kuchařku, stejně jako na poč́ıtači, uživatel muśı být
přihlášený. Stránka s výslednými recepty se lǐśı pouze v tom, že neńı kategorie

”Daľśı recepty“ a recepty jsou pouze v detailńım náhledu.
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2. Analytická část práce

2.2.3 TopRecepty.cz

TopRecepty.cz jsou výj́ımečné t́ım, že na rozd́ıl od Recepty.cz a Vareni.cz maj́ı
uživatelé možnost ke svým recept̊um přidávat nejen fotografie, ale i videa. Také
obsahuje funkci na zobrazeńı náhodného seznamu recept̊u. [10]

Obrázek 2.6: Úvodńı obrazovka

2.2.3.1 Vyhledáńı receptu

Kromě již zmı́něného náhodného vyhledáváńı nab́ıźı aplikace uživateli množinu
kategoríı, vyhledávaćı pole a výběr obsahu ingredienćı v receptu jako možnost
vyhledáváńı. Po přechodu na seznam recept̊u je možné přidat filtr podle ka-
tegorie a podle autora, dané výsledky se daj́ı řadit podle hodnoceńı a data
přidáńı. Pokud uživatel přejde na katalog recept̊u ručně přes menu, tak se
zmı́něný filtr neobjev́ı, mı́sto něj je pouze možnost vybrat si kategorii pokrmu
z detailńıho výběru a v řazeńı je nav́ıc možnost seřazeńı podle doporučeńı.

2.2.3.2 Přidáńı receptu

Přidat recept je umožněno jen přihlášeným uživatel̊um, nepřihlášený uživatel
je přesměrován na stránku s přihlášeńım. Je nutné vyplnit název, kategorii
receptu, suroviny a alespoň jeden krok př́ıpravy [11]. Přidané recepty se daj́ı
lehce nalézt pod přidanými recepty uživatele.

2.2.3.3 Možnosti uživatele po přihlášeńı

Kromě prohĺıžeńı je většina akćı na stránce povolena pouze pro přihlášené
uživatele. Stejně jako přidáńı receptu, tak i jeho okomentováńı, ohodnoceńı,
přidáńı vlastńı fotografie a přidáńı do seznamu obĺıbených recept̊u mohou
pouze přihlášeńı uživatelé. U náhledu receptu nav́ıc přibude možnost připsáńı
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2.2. Analýza existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 2.7: Filtr výsledk̊u

poznámky. V hlavńım menu stránky přibyla sekce diskuźı [12], kde si uživatel
může zobrazit nové komentáře, př́ıspěvky nebo se také např́ıklad účastnit
skupinové konverzace mezi uživateli.

2.2.3.4 Mobilńı zobrazeńı

Stejně jako předešlé tuzemské aplikace, ani TopRecepty.cz nemaj́ı vlastńı mo-
bilńı aplikaci. Na druhou stranu maj́ı sv̊uj web plně responzivńı pro mobilńı
náhled a nav́ıc je v obou náhledech, tedy jak na mobilu tak na poč́ıtači, kon-
zistentńı.

2.2.4 AllRecipes.com

Při vyhledáváńı recept̊u v anglickém jazyce se tato aplikace objev́ı na prvńım
mı́stě. Stejně jako u stránky TopRecepty.cz i zde u receptu lze nalézt videa
i fotografie. Aplikace neńı zaměřena pouze na sd́ıleńı recept̊u, nab́ıźı nav́ıc
ještě funkci ”Cooking school“ [13], která má zkušebńı verzi zdarma, ale jinak
je placená, kde se uživatelé mohou naučit technikám, tip̊um a informaćım o
ingredienćıch, jež jim pomohou při vařeńı. Dále nab́ızej́ı sv̊uj magaźın a ob-
chod, ale ani jedno neńı pro Českou republiku podporováno. Aplikace expli-
citně zmiňuje, že z d̊uvodu vzniku GDPR neńı umožněno vytvářeńı účt̊u pro
uživatele z Evropy. [14]
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2. Analytická část práce

Obrázek 2.8: Formulář pro přidáńı receptu

2.2.4.1 Vyhledáńı receptu

Vyhledáváńı je téměř totožné s t́ım, které se nacháźı na TopRecepty.cz. V hla-
vičce stránky je vyhledávaćı pole s možnost́ı specifikováńı obsahu ingredienćı
v pokrmu. Dı́ky svému umı́stěńı je možné tohoto vyhledáváńı využ́ıt kdeko-
liv. Na rozd́ıl od zmı́něné české aplikace, AllRecipes.com maj́ı možnost vy-
hledáváńı podle kategorie kdekoliv, nejen na hlavńı stránce, protože je vy-
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2.2. Analýza existuj́ıćıch řešeńı

Obrázek 2.9: Ukázka úvodńı obrazovky, menu a vyhledáváńı

hledáváńı umı́stěno hned vedle vyhledáváćıho pole v hlavńım menu stránky.
Vyhledané výsledky jdou seřadit podle nejlepš́ı shody vyhledáváńı, data přidáńı
a podle toho jak je recept populárńı mezi uživateli. Dále aplikace nab́ıźı hledáńı
receptu podle postupného pr̊uchodu přes kategorie, č́ımž si uživatel může po-
stupně vyb́ırat, o co konkrétně má zájem. Pr̊uchod funguje tak, že je uživateli
nejdř́ıve nab́ıdnuta základńı sada a po vybráńı nějaké z kategoríı je uživatel
přesměrován na seznam recept̊u, které ji splňuj́ı a nav́ıc se zobraźı daľśı již
v́ıce specifická nab́ıdka určena t́ım, co si uživatel vybral.

2.2.4.2 Přidáńı receptu

Proces přidáńı receptu na této stránce nebyl nasimulován, protože je přidáváńı
umožněno pouze přihlášeným uživatel̊um. Celý postup je ale samotnou apli-
kaćı popsán v detailńıch kroćıch v sekci ”Learn more“ [15], která obsahuje
návody při práci s aplikaćı, pravidel stránky, informace a podobně. Z návodu
se lze doč́ıst, že vytvořený recept je automaticky přidán do uživatelské sekce
osobńıch recept̊u a nav́ıc, že si uživatel může vybrat, kdo daný recept uvid́ı. Na
výběr jsou tři možnosti; prvńı možnost je viditelnost pro všechny návštěvńıky
stránky, nezálež́ı na přihlášeńı, daľśı možnost je takzvaný ”Kitchen Approved
Recipe“, což umožńı týmu editor̊u na stránce přidat k receptu d̊uvěryhodnost,
přidat nutričńı údaje, jak se škáluje množstv́ı ingredienćı při změně počtu
porćı, a daľśı nástroje. Velkou změnou oproti předchoźım aplikaćım je posledńı
možnost, a to přidat recept jako privátńı a t́ım zajistit, že recept nebude nikým
jiným vidět. Touto možnost́ı je uživatel̊um umožněno použ́ıvat aplikaci jako
sv̊uj vlastńı receptář bez toho, aby do něj mohl kdokoliv zasahovat. [16]
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2. Analytická část práce

Obrázek 2.10: Úvodńı obrazovka

2.2.4.3 Možnosti uživatele po přihlášeńı

Funkce źıskané přihlášeńım jsou např́ıklad přidáńı uživatel̊u do svého listu
přátel, možnost přidáńı receptu do svého listu obĺıbených, hodnotit, komen-
tovat, přidat fotografii svého receptu nebo sdělit, že jste daný recept uvařili.

2.2.4.4 Mobilńı zobrazeńı

Jako prvńı aplikace z již zmı́něných má svou mobilńı aplikaci, která se jmenuje

”Allrecipes Dinner Spinner“[17]. Na Google Play má hodnoceńı 4.5 hvězdy,
dostala 67 tiśıc hodnoceńı a byla stažena již v́ıce jak 5 miliony uživateli [18].
Při otevřeńı aplikace si uživatel muśı zvolit několik kategoríı, podle kterých se
mu poté generuje obsah na hlavńı stránce. Aplikace se skládá z několika část́ı:
vyhledáváńı receptu, kde základńı obsah je tvořen předvybranými kategori-
emi, které se daj́ı změnit pod symbolem nastaveńı na stejné obrazovce a obsah
se dá filtrovat podle textu a nav́ıc kromě ingredienćı i podle doby př́ıpavy
a diety, jako např́ıklad pokrmy bezlepkové, vegetariánské nebo bez obsahu
mléka. Daľśı součást́ı aplikace je ”Dinner Spinner“, což je funkce náhodného
filtru pokrmu. Uživateli je vygenerovaná náhodná kombinace typu pokrmu,
jedné ingredience a doby př́ıpravy s možnost́ı přejit́ı na nalezené pokrmy.
Pokud uživatel neńı spokojený s výsledkem, může bud’to zkusit nové gene-

18
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Obrázek 2.11: Filtr výsledk̊u

Obrázek 2.12: Formulář pro založeńı receptu

rováńı, a nebo si nějakou ze zmı́něných tř́ı část́ı manuálně změnit. Obĺıbené
recepty a nákupńı seznam jsou zbývaj́ıćı části aplikace. Jak již podle názvu
lze poznat, obĺıbené recepty obsahuj́ı seznam uživatelem zařazených recept̊u.
Ty se zde daj́ı seřadit podle data přidáńı, hodnoceńı, názvu a nebo rozřadit
do předpřipravených nebo uživatelsky definovaných kolekćı. Do nákupńıho se-
znamu se daj́ı ručně zapsat potřebné ingredience pro jednotlivá j́ıdla, nebo při
náhledu receptu zvolit možnost ”Add all ingredients to list“ a t́ım se seznam
ingredienćı na daném receptu přidá do nákupńıho seznamu.
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Obrázek 2.13: Home screen a Dinner Spinner

2.2.5 Epicurious.com

Aplikace vznikla v roce 1995 a za svou dlouhou existenci źıskala mnoho
oceněńı. Je vhodnou volbou pro každého člověka, jenž se zaj́ımá o gastronomii,
protože zde lze dohledat nejen recepty ale i mnoho článk̊u o j́ıdle s ruznými
tipy např́ıč gastronomíı. Oproti předchoźım recept̊um nab́ıźı unikátńı funkci,
a to porovnáńı až tř́ı recept̊u vedle sebe. Uživatel si tak může dát v́ıce recept̊u
vedle sebe a vidět rozd́ıly mezi nimi. [19]

2.2.5.1 Vyhledáńı receptu

Vyhledáváńı je zabudované do hlavńıho menu, tedy je možné se k němu do-
stat z jakékoliv stránky. Na hlavńı stránce je vyhledávaćı pole, které expan-
duje po jeho otevřeńı. Po zadáńı a odesláńı hledaného textu se výsledky spolu
s rozšǐruj́ıćımi filtry ukáž́ı na nové samostatné stránce. Filtry jsou rozdělené do
kategoríı a každá z nich má možnost vybrat v́ıce položek. Na samém začátku
je dále filtr podle obsahu ingredienćı v pokrmu. Seznam výsledk̊u se měńı
okamžitě při jakékoliv změně v nastaveńı vyhledáváńı. Uživatel si může zvo-
lit, o jaký typ výsledku má zájem, zda-li hledá recepty, článek, menu, atd.
a dané výsledky nav́ıc seřadit podle data přidáńı, hodnoceńı, počtu hodno-
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ceńı, relevantnosti a počtu procent uživatel̊u, kteř́ı by daný recept chtěli znovu
uvařit.

Obrázek 2.14: Přehled filtr̊u pro vyhledáńı receptu

2.2.5.2 Přidáńı receptu

I Epicurious.com nab́ıźı uživatel̊um možnost přidáńı vlastńıch recept̊u, ale
jen pokud se přihláśı. Stejně jako AllRecipes.com nab́ıźı možnost privátńıch
recept̊u. Stránka dokonce vyzývá uživatele, aby recepty, které si odněkud
převzali, nastavili jako privátńı a neš́ı̌rili je dál pod svým jménem. [20]

2.2.5.3 Možnosti uživatele po přihlášeńı

Stejně jako v přechoźıch aplikaćıch, Epicurious.com také nab́ıźı přidáńı re-
ceptu do seznamu obĺıbených, poznámky a komentováńı jako funkce nav́ıc
pro přihlášené uživatele. Nab́ıźı ale nav́ıc sestaveńı si vlastńıho menu z re-
cept̊u [20], které jde přidat bud’ př́ımo na stránce s menu a nebo na náhledu
receptu přes možnost přidáńı do menu. Tato menu jdou dále sd́ılet s uživateli.

2.2.5.4 Mobilńı zobrazeńı

Aplikace je nejen plně responzivńı a konzistetńı při použ́ıváńı telefonńıho
zař́ızeńı, ale také má svou mobilńı aplikaci. Pro operačńı systém Android
bohužel byla aplikace zrušena.
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Obrázek 2.15: Formulář na přidáńı receptu
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Obrázek 2.16: Formulář na přidáńı receptu
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2.2.6 Shrnut́ı

Většina aplikaćı poskytuje možnost přidáváńı recept̊u pouze přihlášeným uživatel̊um,
stejně tak i komentováńı a hodnoceńı recept̊u. Toho se bude držet i naše
aplikace. Co se bude lǐsit nejv́ıce, je podpora mobilńıho zobrazeńı stránky.
Kromě jedné ze zmiňovaných stránek, žádná nemá vlastńı mobilńı aplikaci.
Také možnost přidáváńı soukromých recept̊u na většině zmı́něných stránek
chyb́ı, což neumožňuje použ́ıváńı aplikace jako soukromého receptáře. Právě
posledńı dvě funkce poskytuj́ı velkou konkurenčńı výhodu pro naš́ı aplikaci,
protože bude splňovat obě zmı́něné vlastnosti.

2.3 Př́ıpady užit́ı

V př́ıpadě, že nezálež́ı na přihlášeńı, bude návštěvńık stránky označován jako
uživatel, v opačném př́ıpadě bude přihlášený nebo nepřihlášený.

2.3.1 Webová aplikace

2.3.1.1 UCW1 - Registrace

V hlavńım menu nepřihlášený uživatel klikne na tlač́ıtko registrace. Objev́ı se
registračńı formulář, do kterého vyplńı zvolené jméno a heslo i s potvrzeńım
hesla. Pokud hesla nesouhlaśı, aplikace uživatele upozorńı zvýrazněńım poĺı.
Jakmile se vyplńı jméno i shoduj́ıćı heslo, umožńı se kliknut́ı na registračńı
tlač́ıtko. Backend zkontroluje, zda-li neńı jméno již použito jiným uživatelem.

Pokud je jméno již použito, uživatel je informován o tomto faktu s výzvou
vybráńı si jiného uživatelského jména.

Uživatelský učet se pro danou kombinaci jména a hesla vytvoř́ı tehdy,
pokud jméno ještě neńı použité jiným uživatelem. V př́ıpadě, že je jméno volné,
se vytvoř́ı účet pro danou kombinaci jména a hesla. Po úspěšném vytvořeńı
účtu je uživatel rovnou přihlášen.

2.3.1.2 UCW2 - Přihlášeńı

Nepřihlášený uživatel v hlavńım menu zvoĺı možnost přihlásit se, č́ımž se zob-
raźı přihlašovaćı formulář. Po otevřeńı vyplńı uživatel své jméno, hesla a klikne
na přihlášeńı se. Údaje se odešlou na server, kde proběhne kontrola existence
účtu a zda-li souhlaśı uživatelské heslo.

Pokud účet neexistuje a nebo bylo zadáno špatné heslo, uživatel je infor-
mován o špatné kombinaci jména a heslo.

Jinak proběhne přihlášeńı uživatele do aplikace.
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Obrázek 2.17: Diagram př́ıpadu užit́ı

2.3.1.3 UCW3 - Vyhledáńı receptu v rámci aplikace

Uživatel naṕı̌se text do vyhledávaćıho pole, které mu zobraźı nalezené výsledky.
Nebo přejde na hlavńı stránku, kde se mu zobraźı všechny dostupné recepty,
zvoĺı si filtr, aby specifikoval, co hledá, a výsledky se mu zobrazuj́ı během
editace filtru.

Výsledky se lǐśı pro přihlášené a nepřihlášené uživatele. Přihlášený uživatel
vid́ı nav́ıc recepty, které vytvořil, a nebo na ně dostal od vlastńıka oprávněńı.

Pro zobrazeńı pouze vlastńıch recept̊u, přihlášený uživatel zvoĺı v hlavńım
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menu možnost přejit́ı na domovskou stránku, kde se mu zobraźı všechny re-
cepty j́ım vytvořené. Tyto recepty si vyfiltruje podle potřeby.

2.3.1.4 UCW4 - Vyhledáńı v rámci exterńıch zdroj̊u

Uživatel zvoĺı v nab́ıdce možnost pro přejit́ı na stránku s možnost́ı výběru
jazyka a stránky, na které se bude hledaný výraz vyhledávat. Uživatel zvoĺı
jazyk, stránku, hledaný výraz a stiskne tlač́ıtko pro odesláńı požadavku na
server. Server si stáhne z konkrétńıho zdroje HTML kód, ze kterého źıská
data, ta převede na použitelný formát, který použ́ıvá aplikace a vrát́ı uživateli
výsledek. Navrácený výsledek se zobraźı uživateli.

2.3.1.5 UCW5 - Zobrazeńı receptu

Uživatel si vyhledá recept, který ho zaj́ımá, at’ už přes globálńı vyhledávaćı
pole, hlavńı stránku, exterńı zdroje a v př́ıpadě přihlášeného uživatele v jeho
receptech a po kliknut́ı na něj je uživatel přesměrován na stránku s detailem
daného receptu, který si zvolil.

2.3.1.6 UCW6 - Přidáńı receptu

Přihlášený uživatel přejde na kartu s jeho recepty a zvoĺı možnost přidáńı
receptu. To ho přesměruje na stránku s formulářem pro vyplněńı informaćı
ohledně receptu. Uživatel vyplńı název, počet porćı, obt́ıžnost, přidá fotografii,
seṕı̌se jednotlivé kroky př́ıpravy a vyplńı část ohledně ingredienćı, která se
skládá z výběru ingredience, množsv́ı, jednotek a př́ıpadné poznámky. Také
zvoĺı, jestli je recept veřejný či privátńı. Při požadavku na odesláńı formuláře
se zkontroluje, zda-li jsou pole jméno, počet porćı, obt́ı̌znost vyplněné, jestli byl
přidán aspoň jeden krok př́ıpravy a jedna ingredience. Požadavek se odešle na
server, kde se data zvaliduj́ı, založ́ı se recept a vrát́ı se data pro daný recept.
Zakladatel receptu je poté přesměrován na stránku s detailem, kde se mu
recept zobraźı.

2.3.1.7 UCW7 - Změna receptu

Přihlášený uživatel přejde na detail svého receptu, kde zvoĺı možnost editace,
č́ımž se dostane na formulář, který je předvyplněný daty receptu. Poté uprav́ı
vybraná pole a recept ulož́ı. Při požadavku na uložeńı se zkontroluj́ı povinná
pole a při jejich správném vyplněńı se odešlou data na server, kde se provede
jejich validace a následné uložeńı. Aktuálńı upravená data se odešlou zpátky,
daný uživatel je přesměrován na detail daného receptu, kde jsou zobrazeny
data včetně provedených úprav.
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2.3.1.8 UCW8 - Přidat oprávněńı k receptu

Přihlášený uživatel přejde na kartu svých recept̊u, zvoĺı recept, který chce
s někým sd́ılet a zobraźı si ho. Na stránce s detailem zvoĺı možnost správy
oprávněńı. Objev́ı se modálńı okno, které obsahuje seznam se jmény uživatel̊u,
kteř́ı maj́ı již př́ıstup k receptu, seznam jmen všech registrovaných uživatel̊u
aplikace a možnost pro filtrováńı jmen registrovaných uživatel̊u.

Tento uživatel zde bud’ přiděĺı a nebo odebere oprávněńı.

2.3.1.9 UCW9 - Ohodnoceńı receptu

Přihlášený uživatel si zobraźı recept, jenž chce ohodnotit, a zvoĺı hodnoceńı
od 1 do 5.

Pokud daný uživatel již tento recept v minulosti hodnotil, jeho hodnoceńı
se změńı na novou hodnotu a celkové hodnoceńı se změńı. V opačném př́ıpadě,
tedy v př́ıpadě, že hodnot́ı recept poprvé, se jeho hodnoceńı ulož́ı, promı́tne
do celkového hodnoceńı a zobraźı se aktualizovaný počet hodnoceńı.

2.3.1.10 UCW10 - Okomentováńı receptu

Přihlášený uživatel si zobraźı recept, jenž chce okomentovat, na konci stránky
vyplńı do pole obsah komentáře a zvoĺı možnost pro přidáńı komentáře. Tento
komentář se ulož́ı a zobraźı na konci seznamu komentář̊u s aktuálńım datem
a jménem autora komentáře.

2.3.1.11 UCW11 - Odhlásit

Přihlášený uživatel v horńım menu zvoĺı pod svým jménem možnost odhlášeńı
se. Dojde k odhlášeńı daného uživatele a př́ıpadně přesměrováńı na hlavńı
stránku, pokud byl na stránce určené pouze přihlášenému uživateli.

2.3.2 Mobilńı aplikace

2.3.2.1 UCM1 - Přihlášeńı

Nepřihlášený uživatel přejde na obrazovku přihlášeńı, kam se dostane bud’
prvotńım spuštěńım aplikace a nebo navráceńım se na prvńı obrazovku přes
zpětné tlač́ıtko. Zde vyplńı své přihlašovaćı údaje a odešle žádost o přihlášeńı.
Server zvaliduje přihlašovaćı údaje a v př́ıpadě úspěchu vrát́ı uživatelská data
aplikaci. Uživateli se zobraźı, že je přihlášen.

2.3.2.2 UCM2 - Vyhledáńı receptu

Uživatel přejde na obrazovku s recepty, kde se mu zobraźı viditelné recepty.
Uprav́ı hledaný název receptu a dobu př́ıpravy, č́ımž se mu recepty vyfiltruj́ı.
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Výsledky se lǐśı pro přihlášené a nepřihlášené uživatele. Přihlášený uživatel
vid́ı nav́ıc recepty, které vytvořil a nebo na ně dostal od vlastńıka oprávněńı.

Přihlášený uživatel vid́ı nav́ıc možnost navigace na záložku se svými re-
cepty, kde se mu zobraźı pouze recepty j́ım vytvořené.

2.3.2.3 UCM3 - Zobrazeńı receptu

Uživatel si vyhledá recept, který ho zaj́ımá, na záložce všech recept̊u nebo na
záložce vlastńıch recept̊u v př́ıpadě přihlášeného uživatele. Po stisknut́ı daného
receptu se zobraźı jeho detail.

2.3.2.4 UCM4 - Odhlášeńı

Přihlášený uživatel se vrát́ı zpět na prvńı obrazovku, kde bude možnost se
odhlásit. Po jeho zvoleńı dojde k odhlášeńı daného uživatele.

2.3.3 Pokryt́ı požadavk̊u př́ıpady užit́ı

Následuj́ıćı tabulka zobrazuje, jak jednotlivé př́ıpady užit́ı odpov́ıdaj́ı zadaným
uživatelským funkčńım požadavk̊um.

Tabulka 2.1: Pokryt́ı požadavk̊u př́ıpady užit́ı ve webové aplikaci

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11
UCW1 X
UCW2 X
UCW3 X
UCW4 X
UCW5 X X X
UCW6 X X
UCW7 X X X
UCW8 X X X X
UCW9 X X X
UCW10 X X X X
UCW11 X X

Tabulka 2.2: Pokryt́ı požadavk̊u př́ıpady užit́ı v mobilńı aplikaci

P12 P13 P14 P15
UCM1 X
UCM2 X
UCM3 X
UCM4 X X
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2.3.4 Analýza technoloǵı́ı

Zvoĺı se technologie takové, aby neporušily zadané nefunkčńı požadavky, a
ty se rozš́ı̌ŕı podle dané potřeby. Dle zadáńı je nutné, aby frontend webové
aplikace využil ReactJS framework a backend byl postaven na NodeJS. Pro
mobilńı aplikaci bude použit framework Flutter, protože nabźı multiplatformńı
podporu. Nav́ıc je vývoj v něm rychlý d́ıky ńızké komplexitě a množstv́ı
předpřipravených widget̊u.

Následuj́ıćı sekce se zabývaj́ı zmı́něnými technologiemi.

2.3.4.1 NodeJs

Společnost Node.js Foundation vznikla v roce 2009. Již od počátku byl Node.js
jeden z nejrychleji rostoućıch open-source projekt̊u. [21] Běž́ı na V8 enginu [22],
což je open-source engine vytvořený společnost́ı Google [23]. V8 engine je na-
psaný v javascriptu a c++. Funguje na bázi př́ımé kompilace, a př́ıpadně op-
timalizace javascript kódu do nativńıho strojového kódu před jeho spuštěńım.
[23]

Node.js byl k roku 2017 stažen v́ıce jak 25milionkrát, využ́ıvaj́ı ho např́ıklad
stránky jako Netflix, PayPal a nebo Airbnb. Kromě aplikačńı platformy se
zač́ıná použ́ıvat i při práci s daty, modernizaci aplikaćı a IoT řešeńı. [21]

Použ́ıt Node.js framework je vhodné pro rychlé vytvořeńı snadno rozš́ı̌ritelné
aplikace.

2.3.4.2 ReactJS

React je javascriptová knihovna pro vytvářeńı uživatelských rozhrańı. Na své
stránce nab́ızej́ı ukázky a návody nejen jak zač́ıt React použ́ıvat, ale i jedno-
duché návody na pochopeńı jak React funguje. [24]

Funguje na bázi komponent, které se děĺı mezi funkcionálńı a stavové.
Dı́ky tomu, že se jedná o javascriptovou knihovnu, je možné lehce manipulovat
s velkými objemy dat bez nutnosti si je ukládat do DOMu [24].

Rozd́ıl mezi funkcionálńı a stavovou komponentou je ten, že stavová za-
pouzdřuje sv̊uj stav, do kterého si může ukládat data a pracovat s nimi, č́ımž
je schopna vytvářet komplexńı samostatnou komponentu. Funkcionálńı kom-
ponenty nemaj́ı sv̊uj stav a proto se použ́ıvaj́ı jen pro vykreslováńı kompo-
nent, které nepotřebuj́ı reagovat na interakci uživatele, a nebo pro zapouzdřeńı
jiných komponent.

Komponenty jsou schopny si v rámci hiearchie pośılat data a funkce, č́ımž
se složitý datový model dá lehce rozdělit na elementárńı komponenty, kde
každá komponenta je zodpovědná pouze za jednu věc, a pomoćı funkćı dávat
komponentám nad sebou v hiearchii informaci o změně. Při změně stavu kom-
ponenty dojde k překresleńı celé části hiearchie pod touto komponentou, č́ımž
se zajist́ı, že celá komponenta, tedy i jej́ı děti, reflektuje změnu dat a je schopna
se měnit a přizp̊usobovat momentálńımu stavu dat.
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2.3.4.3 Flutter

Flutter je framework vytvořený společnost́ı Google. Umožňuje vytvořit na-
tivńı multiplatformńı aplikace, tedy aplikace, které funguj́ı pro iOS i Android
zároveň, bez nutnosti vytvořeńı v́ıce projekt̊u. [25]

Pro rychlý vývoj nab́ıźı hned několik funkćı. Jedna z nich je ”Hot Reload“
[25], což je funkce, která zajǐst’uje překresleńı aplikace při provedeńı změny
v kódu[26]. Daľśı velkou výhodou je velká databáze předem vytvořených wi-
dget̊u [27], neboli komponent s předdefinovanými vlastnostmi, které se nav́ıc
chovaj́ı stejně na všech mobilńıch systémech.

Stejně jako React využ́ıvá hiearchie stavových a funkcionálńıch kompo-
nent, kde každá komponenta má vlastńı renderer. Takže také dokáže rychle
a šetrně obnovovat pouze ty části, které jsou potřeba kv̊uli změně dat bez
nutnosti obnoveńı celé obrazovky.

Programovaćım jazykem, který se použ́ıvá ve frameworku Flutter, je Dart
[28]. Jedná se o programovaćı jazyk, který je také vyvinut firmou Google
a použ́ıvá se nejen pro tvorbu mobilńıch aplikaćı, ale i pro webové stránky,
serverové aplikace a nebo okenńı aplikace [29].

2.3.5 Možnosti webhostingu

Poněvadž všechna funkcionalita obou část́ı webové aplikace, tedy backend,
je napsána či přeložena do javascriptu, jenž podporuje téměř každý hosting,
neńı těžké naj́ıt takový, kam by se dala aplikace nasadit.

Za zamyšleńı tedy stoj́ı hlavně volba mezi placeným nebo neplaceným
hostingem. Protože neplacené hostingy nab́ızej́ı funkce, které pro náše potřeby
stač́ı, budeme hledat tuto variantu.

Mezi hostingy s neplacenou verźı patř́ı např́ıklad i Heroku [30], které nab́ıźı
bezplatné nahráńı a provoz aplikace po dobu čerpáńı měśıčńıho kreditu, který
se každý měśıc obnovuje. Po vyčerpáńı kreditu je stránka suspendována do
konce obdob́ı. Dál nab́ıźı bezplatný databázový hosting pro Postgres, což se
nám vyplat́ı z d̊uvodu, že naše aplikace bude použ́ıvat PostgreSQL. Také pod-
poruje SSH službu, která umožňuje podporu automatickému nasazeńı naš́ı
aplikace. [31]

Mezi daľśı varianty patř́ı napŕıklad hosting od Amazonu, který je primárně
placený, ale nab́ıźı i zkušebńı bezplatnou verzi na vyzkoušeńı [32], nebo Fi-
rebase hosting [33], který patř́ı Googlu. Oba hostingy nab́ızej́ı velké množstv́ı
funkćı a služeb, některé ve zkušebńı verzi a jiné jen placené, které umožňuj́ı
např́ıklad analyzovat data, frekvenci dotaz̊u nebo nastavovat pravidelné úlohy.

2.3.6 Doménový model

Na následuj́ıćım obrázku 2.18 lze vidět základńı návrh tř́ıd aplikace, který
popisuje jejich vzájemné vztahy. Lze si všimnout, že hlavńımi objekty domény
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2.3. Př́ıpady užit́ı

je recept a uživatel, protože pouze přihlášený uživatel může zakládat recepty.

Obrázek 2.18: Doménový model
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Kapitola 3
Návrh

Dı́ky analýze v předchoźı kapitole jsme źıskali funkcionality, které se muśı nyńı
navrhnout a nadefinovat. T́ım se bude zabývat tato kapitola.

Mezi d̊uležité části, které se v této kapitole budou řešit, patř́ı např́ıklad
databázový model, diagram nasazeńı a rozhodnut́ı ohledně architektury apli-
kace.

3.1 Architektura

Rozhodnut́ı ohledně toho, jaká architektura se pro aplikaci použije, je velmi
d̊uležité kv̊uli správě a rozš́ı̌reńı v budoucnu. Vybraná architektura muśı od-
pov́ıdat nefunkčńım požadavk̊um. V našem př́ıpadě bylo zadáno, že webová
aplikace muśı být rozdělena na backend a frontend, neboli klient a server, takže
tato část je za nás rozhodnuta. Zbývá určit jednotlivé architektury pro každou
z těchto dvou část́ı a vybrat zp̊usob, jak je spolu propojit kv̊uli komunikaci.

Nejdř́ıve si urč́ıme typ komunikace mezi klientem a serverem. Když se
pod́ıváme do nefunkčńıch požadavk̊u, všimneme si požadavku, že mobilńı apli-
kace má použ́ıvat API serveru pro komunikaci. Takže jako vhodné propojeńı
připadá v úvahu právě zmı́něné API, protože se nebude muset implementovat
v́ıce zp̊usob̊u komunikace a zároveň t́ım, že bude zvolen pouze jeden typ se
bude lehce udržovat konzistentnost dat při použit́ı webové aplikace i mobilńı.

Api je rozhrańı, které server vystav́ı a klienti ho mohou využ́ıvat pro
r̊uzné druhy požadavk̊u. V našem př́ıpadě využijeme takzvaného REST API,
které podporuje přij́ımáńı mnoha druh̊u požadavk̊u. Použijeme sadu operaćı
označené jako CRUD [34] (create, read, update, delete) operace, které od-
pov́ıdaj́ı požadavk̊um post, get, put a delete. Komunikace mezi klienty, jak
mobilńı aplikace, tak i webová aplikace, a serverem bude prob́ıhat pomoćı
REST, data se budou odeśılat ve formátu JSON.
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3.2 Server

Serverová část bude mı́t na starost přij́ımáńı i odeśıláńı dat, práci s nimi
a ukládáńı či nač́ıtáńı dat z databáze. Pokud každou z těchto funkćı rozděĺıme
na separátńı nezávislé celky, vzniknou nám tři části. Prvńı část staraj́ıćı se
o přij́ımáńı požadavku od klient̊u a následné odesláńı dat jako odpověd’. Druhá
část, která obdrž́ı data a bude s nimi dále pracovat, a třet́ı část, která komuni-
kuje s databáźı. T́ım, že jsme si aplikaci rozdělili do jednotlivých část́ı, nám to
umožńı v budoucnu jednotlivé části měnit nebo nahrazovat jinými nezávisle
bez dopadu na aplikaci.

Toto rozděleńı odpov́ıdá tř́ıvrstvé architektuře, která se skládá z prezentačńı,
aplikačńı a datové vrstvy. Struktura je zobrazena na diagramu na obrázku
3.1, zobrazený Repository odpov́ıdá datové vrstvě, Service odpov́ıdá aplikačńı
vrstvě a Controller odpov́ıdá vrstvě prezentačńı.

Obrázek 3.1: Diagram komponent serveru

3.2.1 Datová vrstva

Datová vrstva se stará o veškerou komunikaci s PostgreSQL databáźı. Jedná
se jak o źıskáváńı dat, tak i o úpravu, vkládáńı či mazáńı.

Tato vrstva vraćı typ objektu zvaný jako Entity, je to objekt který od-
pov́ıdá struktuře tabulky v databázi.
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3.3. Klient

3.2.2 Aplikač́ı vrstva

Aplikačńı vrstva typicky př́ıjme požadavek, př́ıpadně i s daty, od prezentačńı
vrstvy, a provede nad nimi nějaké logické operace. Může při tom využ́ıt i da-
tové vrstvy, pokud ji k dané operaci potřebuje. Stará se tedy o veškerou logiku,
která se v aplikaci nacháźı a slouž́ı k propojeńı zbylých dvou vrstev. Tř́ıdy,
které se o logiku zde staraj́ı, se nazývaj́ı Service.

Zmı́něné servisy vracej́ı takzvané DTO (data transfer object), což jsou
objekty vzniklé bud’ převedeńım z entit a nebo v pr̊uběhu použitých operaćı.
[35]

3.2.3 Prezentačńı vrstva

Prezentačńı vrstva má na starosti komunikaci s klienty a se svou aplikačńı
vrstvou. Př́ıjme požadavek, zkontroluje, jestli datově odpov́ıdá dané operaci,
když odpov́ıdá, zavolá metodu z př́ıslušné servisy, která daný požadavek zpra-
covává, a čeká na výsledek, který následně uprav́ı do předpokládaného tvaru
a odešle zpět klientovi. V opačném př́ıpadě požadavek zamı́tne.

3.3 Klient

Klient má na starosti interakci s uživatelem a př́ıpadně reagovat na jeho akce.
React [24] samotný je vhodný pro menš́ı projekty, kde se neudržuje mnoho
dat např́ıč celou aplikaćı, protože se pak muśı vytvořit rodičovská stavová
komponenta se stavem odpov́ıdaj́ıćı všem dat̊um v aplikaci a pak postupně
data pośılat přes všechny komponenty v hiearchii mezi ńım a komponentou,
která s daty pracuje.

Pro složitěǰśı aplikace se tedy použ́ıvaj́ı rozš́ı̌reńı ve formě knihoven. Jednou
z nich je knihovna Redux [36], která poskytuje celé aplikaci datové úložǐstě,
do kterého maj́ı př́ıstup všechny komponenty. Dále knihovna React-Redux [37]
slouž́ıćı k propojeńı obou zmı́něných knihoven.

Aplikace naprogramované v Reactu patř́ı do kategorie jednostránkových
webových aplikaćı, protože obvykle nedojde k přenačteńı celé stránky, pouze
část́ı, které se změńı. Mnoho knihoven se dá rozš́ı̌rit na typovou variantu
s použit́ım Typescriptu [38], č́ımž se aplikaci přidá typová kontrola a kont-
rola stavu jednotlivých objekt̊u. Počátečńı časová investice do nastaveńı Ty-
pescriptu [38] se rychle vrát́ı při práci na aplikaci.

React má podrobnou dokumentaci na svých webových stránkách.

3.3.1 Popis architektury

Na následuj́ıćım obrázku 3.2 je znázorněna komunikace komponent v klientské
aplikaci a komunikace se serverem.

35



3. Návrh

Obrázek 3.2: Diagram komponent klienta

3.3.1.1 RestService

Služba, která zajǐst’uje komunikaci se serverem. Tato komunikace je zajǐstěna
pomoćı knihovny axios [39].

3.3.1.2 Actions

Jedná se o akce, které komunikuj́ı s centrálńım úložǐstěm aplikace pomoćı
dispatch. Než tyto akce modifikuj́ı úložǐstě, mohou vykonat téměř jakoukoliv
činnost. V našem př́ıpadě ke komunikaci se serverem a źıskáńı dat.

3.3.1.3 Dispatcher

Na základě zavolaných akćı měńı centrálńı úložǐstě aplikace.

3.3.2 Rozděleńı grafického rozhrańı

V této sekci je výčet stránek, které webová aplikace obsahuje.

3.3.2.1 Hlavńı strana

Uživatel zde vid́ı všechny recepty, ke kterým má př́ıstup. Recepty může filtro-
vat pomoćı obt́ıžnosti, doby trváńı a jména. Kliknut́ım na konkrétńı recept se
zobraźı jeho detail.
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3.3. Klient

3.3.2.2 Exterńı recepty

Zde je možné zvolit jazyk a př́ıslušnou exterńı stránku, na které se má recept
vyhledat. Kliknut́ım na konkrétńı recept se zobraźı jeho detail.

3.3.2.3 Osobńı receptář

Přihlášený uživatel zde vid́ı všechny recepty, které vytvořil, a může filtrovat
pomoćı obt́ıžnosti, doby trváńı a jména. Dále uvid́ı možnost na vytvořeńı
nového receptu, který ho přesune na formulář. Kliknut́ım na konkrétńı recept
se zobraźı jeho detail.

3.3.2.4 Formulář na vytvářeńı/editováńı receptu

Formulář, ve kterém uživatel může vyplnit/změnit data a následně zvolit
možnost uložeńı, které ho přesune na detail receptu.

3.3.2.5 Detail receptu

Obsahuje detailńı výpis informaćı zvoleného receptu. Pokud je uživatel vlastńık,
vid́ı zde vypsané uživatele, kteř́ı maj́ı přidané oprávněńı k zobrazeńı receptu,
a možnost na správu oprávněńı.

3.3.2.6 Správa oprávněńı

Uživatel v něm může přidat nebo odebrat oprávněńı jinému uživateli.

3.3.2.7 Přihlášeńı

Zde uživatel může vyplnit své jméno a heslo a přihlásit se.

3.3.2.8 Registrace

Zde uživatel může vyplnit své jméno, heslo a potvrzeńı hesla a registrovat se.

3.3.3 Návrh uživatelského rozhrańı

Návrh uživatelského rozhrańı vycháźı z analýzy, která poukazuje na d̊uležité
části aplikace. Mezi tyto části patř́ı např́ıklad zobrazeńı seznamu recept̊u
a zobrazeńı detailu receptu.

3.3.3.1 Seznam recept̊u

Na obrázku 3.3 je návrh zobrazeńı seznamu recept̊u. Obsahuje zobrazený se-
znam, ukázku možných filtr̊u, podle kterých lze seznam filtrovat, a stránkováńı
výsledk̊u.
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Obrázek 3.3: Návrh zobrazeńı seznamu recept̊u

3.3.3.2 Detail receptu

Na obrázku 3.4 je zobrazen návrh rozložeńı komponent na detailu receptu, při
prohĺıžeńı jeho vlastńıkem.

Na levé straně od názvu je tlač́ıtko na správu oprávněńı a na pravé straně
tlač́ıtko, které uživatele přesune na možnost editace receptu. Hned pod názvem
lze vidět výpis doby př́ıpravy, obt́ıžnosti a počtu porćı, po kterém následuje
výpis všech krok̊u př́ıpravy a ingredienćı.

Popis receptu je až na samém konci výpisu detailu receptu, protože se ne-
považuje za kĺıčovou informaci definuj́ıćı recept. Na konci obrazovky je pak
vidět možnost přidáváńı komentář̊u k tomuto receptu. U komentáře je zobra-
zen název uživatele, datum přidáńı a samotný obsah komentáře.

3.4 Mobilńı aplikace

Na rozd́ıl od klientské aplikace, má mobilńı aplikace na starosti pouze zobra-
zeńı dat.

Protože mobilńı aplikace nemá aplikačńı vrstvu s logikou, jedná se tedy
o źıskáváńı a následné zobrazováńı dat, komunikuje prezenčńı vrstva př́ımo
s datovou. Je potřeba se zamyslet nad opětovným źıskáváńım dat ze ser-
veru. Aby se minimalizovala doba odezvy a počet request̊u na server, je zave-
dena vrstva nav́ıc, viditelná na obrázku 3.5, která překrývá komunikaci s re-
pozitářem. Tato vrstva má na starosti cachováńı, které je implementované
zp̊usobem, že všechny požadavky na repozitář jdou přes cachovanou vrstvu
a ta přidává logiku kolem źıskáváńı dat. Nejdř́ıve zkontroluje, zda-li dotaz na
tyto data nebyl již vykonán, když byl, tak z cache data źıská. V opačném
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Obrázek 3.4: Návrh zobrazeńı detailu receptu

př́ıpadě zavolá repozitář s požadavkem na data, které následně ulož́ı do cache,
a vrát́ı je jako odpověd’.

3.4.1 Rozděleńı grafického rozhrańı

V této sekci je výčet stránek, které mobilńı aplikace obsahuje.

3.4.1.1 Hlavńı strana

Uživatel zde vid́ı dvě záložky, mezi kterými může přepnout, prvńı záložka
obsahuje všechny recepty, ke kterým má př́ıstup. V druhé záložce, pokud je
uživatel přihlášen, uvid́ı všechny recepty, které vytvořil, jinak je informován
o nutnosti přihlášeńı se. Recepty se mohou filtrovat pomoćı obt́ıžnosti, doby
trváńı a jména. Kliknut́ım na konkrétńı recept se zobraźı jeho detail.
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Obrázek 3.5: Diagram komponent mobilńı aplikace

3.4.1.2 Detail receptu

Obsahuje detailńı výpis informaćı zvoleného receptu.

3.4.1.3 Přihlášeńı

Zde uživatel může vyplnit své jméno a heslo a přihlásit se nebo přej́ıt do
aplikace bez přihlášeńı se.

3.4.2 Návrh uživatelského rozhrańı

V následuj́ıćıch sekćıch je ukázka návrhu pro přihlášeńı se a zobrazeńı vyhle-
daných recept̊u.

3.4.2.1 Přihlášeńı

Na obrázku 3.6 vid́ıme ukázku obrazovky na přihlášeńı uživatele. Protože
podle analýzy má mı́t uživatel možnost použ́ıvat aplikaci i bez přihlášeńı se,
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3.5. Databázový model

proto je zde vidět i tlač́ıtko na pokračováńı do aplikace bez přihlášeńı.

Obrázek 3.6: Návrh přihlašovaćı obrazovky v mobilńı aplikaci

3.4.2.2 Seznam recept̊u

Obrázek 3.7 vyobrazuje návrh zobrazeńı seznamu recept̊u. Nad seznamem je
vidět možnost přepnut́ı záložek mezi všemi dostupnými recepty a recepty vy-
tvořených uživatelem. Nad záložkami je možnost navráceńı se na obrazovku
přihlášeńı, pomoćı tlač́ıtka zpět, a možnost nastaveńı, kde se dá nastavit fil-
trováńı zobrazených recept̊u. U samotných recept̊u je vidět jejich název, infor-
mace, které bĺıže specifikuj́ı recept, a př́ıpadně obrázek, pokud byl uživatelem
zadán.

3.5 Databázový model

Databázový model lze vidět na obrázku 3.8. Lǐśı se od doménového modelu
hlavně t́ım, že každá tabulka obsahuje informaci o svém vytvořeńı, změně
nebo vymazáńı. Informace o vymazáńı je pro nás d̊uležitá, protože jsme se
rozhodli pro soft delete [40] variantu, která se od hard delete varianty lǐśı t́ım,

41



3. Návrh

Obrázek 3.7: Návrh zobrazeńı seznamu recept̊u v mobilńı aplikaci

že svá data zásadně nemaže trvale z databáze, ale pouze jim nastav́ı př́ıznak
o vymazáńı.

Soft delete funguje na bázi přidáńı sloupce, který indikuje jeho aktivńı
stav, do každé tabulky. Tento sloupec se většinou pojmenovává jako deletedAt
a je typu date, datetime nebo timestamp. Při vymazáńı daného záznamu se
nezavolá př́ıkaz delete, kterým by se data vymazaly, ale update a nastav́ı se
aktuálńı datum do sloupce deletedAt. Při źıskáváńı dat se filtruj́ı data s vy-
plněným sloupcem deletedAt.[40]

3.6 Nasazeńı

Diagram 3.9 zachycuje komunikaci a nasazeńı jednolivých část́ı aplikace.
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Obrázek 3.8: Databázový model
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Obrázek 3.9: Diagram nasazeńı
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Kapitola 4
Implementace

V této kapitole je rozebrána implementačńı část všech část́ı této práce. Začne
se serverovou část́ı, protože ji dále využ́ıvaj́ı obě klientské aplikace, pak webo-
vou aplikaćı a na závěr mobilńı aplikaćı.

Pro vývoj všech zmı́něných část́ı byl použit editor Visual Studio Code,
který je zadarmo. K zálohováńı a verzováńı práce byl použit školńı GitLab
repozitář.

4.1 Server

Prostřed́ı NodeJS obsahuje již všechny potřebné prostředky pro spuštěńı pro-
gramů napsaných v Javascriptu.

Aplikace se dá spustit v́ıce zp̊usoby, jeden zp̊usob je zavolat v terminálu
př́ıkaz node následován cestou ke kořenovému souboru, při práci s Node.js je
konvence ho pojmenovat ”App.js“. Daný př́ıkaz řekne prostřed́ı, že si přejeme
spustit daný soubor, takže se vezme daný soubor spolu se všemi referencemi
a interpretuje jej do strojového kódu, který se nemuśı interpretovat a proto
se může ihned spustit. Druhý zp̊usob je zavolat taktéž z terminálu př́ıkaz
npm run s názevem scriptu. Daný př́ıkaz prozkoumá soubor package.json
v sekci skript̊u a vybere ten, který odpov́ıdá názvem. Tyto scripty umožňuj́ı
předdefinovat sekvenci př́ıkaz̊u potřebných k vykonáńı akce. V našem př́ıpadě
se použila druhá varianta, protože bylo potřeba nadefinovat jak scripty pro
spuštěńı samotné aplikace v developerské i produkčńı verzi, tak i pro spuštěńı
test̊u nebo sestaveńı projektu pro produkčńı nasazeńı.

4.1.1 REST rozhrańı

Tabulka 4.1 zobrazuje detailńı popis REST rozhrańı.
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Tabulka 4.1: Serverové REST rozhrańı

URI Metoda Popis
/api/comments/:id GET Vraćı komentáře patř́ıćı receptu
/api/comment POST Vytvoř́ı nový komentář
/api/external/recipes GET Vrát́ı recepty z vybrané exterńı

stránky
/api/external/recipe GET Vrát́ı detail receptu z exterńı

stránky
/api/ingredients/:name GET Vrát́ı ingredience odpov́ıdaj́ıćı

výrazu
/api/seedIngredient POST Vytvoř́ı ingredience
/api/rating/:id GET Vrát́ı hodnoceńı patř́ıćı receptu
/api/rating POST Vytvoř́ı nové hodnoceńı
/api/recipes GET Vrát́ı vyfiltrované př́ıstupné re-

cepty
/api/recipes/:id GET Vrát́ı detail receptu
/api/recipePermissions/:id GET Vrát́ı oprávněńı patř́ıćı receptu
/api/recipe PUT Uprav́ı existuj́ıćı recept
/api/recipe POST Založ́ı nový recept
/api/addPermission POST Vytvoř́ı nové oprávněńı
/api/removePermission/:id DELETE Vymaže existuj́ıćı oprávněńı
/api/userRecipes GET Vrát́ı vyfiltrované recepty

uživatele
/api/recipe/:id DELETE Vymaže recept

4.1.2 Datová vrstva

Pro práci s databáźı se použ́ıvá Sequelize ORM [41], které má MIT licenci.
Sequelize má rozsáhlou dokumentaci. Právě kv̊uli zmı́něné dokumentaci a častému
spojováńı s Node.js v článćıch jsem se rozhodl pro toto ORM.

4.1.2.1 Definice databáze

Zač́ıt použ́ıvat Sequelize [41] neńı nijak těžké při použit́ı čistého javascriptu,
stač́ı přidat konfiguraci připojeńı, nadefinovat entity a přidat ji do schématu
pro vytvořeńı databázové struktury. Problémy nastávaj́ı po přidáńı typescriptu.
I přes to, že Sequelize obsahuje i svou typovanou verzi knihovny, muśı se
některé části dopsat ručně a ne vždy to je intuitivńı.

Pro jednotlivé entity se muśı nadefinovat název tabulky, jednotlivé sloupce
i s jejich typy. Každá entita obsahuje již předem definované sloupce, které se
daj́ı přepsat. Např́ıklad čas vytvořeńı a posledńı změny je dodán ke každé
entitě. Dále se daj́ı upravit r̊uzná nastaveńı ohledně soft delete, kde v tabulce
přibude sloupec s časem vymazáńı, nebo např́ıklad asociace.
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Právě asociace jsou velkou výhodou kv̊uli možnosti definováńı propojeńı
jednotlivých tabulek mezi sebou. Daj́ı se poté použ́ıt jak pro složitěǰśı dotazy
na databázi, když chceme źıskat data a k tomu i informace navázaných ob-
jekt̊u, nebo pro filtrováńı, nebo pro předem definované operace frameworkem
Sequelize [41].

4.1.2.2 Operace nad databáźı

Sequelize poskytuje množinu operaćı nad databáźı, jako např́ıklad insert,
update nebo delete. Těchto operaćı se da využ́ıt t́ım zp̊usobem, že se vezme
model, který odpov́ıdá tabulce v databázi, a zavolá se na něm př́ıslušná ope-
race. Ukázka použit́ı operace můžeme vidět na obrázku 4.1, všimneme si,
že RecipeIngredient je v tomto př́ıpadě model, který odpov́ıdá tabulce re-
cipe ingredients, a použ́ıvá se z něj metoda destroy, která odpov́ıdá SQL
operaci delete.

Každá tato metoda vraćı BlueBird promise. Promise je asynchrońı objekt,
který slibuje, že vrát́ı nějakou hodnotu jakmile skonč́ı výpočet uvnitř něj.
Tento výsledek navrát́ı bud’ pomoćı metody resolve, pokud operace skončila
úspěšně, a nebo reject, pokud došlo k nějaké chybě. Pokud potřebujeme
použ́ıt hodnotu, kterou promise vraćı, může se použ́ıt kombinace, kde se me-
toda označ́ı jako async a poté se v ńı dá využ́ıt př́ıkazu await, který ř́ıká, že
chceme počkat na výsledek dané operace. Daľśı možnost́ı, jak hodnoty źıskat,
je využit́ı metod then a catch. Jedná se o metody, které poskytuje promise,
a odpov́ıdaj́ı uspěšnému a neuspěšnému stavu. Každá z metod př́ıj́ımá callback
funkci, která se zavolá v daném př́ıpadě.

Jak si lze dále všimnout, tak výsledná promise, kterou dotaz vraćı, se
konvertuje do promise jiného typu. Rozd́ıl mezi nimi je ten, že výsledná pro-
mise, kterou vrát́ı metoda deleteRalation, je ta, která je nativně poskytnutá
prostřed́ım. Tedy všude jinde v aplikaci se použ́ıvá tento typ promise a proto
se zde kv̊uli konzistenci na tento typ převád́ı.

Protože by bylo těžké uhĺıdat všechny výskyty voláńı operaćı nad mo-
dely, jsou jednotlivé modely uzavřeny v repozitář́ıch, které centralizuj́ı jejich
použit́ı. T́ım se zajist’uje, že všechny operace nad danou tabulkou jsou na
jednom mı́stě.

4.1.2.3 Vytvořeńı databáze

Při spuštěńı aplikace se provede př́ıpadné vytvořeńı databázového schématu.
Dá se nastavit, zda-li se tabulky vytvoř́ı vždy a nebo jen, když se v databázi
nenacháźı.

Při spuštěńı aplikace se provád́ı spojeńı s databáźı, kontrola a porovnáńı
aktuálńıch tabulek s těmi, které se zrovna nacháźı v databázi. Pokud v de-
finici přibyla tabulka, která se v databázi nenacháźı, je vytvořena. Pomoćı
př́ıznak̊u u modelu se dá definovat kompletńı přemazáńı aktuálńı struktury
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deleteRelation (id: number) : Promise<number> {
return new Promise<number>(resolve => {

return Connection._db.RecipeIngredient.destroy({
where: {

id: id
}

}).then(result => resolve(result));
});

};

Obrázek 4.1: Ukázka zavoláńı Sequelize operace nad modelem

tabulky strukturou v modelu. Jakmile se zkontroluj́ı tabulky databáze, dojde
k nastaveńı asociaćı mezi modely.

4.1.3 Aplikačńı vrstva

Jak již bylo řečeno, aplikačńı vrstva obsahuje tř́ıdy, které pracuj́ı nad daty
źıskanými z jednotlivých repozitář̊u. Kromě těchto se zde nacháźı i tř́ıdy pro
źıskáváńı dat z exterńıch zdroj̊u. Protože o práci a komunikaci mezi vrstvami
jsme již mluvili, tato sekce je zaměřena na popis funkce źıskáńı dat z exterńıch
zdroj̊u.

4.1.3.1 Rozš́ı̌ritelnost

Aby bylo rozš́ı̌reńı exterńıch zdroj̊u snadné, jsou jednotlivé zdroje rozděleny
podle jazyka a později ještě podle stránky.

Pro přidáńı daľśıho zdroje stač́ı vytvořit tř́ıdu, která se postará o źıskáńı
seznamu recept̊u a dále konkrétńıho receptu, tu nadefinovat ve tř́ıdě, která se
stará o tuto jazykovou variantu a přidat do č́ıselńıku, který obsahuje definice
pro jednotlivé jazyky. Tento č́ıselńık se poté použ́ıvá nejen v aplikačńı vrstvě
pro vybráńı správné tř́ıdy pro źıskáńı dat, ale i na klientovi, kde se objev́ı
v seznamu tato možnost pro vybráńı.

4.1.3.2 Źıskáńı dat

Pro každý zdroj tedy existuje jedna tř́ıda, která má dvě metody. Jednu pro
źıskáńı listu recept̊u a druhou pro źıskáńı konkrétńıho receptu, když chce
uživatel vidět detail zvoleného receptu. Obě metody pośılaj́ı dotaz na konkrétńı
adresu specifikovanou stránkou a akćı, ze které následně těž́ı data. Poněvadž
se návrh formuláře ingredienćı lǐśı od r̊uzných implementaćı na exterńıch
stránkách, musel se pro ně vytvořit nový všeobecný model.

Těžba dat je implementována pomoćı knihovny cherio, která implemen-
tuje jádro jQuery pro využit́ı na serveru. Tato knihovna si nahraje HTML
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strukturu do paměti a vytvoř́ı z něj DOM model. Pomoćı tohoto modelu se
pak hledaj́ı konkrétńı elementy, ve kterých jsou uložena hledaná data.

K převáděńı nalezených element̊u nad textem se použ́ıvá knihovna he.
Jedná se o robustńı kodér a dekodér HTML kódu. Tato knihovna vezme string
a př́ıkazem encode nahrad́ı všechny znaky př́ıslušnými HTML značkami. Na-
opak pomoćı decode dekóduje HTML do podoby stringu. Výsledkem této
metody je tedy platný HTML kód.

4.1.4 Prezentačńı vrstva

Prezentačńı vrstva je realizována controllery, jejichž akce se zapisuj́ı pod jed-
notlivé adresy routeru.

Express.js [42] je webový server, který obsahuje sv̊uj router, do kterého
lze nadefinovat jednotlivé routovaćı adresy. Při startu aplikace se vezme tento
router a pošle se objektu, který shromažd’uje všechny objekty s jednotlivých
námi definovanými routami. Ten pošle do každého tohoto objektu referenci na
router a objekt do něj zaṕı̌se všechny definované adresy, typ dotazu a referenci
na metodu controlleru, která se má zavolat při dotazu na danou adresu.

Při zavoláńı metody controlleru se z dotazu źıskaj́ı potřebná data, př́ıpadně
se provede jejich validace a zavolá se př́ıslušná metoda na aplikačńı vrstvě,
která dotaz dále zpracuje.

Data, která jsou vrácena metodou servisu zpět, jsou namapována na společně
definovaný typ pro komunikaci mezi serverem a klienty, a následně odeslána
jako odpověd’. Pokud během zpracováváńı požadavku v servisu došlo k chybě,
uživateli je navrácen obsah chyby spolu s př́ıznakem, že dotaz neproběhl
úspěšně.

4.1.5 Realizace uložeńı změny receptu

Proces ukládáńı změny receptu je zaznamenán sekvenčńım diagramem na
obrázku 4.2. Klient odešle na server požadavek s daty nového receptu.

Tento požadavek odchyt́ı RecipeController, který z požadavku źıská data
a předá je RecipeService pomoćı metody updateRecipe. Po předáńı dat čeká
na splněńı promise, kterou metoda udateRecipe vraćı.

Tato metoda nejdř́ıve vyhledá recept, který má upravit, se všemi navázaný-
mi daty v databázi. Poté provede porovnáńı existuj́ıćıch krok̊u př́ıpravy s těmi,
které obsahuje model odeslaný klientem. Porovnáńı provede pomoćı č́ısla jed-
notlivých krok̊u, které určuje jejich pořad́ı. Ty, které se shoduj́ı aktualizuje, ty,
které jsou nav́ıc vytvoř́ı a zbytek vymaže. To samé se provede i s ingrediencemi,
kde se mı́sto č́ısla kroku použije identifikátor vazby. Nakonec se aktualizuje
samotná entita receptu a z databáze se źıská aktuálńı obraz receptu, který
metoda vrát́ı do controlleru.

Controller, který čeká na odpověd’ servisu převezme recepty a převede ho
na společný model a odešle jako odpověd’ klientovi.
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Obrázek 4.2: Sekvenčńı diagram změny receptu

4.2 Klient

Na rozd́ıl od serverové aplikace se klient spoušt́ı v prohĺıžeči, kde je nativńı
podpora javascriptu, ve kterém je klientská část napsána.

V projektu se vytvořil indexový html soubor, kam se vložily reference
na styly, meta údaje a jiné informace potřebné na stránce. Poté se v tomto
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souboru vytvořil HTML div element, kterému se přes id přǐradil libovolný
identifikátor. Př́ıklad je znázorněn na obrázku 4.3. Tento identifikátor slouž́ı
pouze pro to, aby ho šlo na stránce nalézt a mohl se do něj vložit obsah naš́ı
aplikace. Dále se vytvořila komponenta, která slouž́ı pro zapouzdřeńı aplikace,
a pomoćı metody z knihovny React-DOM, která slouž́ı pro propojeńı React
aplikace se stránkou, se propojil document s naš́ı aplikaćı. A to tak, že metoda
přij́ımá dva parametry, jeden parametr odpov́ıdá elementu dokumentu, kam
se má obsah vložit, a druhý udává komponentu, co má do elementu vložit.

<div id="root"></div>

Obrázek 4.3: Definice kořenového div elementu

Jak lze vidět na obrázku 4.4, v našem př́ıpadě je App, definovaná ve
vlasńım souboru, vrcholovou komponentou a identifikátor našeho divu v do-
kumentu je root.

import * as React from ’react’;
import * as ReactDOM from ’react-dom’;
import App from ’./components/App’;

ReactDOM.render(
<App />,
document.getElementById("root")

);

Obrázek 4.4: Ukázka propojeńı dokumentu s React aplikaćı

Většiny funkćı lze dosáhnout samotnou praćı s jednotlivými komponentmi,
které jsme vytvořili. React d́ıky své velké popularitě se dá v repozitáři naj́ıt
mnoho komponent vytvořených komunitou a jejich použit́ım źıskat velké množstv́ı
funkćı za relativně krátkou dobu.

Mezi jednu takovou sadu komponent patř́ı i framework Semantic-UI [43],
který se použil pro řešeńı vzhledu uživatelského rozhrańı. Pro nereactové apli-
kace nab́ıźı Semantic-UI knihovnu se styly a sadu javascriptových knihoven
pro r̊uzné funkcionality jako např́ıklad identifikátor progresu, podpora tab̊u
nebo hodnoceńı. Semantic-UI [43] obsahuje podrobnou dokumentaci pro oba
typy zmı́něných projekt̊u, včetně ukázek, možnosti si kód vyzkoušet a popisu
všech typ̊u atribut̊u na jednotlivých komponentách.

4.2.1 Lokalizace

Pro lokalizováńı text̊u na straně klienta se použila knihovna react-redux-i18n
[44]. Knihovna funguje na bázi, že si zaregistruje posluchače akćı přes ”redux
reducer“ a následně přes něj ulož́ı do úložǐstě odpov́ıdaj́ıćı znakovou sadu,
ze které má brát překlady. Jak lze vidět v 4.5, tak nejdř́ıve přes metodu
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loadTranslations načteme všechny překlady do paměti (translationsObject
obsahuje importované všechny podporované překladové sady). Následně se
zavolá setLocale, která nastav́ı aktuálńı platnou jazykovou sadu. Poněvadž
klient podporuje pouze anglickou verzi, tud́ıž nejsou překlady pro jiné jazyky,
byl jazyk aplikace nastaven na angličtinu defaultně.

import { loadTranslations, setLocale } from ’react-redux-i18n’;
import translationsObject from ’./../i18n’;

store.dispatch(loadTranslations(translationsObject));
store.dispatch(setLocale(’en’));

Obrázek 4.5: Ukázka nastaveńı překlad̊u a jazyka

Následné použit́ı v komponentách je takové, že se načetla metoda i18n
z knihovny react-redux-i18n a přes tuto metodu se specifikoval text, který na
daném mı́stě měl být.

Pro přehlednost umı́̌stěńı překladu byla definována hierarchie překladu,
která odpov́ıdá struktuře projektu. Jak je např́ıklad vidět na 4.6, hledá se
text pro soubor ”menuUser“ s kĺıčovým slovem ”LogOut“. Tato struktura
odpov́ıdá struktuře objektu staraj́ıćıho se o překlad, jak lze vidět na 4.7.

I18n.t("menuUser.LogOut")

Obrázek 4.6: Ukázka použit́ı překladu

menuUser: {
LogOut: "Log Out"

},

Obrázek 4.7: Ukázka definice překladu

4.3 Mobilńı aplikace

Vyv́ıjet aplikace na telefonńı zař́ızeńı trochu komplikuje samotné zkoušeńı
a testováńı aplikace, protože je potřeba mı́t prostřed́ı odpov́ıdaj́ıćı telefonńımu
zař́ızeńı. Toho lze dosáhnout bud’ propojeńım fyzického telefonu s vývojovým
prostřed́ım, které pośılá build aplikace k instalaci, a nebo emulováńım to-
hoto prostřed́ı. Byla zvolena možnost emulace z d̊uvodu lepš́ıho debugováńı
a možnosti vyzkoušeńı aplikace na v́ıce zař́ızeńıch.

Projekt obsahuje soubor ”main.dart“, ve kterém je definovaná počátečńı
komponenta 4.9 a jej́ı zavoláńı při spuštěńı aplikace 4.8. Tato komponenta spe-
cifikuje lokalizaci aplikace, podporované jazykové sady, název aplikace a prvńı
komponentu, neboli komponentu nejnižš́ı úrovně na stacku. Přecházeńı mezi
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obrazovkami aplikace funguje zp̊usobem, že se na sebe vrstv́ı tak, jak se po-
stupně otev́ıraj́ı, a tlač́ıtkem zpět se odebere obrazovka, která je na stacku
nejvýše. Tento postup odpov́ıdá metodě LIFO [45].

void main() => runApp(new StateWidget(child: new MyApp()));

Obrázek 4.8: Ukázka zavoláńı prvńı komponenty po spuštěńı aplikace

class MyApp extends StatelessWidget {
@override
Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(
localizationsDelegates: [

AppLocalizationsDelegate(),
GlobalMaterialLocalizations.delegate,
GlobalWidgetsLocalizations.delegate

],
supportedLocales: [Locale("en")],
debugShowCheckedModeBanner: false,
title: ’Recipe book’,
theme: buildTheme(),
home: LoginScreen(),
);

}
}

Obrázek 4.9: Ukázka vrcholové komponenty

4.3.1 Lokalizace

Lokalizace je realizována pomoćı knihovny l10n [46]. Vytvořil se soubor, který
si tuto knihovnu importoval, v souboru se nastavila sada podporovaných ja-
zyk̊u. Z importované knihovny se použila metoda ”message“, ukázka kódu
4.10, která přij́ımá dva parametry. Prvńı parametr udává výchoźı text, pokud
se nenajde překlad, druhý parametr udává kĺıč překladu. Pomoćı zmı́něné
metody se nadefinovaly všechny texty, které se měly lokalizovat.

String get proceedToApp => Intl.message(
"Proceed to Recipe book",
name: "proceedToApp"

);

Obrázek 4.10: Ukázka definováńı překladu
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Pomoćı př́ıkazu 4.11 se vytvořila šablona lokalizačńıho souboru, který
stačilo rozkoṕırovat pro jednotlivé překlady a přeložit. Z d̊uvodu podpory
pouze anglické verze aplikace, se vytvořila pouze jedna kopie a to pro anglic-
kou verzi, která již obsahovala výchoźı překlady předvyplněné. Nad touto vy-
tvořenou kopíı se spustil př́ıkaz 4.12, který na základě vstupńıho překladového
souboru vygeneroval soubor, který kopii s překlady importoval a umožnil k ńı
př́ıstup.

flutter pub pub run intl_translation:extract_to_arb
--output-dir=lib/i18n lib/i18n/app_localizations.dart

Obrázek 4.11: Ukázka vygenerováńı překladové šablony

flutter pub pub run intl_translation:generate_from_arb
--output-dir=lib/i18n \
--no-use-deferred-loading lib/i18n/app_localizations.dart
lib/i18n/intl_en.arb

Obrázek 4.12: Ukázka vygenerováńı souboru zpř́ıstupňuj́ıćı daný překlad

4.3.2 Vyhledáváńı recept̊u

Jednotlivé vyhledáváńı recept̊u i jejich detail̊u prob́ıhá př́ımo z komponenty
přes cachovaný repozitář. Tento repozitář si ukládá vyhledané detaily recept̊u
v paměti pro menš́ı zátěž śıtě a rychleǰśı zobrazeńı recept̊u, které uživatel již
zobrazil. Cachováńı výsledk̊u pro jednotlivé kombinace filtr̊u se neimplemento-
valo pro složitost, ale připravila se podpora pro budoućı př́ıpadnou implemen-
taci. Protože bylo potřeba uložit a mı́t př́ıstup ke stavu přihlášeného uživatele
z v́ıce mı́st, vytvořilo se centrálńı stavové úložǐstě, které se při zapnut́ı aplikace
inicializuje a v pr̊uběhu aplikace je př́ıstupné. Toto úložǐstě funguje podobně
jako již zmı́něné centrálńı úložǐstě na webovém klientovi. Pomoćı kontextu,
přesněji př́ıkazem 4.13, lze toto úložǐstě źıskat v libovolné komponentě a tak
mı́t př́ıstup k dat̊um uživatele.

var appState = StateWidget.of(context).state;

Obrázek 4.13: Ukázka př́ıstupu k úložǐsti aplikace
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Kapitola 5
Testováńı

5.1 Server

Protože serverová část obsahuje nejv́ıce logiky a pokrývá všechny požadavky,
je kladen největš́ı d̊uraz na jej́ı otestováńı.

Testuj́ı se všechny repozitáře a servisy kromě těch, které se staraj́ı o exterńı
recepty. Repozitáře jsou testovány pomoćı mockovaných unit test̊u, zat́ımco
servisy jsou pokryty integračńımi testy, které zkoumaj́ı funkčnost a komunikaci
s databáźı.

Testy se nacháźı ve složce ”test“ v kořenovém adresáři. V této složce se
nacháźı podsložky pro testy a definice mockovaných model̊u a repozitář̊u.
Každý soubor s testy je pojmenován podle souboru, který testuje, a obsa-
huje všechny otestované metody daného testovaného souboru.

Na otestováńı serverové části se použily následuj́ıćı knihovny: ts-mocha
[47], chai [48] a Sequelize-mock [49].

Testy běž́ı nad předpřipravenou sadou dat, jednotlivé testy si př́ıpadně
data vytvář́ı a následně zase vymazávaj́ı. Výsledek testu je zobrazen v konzoli
shrnut́ım počtu úspěšných a neúspěšných test̊u. Pokud nějaký test selhal, je
pro něj vypsána chybová hláška bud’ s neočekávanou chybou, nebo s informaćı,
na kterém assertu došlo k chybě.

5.1.1 TS-Mocha

Jedná se o knihovnu, jež obaluje testy napsané v typescriptu a spoušt́ı tes-
továńı pomoćı knihovny Mocha. Samotné integrováńı typescriptu a knihovny
Mocha je komplikované a tato knihovna umožňuje jejich spolupráci bez nut-
nosti úpravy typescript kódu. [47]

Testy jsou spouštěné v prostřed́ı ts-node, které umožňuje importováńı ty-
pescript soubor̊u.

Testováńı se spoušt́ı pomoćı skriptu 5.1, který funguje tak, že projde re-
kurzivně všechny složky ve složce ”test“ a spust́ı všechny testy, které najde
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5. Testováńı

v souborech s př́ıponou ”ts“.

ts-mocha test/**/*.ts

Obrázek 5.1: Ukázka spuštěńı test̊u

Pomoćı metody ”describe“ lze sady test̊u uskupit do logických celk̊u a ná-
sledně v každém z celk̊u nadefinovat testy, které se této části týkaj́ı. Na
ukázce testu 5.2 lze vidět, že testy se týkaj́ı ”Comment repository“, přesněji
jej́ı metody ”create“. Prvek ”it“ popisuje, co by měl daný test udělat. Test
vytvoř́ı nový komentář k existuj́ıćımu receptu a poté kontroluje, zda-li data
vytvořeného komentáře souhlaśı s těmi, co se měly uložit.

describe("Comment repository", function() {
context("#create", function() {
it("should create new comment", async function() {

var comment = "new comment";
var newComment = await commentRepository

.create(
userData[1].id,
recipeData[0].id,
comment

);
expect(newComment.text)

.to.be.equal(comment);
expect(newComment.id)

.to.not.be.null;
expect(newComment.recipeId)

.to.be.equal(recipeData[0].id);
expect(newComment.userId)

.to.be.equal(userData[1].id);
});
});

})

Obrázek 5.2: Ukázka testu

5.1.2 Chai

Jedná se o assertovaćı knihovnu pro nodejs a prohĺıžeč. Lze ji použ́ıt při
jakémkoliv zvoleném testovaćım frameworku. Poskytuje lehce čitelný styl psańı
test̊u. V ukázce testu 5.2 se jedná o př́ıkaz ”expect“. Tento př́ıkaz přij́ımá pa-
rametr a dále ho testuje pomoćı řetězeńı jednotlivých assert̊u.
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5.1.3 Sequelize-mock

Sequelize-mock je mockovaćı knihovna, která simuluje funkci Sequelize ORM.
Byla potřeba pro každý model nadefinovat vlastnosti, včetně toho, co má

vracet při daných dotazech. Chováńı při dotazováńı lze specifikovat využit́ım
property ”queryInterface“ a jej́ı metody ”useHandler“ 5.3. Tato metoda po-
skytuje parametr pro callback, který dostane do parametru aktuálńı query
př́ıkaz, jako např́ıklad ”findAll“, ”create“ nebo ”update“, a v ”queryOptions“
obsahuje př́ıpadné parametry.

Model.$queryInterface.$useHandler(
function(query, queryOptions, done) {
}

)

Obrázek 5.3: Ukázka specifikace chováńı Sequelize-mock modelu

Po zmı́něném nastaveńı chováńı jednotlivých model̊u se musely upravit
jednotlivé repozitáře, právě kv̊uli použ́ıváńı těchto model̊u. Vznikly tak tedy
mockované repozitáře, které při testováńı nahrazuj́ı reálné repozitáře, které
komunikuj́ı s databáźı. T́ım se simuluje samotná práce nad databáźı.

5.2 Klient

5.2.1 Unit testy

Pro napsáńı unit test̊u se použila knihovna Jest [50]. Struktura testu je vidět
na ukázce 5.4. Lze si všimnout, že syntaxe je velmi podobná knihovně TS-
Mocha, nadefinuje se kontext, který zapodřuje v́ıce test̊u, př́ıkazem describe.
V rámci tohoto kontextu se vyṕı̌śı testy, které s ńım souviśı. Jednotlivé testy
se definuj́ı pomoćı př́ıkazu test. Př́ıkaz na porovnáńı očekávaného výsledku
a aktuálńıho se použ́ıvá př́ıkaz expect, který se nachaźı také v knihovně Jest.

Na ukázce 5.4 lze tedy vidět zadefinováńı kontextu, který se nazývá ”Exter-
nal recipe reducer valid state“, jde tedy o sad̊u test̊u, které kontroluj́ı funkčnost
akce týkaj́ıćı se źıskáńı exterńıho receptu. Konkrétńı test v tomto př́ıpadě do-
stane jako data sv̊uj aktuálńı stav a př́ıpadná data a kontroluje, zda reducer
vraćı správný stav.

5.2.2 Testováńı komponent

Pro kontrolu komponent se může použ́ıt např́ıklad knihovna react-test-renderer
[51] a nebo knihovna Enzyme [52].
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describe("External recipe reducer returns valid state", () => {
test(’Should set recipe to store’, () => {

let state = { recipe: null }
state = externalReducer(

state,
{

type: ACTION_TYPES
.ExternalRecipeActions
.DisplayExternalRecipe,

payload: { data }
}

)

expect(state.recipe.name).toEqual(data.name);
expect(state.recipe.description).toEqual(data.description);
expect(state.recipe.difficulty).toEqual(data.difficulty);
expect(state.recipe.prepTime).toEqual(data.prepTime);

})})

Obrázek 5.4: Ukázka unit testu pomoćı knihovny Jest

5.2.2.1 Snapshot testy

Pro źıskáńı snapshotu komponent se může použ́ıt např́ıklad knihovna react-
test-renderer [51]. Pomoćı této knihovny se nahraje struktura komponenty do
paměti a následně ulož́ı ve formě snapshotu do souboru. Testy pak prob́ıhaj́ı
tak, že se porovná nově vygenerovaný snapshot s t́ım, který je uložený. Při
spuštěńı test̊u se tak porovnává, zda-li nedošlo v komponentě ke změně, knihovna
př́ıpadně ohláśı, že snapshoty nesouhlaśı.

it(’Empty login form renders correctly’, () => {
const callBack = (username: string, password: string) => {

return new Promise<any>(resolve => resolve());
}
const tree = renderer.create(

<LoginForm
fixed={true}
LogIn={callBack}

/>
).toJSON()

expect(tree).toMatchSnapshot()
})

Obrázek 5.5: Ukázka snapshot testu v Reactu
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5.2.2.2 Testy vykresleńı komponent

Daľśı použitou knihovnou je Enzyme [52]. Jedná se o javascript knihovnu,
která se použ́ıvá pro kontrolu výstupu, pr̊uchod komponentou nebo např́ıklad
manipulaci s komponentou samotnou. Knihovna si pomoćı př́ıkazu shallow
nebo mount nahraje strukturu do paměti a umožńı nad ńı vykonávat zmı́něné
operace.

Rozd́ıl mezi shallow a mount je ten, že prvńı varianta nahrává pouze
danou komponentu, kterou př́ıjme v parametru, a nezanořuje se do daľśıch
komponent v této struktuře použitých.

Ukázka testováńı komponenty, která se stará o vykresleńı detailu receptu,
je znázorněna na obrázku 5.6. V této ukázce lze vidět, že aby komponenta
mohla být otestována, musela být zanořena do komponenty Provider.

Důvod je takový, že komponenta RecipeDetail využ́ıvá úložǐstě aplikace,
které poskytuje právě komponenta Provider. Recept, který se má zobrazit,
se právě z tohoto mı́sta źıskává, proto se data do úložǐstě musela vložit před
t́ım, než se vložilo do Provider. Toto úložǐstě je mockované pomoćı knihovny
redux-mock-store [53], která poskytuje funkci buildStore, která př́ıj́ımá v
parametru objekt, který má reprezentovat úložǐstě. Výsledek této funkce se
předá Providerovi, jak už je vidět na ukázce.

Jakmile je komponenta nahrána v paměti, kontroluje se, zda-li obsahuje vy-
renderovanou komponentu, která odpov́ıdá té, co dostane v parametru. Kont-
rola správného vyrenderováńı se dá provést např́ıklad i pomoćı metody find,
která najde element podle selektoru, a pak kontrolovat jej́ı obsah. Problém
v tomto př́ıpadě je ten, že pro vykreslováńı se použ́ıvá zmı́něný framework
SemanticUI, který může v budoucnu změnit popis svých tř́ıd a identifikátor̊u,
takže při hledáńı přes selektor by se mohlo stát, že nebude v budoucnu fun-
govat i při správném vykresleńı komponent.

5.2.3 Porovnáńı doby běhu test̊u

Při běhu všech skupin test̊u, kde v každé skupině je jeden test, nejdéle trvá
snapshot test, který trvá téměř dvě třetiny celkového času. Nejrychleji proběhl
unit test, který testuje fungováńı reduceru.

5.2.4 Porovnáńı obt́ıžnosti nastaveńı test̊u

Oproti serverovým test̊um se testy na klientovi nastavovaly značně h̊uř. Me-
zit́ım, co serverové testy pouze simuluj́ı běh aplikace, tak klientská část si
muśı komponenty vyrenderovat do paměti a obalit je ve wrapperu, aby s nimi
mohla pracovat.

Na zprovozněńı unit test̊u v klientské aplikaci neńı potřeba žádné speciálńı
nastaveńı a nastaveńı pro snapshoty a testy komponent se shoduje, protože je
oboje testováno stejnou knihovnou.
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it("renders whole", () => {
const result = enzyme.mount(

<Provider store={store}>
<RecipeDetail />

</Provider>
);

expect(
result.contains(

<Header as="h1">
{recipe.name}

</Header>
)

).toEqual(true);
});

Obrázek 5.6: Ukázka testováńı pomoci enzyme

Aby se komponenty napsané v typescriptu vyrenderovaly správně, muśı se
nastavit konfiguračńı soubor knihovny Jest, protože ta nativně hledá pouze
javascriptové soubory. Nastaveńı knihovny se dá vepsat př́ımo do souboru
konfigurace aplikace a nebo do vlastńıho konfiguračńıho souboru knihovny.
Na obrázku 5.7 je ukázka nastaveńı. Kĺıč ”testPathIgnorePatterns“ definuje
složky, ve kterých se nemaj́ı hledat testy a druhý kĺıč specifikuje v jak pojme-
novaných souborech se testy maj́ı hledat.

"testRegex": "(/__tests__/.*|(\\.|/)(test|spec))\\.(ts|tsx)\$",
"testPathIgnorePatterns": [

"/lib/",
"/node_modules/"

]

Obrázek 5.7: Ukázka nastaveńı knihovny Jest

5.3 Mobilńı aplikace

Flutter nativně obsahuje nástroje pro unit testováńı, testováńı widget̊u i in-
tegračńıch test̊u.

V novém souboru se vytvořila ”main“ metoda, do které se přidávaj́ı bud’
metody ”test“ 5.9, pro unit testy, nebo ”testWidgets“ 5.8, pro testy widget̊u.

Testováńı widgetu 5.8 funguje tak, že přes tester se vytvoř́ı komponenta,
kterou chceme testovat. Tester nám také umožňuje interagovat s widgety
a testovat prostřed́ı. Pomoćı tř́ıdy ”Finder“ se daj́ı vyhledávat komponenty
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ve stromové struktuře a vracet komponenty, které splňuj́ı vyhledávaćı pravi-
dlo. Widgety se daj́ı vyhledat pomoćı jejich typu, definovaného kĺıče, ikonou,
co komponenta má, a mnoha daľśımi zp̊usoby.

testWidgets(’Popis testu’, (WidgetTester tester) async {
await tester.pumpWidget(new MyWidget());
await tester.tap(find.text(’Save’));
expect(find.text(’Success’), findsOneWidget);

});

Obrázek 5.8: Ukázka testováńı widgetu

test(’Parse recipe from map’, () {
var result = Recipe.fromMap(json.decode(jsonRecipe));

expect(result.name, data.name);
expect(result.description, data.description);
expect(result.difficulty, data.difficulty);
expect(result.imagePreviewUrl, data.imagePreviewUrl);
expect(result.servings, data.servings);
expect(result.prepTime, data.prepTime);
expect(result.ingredients.length, data.ingredients.length);
expect(result.recipeSteps.length, data.recipeSteps.length);

});

Obrázek 5.9: Ukázka unit testu ve Flutter

Jak v unit testech, tak i ve widget testech se použ́ıvá př́ıkaz ”expect“ pro
kontrolu hodnot. Pro widget testy jsou přidány ještě konstanty jako např́ıklad

”findsOneWidget“ nebo ”findsNothing“, které pomáhaj́ı testovat počet nale-
zených výsledk̊u přes ”Finder“.
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Závěr

Ćılem práce bylo analyzovat, navrhnout a implementovat aplikaci na správu
recept̊u a jejich vyhledáváńı.

V analytické části byly popsány uživatelské požadavky. Poté se vyhle-
dala existuj́ıćı řešeńı receptář̊u a ze seznamu výsledk̊u se vybralo několik
konkrétńıch receptář̊u. Každý tento receptář byl následně podroben analýze
podle konkrétńıch bod̊u. Na konci této kapitoly se provedlo prozkoumáńı jed-
notlivých uživatelských př́ıpad̊u užit́ı a na konci této sekce se přidala tabulka
pokryt́ı požadavk̊u, kterou následovala analýza technologíı.

Na základě analýzy se provedl návrh, který se zaměřil na popis architektury
a jednotlivých část́ı aplikace. Databázovým diagramem se popsala struktura
databáze a jednotlivých tabulek. Sekci zakončil diagram nasazeńı, popisuj́ıćı
rozděleńı jednotlivých část́ı aplikace a jejich komunikaci.

Následovala implementace, která využila informaćı z analýzy i návrhu. Po-
psaly se zde jednotlivé části aplikace a metody použité během implementace.
Pro zhotoveńı implementace byla vytvořena webová i mobilńı aplikace, které
splňovaly všechny požadavky z analytické části.

Nakonec byla celá aplikace otestována pomoćı automatizovaných test̊u,
kterým se věnuje posledńı kapitola.

Aplikaci lze rozš́ı̌rit v mnoha směrech. Např́ıklad lze přidat v́ıce zdroj̊u pro
źıskáváńı recept̊u, přidat funkci na koṕırováńı recept̊u, připisováńı poznámek
přihlášených uživatel̊u nebo přidat možnost organizováńı recept̊u do skupin.

Všechny ćıle, které měla tato bakalářská práce splňovat, byly splněny.
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//reactjs.org/.

25. GOOGLE. About [online] [cit. 2019-04-10]. Dostupné z: https://flutter.
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stupné také z: https://www.npmjs.com/package/react-redux-i18n.

45. HOPE, Computer. LIFO [online] [cit. 2019-04-25]. Dostupné z: https:
//www.computerhope.com/jargon/l/lifo.htm.

46. MITTERER, Mike. l10n [knihovna]. 2019. Verze 0.2.4. Dostupné také z:
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https://www.npmjs.com/package/chai.

67

https://www.heroku.com/pricing
https://aws.amazon.com/free/?nc2=h_ql_pr
https://aws.amazon.com/free/?nc2=h_ql_pr
https://firebase.google.com/pricing/
https://firebase.google.com/pricing/
https://www.codecademy.com/articles/what-is-crud
https://www.driver733.com/2018/10/08/entity-and-dto.html
https://www.driver733.com/2018/10/08/entity-and-dto.html
https://redux.js.org/
https://react-redux.js.org/
https://www.typescriptlang.org/
https://www.typescriptlang.org/
https://www.npmjs.com/package/axios
https://www.npmjs.com/package/axios
https://guides.cfwheels.org/docs/soft-delete
https://guides.cfwheels.org/docs/soft-delete
http://docs.sequelizejs.com
http://docs.sequelizejs.com
https://expressjs.com/
https://expressjs.com/
https://semantic-ui.com/
https://www.npmjs.com/package/react-redux-i18n
https://www.computerhope.com/jargon/l/lifo.htm
https://www.computerhope.com/jargon/l/lifo.htm
https://www.npmjs.com/package/l10n
https://www.npmjs.com/package/ts-mocha
https://www.npmjs.com/package/chai


Bibliografie

49. BLINKUX. Sequelize Mock [knihovna]. 2019. Verze 0.10.2. Dostupné také
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Př́ıloha A
Seznam použitých zkratek

API Application Programming Interface

REST Representational State Transfer

SSH Secure Shell

ORM Object Relational Mapping

JSON JavaScript Object Notation

DOM Document Object Model

HTML Hypertext Markup Language
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Př́ıloha B
Obsah p̌riloženého CD

readme.txt .................................. stručný popis obsahu CD
install.txt...............stručný popis, jak spustit server a klienta
impl.......................zdrojové kódy webové a mobilńı aplikace
img ................................ obrázky použité v ṕısemné práci
thesis ...................... zdrojová forma práce ve formátu LATEX
thesis.pdf............................. text práce ve formátu PDF
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