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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni spinéno,
2=zaddani splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni splnéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:

Zadani je dle mého nazoru naroc¢néjsi, respektive velmi pracné. | kdyz je obecné mozné tvrdit, Ze programy v jednom jazyce
Ize prevést na programy v jiném jazyce pfi zachovani funkcionality, realny navic strojovy preklad je velmi narocny. Cilem
prace bylo pravé takovy prekladac vytvofit. BohuZel se to povedlo jen v omezené mite, pro podmnozZinu konstrukci jazyka
QuakeC a jen néktera makra.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

'

2. Pisemna ¢ast prace 65 (D)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyte¢né &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, navaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenare. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pFevzaty software a jina autorska dila, byly v ZP pouzity v
souladu s licenénimi podminkami.




Komentdr:
Typografické nedostatky prace zahrnuji néjaké preklepy "ochutu" vs "ochotu" hned v podékovani, chybny tvar slova "licenci"

vs "licensi", a dalsi.
Text prace je Casto zbytecné osobni. Nékteré véty textu nedavaji smysl.

V pravo pretékajici text na strané 14 a dalSich.

Text prace obsahuje anglicizmy, napfiklad i po definicich ceského terminu s ekvivalentnim anglickym terminem jen v
zavorkach jako doplnék.

Doptredny odkaz na sekci 4.2. a na kapitolu 7.

Faktické nedostatky:
Bylo by hezké uvést, co je zminovany prekladany projekt Xonotic.

Makra jazyka QuakeC jsou popsdna v resersi jen zbézné a bez priklada.

Reserse by mohla vice diskutovat i zaminutné implementace preprocesort, chybi mi ptiklad chovani GCC (v praci popsano
pouze v jednom odstavci), dale pak ptiklady informaci, které poskytuje Clang.

Kapitola 6 Navrh obsahuje odstavec, ktery se zpétné vraci k jiz navrzenym pfistuplim zpracovani maker a pridava dalsi
moznost, jak informace o makrech ziskat. To by ale mélo byt vSe uvozeno na jednom misté, tedy v prvni zmince jak
pfistupovat ke zpracovani maker.

Tento pozdéji navrzeny zplsob detekce maker je vice rozepsan az v kapitole implementace, kde je jeho popis ale promichan
s prekladem vyraz(.

Nékteré sekce kapitoly 6 jsou psané jako chronologicky popis praci. (Pouzity fragment textu jako "touto dobou jsem
komunikoval...")

Kapitola 6 stejné tak zminiuje komplikace navrhu lexeru pfi existenci definovani typl. Podle mého nazoru, jazyky, které
podporuji typedef, nemusi uz na urovni lexeru védét, jestli je identifikator typ nebo néco jiného, toto by z pohledu teorie

méla fesit az néktera z dalsich ¢asti prekladace.

Kapitola navrh by méla velmi podrobné diskutovat, jak sobé odpovidaji konstruce v QuakeC a Rustu a jak je na sebe prelozit.
Bohuzel jediny zdrojovy kdd je v kapitole 2, ten ale neni ukazkou ekvivalentniho kédu v QuakeC a Rustu.

Hned prvni véta kapitoly 7 ("Tato kapitola popisuje vysledny navrh...") je v kontradikci s jejim nazvem "Implementace a
testovani". Sekce 7.4 by uvitala vice priklada.

Text prace tvrdi Ze Parser je schopny zpracovat cely projekt Xonotic, ale dale se piSe, Ze preklada¢ podporuje pouze velmi
malou ¢ast QuakeC. Z toho logicky vyplyva, Ze prekladac naparsuje koéd v QuakeC, ale jen jeho malou podmnozZinu zvladne
korektné prelozit do Rustu.

Student se sdm pfizndva, Ze nesplnil nékteré body jim navrzeného zaddni. Viz odstavec 3 na strané 36.

Testovani je zminéno jen jednim odstavcem v sekci 7.7.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 80 (B)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a prfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:
Implementace prekladace vyuziva knihovny zavislé na nightly verzi kompilatoru Rust, navic specifické verze, coz neni
pohodIné ani udrzitelné.

Ptekladac je schopny preloZit vyrazy, deklarace builtin datovych typt, pfikaz printf, volani funkci (nikoliv rekurzi, ktera ale
zfejmé v QuakeC neni) a makra, nezvladne pristup k objektu Entity. BohuZel objekt typu Entity je pouZity na mnoha mistech.

Ukazalo se, Ze program prelozi i podminky a cykly.

Preklada¢ zachovava pouze pouZitd makra.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):




4. Hodnoceni vysledka, 80 (B)
jejich vyuzitelnost

Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.
Komentdr:
Vyuziti nastroje jako takového je vzhledem k nekompletni funkcionalité omezené. Nastroj si dovedu predstavit jako inspiraci
pro jiné prekladace, které zatim nemaji podporu prekladu QuakeC maker. Pfipadné jako zakladni implementace, do které by
musela byt funkcionalita prekladu chybéjicich standardnich konstrukci doplnéna.

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pfipadné dotazy, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé ZP pted komisi (body oddélte odrazkami).
Otdzky:
V praci pisete, Ze pro jazyk QuakeC je pouZity standardni preprocessor C. Dale také zmiriujete, Ze ndstroj c2rust (prekladac C
do Rustu) za¢ina podporovat makra. MiZete porovnat rozsah maker, které preloZi V4&s nastroj, s rozsahem maker, které
prelozi c2rust?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 73 (C)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné spIlnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Vytvoreni kompletniho prekladace z jednoho jazyka do jiného jazyka, i kdyZ jsou oba relativné podobné, neni nikdy
tvorby zadani nebyly podporované v zddném z nastrojl pro preklad QuakeC ani C do Rustu. Vysledny prekladag, i kdyZ nenf
plné funkcni, prelozi nékteré konstrukce QuakeC. V textu mi predevsim chybi podrobny popis, jak sobé maji odpovidat
konstrukce jazyka QuakeC a jazyka Rust. Celkové hodnotim praci 73 body, tedy stupném C (dobre).

Podpis oponenta prace:



