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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zpracované téma je jak po strance teoretické, tak po strance narocné, protoze se tematicky jedna o pomérné Siroky
zabér vedouci ke zdarnému zpracovani problematiky.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

PredloZena bakalaiska prace v plném rozsahu spliiuje zadani.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Autorka prace béhem celého obdobi vyhrazeného na feseni tématu byla velmi aktivni, pravidelné konzultovala feSenou
problematiku. Prokazala schopnost samostatného tviréiho feSeni vytyéeného cile v bakalarské praci.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Po odborné i didaktické strance je bakalarska prace kvalitné vypracovana. Autorka vyuzila znalosti a dovednosti
ziskanych jak studiem na MUVS, tak studiem odborné literatury. VyuZila dostupnych informaci ke zpracovani tématu.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné
Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Po formalni, typografické strance i strance jazykové je prace na kvalitné vypracovana.

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivani studijnich materidl( k reSeni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Autorka prace byla aktivni pfi ziskavani riznych studijnich materiall potfebnych k Feseni tikolu. Pfevzaté prvky jsou
fadné v praci vyznaceny. Bibliografické citace v poradku.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptm, experimentdlni zru¢nosti apod.
Ziskané vysledky v tvorbé animace pomoci 3D modelovani jsou bezprostiedné vyuzitelné v ucitelské praxi.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

BakalaFskd prace v rozsahu 106 stran ma kromé Uvodu a Zavéru dvé &asti — teoretickou a praktickou.

Teoretickd cast je zamérena jednak na historicky vyvoj zobrazovani objektl a tvorby za pomoci
pocitace, jednak na zdsady tvorby prezentace a rGznych dokumentd (1. a 2. kapitola). Zpracovani je
prehledné, vystihuje podstatu zobrazovacich metod v technické praxi véetné soucasného stavu a také
posuzuje charakter pocitacové grafiky. Srozumitelné komentare jsou doplnény velkym poctem kvalitnich
obrazkd vhodné ilustrujicich text. Autorka prokazala velmi dobrou teoretickou pfipravenost na vlastni
tvorbu animaci.

Vv vev

Tézistém teoretické ¢asti jsou pak vystizné formulovana doporuceni pro tvorbu grafickych vystupl a
prezentaci (€ast 2.4). Ta se stala konkrétnim vychodiskem pro vlastni tvorbu vyukové animace.

Prakticka ¢ast prace (3. kapitola) popisuje odborné i metodicky vlastni tvorbu vyukové animace
pouzitim softwaru Blender, ktery je zaméren na grafiku 3D a 4D, a jeho prednosti je volnd dostupnost.
Popis povaZzuji za kvalitné provedeny, doplnény vhodnymi ilustrujicimi obrazky.

Konkrétné tvorbu 3D animace aplikovala autorka prace na tvorbu modelu krokového motoru (¢ast 3.2).
Podrobny popis a vysvétleni jednotlivych prvkd postupu jsou srozumitelnd a vystizné provedend s vyuZzitim
dalSich ilustrujicich obrazkt. Tuto ¢ast povaZuji za kvalitni jak po strance odborné, tak predevsim pak po
strance _metodické, protoZe uzivatelské rozhrani softwaru neni pro zacinajici uzivatel jednoduché.
Autorkou uvedené ziskané zkusenosti pfi feSeni zvolené problematiky jsou nesmirné cenné pro uditele,
kteti se chtéji svou vyuku obohatit pomoci obrazk( 3D a rdznych animaci.

Vyslednd animace vytvorena z nékolika na sebe navazujicich logickych celkd (celkem 7 krokd) je
pouzitelnd pti power-pointové prezentaci odpovidajiciho obsahu uciva. Celd animace je k bakalarské praci
pfilozena na CD.

Bakalarska prace je kvalitné vypracovana i po strance formalni a jazykové.

Vzhledem k vySe uvedenému hodnoceni predlozené bakaldrské prace konstatuji, ze cil prace byl
kvalitné splnén.

Prace byla zkontrolovana 13. 5. 2019 na plagiatorstvi v databazi Theses.cz i na zakladé jinych zdroji.
Shodnost je 2 %.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném A - vyborné.
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