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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani ocekavd kombinaci a vyuZiti technologii pro Ucel, pro ktery nejsou pfimo navrzeny, ale zaroven stavi na
znalostech, které autor nabyl béhem studia. Zadani nema pfimocaré feseni a ocekava se od studenta badatelsky
pfistup.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno v plném rozsahu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval samostatné. Dochazel na pravidelné schiizky, kde jsme spolu navrhovali nasledujici postup
feseni projektu. VZdy mél splnéno, co mél do nasledujiciho terminu zapracovat/otestovat.

Odborna troven B - velmi dobre

Posudte uroven odbornosti zavérec¢né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na dobré odborné urovni, s ob¢asnymi nepresnostmi.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace C - dobfe
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana Cesky, pouze s ob¢asnymi preklepy. Jednotlivé sekce na sebe dobte navazuji. Autor se pokusil o

dobrou provazanost prace opakovanim zakladnich fakt(, ale bohuZel nékdy to plsobi prehnané. Néktera souvéti
jsou pfrilis dlouhd a krkolomna, ¢tenar se v nich ztraci.

Cislovani kapitol neni vhodné. Pravdépodobné vlivem neuzavfené sekce ve zdrojovém souboru. NapF. 3.8 Zavér,

1/2




e POSUDEK VEDOUCIHO

UCENI

TECHCKE ZAVERECNE PRACE

3.9 Zdroje. Jinak po formalni strance prace odpovida standardim FEL.

Zdrojovy C# kdd je dokumentovan sporadicky. Unity projekt je dobfe organizovan.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledkd a dvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou dobfe vybrané a kombinuji jak kniZni publikace, tak online zdroje reflektujici aktualni stav véci.
Citovany jsou v dostatecné mire, dle zvyklosti.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptim, experimentdlni zrucnosti apod.

e lkony v GUI nejsou samovypovidajici.

e Nemohu plné souhlasit s autorovym tvrzenim, Ze stereo kamery nejsou zavislé na osvétléni (napr. kap.
2.1.2)

e Obr. 8,9, 10. nemaji plnohodnotny popisek.

e Kapitola 3.5.3 zmatecné popisuje interakéni principy soucasné s jejich implementaci. Dohromady
z popisu neni jasné, ani co to déla, ani jak to autor vytvoril. Pfitom jde o zajimavy zpUsob manipulace
s objektem, ktery je vSude okolo uZivatele.

e Pro kolize uzZivatele s redlnym svétem jste poutzil specidlni objekty. Neuvazoval jste také nad detekci
s proxy-meshem ziskanym z rekonstrukce? Tj. mesh vznikly modelovaci operaci oznacovanou jako offset
z rekonstruovaného meshe.

e Autor si bohuZel ponechal malo ¢asu na testovani. K jeho smule doslo pfi testovani k nékolika
problém0m, které se v dany okamzik nepovedlo odstranit a testovani je jimi pravdépodobné ovlivnéno.

e Graf 1 - nejsou jednotky na vertikdlni ose, chybi popis co je v grafu vyneseno.

e 2x zaveér - Kapitoly 3.7 (shrnuti) a 3.8 (zavér) plsobi neusporadané. Autor by mél Iépe rozdélit, co k cemu
patfi. Ve shrnuti sumarizovat napf. pouze vysledky testovdni, pokud to nému patfi (tézko fict, diky
nevhodnému Cislovani).

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PfestoZze mam mnoho vytek k textu prace, kladné hodnotim zpisob, kterym autor pfistupoval k feSeni narocné
problematiky. Implementovana aplikace velice zajimavym zplGsobem kombinuje virtualni a rozsifenou realitu a
zaroven odhaluje limity/mozZnosti technologii, které nejsou na prvni pohled ziejmé.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfre.
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