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Abstrakt

Cilem této prace je analyza, navrh a implementace druhé ¢asti webové aplikace
pro podporu celoevropského komunitniho setkdni. Tato druhd ¢ast rozsiruje
aplikaci o spravu uzivateli, opravnéni, hromadné dopravy a ubytovani.

Kli¢éova slova 2m3, Komunitni Evropské setkani, komunita Taizé.

Abstract

This work analyzes, design and implements a second part of a web application
for support of Europe-wide community meetings. The second part of the ap-
plication supports management of users, permissions, public transport and
accommodation.

Keywords 2m3, Community European meeting, Taizé community.
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Uvod

2m3 je komunitni webova aplikace dostupna na adrese 2m2.taize.fr. Tato
aplikace byla vytvorena za tuc¢elem podpory Evropského setkdni komunity
Taizé. V provozu je jiz od roku 2014 a za dobu jejiho fungovani se stala
neodmyslitelnou soucasti pripravy Evropského setkani.

Vyvoj byl zahdjen jiz v roce 2013 v ramci mé prvni bakalaiské prace,
kterou jsem obhajil roku 2014. Byla vyvinuta ¢astecna ndhrada za predchozi
velice zastaraly systém. Na evropském setkani v Praze 2014 byla aplikace
poprvé nasazena spolu s predchozim systémem 2m2. Nemohla byt nasazena
samostatné z diivodu chybéjicich moduli.

V této bakalarské praci se zaméfim na analyzu stavajiciho feseni. Zhod-
notim predchozi ndvrh aplikace, kvalitu pouzitého kédu a pouzitych knihoven
a moduli tietich stran.

Dalsim krokem pak bude oprava chyb v systému a odtrzeni ¢asti kodu, tak
aby jej bylo mozné znovupouzit v jiné aplikaci. Jedné se predevsim o systém
logovani zmén.

V posledni fadé navrhnu, implementuju a otestuju chybéjici ¢asti, tak aby
bylo aplikaci mozné pouzit bez jakékoliv dalsi podpory.

Evropské setkani

Evropské setkani je poradano francouzskou komunitou Taizé. Kazdy rok v jiném
evropském meésté. Je urceno pro mladé lidi do véku 35 let. Utast osob se velice
lisi rok od roku. Vzdy je ale pocitano s vice nez 10 tisici i v mistech vychodni
Evropy. [1]

Velice dtlezitou roli hraje angazovanost a ochota mistnich lidi spolupra-
covat na celkové pripravé. Pomoci mohou v nékolika oblastech, od organi-
zovani vitacich mist a dopravy az po nabidnuti pfistresku ucastnikim. Ve
vétsiné pripadu jsou lidé ubytovany v rodinach. Neni to ovSem samoziejmost



Uvob

a pro zbytek ucastniki je nutné zajistit hromadné ubytovani ve spolupraci se
skolami nebo méstem samotnym.
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Cil prace

shromdzdit veskeré informace a pifpady uziti, nebot p¥ipravny tym se méni
kazdym rokem, a tim padem i pozadavky na systém. Velkou cast dat jsem
shromézd'oval ze staré aplikace, kterd jiz ddvno neplnila sviij tucel. Jedinym
kontaktem s komunitou Taizé byl bratr Andras. S pripravnym tymem jsem
se tedy za celou dobu nemél moznost setkat. Proto nebylo mozné detailné
analyzovat celou problematiku ptipravy Evropkého setkani.

Aplikace 2m3, kterd je vysledkem mé predchozi bakalarské préace, byla
navrhnuta pro pozadavky evropského setkani v Praze. Kvili nedostatku in-
formaci a nedostatku komunikace s pripravnym tymem jsem nekladl velky
diraz na dynamicnost celé aplikace. Prvnim cilem této prace je proto identi-
fikovat pozadavky, které se méni kazdym rokem a dokazat navrhnout aplikaci
tak, aby ji bylo mozné lehce prizpisobit potiebam ptipravného tymu.

Taizé je komunita skladajici se z vice nez 200 bratri z celého svéta, zijici
v malé vesnici na jihu Burgundska. Na pripravé jejich aktivit spolupracuje
nemald skupina stovky dobrovolnikii. V poslednich letech tato komunita klade
velky diraz na rozvoj prevazné webovych aplikaci pro zjednoduseni celkového
chodu. Druhym cilem je tedy identifikovat ¢asti aplikace, které jsou uzitecné
k dal$imu vyvoji systému a vytvorit znovupouzitelné moduly. A tim potlacit
duplikaci kédu napri¢ vSemi aplikacemi.

Poslednim cilem je rozsiteni systému o dodatec¢né funkce tak, aby mohl
byt pouzit samostatné bez jakékoliv dalsi podpory.

1. Sprava uzivatela a roli

Modul pro spravu uzivateli a roli byl vyvijen dobrovolnikem z Taizé.
Jednim z cila predchozi bakalarské prace bylo napojeni se na tuto kom-
ponentu a jeji nakonfigurovani pro potieby nasich pozadavku. Od této
doby se ovsem dale nepokracovalo v jejim rozsireni s duvodu velkych
zavislosti na modulech tretich stran. Dalsim problémem byla zdvislost
na aplikaci 2m3. Cilem je vytvorit kompletné novou komponentu pro
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spravu uzivatell, roli a uzivatelskych skupin. Déle je nutné vytvorit
rozhrani pro prihlasovani a registraci uzivatelti a spravu uzivatelského
profilu.

. Omezeni pristupu k systému

Omezeni pristupu k systému bylo v predchozi verzi aplikace zajisténo
pomoci roli. Role byly fixné definovany v kédu. Pocitalo se tedy s tim,
ze bude existovat pouze nékolik typi uzivatel, které maji kazdy rok
stejnd prava. To se po evropském setkani v Praze ukazalo jako spatny
predpoklad. Pti analyze systému se doslo k zavéru, ze je potreba mnohem
vice roli. Dalsim pozadavkem pak bylo dynamické definovani pristupu
ke kazdé casti aplikace. Je tedy nutné prepracovat systém k omezeni
pristupu a navrhnout nové feseni tak, aby jej pozdéji bylo mozné pouzit
v jiné aplikaci.

. Logovani zmén

Jednou z dulezitych ¢ésti aplikace 2m3 je moznost logovani veskerych
zmén v systému. Modifikace musi byt dostupné uzivateli k nahlédnuti.
V prvnim navrhu bylo pocitano s logovanim jen nékterych zmén. Proto
doslo k implementaci, ktera je existencné zavisla na jednotlivych tiidach.
Tedy kazda tiida ma svou historickou variantu. I zde se pak ukazalo,
ze je nutné pocitat se zménou pozadavkl a tak ani v tomto ohledu
aplikaci neni mozné rozsirit bez modifikace tohoto modulu. V prvni radé
je potfeba navrhnout komponentu tak, aby bylo snadné rozsitit logovani
o dalsi jednotky. Déale pak odtrhnout tento modul od aplikace a tim
zajistit snadné znovupouziti tohoto kédu v jiném projektu.

. Akceptace zmén

Evropské setkani je zavislé na pomoci dobrovolniki. Je jich celd rada
a proto neni mozné spolehnout se pouze na systém logovani zmén.
Pripravny tym chce mit typicky prehled o vSech zménach, které pro-
vede v systému dobrovolnik s mensi sadou prav. Tyto akce uzivatele
musi byt akceptovany, aby se staly realnymi. Akceptace zmén mé do-
plnit komponentu logovani, tak aby bylo mozné modifikace vratit do
predchoziho stavu nebo je oznacit za potvrzené.

. Komponenta dopravy

Piipravny tym mésto typicky rozdéli do nékolika ¢asti, kam jsou pak
Gcastnici pritazeni dle narodnosti nebo jazyka, kterym hovori. Komunita
také spolupracuje s institucemi, které zajistuji dopravu v oblasti konan{
mytinku. Kazdy den vecer, v dobé setkani, se vSichni ticastnici schazeji
na typicky dvou nebo trech mistech ve mésté. Je tedy velmi dilezité za-
jistit spolu s institucemi bezproblémovy chod veskeré hromadné dopravy.



Systém ma v tomto ohledu pomoci se spravou vsech linek a informaci
o vybranych cestach, které pak budou soucasti itinerare k setkéni.

. Rozsitfeni o pridani vlastnich polozek

Osoby nebo organizace maji fixni pocet atributl, které mize uzivatel
pouzit k uchovani informaci. V nové verzi systému by mélo byt mozné
nadefinovat vlastni atributy k vybranym tfiddm dynamicky bez nutnosti
zmény kédu.

. Ubytovéani tcastnika

Pripravny tym se snazi nalézt co nejvice mist k ubytovani ucastniki
v rodinach. To ale neni mozné zajistit ve vSech méstech z divodu velké
navstévnosti a nebo neochoty mistnich lidi spolupracovat. Kdyz nastane
tato situace je nutné dohodnout spolupraci se skolami. Poc¢et mist v ro-
dinach je treba evidovat stejné jako hromadné ubytovéani. Proto je nutné
navrnout ¢ast aplikace pro snadnou spravu ubytovacich mist.

. Itinerar setkani

Utastnici setkéni jsou, jak uz jsem se zminil, rozdéleni do nékolika ¢asti
mésta. Je dulezité, aby kazdy z nich, mél informace o celkovém pro-
gramu mytinku, podle toho, kam byl rozdélen. Systém musi byt schopen
shromézdit veskeré informace a vygenerovat vysledné pdf soubory, které
je mozné vytisknout pred vitacim dnem.






KAPITOLA 2

Analyza

2.1 Soucasny stav

Aplikace 2m3, ktera je vysledkem mé predchozi bakalarské préce byla napsana
v jazyce ve verzi 5.6, s pouzitim popularniho frameworku Symfony, v dnes
jiz. zastaralé verzi 2.3.[2] K ukladani dat je pouzita MySQL databéze.

Symfony je soubor komponent, téZz pouzitelnych mimo kontext fra-
meworku. V dnesni dobé je na téchto knihovnach zavisld cela fada jinych
projektt.[3] Symfony je také kompletni webovy framework, ktery je vyvijen
jiz od roku 2005. Z pocatku byl napsan pro potieby spole¢nosti Sensio Labs.
Postupem casu si ovSem zacal budovat misto v komunité, kterd byla
hlavnim motorem dalsiho vyvoje.[4] Na podzim roku 2017 byla vydéna jiz
¢tvrta verze, na které se podilelo vice nez 300 prispévovateli.[5]

Jiz v vodu jsem se zminil, ze navrh aplikace byl ovlinén nedostatkem
informaci o evropském setkani a celkovém fungovani komunity. Nekladl se
tedy velky dtiraz na znovupouziti a flexibilitu. Byl vytvofen systém, ktery
neni snadné nastavit podle pozadavki pripravného tymu. Mezi dalsi problémy
aplikace patii:

e Velka cast logiky se naléza primo ve tridach kontroleru. Dochézi tedy
k miSeni business logiky aplikace s ostatnimi ¢astmi. Radi¢ ma navic
pristup primo k dependency injection kontejneru, tudiz ma veskeré prostredky
na to, aby vyftesil jakykoliv problém. To ztézuje rozsifeni z nékolika
davodi:
— Je velice tezké otestovat aplikaci jednotkovymi testy.
— Opakujici se business logika napti¢ radici.

— Aplikace je nepfehlednd a tezko se v ni orientuje.[6]

e V dobé, kdy byla aplikace napsana, neexistovalo mnoho osvédcéenych
nastroju pro praci s [CSS| a JavaScriptovymi knihovnami. Proto byla
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pouzita[PHP|knihovna assetic, vyvijend tymem Symfony. S pomoci pfidavnych
knihoven dokazala minimalizovat a zoptimalizovat assety, které je pak
mozné pridat do Sablony pomoci tagi sablonovaciho systému TWIG.
Bohuzel toho neuméla vice. Chybéla napiiklad podpora JavaScriptovych
modulti nebo podpora kompilace skriptii, které jsou prekladatelné starsimi
webovymi prohliZec¢i. Na vyvoji knihovny assetic se prestalo aktivné pra-
covat, predevsim z divodu velkého rozvoje jazyka JavaScript a jeho
nastroju. [7]

e Pro préci s databazi MySQL byla pouzita knihovna Doctrine 2. Jedna
se o[ORM] knihovnu, kterd mapuje fadky databdzovych tabulek na [PHP]
objekty. Toto reseni prindsi mnoho vyhod. Mezi nékteré z nich patii:

— Aplikace neni zavisla na implementaci rela¢ni databaze.

— Pro psani dotazti nad databazi ma Doctrine jazyk [DQL] ktery je
obnozi [OQL] Je ovlinén jazyky Hibernate Query Language nebo

Java Persistence Query Language. Vyhodou oproti [SQI] je
jeho ¢itelnost a vztah k objektiim modelu aplikace.[8]

— f{édky databaze jsou namapovany na objekty, tudiz je mozné pristupovat
k jinym objektim skrz jejich metody. V pripadé, kdy jesté neni
objekt v paméti, doctrine automaticky posle dotaz do databaze a
nahraje jej.

Pti vyvoji aplikace se vSak zapomnélo na stinné stranky [ORM] které
pri Spatném pouziti dokazi rapidné ovlivnit rychlost systému. Diky tzv.
linému nahravani je mozné snadno ziskat objekty, které jsou v relaci
s jinymi. Toto feseni na kazdy pokus o ziskani objektu, vyvola dotaz do
databéze a tak muze dojit k velkému nahravani objektid do paméti.[9]
Na obrazku [21] je vidét zpomaleni pri nacitani seznamu farnosti a pocet
spusténych dotazi. Pro kazdy objekt tiidy parish se téz nacitd objekt
tfidy organization.

2.1.1 Base bundle

Base bundle je modulem aplikace, ktery mél fungovat jako knihovna pro zno-
vuopakujici se pozadavky ve vyvoji aplikaci komunity Taizé. S podporou této
knihovny byl naimplementovan systém 2m3. Tento modul mél zajistit rozhrani
pro spravu uzivateli, rozhrani pro spravu modulu, sluzby pro praci s uzivateli
a abstraktni tiidy, které mély umoznit snazsi vyvoj. Byl velice ovlinén fra-
meworkem Symfony 1 a tak nékteré véci resil zastaralym zpusobem.

e Obsahoval skupinu skriptii napsanych v bashi pro praci s databazovymi
migracemi, které byly generovany pro kazdy modul zvlast. To pfineslo
spoustu problémiu napri¢ aplikacemi. Migrace byly zavislé na konkrétni
databéazi, tudiz jeji aktualizace ptfindsely problémy s kompatibilitou.



2.2. Architektura aplikace

(ISR Protil for: GET hip:/localnost-8000Rarsy by 1 at Tue, 01 May 2018 11:30:06 +0200
Timeline
Total tme cams
Intiaization time sms
Threshota i ms

Main Request - 56 ms

defauit [ section [ event_listerer |1 event listener_loading [ template [ coctrine [}l propel  chid_sections

kernelrequest ~5ms/~2 g

‘Symiony\ComponentHtpkemeNEventListener\ProfilerListener ~ 1ms/~ 4 M5

‘Symiony\ComponentiHtpKemeNEventListener\RouterListener ~ 1 ms/ ~2 M5

LuneticsiL ocaleBundle\EventListener\LocaleListener - 1ms / ~4 MB

‘Symfony\ComponentiSecurity\Http\Firewall ~ 2ms ~ 2.
doctfine - 18 ms. ~ 4 B
[ F ]| pe—— —p— p—— || — p—— ] p—

kemel.controller ~ 1ms (~ 2 M8

controller - 47 s~ 4M
r

1

template. twig (Taize T2m3BaseBundie:Parishiindex. himl.wig) - £0ms  ~ 4 M8
kemelresponse ~2 ms ~ V8
‘Symfony\BridgeMonolog\Handlen\ChromePhpHandler ~ 1 ms  ~ 4 M8

Kemel terminate ~ 1ms [~ 4 M3

Obrézek 21: Doctrine lazy loading

e Base Bundle obsahuje nékolik t¥id, které maji pristup ke globalni proménné,
obsahujici jadro aplikace a tak maji pfistup k celému [DI] kontejneru.

e Déle modul obsahoval [CSS| a JavaScript knihovny, které se lisi podle
pozadavki kazdého projektu.

Autor se snazil vytvorit knihovnu, kterd svym obsahem rapidné zasahuje do
architektury celé aplikace a tak nebylo mozné v jejim pokracovani.

2.2 Architektura aplikace

Architektura aplikace je silné ovlivnéna vybranym frameworkem Symfony. Je
rozdélena do 3 vrstev. Vrstvami jsou model, fadi¢ a pohled.

e Model

Model se stard o chovani a manipulaci dat domény aplikace. Odpovida
na pozadavky o stavu informaci (typicky z vrstvy pohledu) a reaguje na
instrukce o zméné stavu (pozadavky pochézejici z radice).

e Radié

Radi¢ je vrstvou, kterd reaguje na vstup uzivatele, informuje model a
aktualizuje pohled, ktery je vystupem pro uzivatele.

e Pohled Tato vrstva se stard pouze o zobrazeni informaci. [10]
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Ovsem v nékterych ¢astech aplikace se jedna spise o architekturu se dvéma
vrstvami. Model a fadi¢ je spojen do jedné vrstvy. Hlavnim divodem je pouziti
modulu Base Bundle.

2.3 Doménovy model

Doménovy model jsem pro piehlednost rozdélil do dvou ¢asti. Na obrazku
je znazornén model jadra aplikace a na obrazku [23|je zobrazen model tykajici
se historie zmén v systému.

0.1
Parish
Organization
9 1 0.1 [Tcode
- name
- type 1
1.*
1 1
0.% 0.1
0..*% 0..* 0..*
Event Address PersonOrganization
- date - country - relationship
- duration - postal_code
- name 0..% 1 |- street
- time - town
0.* 0..* 0..*
0.1
Person
- firstName
0.* |- lastName 1
0..1
BaseBundle
User
- username
0.1

Obrazek 22: Doménovy model

Pred rozsirenim aplikace je nutné zménit celkovy model historie zmén.
7 obrazku [23] je patrné, ze jakykoliv zdsah do modelu jadra je i zdsahem do

10
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Address Event
1 1
0..* 0..*
AddressHistory EventHistory
- id_address 1 0.% |- id_event
- revision - revision
0..* 0.1
0..*
ActionHistory 0.1
0.* 0.1 T~ action T
—— - is_entity_delted
OrganizationHistory - is_valid
- id_organization - object ParishHistory
- id_parent_organization 0.1 1 1 0.1 [.id attached_parish
- revision -id_parish
0..* - revision
0..1 0..%
*
o 1 0..
1
User
Organization - username Parish

Obrazek 23: Doménovy model historie

historické ¢asti. Pri jakékoliv zméné tfid je nutné dbat na to, aby historické
t¥idy byly v synchronizaci. K vytvoreni nové t¥idy je tfeba vytvorit tridu
historickou.

Dalsim problémem, ktery nelze jednoduse vyresit bez zmény modelu je
logovani zmén asociaci. Pfi zméné adresy uddalosti se vytvori historicky objekt,
ktery je treba spojit s historickym objektem udalosti. Pri prifazeni jiné adresy
k udélosti je pak nutné dbat na to aby historické objekty byly aktualizovany.
Celkova rekonstrukce a udrzeni konzistence téchto zmén je velice slozité.

2.4 Model roli

Na obrazku [24) je zobrazen model roli predchozi verze. Tento model vySel
z pozadavkl evropského setkani v Praze, pii kterém byl prvné systém nasazen.
Na dalsim setkédni byly pozadavky zménény a tak se pravomoce nekterych
roli mély silné prekryvat. Zména pozadavki znamend velky zasah do tohoto
modelu.

11
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Neprihldseny uZivatel Prihlaseny uzivatel

Navstévnik -, Dobrovolnik
Nepovolany uzivatel

Hlavni dobrovolnik

—h— X —%

Hlavni admin Admin uzivatel Bratr agenda Bratr

Obrazek 24: Model roli

2.5 Funkc¢ni pozadavky

1. Sprava uzivateld

Rozsifit registraci uzivatel o moznost definovani osobnich dat a
moznost prifazeni registrace ke konkrétni organizaci.

Pridat rozhrani pro potvrzeni a odmitnuti registrace uzivatelu.
Ptidat moznost zobrazeni profilu ptihlaseného uzivatele.

Ptidat rozhrani pro spravu uzivateli, spravu jejich roli a opravnéni.
Pridat rozhrani pro spravu uzivatelskych skupin.

Pridat funkci, kterd umozni prihlaseni do systému jako jiny uzivatel
pomoci prihlasovacich dat administratora.

2. Farnosti

12

Rozsitit farnost o moznost evidence extra atributu.
Rozsifit farnost o moznost evidence tizemnich celku.

Rozsitit farnost o moznost definovani adres a telefonnich ¢isel k vitacim
dntm.



2.5. Funk¢ni pozadavky

e Pridat rozhrani pro spravu ucasti konkrétni farnosti na setkani.

e Pridat rozhrani pro spravu dobrovolnikti a bratrt zodpovédnych za
danou farnost.

e Pridat rozhrani pro spravu udalosti pro konkrétni farnost.

e Pridat rozhrani pro spravu hromadnych ubytovani v konkrétni far-
nosti.

e Pridat rozhrani pro spravu nalezenych mist k ubytovani v rodinéach.
e Pridat rozhrani pro spravu moznych cest do farnosti.

e Pridat rozhrani pro spravu map dulezitych k tisknutym itineraiam.
e Piidat moznost generovani prehledu farnosti ve formatu pdf.

e Pridat prehled farnosti obsahujici veskerd dilezita data. Tyto data
jsou zakladni atributy farnosti, adresy a extra atributy obsahujici
telefonni ¢isla, vybrané atributy (adresy a telefonni ¢isla) k vitacimu
dni, data o moznosti spoluprace, kontaktni osoby ve farnosti, nale-
zend mista ve farnosti a itinerare dopravy do farnosti.

e Pridat moznost vyhledat farnost pomoci jména, kédu a adres.

e Pridat rozhrani pro potvrzeni zmén, uvedenych do systému dobro-
volniky.

e Pridat statistiky o nalezenych mistech v rodinach s moznosti se-
skupeni pomoci dobrovolnikii nebo farnosti.

e Pridat prehled o pripravé a pripravenosti kazdé farnosti. Tento
prehled musi obsahovat informace o spolupraci, po¢tu nalezenych
mist, informace o tom zda je farnost pripravena na vitaci den vy-
hrazeny pro dobrovlniky, informace o udalostech, které by se méli
konat v kazdé farnosti a informace o tom zda farnost mé prirazenou
adresu, telefon, hlavni kontakt a vytvoreny ucet v systému.

e Pridat prehled o zménéch nalezenych mist. Informace musi obsaho-
vat kdéd farnosti, seznam dobrovolnikti zodpovédnych za tuto far-
nost, datum zmény, starou a novou hodnotu, uzivatelské jméno
uzivatele, ktery danou zménu vykonal a rozdil mezi starou a novou
hodnotou. Tento prehled musi byt mozné filtrovat pomoci nékterych
z predeslich atributi.

e Pridat prehled s informacemi, kdo je zodpovédny za danou farnost.
Dale pak moznost tyto informace zménit.

3. Hromadné ubytovani

e Pridat seznam vsech hromadnych ubytovani.

e Pridat moznost vyhledat ubytovani pomoci jména.

13
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4. Lidé

Pridat rozhrani pro spravu kontaktnich osob i dobrovolnikii.
Pridat rozhrani pro editaci atributii hromadného ubytovani.

Pridat rozhrani pro vybér hlavniho kontaktu.

Rozsitit rozhrani pro editaci osoby o dalsi atributy vcetné dyna-
mickych atributi.

Ptidat rozhrani pro spravu organizaci spojenych s konkrétni oso-
bou.

Ptidat rozhrani pro spravu udalosti spojenych s konkrétni osobou.

Pridat rozhrani pro potvrzeni zmén, uvedenych do systému dobro-
volniky.

Ptidat moznost rozlisit lidi pomoci skupin.
Pridat moznost zobrazeni duplikaci osob.
Pridat rozhrani pro sjednoceni duplikaci.

Pridat moznost vyhledat osoby pomoci jejich jmen a dalsich atri-
buti.

5. Udalosti

Rozsitit rozhrani pro editaci udalosti o dalsi atributy. Tyto atributy
jsou typ, priorita, nutnost prekladatele, ¢as konce udalosti.

Ptidat moznost spojit udalost s existujici organizaci a vybrat jednu
z adres této organizace.

Pridat moznost definovat kontaktni osobu udélosti.
Pridat informaci o dostupnosti osob v ¢ase udalosti.

Pridat moznost vyhledat udalosti pomoci jejich jmen nebo organi-
zaci, ve kterych udalosti probihaji.

Pridat moznost filtrovat udalosti podle icastnikti nebo dobrovolnikii.

Pridat moznost generovani soubora ve formatu pdf obsahujici in-
formace o udéalostech konanych v zadaném terminu.

Ptidat moznost generovani souboru ve formatu pdf obsahujici in-
formace o vybrané udalosti.

Pridat prehled o poctu udalosti v kazdém dnu od pocatku pripravy.

Pridat prehled o dostupnosti dobrovolniku a bratri ve vybraném
terminu.

Pridat moznost zménit dostupnost pripravného tymu. Tyto lidé
jsou oznaceni, tedy neméli by byt pfifazeny k zadné udalosti.



2.6. Nefunkéni pozadavky

6. Hromadnd doprava

e Pridat rozhrani pro spravu zastavek.

e Pridat rozhrani pro spravu linek.

e Pridat rozhrani pro spravu spojeni.

e Pridat rozhrani pro spravu prestupt ve vybranych itinerarich.

e Piidat moznost generovani soubori ve formatu pdf obsahujici in-
formace o vybraném itinerari.

e Pridat prehled o vSech itinerarich a moznost jejich filtrovani pomoci
atributt itinerare. Déle pak moznost tyto informace vygenerovat do
pdf souboru.

e Pridat statistiky o predpokladaném zatizeni linek pomoci informaci
zadanych v itinerarich farnosti.

7. Administrace

e Pridat prehled o vSech zménach v systému.

e Vytvorit rozhrani pro zobrazani jednotlivych zmén v systému s moznosti
potvrdit tyto zmény, jedné-li se o zménu vytvorenou dobrovolnikem
v organizaci.

e Pridat rozhrani pro spravu preklada textd v systému.
8. Ostatni

e Pridat moznost generovani itinerait s informacemi o pritbéhu setkani.
Tyto informace pak obdrzi kazdy tucastnik.

e Pridat moznost generovani souboru ve forméatu pdf obsahujici in-
formace nutné k hlavnimu pripravnému setkani ve farnosti.

e Piidat moznost vyhledat osoby, organizace a farnosti dle jejich atri-
butt.

e Pridat rozhrani pro spravu vlastnich [SQI] dotazti nad databazi.

2.6 Nefunkcéni pozadavky

e Dostupnost aplikace ze vSech modernich prohlizect.
e Navrhnout nové pozadavky tak, aby byla aplikace lehce rozsiritelna.

e Prepsat aplikaci tak, aby ¢ésti kdédu, nezavislé na systému, byly mozné
pouzit v jiném projektu.

e Aktualizovat aplikaci tak, aby byla kompatibilni s jazykem [PHP| verze
7.2 a frameworkem Symfony verze 4.1.
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Vytvorit prehledné a intuitivni grafické rozhrani.
Podpora vice jazykovych verzi.
Bezpecnost.

Spolehlivost aplikace a oSetfeni nespravnych vstupi.



KAPITOLA 3

Navrh

P1i navrhu informacniho systému jsem se snazil co nejvice odprostit od predchozi
verze, ktera nebyla snadno rozsifitelnd z duvodu popsanych v druhé kapitole.
Tento pozadavek povazuji za stéZejni, nebot p¥ipravny tym se kazdym rokem
méni a tak se méni i kladené pozadavky.

3.1 Diagram moduli

Na obrazku [31] je vidét propojeni modult se zbytkem systému. Aplikaci jsem
rozdélil do nékolika ¢asti tak, aby nedochéazelo k duplikacim kédu napti¢ pro-
jekty. Kazdy modul by mél byt pouzitelny i mimo kontext této aplikace.

3.1.1 Modul logovani zmén

Hlavni zodpovédnosti tohoto modulu je ukladani zmén databaze provedenych
uzivatelem zpét do ulozisté. Dale pak moznost vraceni zmén do predchoziho
stavu, kontrola dat vlozenych uzivatelem s miniméalni sadou prav a jednoduché
uzivatelské rozhrani pro prehled a spravu historickych zmén.

3.1.2 Modul zakladu

Modul zékladu se stard o snadnou integraci dalsich balickt popsanych v této
kapitole. V piipadé, ze néktery z nich neni v projektu vyzadovan, jeho funkce
nejsou aktivovany. Dale obsahuje abstraktni tr¥idy a sluzby, které slouzi k re-
dukci kédu a duplikaci v aplikaci.

3.1.3 Modul hromadné dopravy

Tato komponenta ma za cil rozsirit stavajici aplikaci o spravu hromadné do-
pravy. Dobrovolnik zada do systému typicky 2 nebo 3 trasy, které vedou do

17
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Aplikace /‘O Modul transportu

i

Modul zékladu

e N

5

Modul uzivatelskych Modul logovani zmén Modul SQL reportd
opravnéni

Obrézek 31: Diagram moduli

dané farnosti. Na pripravném tymu a dopravnim podniku mésta pak lezi zod-
povédnost vybrat trasu tak, aby nedoslo ke kolapsu hromadné dopravy. Vy-
brand trasa je dale zobrazena v itinerari, ktery obdrzi iicastnik mitici do dané
farnosti.

3.1.4 Modul SQL reportt

Modul reportt rozsifuje systém o moznost definice vlastnich dotazti nad da-
tabazi. Vysledek je pak mozné sdilet s libovolnou uzivatelskou skupinou. Znaly
uzivatel (admin) tedy neni zdvisli pouze na vyvojari k ziskani zajimavych re-
porti.

3.1.5 Modul uzivatelskych opravnéni

V predchozi verzi systému byl pfistup uzivatele omezen dle jeho role. Pomoci
tohoto modulu je mozné definovat opravnéni k urcité ¢asti systému bez nut-
nosti jakékoliv dalsi konfigurace. Opravnéni lze definovat v konfiguraci apli-
kace nebo konfiguraci konkrétniho modulu. Tyto opravnéni jsou pak nahrany
do databéze a pri spusténi systému do cache.
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3.2 Databazovy model

Vzhledem k tomu, Ze systém je uréen pro praci s velkym mnozstvim dat,
povazuji databézi za ztézejni ¢ast. Nevhodné navrzend struktura muze mit
v koneéném dusledku kriticky dopad na rychlost odezvy u vétsiny dostupnych
funkci. P1i jejim navrhu jsem se snazil klast velky diraz na moznost budouciho
rozsiteni nebo zmény.

Databédzovy model jsem pro prehlednost rozdélil do nékolika sekci podle
modulta. Vzhledem k tomu, Ze veskery kéd je napsan v angli¢ting, budu jména
tabulek a atributt psat v tomto jazyce.

3.2.1 Modul logovani zmén

Na obrazku [32] je zobrazen model databize komponenty logovani zmén zachy-
cujici tabulky a relace popsané nize.

3.2.1.1 Revision

Tato tabulka uchovava zdznamy o tom, kdo a kdy vykonal zménu v systému.
Revision mé vazbu 1:n na tabulku log_entry a napovinnou vazbu 1:n na ta-
bulku additional_log_entry. Tyto vazby reprezentuji pocet radki tabulek,
které byly zménény v ramci jedné interakce uzivatelem.

3.2.1.2 Log_entry

Tabulka log_entry uchovava informaci o tabulce, jejiz fadek byl zménén a
informaci o konkrétni modifikaci. Obsahuje identifikator konkrétniho radku,
verzi zmény, pole obsahujici nové zadana data a typ zmény. Tento typ miize
nabyvat hodnot: insert, update nebo delete. Log_entry ma vazbu 1:n s ta-
bulkou change a nepovinnou vazbu 1:1 s tabulkou validation. Tyto vazby
pridavaji rozsifujici informace o danych modifikacich.

3.2.1.3 Additional log_entry

Tato tabulka uchovavéa informace o fadcich tabulek, u kterych v procesu
zmény nedoslo k modifikaci, a které jsou spojeny s radky jinych tabulek obsa-
hujicich zménu. Piikladem mtize byt zména dat adresy. V tabulce log_entry
je uchovana modifikace, ale nemame informaci o tom, ze adresa nalezi konkrétni
organizaci. Tedy neni mozné zobrazit seznam vsech zmén organizace. V tomto
pripadé se vytvori fadek v tabulce additional_log_entry.

3.2.1.4 Change

Tabulka change uchovavé informace o zméné atributu jedné polozky. Property
obsahuje nazev atributu, property_type obsahuje typ atributu, o1d_value a
new_value uchovavéi informaci o staré a nové hodnoté.
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Ef tzloggable_revision

= id

[ username
[ created_at

’_T

£ tzloggable_log_entry

“id

£7 object_id

[l version

[ action

+1 revision_id

[ class_name

{1l snapshot_data

varchar(

ﬁ‘r

ff tzloggable_change

4id nt(11)

[l property
Ef property_type
] old_value

5 new_value

#1log_entry_id nt(11)

B tzloggable_additional_log_entry

4lid nt{11)

Z revision_id

[Tl class_name varchar(256)
{17 object_id nt(11)

Ff tzloggable_validation

“id

% log_entry_id
[ checked_by
[ checked_at

[T status

Obrazek 32: Databazovy model modulu logovani zmén

3.2.1.5 Validation

Tato tabulka uchovava informaci o tom, byla-li zména provedena povéirenou
osobou nebo dobrovolnikem s mensi sadou prav. Témito informacemi jsou
jméno uzivatele, a ¢as kdy potvrdil nebo zamitl modifikaci. Déle pak status,

zda-li byla zména potvrzena, odmitnuta a nebo se ¢eka na rozhodnuti.

3.2.2 Modul zakladu

Na obrazku [33] je zndzornén databdzovy model modulu zdkladu. V tomto
modelu jsou zobrazené i tabulky definované v komponentach popsanych v sekci

8.1
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i tzbase_user

Tid

! username
L username_canonical
L email
- email_canonical
L enabled
i salt
| password
{last_login
confirmation_token
i| password_requested_at
Lroles
first_name
1 last_name
locale
| created_at

Lupdated_at

tzbase_group
lid
. name
I roles
| created_at
| updated _at

tzbase_sql_report
wid

i, title
description

« query

i headers

il projection

itype
report_group

A A

!

I sort_by
| active
| created_at

L updated_at

tzbase_permission
Hid
f.name

T description
A

A

tzbase_userToGroup

Luser_id

T.group_id

|

tzbase_ groupToSqlReport
+sql_report_id
. group_id

tzbase_ permissionToGroup
. permission

. permission_id

Obrazek 33: Databdzovy model zakladniho modulu

3.2.2.1 User

Tato tabulka uchovava informace o uzivatelich. Pocet atributi je ovlivnén
pouzitou knihovnou usnadnujici registraci a spravu uzivatelského uctu. Dalsimi
atributy jsou locale, first_name, last_name, created_at a updated_at.
User ma nepovinnou vazbu n:m s tabulkou group.

Atribut | Volitelnost Popis
locale Nepovinné Nastaveni jazyka prostiedi.
first_name | Nepovinné Kiestni jméno.
last_name Nepovinné Prijmeni.
created_at Povinné Cas a datum vytvoreni uzivatele.
updated_at Povinné Cas a datum zmény uzivatele.

Tabulka 31: Atributy tabulky user.

3.2.2.2 Permission

Definice této tabulky se nalézd v modulu uzivatelskych opravnéni. Uchovava
informace o opravnénich, které jsou definovany atributy name a description.
M4 nepovinnou vazbu n:m na tabulku group. Tato vazba reprezentuje sadu
opravnénich jednotlivych skupin.
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Atribut | Volitelnost Popis
name Povinné Nézev opravnéni.
description | Nepovinné | Popis opravnéni.

Tabulka 32: Atributy tabulky permission.

3.2.2.3 Sql_report

Definice sql_report tabulky se naléza v modulu SQL reporti. Tato tabulka
uchovava informace o dotazech nad databazi. Zahrnuje vazbu n:m s tabulkou
group. Pomoci této vazby lze definovat, ktera skupina ma opravnéni zobrazit
dany report.

Atribut Volitelnost Popis
title Povinné Titulek reportu.
description Nepovinné Popis reportu.
query Povinné Dotaz ve formétu |SQL| nebo |DQL|.
headers Nepovinné | Hlavicka tabulky obsahujici vybrané atributy.
type Povinné Typ dotazu. Nabyva hodnot SQL nebo DQL.
report_group | Nepovinné Sekce do které report patii.
active Nepovinné Rozhoduje o viditelnosti reportu.
created_at Povinné Cas a datum vytvoreni reportu.
updated_at Povinné Cas a datum zmény reportu.

Tabulka 33: Atributy tabulky sql_report.

3.2.2.4 Group

Tato tabulka ukladd informace o rozdéleni uzivateli do skupin. Lze tedy de-
finovat opravnéni a role v ramci skupiny.

Atribut | Volitelnost Popis
name Povinné Néazev skupiny.
roles Nepovinné Pole obsahujici ndzvy roli.
created_at Povinné Cas a datum vytvoreni skupiny.
updated_at Povinné Cas a datum zmény skupiny.

Tabulka 34: Atributy tabulky group.
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3.2.3 Modul hromadné dopravy

Na obrézku [34] je zndzornén databdzovy model této komponenty.

g tztransport_line

Tlid nt(11) Hi tztransport_stop

i mode varchar(32) TLid

i line i name 4
1 company

g tztransport_line_terminal

T, | nt(11)

7. terminal_id nt(11)
! line_id nt(11)
i order_index nt(11)
A

] 0

Ff tztransport_connection

Tid nt{11)

i tztransport_itinerary
Tid nt(11)

%, parish_id nt{11)
[T welcome_zone 54
[I1] status

{11 status_meeting

5 comment

{11 version nt{11)

T

Hi tztransport_step

Tid nt(11)

%, stop_start_id nt(11)
<. stop_end_id nt{11)

+, line_terminal_id nt(11)

o, itinerary_id nt(11)

£f stop_start_comment

£f stop_end_comment ongtext

[T order_index nt(11)

[T duration nt(1

H

Ff tztransport__steps_connections

o, step_id

<, connection_id nt(11)

Obrazek 34: Databdzovy model rozsiteni aplikace o hromadnou dopravu

3.2.3.1 Stop

Tato tabulka uchovava informaci o zastavkach. Stop je definovana pouze
jednim povinnym atributem name a primarnim klicem ID.
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3.2.3.2 Line

Line je tabulkou linek hromadné dopravy.

Atribut | Volitelnost Popis

mode Povinné Dopravni prostfedek. Pt. tram.

line Nepovinné Identifikace linky. Pt. 22.
company | Nepovinné | Spoletnost zajistujici dopravni prostfedek.

Tabulka 35: Atributy tabulky line.

3.2.3.3 Line_terminal

Line_terminal je tabulkou, kterda uchovava informace o lince a konkrétnim
sméru této linky. Smér linky je ur¢en vazbou n:1 s tabulkou stop. Linka je
definovana vazbou n:1 s tabulkou line.

3.2.3.4 Connection

Tabulka spoju. Obsahuje informace o délce spoje, startovni stanici a stanici
vystupni. Tyto stanice jsou definované dvémi vazbami n:1 s tabulkou stop.
Spojeni n:1 s tabulkou line_terminal urcuje smér a linku spoje.

3.2.3.5 Step

Tabulka krokt, nebo-li prestupt, nutnych k prepravé z pocatecni stanice do
stanice pozadované. Pomoci vazby n:m je mozné definovat vice spoju mezi

stanicem.

Atribut

Volitelnost

Popis

stop_start_comment | Nepovinné

Komentar k pocatecni stanici.

stop_end_comment Nepovinné

Komentar ke koneéné stanici.

order_index Povinné

Index, ktery definuje poradi kroku v itinerari.

Tabulka 36: Atributy tabulky step.

3.2.3.6 Itinerary

Tabulka itinerait obsahuje informace o moznych variantdch dopravy mezi
farnosti a bodem shroméazdéni. Je spojena s tabulkou parish vztahem n:1 a
pomoci vazby 1:n také s tabulkou step.
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3.2. Databazovy model

Atribut Volitelnost Popis
welcome_zone Povinné Misto shroméazdéni, kam kroky v
itinerari smeéruji.
status Povinné Informace o tom, zda byl itinerar
vybran pripravnym tymem.
status_meeting Povinné Informace o tom, zda bude misto
shromazdéni aktivni pro vybranou farnost.
comment Nepovinné | Komentar specifikujici dalsi informace o itinerari.

Tabulka 37: Atributy tabulky itinerary.

3.2.4 Databazovy model rozsireni aplikace

Na obréazku[35]je zobrazen databazovy model jadra aplikace. Atributa tabulek
je opravdu mnoho a proto jsem je v modelu nezobrazil pro prehlednost. Jelikoz
jsem zde vychazel z navrhu staré verze informac¢niho systému, budu popisovat
jen tabulky, atributy a vazby, které jsou soucasti této prace.

i tzbase_user

1

tzt2m3_custom_field i tzt2m3_organization tzt2m3_person i tzt2m3_group
Tid Jid Tid

T IJ I I AAA FYYYY
il tzt2m3__people_groups

1] tzt2m3_custom_value i tzt2m3_address i tzt2m3_person_organization
id

A

tzt2m3_parish 1] tzt2m3_event
id nid

AT f
B |

i tzt2m3_file i tzt2m3_group_accommodation

lid

L person_id

L group_id

tzt2m3__events_visitors
; ; L event_id
Lid Lid N
1 L visitor_id

Obrézek 35: Databazovy model rozsifeni aplikace

3.2.4.1 Custom_value

Tabulka extra atributi. Obsahuje hodnotu atributu a mé povinnou vazbu n:1
s tabulkou custom_field. Touto vazbou je definovan typ atributu.
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3.2.4.2 Custom_field

Tabulka rozsiruje extra atributy o jejich typ.

3.2.4.3 File

Tabulka file uchovava informaci o souborech ulozenych v aplikaci. Ma ne-
povinnou vazbu 1:n s tabulkou parish.

Ma4-li fadek tabulky file definovany cizi kli¢, jedna se o soubor typu[PNG]|
s mapou vitactho mista farnosti. V dalsich pfipadech se jednd o jakykoliv

soubor typu [PNG] nebo [PDF|
Atribut | Volitelnost Popis
hash Povinné Automaticky generovany kli¢, ktery je jménem
souboru v souborovém systému.
name Povinné Jméno souboru definové uzivatelem.
note Nepovinné Poznédmka k souboru.

Tabulka 38: Atributy tabulky file.

3.2.4.4 Group_accommodation

Tabulka uchovavajici informace o hromadném ubytovani. Vazbou 1:1 s ta-
bulkou organization je typem organizace. Ddle ma nepovinnou vazbu n:1
s tabulkou parish. Ve farnosti muze byt vice nez 1 hromadné ubytovani.
Group_accommodation musi mit 2 kontaktni osoby pro 2 vitaci dny a kontakni
osobu béhem setkani. Tyto informace jsou zajistény 3 vazbami n:1 s tabulkou

vvvvvv

3.2.4.5 Group

Tato tabulka uchovava informace o skupinach lidi.

3.3 Architektura aplikace

Architektura aplikace je silné ovlinéna vybranym frameworkem Symfony,
ktery je zaloZen na architekture [MVC] Pfi ndvrhu tedy nezachdzim do prilis
velkych detaila.

3.3.1 Zakladni princip

Architektura je postavena na pouziti jednoho centralniho m skriptu (tzv.
front controller), ktery se vold pii kazdém nacteni libovolné stranky. Tento
skript spousti jadro aplikace, které pak extrahuje specifické informace dotazu
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3.3. Architektura aplikace

Atribut Volitelnost Popis
part_status Povinné Atributy indikujici je-1i hromadné
part_prep_status ubytovani schopno spolupracovat
part_information_meeting v dané aktiviteé.
program_morning Povinné Atributy indikuji zda-li se bude
program_night_prayer vybrany program konat
program _night_feast v hromadném ubytovani.
program_workshop
service_guard Povinné Atributy uchovavaji informaci
service_hot_water o dostupnosti dané sluzby
service_cafeteria
class_rooms_number Povinné Pocet mistnosti.
gyms_number Povinné Pocet télocvicen.
sleeping_places_number Povinné Pocet mist na spani.
toilets_number Povinné Pocet toalet.
sinks_number Povinné Pocet umyvadel.
showers_number Povinné Pocet sprch.
boys_number Povinné Pocet mist, které jsou
k dispozici pro muze.
girls_number Povinné Pocet mist, které jsou

k dispozici pro zZeny.

total_places_number Povinné Celkovy pocet mist.

Tabulka 39: Atributy tabulky group_accommodation.

Atribut | Volitelnost Popis
code Nepovinné | Kéd skupiny. Tento atribut je pouzit
v pripadé, kdy nahravame data
skupin, migracemi.

name Povinné Jméno skupiny.

comment | Nepovinné Komentar ke skupiné.

Tabulka 310: Atributy tabulky group.

(jako napt. identifikdtor nac¢itané stranky) a dle jejich obsahu déle ¥idi volani
prislusnych skripta. Ty poté zpracovavaji prijatou informaci a generuji s po-
moci vrstvy modelu odpovéd’. Na obrazku [36] je zobrazen workflow aplikace
Symfony. [11]
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Request
Web server

A 4

PHP - Symfony

A 4

A 4

Controller <—’|Doctrine ORMH Datasource (MySQL)

h 4

[ ]

Response

Obrazek 36: Workflow aplikace Symfony

3.3.2 Vrstva Model

Tridy této vrsty predstavuji jednotliva rozhrani pro praci s databazi. Pro
kazdou databdzovou tabulku pak existuje tiida, kterd zna jeji strukturu a je
schopna jeji data extrahovat za pouziti knihovny Doctrine a definici tabulek
v konfigura¢nich souborech.

Na obrézku [37] je vidét diagram tiid tohoto modelu. Jako piiklad jsem
uvedl GroupManager a GroupRepository pro praci s objekty tiidy group.

Klicovou tridou je abstraktni tifida BaseManager, ktera se naléza v kompo-
nenté zakladu. Trida, ktera dédi od této tridy je zodpovédna za fizeni pristupu
k databédzi a manipulaci s objekty modelu. Jednotlivé pozadavky deleguje
do objektd tiidy EntityManager a podtiidy EntityRepository, které jsou
soucasti knihovny Doctrine.
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3.3. Architektura aplikace

«abstract»
BaseManager

- flushChanges(): void
- persistAndFlush(mixed): void A
- persistWithoutFlush(mixed): void
- deleteAndFlush(mixed): void

- deleteWithoutFlush(mixed): void
+ add(mixed): void

+ update(mixed): void

+ delete(mixed): void

i

GroupManager
- GroupRepository GroupRepository

+ addGroup(Group, Person) : void <@ + findAll(): array
+ deleteGroup(Group) : void + find(int): Group
+ getGroup(int) : Group

«doctrine»
EntityRepository

«doctrine»
EntityManager

+ flush(): void
+ remove(mixed): void
+ persist(mixed): void

Obrazek 37: Diagram t¥id modelu

3.3.3 Vrstva View

Casti této vrstvy jsou reprezentovany formou TWIG sablon. Tyto sablony jsou
prekladany do nativniho kédu a ulozeny v cache. Jednou z vyhod je moznost
kombinace a dédéni Ssablon a moznost definice vlastnich filtra a funkci.

Zékladni Sablonou je baseHtml, kterd definuje kostru html stranky. Od
této Sablony dédi déle Ssablona base, kterd udava strukturu v tagu body a
déle importuje Sablony obsahujici cesty k [CSS|a [J§| soubortm.

Dalsi vyhodou Sablonovaciho systému TWIG je moznost prepsani Sablony
nékterého z moduli. Prikladem pouziti je vypis vSech modifikaci v systému
z komponenty logovani zmén. éablony tohoto modulu maji podobnou struk-
turu proto je snadné definovat, nadrazenou sablonu v konkrétnim projektu.
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3.3.4 Vrstva Controller

Tato vrstva je fizena tfidou HttpKernel, kterd pomoci komponenty Routing
vyvola prislusny Controller. To je zajisténo anotacemi v metodach trid Con-
trollert. Témito anotacemi lze definovat pravidla pro routing, povolené http
metody a preklad dat dotazu do objektii.

Tato vrstva je zodpovédnd pouze za piijeti dotazu, jeho zpracovani (dele-
gace do vrstvy modelu) a vytvoreni odpovédi.
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KAPITOLA 4

Realizace

4.1 Symfony bundle

Bundle je nézev pro modul v kontextu Symfony, ktery slouzi k rozsiteni apli-
kace o dalsi funkce. Pomoci Symfony je mozné s témito moduly velice snadno
manipulovat. K vytvoreni bundle je treba dodrzet predepsanou strukturu.
Daéle je nutné jej aktivovat v konfigura¢nim souboru.

4.2 Loggable Bundle

Hlavnim tdkolem tohoto modulu je logovani zmén v systému tak, aby bylo
mozné jednoduse definovat, které entity je nutné logovat bez jakékoliv vazby
na konkrétni systém. Toto je zajisténo konfiguracnim souborem, ktery obsa-
huje sekci allowed_classes. Ta se sklada z pole tfid, jejichz objekty chceme
logovat.

Logovani vSech zmén je zajisténo ve tiidé LoggablelListener, ktera na-
slouchd na udélosti onFlush, prePersist a postPersist, komponenty doctrine.
Ta uklada veskeré zmény od posledni prace s databazi v objektu tridy Unit0fWork.
V momenté, kdy je spusténa udalost onFlush, modul zjisti veskeré zmény pro-
vedené v systému a vytvori objekty, které reprezentuji danou zménu. Po této
akci informuje knihovnu Doctrine, ze doslo k dalsim zménam a tak zajisti
opétovnou kalkulaci.

Dale jsem naimplementoval nékolik verejnych ttid, pro praci s daty historie,
popsanych nize.

4.2.1 LogEntryManager a RevisionManager

Tyto tridy jsou vefejnym rozhranim pro praci s entitami historie. K dispozici
jsou tyto metody:
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e getRealObject(LogEntryInterface): 7LoggableInterface je metoda,
ktera ziskd objekt, jehoz zména je preddna parametrem.

e approve (LogEntryInterface) : void je metoda pro akceptovani zmény
konkrétniho objektu.

e refuse(LogEntryInterface) : void je metoda pro odmitnuti zmény
konkrétniho objektu.

e hasEntityNotApprovedChanges(LoggableInterface) : bool je me-
toda, kterd vraci true, ma-li pfedana entita zmény, které je stale nutné
akceptovat.

e findSubmissionCountFor(LogEntryInterface) : int nalezne pocet
zmén, které je nutné akceptovat pro entitu predanou parametrem.

e findLastApprovedValues(LogEntryInterface) : array vraci pole hod-

not atributu konkrétni entity, které jsou akceptovany.

4.2.2 Loggablelnterface

Tento interface musi implementovat tiida, kterd je obrazem databdzové ta-
bulky, aby bylo mozné logovat modifikace v této tabulce. Obsahuje 3 metody
popsané nize, které je nutné implementovat.

e getId(): int je metoda, kterd vraci id entity.

e setCreatelLog(bool) : void nastavuje priznak pro dalsi uchovani his-
torickych dat. Je-li priznak false, nebude piisti zména brédna v potaz.

e isCreatelog() : bool vraci nastaveni piiznaku.

4.2.3 GUI rozhrani

Ptidal jsem velice jednoduché rozhrani pro spravu zmén v systému. Sablony
jsem vytvoril minimélni, aby je bylo mozné rozsirit v konkrétni aplikaci.
K pouziti je nutné importovat routing definice a prepsat jiz zminéné Sablony.

4.3 Base Bundle

Prvnim divodem pro vytvoreni tohoto modulu bylo vytvoreni spravy uzivateli.
Pro tento pozadavek jsem pouzil modul FOSUserBundle, ktery pridava pod-
poru pro praci s uzivateli, uzivatelskymi skupinami a dale dokéaze ptidat do
aplikace funkce registrace a prihlaseni uzivatele. Obsahuje také definice da-
tabazovych tabulek a abstraktni tfidy, které jsou obrazem téchto tabulek.
Tyto definice jsem rozsiril o dalsi atributy a implementoval tridy, které dédi
od jiz zminénych abstraktnich trid.
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4.4. Permission Bundle

EasyAdminBundle je modul, ktery do systému pfiddva administratorské
uzivatelské rozhrani. Tento modul jsem pouzil pro spravu roli, uzivateld, sku-
pin a opravnéni. Prace s nim je velice jednoduché a tak stacilo definovat jména
tiid a akce, které jsou vyzadovany. Konfiguracni soubor je snadné
rozsitit v konkrétnim projektu.

Dalsi funkei této komponenty je integrace modulti LoggableBundle, Per-
missionBundle a SqlReportBundle, tak aby kazdy modul byl schopen pouzit
funkce ze zbyvajicich. Prikladem je komponenta PermissionBundle. Je-li ak-
tivovana, chceme pouzit opravnéni i v komponenté LoggableBundle. Vytvoril
jsem proto nékolik konfiguracnich soubort rozdélenych podle moduli. Pri
kompilaci [DI] kontejneru pak komponenta zjistuje zda-li pozadovany modul je
aktivni a podle toho nahrava tyto konfiguracni soubory. Pii pouziti jen jedné
komponenty nedochdzi k problémam ani zbytetnému nahravani nepotiebnych
funkci.

4.4 Permission Bundle

Komponenta rozsituje autorizac¢ni pravidla frameworku Symfony o tiidu opravnéni.
Tyto opravnéni je pak mozné definovat v konfigura¢nim souboru aplikace nebo
konfiguraci konkrétniho modulu. Pomoci tfidy LoadPermissionDataCommand
lze tyto opravnéni nahrat do databaze.

PermissionManager je implementaci interface PermissionManagerInterface,
kterd pridava verejné rozhrani pro praci s databazi pomoci knihovny Docrine.
Pri pouziti jakékoliv jiné knihovny nebo tlozisté je nutné implementovat jiz
zminéné rozhrani.

CachedUserManager je tfidou, kterd pridava vefejné rozhrani pro préci
s opravnénim uzivatele. Opravnéni uklada do cache a tim redukuje pocet do-
tazli nad databazi.

4.5 Uzivatelské grafické rozhrani

Od roku 2013 se mnoho néstrojt pro praci s webovym GUI zménilo vzhledem
k rozsiteni jazyka JavaScript. Musel jsem tedy provést nékolik zmeén.

Prvni zménou bylo odstranéni zastaralé [PHP| knihovny Assetic a nahra-
zeni knihovnou webpack. Pro snadnéjsi praci pouzivim nadstavbu Encore
vyvijenou tymem Symfony.

Druhou vyraznou zménou bylo pouziti nadstavby AdminL.TE frameworku
bootstrap. Prostfedi je tak prehlednéjsi a vice intuitivni. Rozhrani jsem rozdélil
do nékolika ¢asti (viz. obrdzek [41). Na levé stran¢ se nalézd menu aplikace
s globalnim polickem pro vyhledavéani dilezitéjsich informaci. V horni ¢ésti se
naléza lokalni menu, které se méni dle generované stranky. Posledni sekci je
prostor pro zobrazeni konkrétni stranky.
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Taizé 2m2

S @ 2 @ O @

m
<

b= = | tomas (0]

AK10 - Muttenz - >>
Bernie + Jorge

+ Create a new itinerary | PDF

L.itinerary = [EJ

welcome zone: St. Jakobshalle, Briiglingerstrasse 19-21
Itinerary status: Accepted

Status meeting: Active

W Tramstr. 55 (Other)
No. Start Line + Direction Duration End stop
L ost @ 14— Pratteln, 5 Muttenz,
Jakob Schlossstrasse Schiitzenstrasse
=+ Action.step.add + Action.line.new =+ Action.stop.new

2.itinerary = [EJ

welcome zone: Lycée Jean Mermoz, 53 rue du Dr Marcel Hurst
Itinerary status: Accepted

Status meeting: Active

W Tramstr. 55 (Other)
No. Start Line + Direction Duration End stop
1. Saint- ﬁ 3= Birsfelden, Hard 12 Bankverein
Exupéry
2. Bankverein ﬁ 14 =+ Pratteln, 138 Muttenz,
Schlossstrasse Schiitzenstrasse
=+ Action.step.add + Action.line.new =+ Action.stop.new

Obrazek 41: Grafické znazornéni rozhrani aplikace

4.6 Aktualizace aplikace

Aplikaci jsem aktualizoval na verzi Symfony 4.1 a [PHP] 7.2. Tato aktualizace
byla pomérné pracné, nebot ve verzi 4.0 doslo k velkym zméndm struktury
kédu a tak jsem byl nucen ménit namespace vsech t¥id v aplikaci.

4.7 Itinerare k setkani

Generovani itineraii je jedna z nejdtilezit&jsich funkei systému, nebot itineraie
obsahuji veskeré informace, které ucastnik potrebuje. Kazdou stranku jsem
navrhl v TWIG Sabloné, kterd se pak prevadi do souboru forméatu[PDF|pomoci
aplikace wkhtmltopdf. Déale jsem vytvoril prikazy ke generovani a manipulaci
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téchto stranek. Tyto prikazy je mozné také spustit z webového prostredi.

4.8 Testovani

V predchozi verzi aplikace chybél jakykoliv test. Bylo to také z divodu pouziti
knihoven, které velmi zasahovaly do architektury systému. V této bakalarské
praci jsem se snazil situaci vylepsit.

Triid v systému je velké mnoZstvi, proto jsem nedbal na 100% pokryti
jednotkovymi testy. Testoval jsem prevazné entity. Dalsim krokem by mélo
byt pridani vice testil a tim se vyvarovat naruseni jiz fungujicich ¢asti systému
pri pripadném rozsiteni.

Mnohem vice jsem se vénoval smoke a funkcionalnim testim. Tyto testy
prochazi aplikaci a testuji zobrazeni dané stranky, interakci s formulari i
navratové kédy. Dokazi tedy rychle odhalit pripadnou chybu.
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Zaver

kalarskou préci. Za tuto dobu jsem se velmi dobfe sezndmil s problemati-
kou pripravy evropského setkani. Zpocatku nebylo jednoduché identifikovat
veskeré pozadavky a pifpady uziti, nebot jsem s p¥i{pravnym tymem nemél
zadny kontakt. To se vsak zménilo po evropském setkani v Praze, kdy jsem
mél moznost byt soucdsti tohoto tymu.

V prvni ¢asti jsem se vénoval analyze stavajictho feSeni. Z této analyzy
je patrné, ze aplikace trpéla nékolika nedostatky. Ty jsem se snazil odstranit
jesté pred navrhem novych pozadavki. Déale jsem provedl sbér pozadavki,
které se od roku 2014 velmi zménily a méni se kazdym rokem. Dosel jsem
k zavéru, ze je tfeba navrhnout systém tak, aby dokazal pruzné reagovat na
tyto zmény. V posledni casti jsem vytvoril ndvrh a provedl jeho implementaci.

Vznikl plné funkéni informaéni systém, ktery je nasazen ve starsi verzi
jiz od roku 2015 na adrese https://2m2.taize.fr, jako kompletni ndhrada
diivéjsich manudlnich scénari. Veskeré pozadavky byly tedy splnény a iddné
otestovany uzivateli predchozich setkani.

I presto, ze se podarilo rozsitit systém o chybéjici funkce, neni vyvoj apli-
kace u konce. Ve vétsiné pripadtt bude dochazet k tudrzbé a rozsiteni kvili
novym pozadavkim. Je tedy nutné doplnit testovaci sadu o dalsi jednotkové
a funkcionalni testy, tak aby nedochazelo k regresnim chybam.

Praci na tomto projektu jsem ziskal fadu cennych zkusenosti. Zkusil jsem si
komunikaci se zadavatelem v cizim jazyce. Rozsitil znalosti ve vyvoji webovych
aplikaci a jejich nasazeni v realném prostiedi. Ovéril jsem si dulezitost analyzy.
A blize jsem se sezndmil s nastroji jazyka [PHP| verzovani kédu a predevsim
s frameworkem Symfony.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

CRUD Create, read, update and delete.

CSS Cascading Style Sheets.

DI Dependency injection.

DQL Doctrine query language.
JS JavaScript.
MVC Model-View-Controller.

OQL Object query language.

ORM Object relational mapper.

PDF Portable Document Format.
PHP PHP: Hypertext Preprocessor.

PNG Portable Network Graphics.

SQL Structured Query Language.

41






PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXt «ver it e struény popis obsahu CD

| BXE ittt adresar se spustitelnou formou implementace
| _src

IMPl et e zdrojové kody implementace

theSiS cvviiiinnnnn . zdrojova forma prace ve formatu ITEX

I =D P text prace

Lthesis.pdf ............................. text prace ve formatu PDF
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