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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo provést vyzkum zabavnosti her Zanru budovatelska strategie, které se vyznacuji vysokou mirou autonomie
simulovaného prostfedi a hernich postav. Na zdkladé tohoto vyzkumu mél student identifikovat vyzkumné otazky vztahujici
se k motivaci a zabavnosti téchto her. V dalSim kroku mél student pfipravit prototyp tohoto typu hry a experiment, ve
kterém by ziskal odpovédi na identifikované vyzkumné otazky. V poslednim kroku mél student navrhnout metodiku navrhu
hernich systému daného typu a poufZiti prvkd umélé inteligence v ném. Toto zadani hodnotim jako mimoradné narocné,
zejména spojeni Ukold tvorby pouZitelného herniho prototypu a provedeni experimentu.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdverecnd prdce splniuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student proved! kvalitni a rozsahlou resersi jak v oblasti popisu her a hernich principd, které maji vliv na vnimani hry hrac¢em,
tak i v oblasti psychologickych aspektl hraca.

Dale student popisuje prototyp hry, kterd byla vytvorena za icelem vyzkumu vlivu umélé inteligence na hru a na vnimani hry
hracem. A¢ je prototyp omezeny, jeho rozsah a komplexnost je na velmi vysoké urovni.

V posledni fazi student identifikoval vyzkumné otazky a popisuje provedeny experiment a interpretaci vysledkl. Oproti
pGvodnimu zadani v praci chybi detailnéjsi popis metodiky ndvrhu her podobného typu. Vzhledem k rozsahu prace to ale
nepovazuji za zasadni nedostatek.

Zvoleny postup reSeni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Prvni ¢ast prace, teorie, je kvalitné a dostatecné Siroce zpracovana. Druha cast strucné popisuje obecny navrh hry daného
typu a omezeni, kterd byla pfijata pfi realizaci prototypu. V popisu prototypu by bylo vhodné doplnit vazbu na prvni ¢ast
prace, zejména, jak prototyp vyuziva prvky umélé inteligence (vazba na kapitolu 3.4).

Posledni ¢ast prace student zahajuje kapitolou hypotéz. Tyto hypotézy by bylo lepsi vztahnout k aktualnimu prototypu nebo
planovanému vyzkumu, jelikoZ neni jasné, jak je student dale vyuZil a nezprehlednuji vysledky vlastniho vyzkumu. Vlastni
popis provedeného experimentu je v pofadku. Neni ale Uplné jasné, proc¢ student do experimentu zapojil druhou hru
Rimworld, ktera je jiz ve stavu findlniho Uspésného produktu. Nebylo mozné experiment provést bez ni? Taktéz neni jasné
zapojeni druhé cilové skupiny, verejnosti. V popisech vysledki chybi, kolik bylo uc¢astnikd prvni a druhé faze a z vysledk(

v praci neni jasné, pro jaké statistiky a grafy byla data verejnosti pouZita — poznat to Ize aZ v detailnich datech v pfiloze.
Vytku bych mél také k popisu experimentu, kde student hovoti o A/B testovéni, coz je ale trochu jina technika testu, nezZ je
vyuzita.

Odborna uroven B - velmi dobfie

Posudte troven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Student prokazal schopnost samostatné prace na zadaném tématu. Ocenuji jeho resersni ¢innost a schopnost prace
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s odbornou literaturou. Taktéz vyrobeny prototyp je na velmi vysoké drovni. Vytku bych mél ke zpracovani experimentu,
ktery mél byt popsan lépe.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobfie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Rozsah prace je nadstandardni a struktura prace je vhodna. Kladné hodnotim, Ze je prace psana anglicky, nicméné bylo by
vhodné opravit nékteré preklepy a pouZzivat kratsi véty. Citace v textu nejsou spravné umistény.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlt k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje pro praci byly vybrany vhodné. Citace jsou v praci pouzity korektné. Polozky v seznamu literatury nemaji vhodny
format.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdini zruc¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Student prokazal schopnost provést rozsahlou resersi a vytvorit komplexni prototyp hry s prvky umélé inteligence.
Vlastni provedeni experimentu vyhodnocujici zdbavnost a a zejména jeho prezentace mohla byt zpracovdna lépe,
¢imz by se vynikly souvislosti mezi analyzovanym hernim stylem a umélou inteligenci a jejim pouzitim v
experimentu.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Otdzka:
Jako jeden z faktor( v experimentu uvadite uréeni nebo neurceni Ukolu. Na druhou stranu uvadite, Ze hra
obsahuje ukol. Neni v tomto rozpor?
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