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Do you remember the toy of your childhood? So my bachelor thesis
is about mine. It is historic hand-puppet with a plastic face and body
made of fabric. This toy comes from 60'es from Hamiro's company.
That puppet was designed by Marica Hybinova. It is really sad fact,
that the old ones puppets are broken or destroyed and no new are
longer in production, so | decided to redesign them. | created two new
collections, first is very similar to the old one just with some changes
on their faces and the second is a collection of puppets with glowing
heads. Basically, | inserted a light into their porcelain heads. Puppet
is intended for the theatre games, but also for kids who are afraid to
sleep in the dark alone.



UVOD

Vy, ktefi jste v détstvi méli ,,tu” jednu zamilovanou hracku mi jisté
date za pravdu, kdyzZ feknu, Zze vam také trha srdce fakt, Ze dnes jiz
zdaleka nevypada tak, jako dfiv. To, jak moc jsme ji méli radi, se na
ni projevilo. V. mém pfipadé to byl mandsek certik, s naSpulenou pu-
sinkou, ¢ervenymi tvarickami a parem roztomilych roh(. Abych byla
pfesna, tak takhle jsem si ho pamatovala z mamina vypravéni, proto-
Ze pravé po ni jsem ho zdédila. Dnes ma praskly a nasledné slepeny
plastovy oblicej, ze kterého se opryskala barva, zaplatovanou hlavi¢ku
a nékolikrat presivané rucicky. A to ho takto spravovala jesté mamina
babicka.

Milovala jsem ho také proto, Ze pro mne byl Zivou postavou, doslova.
Bylo mi s nim hravano divadlo a mluvil se mnou. Stravil se mnou celé
mé détstvi a byl pro mne kamarddem. Bylo mi lito, Ze vypada tak, jak
vypada a Ze uz mu nemohu néjak pomoci. Zacala jsem po jeho plivo-
du patrat a dohledala jsem par mizernych informaci. Zjistila jsem, Ze

se jedna o designérsky pocin Marici Hybinové, absolventky umprum
a externi zaméstnankyné firmy Hamiro. Nasla jsem pod spravnym kli-
¢ovym slovem i nékolik podobnych manask( na internetu. Nékdo se
jen chlubil svou sbirkou, jinde byli ke koupi.

Pfiznam se, Ze za ta léta neustdlého badani jsem si jich par koupila.
KdyZz mam ted vedle sebe nékolik plvodnich exemplari, je krasné vi-
dét to jejich kouzlo. Ze z jedné obli¢ejové masky se pomoci riiznych
variant téli¢ek, velikosti nebo jen patinou obli¢eje da udélat pokazdé
jina a osobitd hrac¢ka. Casto mi pfisli v naprosto dezolatnim stavu

a bylo nutné je trochu opravit. Slo to ale téZko, vétSinou jsem Sila cela
nova télicka véetné rukou a s opravou opryskaného obliceje jsem si
nedokdzala poradit uz viibec.

Diky nékolika férech sbératelskych nadSencl jsem zjistila, Ze je lidé
méli radi stejné jako ja a Ze si je opatruji doma a kdyZ se naskytne

moznost, pfiberou do sbirky za nemalé penize dalsi. Vytvarela jsem
rdzné ankety a setkala jsem se hned s nékolika nazory, Ze je Skoda, Ze
se jiz nevyrabi a Ze to byly moc povedené hracky. A tady to vSechno
zacalo.



DEFINICE PROJEKTU

Tyto manasky vyrabéla v 60. letech firma Hamiro, kterd se zabyva-
la hlavné vyrobou plysovych a plastovych hracek. Tito manasci byli
charakteristi¢ti svymi roztomilymi plastovymi oblicejicky a latkovymi
télicky. Jednalo se o Certiky, kasparky, harlekyny a pod. v rlznych pro-
vedenich. Spousta déti v této i pozdéjsi dobé je méla doma a ted,
kdyZ pred nimi uzZ jako dospélymi o téchto zapomenutych hrackach
mluvim, rozzafi se jim oci a zacnou vzpominat...

Pravé toto mne vedlo k tomu je obnovit, pfipomenout. Samotné hrac-
ky a vSe, co by se mohlo dochovat z vyroby jako jsou formy, stfihy

a jiné zaniklo nedUlstojnym zplsobem zavezenim na skladku. Bez
uznani, muzea, kvalitnich zaznam0 v archivech a nedostatecnych in-
formaci.?!

Chtéla jsem svou bakalarskou préaci pojmout také jako vyzkum a vy-
patrat veskeré informace, které jen budou k nalezeni. Najit a mluvit

s pozUstalymi, Svadlenami, zaméstnanci, dohledat dobové fotky. To
bylo v prvni fadé. V druhé jsem je chtéla zrestaurovat, nebo abych
byla pfesnéjsi, inovovat. Dat jim novy ,,kabdatek”, pouZit jiné materialy
a nové technologie.

Navrh manasku bylo tedy potfeba nékam posunout. Proto jsem tedy
zvolila misto plastu, ktery po ¢ase s opryskanou povrchovou Upravou
nevypadal hezky, bytelny, luxusni a nesmrtelny porcelan. Neprevadé-
la jsem vSak do porcelanu presny mustr pivodnich oblicejd, ty jsem
lehce pozménila a ze zakladni formy jsem udélala hned nékolik vari-
ant.

Rozhodla jsem se nakonec pro dvé série manask(. Prvni, barevnou
variantu, s inovovanymi vyrazy tvari, s klasickymi pal obliceji a latko-
vou hlavickou, a druhou sérii tfi totoZznych oblicejl, tentokrat

s celo-porceldnovou hlavic¢kou, ktefi budou jen v cernych obleccich,

a budou jim prosvétleny hlavicky diky led paskiim zavedenym dovnitf.
Porceldn v tenké vrstvé dovoli jeho prosviceni, coZ v pfipadé hracek
na hrani divadla muze byt velmi efektni.

Mym zdmérem je zachranit néco, co bylo cenné a povedené a posu-
nout to do dnesni doby, aplikovat to na dnesni technologie a udélat z
toho i treba sbératelsky kousek. Kolekce manask( v roce 1691 dostala
ocenéni ,,Cena za dobry design”, a to uz neni jen tak. Tu vyhlasovala
organizace CID (Czech Industrial Design). Svou praci jsem chtéla pfi-
pomenout, Ze produkty ceskych firem stdly za to, Ze byly svétové.



RESERSE

Hracka ma svij plvod jiz v pravéku, kdy lidé tvofili predméty z toho,
co jim pftislo do ruky, jako je hlina, kdmen nebo dfevo. V postupném
vyvoji lidské spolecnosti s vSeobecné rostouci Urovni védomosti i na-
rokd vznika konecné odborna remesina vyroba hracek. Ty se vyrabély
z béZznych materialli v domacnosti. Za velky vzestup vdécime pramys-
lové revoluci, kdy uz hracky nebyly jen vysadou déti z bohatych rodin,
ale byly dostupné vsem.?

Panenka

Panenka je ve vyvoji hracek dalezitym bodem a neodmyslitelné patri
k détstvi malych holcicek. Nejstarsi panenky byly vyiezavany ze dreva,
v 17. stoleti prosly velkym vyvojem, hlavi¢ky z pdlené hliny dostaly
malovanou glazuru, sklenéné oci a lidské vlasy. Podobu nemluvnéte
dostavaji a ve 20. stoleti, do té doby predstavovaly dospélou Zenu.
V 19. stoleti panenky dostaly ohebny kloub a diky nému zacaly hybat
koncetinami. Postupné se jim dostavaly nové materialy, vinyl, celuloid

,,Vwhoda a kouzlo maridski spocivd v tom, Ze se s nim da bezprostredné po-

hybovat. K jeho ovldddni nejsou potreba Zadné drdty a nitky. Loutka plsobi

pfi hrani Zivym dojmem a mizZe snadno uchopit riizné predméty.”

a po 2. sv. vélce plast, u kterého se zUstalo. 3

Loutky a marnasky

Loutkové divadlo ma stejné dlouhou historii i podobny plvod jako di-
vadlo Zivych hercu. Prvni loutky v pravém slova smyslu se poprvé ob-
jevily patrné v Orientu, ve starovéké Indii nebo Cing, a slouzily k pred-
vadéni nadpfirozenych schopnosti boh( a mytologickych hrdin(, tedy
tam, kde jednani Zivého herce bylo omezeno ohrani¢enymi moznost-
mi lidského téla. Témér ve vSech ndrodnich loutkarskych projevech
se objevovaly komické figurky ndpadné uz svym zjevem a zejména
slovnim humorem, s nimzZ dokazaly ostfe zautocit na dobové nesvary.
a nositeli Zivotniho postoje lidovych divakd. Dnes se vétsina lidi do-
mniva, Ze loutkové divadlo je zabavou pro déti, avSak vidy tomu tak
nebyvalo.*

Loutky se dale déli podle materialu (dfevo, latka, plast) a zejména pod-
le techniky vedeni, tedy oZivovani. Podle toho je Ize rozdélit na: zavés-
né - marioneta, spodové: mandsek - [atkova loutka, ktera se navléka
na ruku nebo na prst a vede zespodu. Loutky maji v ¢eskych zemich
velky vyznam. Predevsim diky Matéji Kopeckému, povazovanému za
zakladatele loutkového divadla, ktery vystupoval se svym Kasparkem
a pozdéji Josefu Skupovi, ktery byl vodicem Spejbla, kterého vyrobil
Karel Nosek. Vyhoda a kouzlo manaskd spociva v tom, Ze se s nim
da bezprostfedné pohybovat. K jeho ovladani nejsou potreba Zadné
draty a nitky. Loutka pusobi pfi hrani Zivym dojmem a m{ze snadno
uchopit rlizné predméty.

Manasek ma dvé vyuziti. SlouZi jako herec v manaskovém divadle
ale také jako samostatna a pIné funkéni hracka.



O HAMIRU

Na uzemi Cech vznikaly tovarny pod firmami, napf. Pospisil v Rokyca-
nech a dalsi. Po 2. sv. valce pti znarodnovani primyslové vyroby u nds
byly zndrodnény i tovarny na vyrobu hracek. Tak vznikl narodni podnik
Hamiro Pfibram a mnoho dalSich. Tato firma Karla PospiSila byla jiz
pred vdlkou svétoznama a Uspésna znacka exportujici do celého své-
ta. Narodni podnik provozoval svou ¢innost v Pfibrami, Rokycanech a
na nékolika dalSich mistech. Sametova revoluce ovlivnila vyvoj hracek
na Pfibramsku. V roce 1992 byla ¢ast majetku prevedena firmé JIJAK
v Novém Boru, v roce 1997 byl proveden vymaz statniho podniku Ha-
miro z obchodniho rejstfiku.® Dnes firma Hamiro existuje, s plvodnim
podnikem ma viak jen malo spole¢ného.

Velky boom v hrackarském prdmyslu nastal po 2. sv. valce, kdy tradic-
ni kovové a dievéné hracky témér Uplné (ne vSak naporad) nahradil
novy materidl - plast. Jeho nizkd cena a nekone¢né moznosti pouZiti
se zdaly byt GZasné. Na trh se také proto dostaly hracky kycovité, ne-

vhodné a ve vyvoji ditéte mély spiSe negativni vliv. ©

Plast dal také vzniknout textilnim manaskdm s oblicejovou maskou z
plastové hmoty. Nejvyznamnéji se v designu plySovych hracek a lou-
tek zapsala textilni vytvarnice Marica Prochazkova-Hybinova (1928-
1988). V letech 1945-1952 vystudovala VSUP pod vedenim prof.
Josefa Novdka. Za své navrhy ziskala nékolik ocenéni, ucastnila se ko-
lektivnich vystav, plsobila i jako pedagozka v oboru textilni vytvarnic-
tvi. Dokonce navrhla nékolik gumovych hracek pro Gumotex Breclav’
(obr. 5).

Modely obliceju, ze kterych se snimaly formy, byly z kovu, obli¢ejové
masky byly pravdépodobné vyrabény vstfikovanim plastu (acetatce-
luléza, polyamid, polystyren) do forem a nebo byly lisovany. Obliceje
byly dale stfikdny epoxidovymi barvami a kolorit se provadél ru¢né
nebo se stfikal pres Sablonky. Télo manasku se zhotovovalo z barevné

praporoviny. V pocate¢nim obdobi vyroby se obli¢ejovda maska nase-
lakovala, retusovala a sttikala pletovou barvou. Maska byla k zadnimu
latkovému dilu hlavicek pevné pfilepena po jejim obvodu. Hlava byla
vycpdavana vatou, do které se vlepovala papirova trubicka pro jejich
lepsi ovladatelnost. Kazdy druh hracky mél své vyrobni ¢islo.2 Vypatra-
la jsem, Ze v roce 1964 stal jeden manasek v priméru 29 korun.

Vytvarnice Marica Hybinova neméla déti. Mozna i proto si tuto sku-
te¢nost kompenzovala v hrckach, které navrhovala. Vstépovala do
nich détskou roztomilost a rysy, které by jinak tfeba vibec nemély.

Fotografie 6.-9. jsou scany z Ndrodniho archivu v Pfibrami. VSechny
vyobrazené hracky jsou autorska dila Maricy Hybinové. Vidime cer-
ta (mou plvodni hracku), japonku, eskymacku (s pracovnim ndzvem
Bjork), kosmonauta a kuchare.



11/ Manasek kasparek s vyrobnim ¢islem a
viditelnym ptvodnim znakem Hamiro, kte-
ry byl jejich soucasti, detailnéji na posledni
fotce.

12/ Série tfi mandskd kominika, kuchare a
zahradnika. Pravé tito dostali cenu za Dob-
ry design v roce 1691.

13/ Panenka Marici Hybinové, uz ma znaky
oblic¢ejiki manask, kulaté oci a nos jako
knoflik.

14/ Genderova vyvazenost, kluk a holka.




Mandskové divadlo

DITE A MANASEK

Textilni manasci spadaji do dvou vékovych kategorii hracek. Déti od 3
do 6 let a déti v prfedskolnim véku, tj. od 6 do 10 let.

Prvni kategorie pozoruje a za¢ina chapat ¢innost dospélych lidi. Ke své
hte potrebuji hracky, které svou variabilitou umoZriuj mnoho zplsob(
hrani. Oceni tedy rodice predvadéjici divadlo, budou vnimat postavic-
ku, sledovat jeji pohyby, diky takrka Zivému manaskovi se dité muze
hravym zplsobem ucit komunikovat. Obecné si také dité na tuto po-
stavicku muzZe vytvofit silny vztah, protoze ji nevnima jako hracku ale
jako Zivého kamarada.

Hra v kategorii pfedskolnich déti je nejintenzivnéjsi. Dité si uz umi hrat
samo, zna okolni svét, ma dostatek informaci ke hfe. Ma obrovskou
predstavivost, jednoduchy manasek mu mize ztvarriovat rlizné po-
stavy. Trénuji si s nimi svou pamét a slovni zasobu, a predevsim jem-
nou motoriku.

Svitici hracka na usinani

Hracka také musi splfiovat urcita kritéria, ktera ¢inni hracku vhodnou
pro vychovu ditéte. Je to vytvarné hledisko, které hracku hodnoti po
estetické strance, dale pak hygienické hledisko, které hledi na to, aby
byla hracka ze zdravotné nezavadnych materiall a aby nebyla tvorena
ostrymi hranami a pod.

Tvar obliceje

Tvar obliceje je zjevné inspirovany détskym obli¢ejem kolem jedno-
ho roku. Je maximalné zjednoduseny na kulaté tvary oci, ust a nosu.
Hrackam se v 60. letech dostalo mnoho podob. Odrazilo se v nich po-
znani vesmiru, kdy jedna postava byla stylizovana do astronauta. Dale
klasické nesmrtelné postavy jako je kasparek, Cert, vila, kominik. Udi-
vujici také je, Ze postavicky byly multikulturni. Za to jisté mohl fakt, Ze
byly vyvazeny do nejriznéjsich koutl svéta a prizplsobovaly se tak
mistnimu prostfedi. Nasli bychom cernochy, eskymacky, japonce.
Nebyla mezi nimi ale jedina postava, kterd by dala vyniknout détské

Systém manaskového divadla

predstavivosti ve smyslu, Ze by byla maximalné jednoducha a dité by
si jeho charakter/roli samo vytvofilo ve svych predstavach. Je doka-
zané, Ze prostredi ditéte by mélo byt takto navriené, pokoj zafizeny
jednoduse. Zadny kus nabytku by nemél znazorfiovat konkrétni véc, a
to samé se da aplikovat i na hracky.

Cerné divadlo

Kolekce manaskl s cernymi télicky a celo-porcelanovou hlavickou
bude prosvétlovana a svym konceptem bude zapadat do Cerného di-
vadla. To vyuziva Cerné scény, takze ¢erné odéni herci nejsou na za-
temnéném jevisti vidét. Zato rekvizity, predméty a Cisti odévu, diky
bodovym reflektorlim, v mém pripadé zabudovanym led pdskim,
proti pozadi zari. Toto predstaveni je velice efektni.’

Prosvétlovana hlavicka muze také slouzit uklidiujicim dojmem mis-
to tlumené lampicky, pokud se dité boji usinat po tmé. Na trhu exis-
tuji svitici hracky pfimo urcené k usinani.
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VYSTUP Z RESERSE

Prvotni koncept byl zaméfit se na obleceni, resp. na jejich stylizovani
do ruznych roli. Chtéla jsem byt dlisledna v multikulturalismu a v gen-
derové vyvaZzenosti. Po baddani v archivu jsem vsak zjistila, Ze autorka
uz si timto vyvojem prosla. Jak jsem psala vySe, objevovaly se v hrac-
kach rGzné narodnosti a ¢asto i ve variantach kluk a holka. Méla jsem
vymysleného ndmornika a doktora, ktefi se v Hamiru neobijevili, ale
nakonec jsem od této konkrétnosti odpustila.

Na zacatku jsem si hrdla i s materialy. Po prvnich pokusech s PVC a
prvotnich ndvrzich, kdy jsem chtéla experimentovat s materialy, jsem
se uchylila jen k jednomu materidlu, porcelanu. Diky mym dfivéjSim
realizacim jsem védéla, Ze se da krasné prosvitit, coz je efekt, kterého
jsem chtéla vyuzit.

Védéla jsem tedy, Ze to bude postavené na jednom konkrétnim ma-
teridlu. Ddle jsem védéla, Ze nebudu pouZivat plavodni tvary oblice-

jovych masek, ale Ze si je upravim. Chtéla jsem jim pfidat par variant
vyrazl. Také jsem odpustila od ndpaditych oblek( a uchylila jsem se
jen k varianté jednoduchosti a jednobarevnosti. Méla jsem tedy jas-
no, ze prvni kolekce bude s polo-latkovou hlavickou a s pozménénymi
vyrazy. Ta druha méla byt ve svitici varianté. Maji jesté jiny vyraz, nez
ta predchozi série, neutralni. Hlavicku maji tentokrat celo-porcelano-
vou, aby se dovnitf dalo zavést svétlo. Oblecek, protozZe jsou uréeni
také ke hre ¢erného divadla, je ¢erny.



VYROBA

1/ Na zacatku jsem potrebovala presny sadrovy model. Diky obtis-
kavaci a rychletvrdnouci modelarské hmoté jsem nemusela puvodni
hracku rozebrat a zaformovat klasicky do sadry. Stacilo jen smichat
dvouslozkovou silikonovou hmotu a hned ji pritlacit na oblicej.

2/ Po par minutach jsem méla presnou silikonovou formu, ze které
jsem ndsledné mohla udélat sadrovy odlitek pro 3D skenovani. Ske-
novani bylo potfeba z toho ddvodu, Ze porcelan se o 14% zmensuje,
model tedy musel byt o tato procenta vétsi, aby vysledny produkt od-
povidal pavodni velikosti mandaska.

3/ Sadrovy model je upevnén na podloZce, pfipraven na skenovani.

4/ Objekt je osvécovan projektorem, ten na néj promita pricné i po-
délné pruhy rizné Site. Projekci snima kamera, ktera zachycuje zakfi-
veni pruht na objektu. Z néj se pocita 3D model. Data se prendseji do
pocitace, kde probiha softwarové zpracovani.

5/ Jednotliva skenovani se opakuji, objekt je vidy natocen do jiného
Uhlu. Spojenim se ziska kompletni model.

6/ Skenovani je dokoncené, model upraveny, pfipraveny k 3D tisku.

7/ Vytiskly 3D model jsem zaformovala do sadry a méla tak konec¢né
odrazovy mustek pro dalsi tvorbu. Do zdkladni sadrové formy jsem
vymackdvala materidl a ten poté pretvarela pomoci malych Spachtli.
Zkousela jsem mnoho variant.

8/ Jeden z prvnich model(, varianta pusinek.

11
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9/ Varianta vymackaného materialu ze sadrové formy, tentokrat po-
kus z materialu FIMO urceny pfimo k vyrobé panenek. Tento material
se mi bohuzel neosvédcil. S hmotou se pracovalo velmi Spatné, byla
tuhd a praskala.

10/ Dalsi varianty, tentokrat klej. U néj jsem také nezlstala, opét se mi
s nim $patné pracovalo.

11/ Nakonec bylo nejlepsi vymackavat do formy obyéejnou sochar-
skou hlinu. Dala se v neporuseném stavu vyjmout z formy a nasledné

dobre a dlouho upravovat. | po dalSim zaformovani do konec¢né sadro-
vé formy na porceldn drzela tvar.

12/ Varianta s vyplazenym jazykem a upravenym tvarem oci. Toto je
jen nastrel, neni to konecna varianta tohoto vyrazu.

13/ Realizace porceldanu v Roxal Dux v Duchcové. SnaZila jsem se o co
nejtenci stiep, aby hlavicky byly nejlehci.

14/ Nevyretusovany porcelan vyndany z formy. Ten musi vyschnout

a poté se da brousit brusnym papirem. Po tomto procesu nasleduje
prezah.

15/ Po prezahu se vyrobky glazuji. Ru¢né se namaci do kadé s rozmi-
chanou glazurou.

16/ Hlavicka manaska po vypalu. Porceldn se konecné zbarvil do od-
stinu, ktery predtim nebyl patrny, do bézova.



17/18/19/ Po vypalu se hlavicky malovaly specialnimi barvami, které
se jesté nasledné zapékaly v elektrické troubé&. Cernou barvou jsem
vybarvovala odi, ¢ervenou pusinku a lehce ji i natupala na tvare, nos
a bradu, aby oblicej dostal plasticitu. Jen pomoci barev se da oblicejik
snadno obménovat. Pokud by se napfiklad o¢i namalovaly vice kulaté,
zménilo by to tvar oblic¢eje. Nebo kdyby se pfimalovalo obodi, byla by
to vyrazem hned jind postava.

Poté uz byl jen potieba usit a pfipevnit télicko. Nakoupila jsem nékolik
barev latek, vychdazela jsem z pGvodnich barev, které se k vyrobé téch-
to hracek poutzivaly, tedy ¢ervend, tmavé modra a zelena.
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VYSLEDNY NAVRH

prvni varianta

Prvni nékolikrat sklofiovana barevna varianta loutek, ktera vychazi

z plvodniho typu hracky, resp. jeji hlavicky. Oblicejova maska je z bé-
zového porcelanu a po jeho obvodu je k ni pfilepena latkova kapucka
vycpana vatou. Do ni je vsunutad porceldnova trubicka pro lepsi ovla-
dani manask(. Kde presné se nachazi je Citelné z technického vykresu.
Plvodni rulicky byly z kartonu, ktery po ¢ase sesel.

Barevnost jsem vybirala tak, aby k sobé ladili, ale také jsem vychaze-
la z barev, které se pouZzivaly dfive. Télo je usito z klasického latkové-
ho platna v dostatecné velikosti pro ruku dospélého ¢lovéka. Rucicky
jsou usity z filcu a sladéné s pletovkou. Materidl na vlasky jsem hledala
dlouho, nakonec padla volba na ozdobné tfasné, které po ddkladném
roz€esani vypadaji jako vlasky.
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Myslim, Ze po estetické strance je manasek zdafily. Barevna série roz-
hodné plsobi mile a pratelsky. U svitici kolekce je rozhodujici, jak se
na tuto hracku divate. Porceldn je dobfe omyvatelny, takZze by hracka
méla byt pfi spravné udrzbé v rdmci mozZnosti hygienickd. Tento mate-
rial je samozrejmé kfehky, takZze neni uréen do rukou malych déti. Aby
se vSak rozbil, musel by upadnout z vysky na tvrdy povrch. Jeho vyroba
byla v celku ekologicka a z hlediska Zivotnosti jsme se s timto materia-
lem posunuli na Uplné jiny stupen.

Dokazi si predstavit dva své cilové zakazniky. Tim prvnim by mohl byt
divadelni soubor, ktery by tyto manasky uzival pfi svych predstave-
nich. Tim druhym je rodi¢. Hracku muZe kupovat jako svételnou de-
koraci a nebo jako klasického mandaska, se kterym si bude dité hrat.
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VYSLEDNY NAVRH

druhda varianta

Tato ,,Cernd" série je urcena hned ke dvéma variantam. Prvni varian-
tou, jak se daji tito mandsci pouzit, je cerné manaskové divadlo. To vyu-
Ziva ¢erné scény a osvétlovany jsou jen rekvizity nebo herci. Na dalSich
fotkach je vidét, jak prosvétlend hlavicka pomoci led pasku vypada.

Manasek se da také pouzit jako stojaci svétylko na nocni stolek k usi-
nani, pokud se dité boji usinat po tmé. Tlumené teplé svétlo plsobi
velmi vlidné.

Tato série ma také celou hlavicku z porcelanu s velmi tenkym stfepem,
aby co nejlépe zafila. Tento fakt se promitl do vyroby, kterd byla diky
tomu slozitélsi. Porceldn se dal Spatné vyjmout z formy a také jsem
méla obavu, aby se nezhroutily pfi vypalu. Ve nakonec dobfe dopadlo.

Protoze se mi Uplné nelibilo, Ze by byli holohlavi i ve stavu, kdy by ne-
svitili, rozhodla jsem se jim usit sundavaci kapucu a jesté jsem jim pfi-
lepila trs vldsk.

PFi technickém feSeni osvétleni se vyskytly necekané obtize, vSechny
jsme je ale zvladli vyresit. Necekali jsme, Ze se porceldanova hlavicka tak
rychle zahteje a Ze bude nutné fesit odvod tepla.
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/AVER

KdyZ se ohlédnu na konci tohoto semestru zpét, jsem rada, Ze mam
hotovo. Po celou dobu prace jsem si pfedstavovala, jaky asi bude vy-
sledek. Vidy mi pfiSla do cesty néjakd necekanda prekazka, néjakym
kouzlem se mi ji vSak pokaZzdé podafilo vyresit. | kdyZ jsem s mym ob-
libenym porcelanem jiz nékolikradt pracovala, odnesla jsem si zase né-
kolik novych zkuSenosti. To prevazné diky ochotnym zaméstnanciim
zavodu Royal Dux, ktefi mi nevdhali pomoci a zadsobili mne cennymi
radami. Jsem vdécna, Ze jsem si kone¢né mohla vyzkouset malovani
na porcelan.

Zpétné vidim nékolik véci, které bych chtéla udélat jinak, ale tak je to
vzdycky. Napfiklad bych sviticim variantam manask( profizla pusinku,
aby byl svitici efekt patrnéjsi.

MUj projekt se v prabéhu také odchylil od zamysleného zadani. Z né-
kolika variant materidlG vyhréla jen jedna a ze sloZitého obleceni jsme

zvolili jednoduchost. Porceldn manaskim slusi a pro maj ucel je ide-
alni.

PFala bych si, aby toto celé byl jen zacatek. Ceho, to mam v hlavé leh-
ce nastinéné, nebudu tu o tom v3ak jesté psat. Doufam také, Ze nad
témito postavickami zaplesa srdce pamétnika i nahodného ditéte,

a Ze si zase ziskaji vasi prizen. Treba budou pro nékoho jiné a zaji-
maveéjsi, nez hracky z preplnénych hrackarstvi. Nefikdm, Ze jsou pro
vSechny, vim ale, Ze je oceni ti nejlepsi fajnSmekfi.
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