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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je navrh, implementace a otestovani webového
frontendu informac¢niho systému pro firmu MAHALUX s.r.o. Hlavnim tcelem
aplikace je zefektivnéni a centralizovani evidence provoznich dat firmy.

Na zakladé sbéru pozadavkl a analyzy firemnich procest je navrzen in-
formacni systém s webovym frontendem, ktery je implementovany pomoci
frameworku ReactJS v jazyce JavaScript. Serverova ¢ast aplikace je realizo-
vana ve skriptovacim jazyce PHP s vyuzitim frameworku Nette. Aplikace byla
podrobena uzivatelskému testovani pouzitelnosti.

Vysledkem préace je informacni systém spustilny v bézném webovém pro-
hlizeci.

Klicova slova webovy frontend, informacni systém, ndvrh, implementace,
testovani, hromadné zadavani dat, ReactJS, PHP, Nette framework
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Abstract

The object of this bachelor thesis is to design, implement and test web fron-
tend of information system for MAHALUX s.r.o. company. Application’s main
purpose is to make data storing more efficient and centralized.

Design of the web frontend is given by the system specification requirments
from contracting company. It is implemented with usege of ReactJS framework
in JavaScript language. Server-side application is made with PHP language
and Nette framework. Usability testing was done on the application.

The outcome is the information system which you can run in every common
web browser.

Keywords web frontend, information system, design, implemtation, test,
bulk data input, ReactJS, PHP, Nette framework
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Uvod

MAHALUX s.r.o. je mlada expandujici firma zabyvajici vyvojem, vyrobou a
prodejem elektronickych zarizeni. Typické zarizeni obsahuje desitky az stovky
riznych komponent dodavanych z rtiznych ¢asti svéta. To prinasi velké naroky
na evidenci rozlicnych dat o adresich, bankovnich spojenich a dalSich infor-
macich. Proto se firma MAHALUX s.r.o. rozhodla pro zavedeni informaéniho
systému s webovym frontendem, ktery prinese potfebné centralizované ukla-
déni dat a pohodlny pristup k témto datim. Dalsim hlavnim tcelem systému
je zefektivnéni procesu vytizovani objednavek.

V praci se zabyvam analyzou, navrhem, implementaci a testovinim webo-
vého informaé¢niho systému. Ukolem tvodn{ ¢sti prace je sbér funkénich a
pripadi uziti a firemnich procest. Nasleduje navrh struktury systému, kom-
ponentového prototypu a uzivatelského rozhrani. Navazovat bude samotnd
implementace prototypu frontendu v knihovné ReactJS a vytvoreni serverové
¢asti aplikace v jazyce PHP s pomoci frameworku Nette. V zavéreéné kapitole
je popsano testovani aplikace.






KAPITOLA

Cil prace

Cilem tvodni Casti prace je analyza pozadavki zdkaznika, prozkoumani slo-
seznameni s existujicimi feSenimi webovych frontendt pro ziskani prehledu
o best practicies.

Cilem praktické casti prace je navrh, implementace a otestovani webo-
vého frontendu tohoto informac¢niho systému. Hlavni diraz bude kladen na
dynamicnost uzivatelského rozhrani. To by mélo uzivateli napomahat k co
nejrychlejsimu a bezchybnému vklddani dat. K tomu budou vyuzity Sablony,
které si uzivatel nadefinuje spole¢né s daty a ty nésledné ze sablony vlozi do
konkrétniho formulare. Dédle by méla byt zajisténa prehledna reprezentace vét-
sich zdznam® a hromadné tpravy. Systém bude komponentovy pro zaruceni
moznosti jednoduchého rozsiteni systému.






KAPITOLA 2

Analyza

2.1 Specifikace systémovych pozadavku

Na zékladé diskuze s firmou MAHALUX s.r.o. byly stanoveny néasledujici sys-
témové pozadavky.

2.1.1 Funk¢éni pozadavky

FN1 Agenda faktur a fakturovanych katalogovych polozek(fakturovano muze
byt nékolik katalogovych polozek v poctu jeden a vice).

e Prehled evidence vydanych faktur a fakturovanych polozek a pro
jednotlivé faktury:
— vytvoreni nové faktury,
— editace faktury,
— smazani faktury a
tisk faktury.

e Formulaf pro vytvoreni a ipravu jedné nebo vice faktur na zakladé
jedné nebo vice objednavek. Pro tento formular zajistit predvypl-
néni fakturacnich polozek na zakladé polozek v objednédvce ¢i ob-
jednavkach.

e Prehled prijatych faktur a pro jednotlivé faktury:
— ulozeni prijaté faktury vcetné souboru,
— zména stavu faktury (prijatd, ¢astecné uhrazend, uhrazend),

— smazani faktury a
tisk faktury.

FN2 Evidence nabizenych produktii a s tim spojené vyhledani, pridani, aprava
a smazani nabizeného produktu.
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FN3 Agenda firemniho skladu.

e Evidovat skladové pohyby u jednotlivych produktii.
e Prehled polozek ve skladu.
e Editace polozek skladu.
FN4 Agenda objednavek — prehled evidovanych objednavek a pro jednotlivé
objednavky:
e vlozeni nové objednavky,
e editace objednavky,
e smazani objednavky,
e vytvoreni faktur na zdkladé jedné nebo vice objednavek a
e evidence trackingu po expedovani.
FN5 Formular pro pripravu expedice polozek objednavky.
e Formular zobrazi objednané mnozstvi produkti a mnozstvi pro-

duktti na skladé.

e Ve formuléfi se prednastavi mnozstvi k odeslani podle toho, zda je
mozné objednadvku kompletné vybavit ¢i ne. Pokud lze objednévky
vybavit kompletné, nastavend hodnota bude rovna objednanému
mnozstvi. Pokud nepijde odbavit objednavku kompletni, bude na-
stavena hodnota 0.

e Expeditér bude dale moci upravit mnozstvi k odeslani na hodnoty
v rozmezi 0 az objednané mnozstvi nebo mnozstvi na skladé podle
toho, kterd hodnota je mensi.

e Potvrzenim vlozeni do expedice pii nenulovém mnozstvi k odeslani
dojde k vytvoreni zdznamu o balicku a jeho zarazeni do nasledujici
expedice.

FN6 Agenda dodévek.

e Prehled objednanych dodavek vcetné trackingu.
e Formulai pro vlozeni nové dodavky véetné trackingu.

e Editace dodavky v pripadé spatné nebo nekompletné dodané do-
davky.

e Oznaceni dodévky jako dodané zpusobi automatické naskladnéni.
FN7 Agenda kontaktt.

e Na zakladé priznaku evidovat dodavatele a odbératele.

e Evidovani budou dodavatelé — pravnické osoby.
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e Evidence odbérateli:
— pravnické osoby a
— fyzické osoby.

e Evidovat kontakty trznich mist.
FN8 Hromadné dpravy.

e Vice zaznami lze editovat jako jeden.

e Pokud jsou puvodni hodnoty stejné, zobrazi se k apravé stejné, jako
by se editoval jeden zaznam.

e Pokud jsou ptvodni hodnoty rozdilné, namisto pole k editaci se
zobrazi tla¢itko pro vybér jedné spoleéné hodnoty (idedlné histo-
gram), kterou lze potom opét editovat jako jednu hodnotu. Pokud
se hodnota neupravi, ztstavaji ptiivodni hodnoty.

FN9 Vyplnéni formulafe sablonou.

e Urzivatel si nadefinuje sablonu s konkrétnimi daty v konkrétnich
polich a sablonu ulozi.

e Pii dalsim vyplnovani téhoz formulafe bude moci vybrat ulozenou
Sablonu a ta mu formular vyplni uloZenymi daty.

e Uzivatel bude dale moci data upravit a pripadné sablonu upravit
¢i ulozit novou.

FN10 Sprava uzivatela.

e O kazdém uzivateli evidovat loginlD, username, skuteéné jméno a
heslo.

o Kazdy uzivatel mé néjaké opravnéni. Opravnéni mohou byt admin
nebo expeditér.

e Zalozeni uzivatele.

e Upraveni uzivatele.

e Deaktivace uzivatele.

e Prehled uzivatelu.

e Administrator bude moci vygenerovat uzivateli nové heslo v pripadé
zapomenuti hesla.

FN11 Evidence tprav dat (kdo data upravil a kdy).

e Pro kazdy zaznam ve vsech tabulkidch bude evidovano kdo a kdy
fadek vytvoril, upravil a smazal(technikou soft delete).

e Informace o tom, kym byla data upravena, bude zaznamenéna z lo-
ginu uzivatele.

FN12 Vytvorit API pro manipulaci s daty ve vsech tabulkéch.
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2.1.2 Nefunkcéni pozadavky

NF1 Odezvy v redlném case (typicky maximalné 100 ms na 1000000 zéznam,
u vétsich tabulek zakladni strankovani s pouzitim indexi).

NF2 Konzistence dat - na trovni DB transakci (server splnuje ACID).

NF3 Dynamicky reagujici formulare.

e Urcend pole formulare reaguji na zménu v jiném poli. Naptiklad
pri vybéru/zadani hodnoty v kolonce zemé se v ndvaznosti na to
upravi nabidka v kolonce stat.

e Pokud je pro dané pole mozné vyplnit pouze jednu hodnotu, bude
tato hodnota automaticky doplnéna.
NF4 Dynamické dopliovéni zapisovaného textu (naseptavac).
e Pri zapisovani idaje do urcené kolonky systém automaticky napo-
vidéa zbylou cast textu.
e Je potieba, aby naseptavac¢ mohl naseptavat z vice sloupcti.

e NasSeptavac¢ se bude vyuzivat pii odkazovani na informace z jiné
tabulky. Napriklad pii vybéru polozky z objednavky, naseptavac
naseptava pocet kusu z tabulky polozky objednavky a nédzev po-
lozky z tabulky ¢iselniku. Vzdy budou uréeny konkrétni sloupce
z odkazované tabulky.

NF5 Tabulka pro zobrazeni zaznamil z databazové tabulky.
e Editace radkd v modalnim okné. Zobrazeni upravenych dat az po

odeslani na server a jejich opétovném nacteni.

e Moznost zobrazit subtabulku pro jednotlivé fadky k vypsani sou-
visejich polozek.

e Globalni filtrovani zdznamt v tabulce nad vSemi sloupci a textové
filtrovani nad vSemi sloupci.

2.1.3 Pozadavky na rozhrani

PR1 Integrace do MySQL databaze a souborového systému pro upload piiloh.

PR2 Privétivé uzivatelské rozhrani v ReactJS napoméahajici uzivateli praci
odvést rychle a bezchybné.



2.2. Doménovy model

2.2 Doménovy model

Doménovy model2.I|popisuje entity a vazby mezi nimi v doméné internetového
obchodu firmy MAHALUX s.r.o. Hlavni pozornost je zaméfena na objednavky
a infrastrukturu procesu jejich vyfizovani. Objednavka ma vzdy seznam po-
lozek objednanych produktil a jejich mnozstvi. Mnozstvim se rozumi pocet
kust nebo ¢iselnou hodnotu néjaké veliciny, napriklad délky ¢i vahy. U ob-
jednavky se dale eviduji informace o zédkaznikovi v zavislosti na tom, zda jde
o fyzickou ¢i pravnickou osobu. O fyzické osobé je zaznamenano jméno a pii-
jmeni a o pravnické osobé pak nazev spole¢nosti a danové ID. Daéle se eviduje
dorucovaci adresa a také, pokud je odlisnd od dorucovaci, fakturac¢ni adresa.

V néavaznosti na objednavky vznikaji balicky s objednanymi produkty
k odeslani zakaznikovi. O bali¢cich jsou vedeny néasledujici informace: hmot-
nost v kilogramech, mnozstvi objednaného produktu v balicku, dorucovaci
sluzba, ktera balicek dorucuje, a pokud je k dispozici, tak také internetova
adresa pro sledovani balicku, neboli tracking. Déle plati, Zze objednavka miize
byt rozdélena do vice balickt a to i v ramci jednotlivé polozky. Proto je nutné
zaznamenavat mnozstvi konkrétniho produktu v balicku. Balicky jsou pra-
videlné expedovany kazdy pracovni den ve varce pro jednotlivou dorucovaci
spole¢nost. Aktualné se jedna pouze o Ceskou postu, s.p. U téchto expedié-
nich véarek je evidovano datum provedeni expedice a informace o tom, zda byla
varka vyexpedovana.

V pripadech, kdy neni mozné objednavku kompletné vyexpedovat ze zasob
skladu, vznikaji zasobovaci dodavky. U téchto dodavek je opét nutné evidovat
seznam poloZzek s objednanym mnozstvim produktu, tak jak bylo definovano
pro objednavky. Dale se zaznamenévaji informace o dodavateli, datum objed-
nani dodavky, stav dodavky a pripadné internetova adresa sledovani dodavky.
Dodavatelé byvaji vyuzivani opakované.

Na zdkladé pfijatych zdsobovacich dodévek(naskladnéni) a vyexpedova-
nych objednavek(vyskladéni) vznikaji pohyby na skladé. Kazdy skladovy po-
hyb je zptsoben jednou z téchto dvou udalosti. Je nutné evidovat mnozstvi
produktu, znamenajici pohyb skladu, stejné jako u polozek objednavek a do-
davek. Vyskladnéni znamena skladovy pohyb se zapornym mnozstvim. Na-
skladnéni je naopak pohyb s kladnym mnozstvim.

Nezéavisle na objednavkéch je vedena evidence faktur, a to jak vydanych,
tak i téch prijatych. Pro faktury vydané je znovu treba ukladat seznam fak-
turovanych polozek a jejich mnozstvi. Dale faktura obsahuje informace o za-
kaznikovi. Opét se jednd o rtizné tdaje podle toho, zda se jde o fyzickou ¢i
pravnickou osobu.
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2.3. Diagram procesu zpracovani objednavky

act Proces zpracovani objednavky

Zakaznik MAHALUX Dodavatel

Vytvoreni objednavky

Prijet -
| = objednavky Kontrola skladu / néhrada

Zbotina skladé

[Castecng]

Potvrzeni
dodivky

1Al ¢4stetné odeslat

Naplénovéni expedice

Informovani
zékaznika o
odeskini zasilky

/
Dorudeniobjednivky ||

Obrazek 2.2: Diagram procesu zpracovani objednavky

2.3 Diagram procesu zpracovani objednavky

Tento diagram2.2] aktivit popisuje proces zpracovani objednévky od jejiho vy-
tvoteni az po doruceni zdkaznikovi. Objednavku vytvari zdkaznik a déle ji
odesild firmé MAHALUX. Ta ji po pfijeti zpracovava. Kontroluje se prede-
vsim, zda jsou odjednané produkty na skladé. V zavislosti na tom pak vznikaji
dodéavky. Po kompletaci objednavky nasleduje jeji expedice. Ta muze nastat
i v ptipadé objednavky, kterd neni kompletné na skladé, ale zakaznik si ji
preje odeslat nekompletni. Po vyexpedovani je zakaznik informovan o predani
zésilky dopravci.

11
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Prijeti
objedpavky
Nova
Chce zakaznik
Zpracovani expeditérem Je odeslat
castetné objednavku i
na skladé i
e [Ne] [Ano] Ceka na vyjadieni

zakaznika

na skladé

;Y

/Objednéni dodavky

[Ne]
/Objednani [Ano],
dodavky /Vyskladnéni

Ceka na doddvku

Ceka na kompletizaci

Prijeti
dodavky Zzakaznik si preje Eastecné odeslat
/Naskladnéni

[Ano] Prijeti dodavky
/Naskladnéni

Predéni
dopravci

Prevzeti
zékaznikem

Casteéné odeslana [Ano]

Adresat neprevzal

/ Znovu
Cekana

vyjadieni
zakaznika

Zarazena do expedice

Predani
dopravci
/Informovani
zékaznika

Prevzeti od prepravce

Dorucena Vratka Vrécena Vraceni penéz 4
/Naskladnéni

/Naskladnéni

Adresat neprevzal

vyjadieni
zdkaznika

Nedorucena

[Ne]
Naskladnéni

Obréazek 2.3: Zivotni cyklus objednavky

2.4 Zivotni cyklus objednavky

Na obrézku [2.3] je zndzornén zivotni cyklus objedndvky. Zajimavost{ je napfi-
klad to, Ze pokud si zdkaznik preje objednavku odeslat, i kdyz neni kompletné
na skladu, objednavka se dostane do stavu ,,Césteéné v expedici®.
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User Events (such as typing)

Template

Obrazek 2.4: Jednosmérné datové vazani

2.5 Pouzité technologie

2.5.1 ReactJS

ReactJS[I] je JavaScriptovd knihovna zaméfend na vykreslovani webovych
aplikaci. Je zalozena na vizudlnich komponentach, které pii zméné stavu apli-
kace efektivné prekresluje. Tento proces je implementovan pomoci virtualizace
DOM, kterym je zaznamenavan stav skuéného DOM. Pti zméné stavu je vir-
tudlni DOM porovnan se skuteénym a nasledné je prekreslena pouze dotcéend
¢ast skutecného vzhledu stranky. [2]

React je prikladem tzv. jednosmérného vazani dat. To znamena, ze udélosti
uzivatelského rozhrani jsou prendsSeny do stavu aplikace zménou modelu, ktera
je provedena voldnim metody setState. Jde o tzv. manudlni detekci zmény.
React je tim informovan o modifikaci modelu a provede jiz zminény proces
propagace zmén do DOM.[3] Tento proces je znazornén na obrazku

Pro definici toho, jak se mé jednotlivda komponenta vykreslit, vyuziva React
specialni jazyk JSX. Jde o syntaktické rozsireni jazyku JavaScript, v kterém je
mozné zapisovat HTML tagy. Mize pfipominat Sablonovaci systém, ale v JSX
lze zapisovat ptimo piikazy JavaSciptu, jejich vlozenim do slozenych zavorek.
Diky JSX lze zapisovat kéd pro vykreslovani a ostatni logiku uzivatelského
rozhrani spolecné a ziskat tak lepsi piehled o aplikaci. [4]

2.5.2 Nette Framework

Nette je kompletni framework pro PHP, ktery vyrazné zjednodusuje tvorbu
webovych aplikaci. Jeho autorem je ¢esky vyvojar David Grudl. Je zalozen
na samostatnych knihovnéch, které dohromady tvori cely framework. Jednou
z hlavnich pfednosti Nette je vysokd mira zabezpeceni za pomoci technolo-
gii, které eliminuji vSechny bezpecnostni mezery. Nette stavi na architekture
MVC.[5]
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Model-View-Controller je softwarova architektura, kterd vznikla z potieby
oddélit u aplikaci s grafickym rozhranim kéd obsluhy (controller) od kédu
aplikacéni logiky (model) a od kédu zobrazujictho data (view). Tim jednak
aplikaci zprehlednuje, ale také usnadnuje budouci vyvoj a umoznuje testovani
jednotlivych casti zvlast.

Model je datovy a zejména funkéni zaklad celé aplikace. Je v ném obsa-
zena aplikacni logika. Jakédkoliv akce uzivatele (prihlaseni, vlozeni zbozi
do kosiku, zména hodnoty v databdzi) predstavuje akci modelu. Model
si spravuje svij vnitfni stav a ven nabizi pevné dané rozhrani. Vola-
nim funkci tohoto rozhrani mizeme zjistovat ¢i ménit jeho stav. Model
o existenci view nebo kontroleru nevi.

View — neboli pohled, je vrstva aplikace, kterd ma na starost zobrazeni vy-
sledku pozadavku. Obvykle pouziva Ssablonovaci systém a vi, jak se ma
zobrazit ta kterda komponenta nebo vysledek ziskany z modelu.

Controller je radic, ktery zpracovava pozadavky uzivatele a na jejich zakladé
pak vola patficnou aplika¢ni logiku (tj. model). Poté pozadé view o vy-
kresleni dat. Obdobou kontrolerti v Nette Framework jsou presentery. [6]

Komunikace mezi jednotlivymi ¢dstmi je zndzornéna na obrazku

2.5.3 Doctrine 2

Doctrine 2 je ORM knihovna pro jazyk PHP. Zajistuje mapovani rela¢ni da-
tabaze na PHP objekty. Takové objekty se nazyvaji ,Entity“. Doctrine 2 je
postavena na navrhovém vzoru Data Mapper reprezentovaném vuci zbytku
aplikace fasadou v podobé Entity Manageru. Pro definici vlastnosti jednotli-
vych entit se elegantné vyuzivaji komentarové anotace. Neni tedy nutné entity
dédit od néjakého spoleéného predka a muzeme si hierarchii dédi¢nosti udélat
zcela dle svych potieb. Struktura databéze i veskeré jeji zmény se generuji
automaticky z definic entit pomoci néstroje schema-tool. [7]

Schema-tool je nastroj pro manipulaci s databdzovym modelem pouzivany
z ptikazové radky. Na zdkladé ORM anotaci vytvori databazové DDL skripty
pro zavedeni databazového schématu, které mohou byt dale odladény nebo
automaticky provedeny.

Doctrine 2 je rozdélena do tii vrstev:

Common Definuje zdkladni obecnd rozhrani, tfidy a knihovny. Napiiklad né-
stroje pro praci s kolekcemi, anotacemi, cachovanim, udalostmi apod. Ty
jsou pak vyuzivany obéma vysSimi vrstvami. Common je sdm o sobé na
zbylych vrstvach nezavisly, takze je ho teoreticky mozné pouzivat i samo-
statné. Vse, co sem patri, je definovano v namespace Doctrine\Common.
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MODEL CONTROLLER
F0s

—
2
(:D'_.
n

L VIEW ;

Obréazek 2.5: Architektura MVC

DBAL (DataBase Abstraction Layer) Abstrahuje zbytek aplikace od kon-
krétniho typu databaze. Primarné rozsiruje standardni PDO, ale umi
pracovat i s jinymi databazovymi drivery. DBAL je zavisly na Common,
ale miize byt opét teoreticky pouzivan i samostatné bez posledni ORM
vrstvy. Vse, co je jeho soucasti, se nachazi v namespace Doctrine\DBAL.

ORM (Object-Relational Mapping) je nejvyssi vrstva, kterd zajistuje ma-
povani aplika¢nich objektt na rela¢ni databézi, jejich persistovani a na-
¢itani. ORM je zédvisla na DBAL i Common. Namespace této vrstvy je
Doctrine\ORM.[7]
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2. ANALYZA

2.6 Vybér nastroje pro modelovani trid

Hlavnim cilem bylo najit nastroj, ktery by umeél z namodelovaného schématu
vygenerovat t¥idni model véetné ORM notaci pro Doctrine 2 a metod get
a set. Takovy nastroj by velice pomohl pti vyvoji. V prvni fadé je potieba
pro vizualizaci problémové domény. Za druhé poskytne zdrojovy kéd modelu
zastresujici databdzové schéma. Vybiral jsem z nasledujicich dvou nastroju.

Enterprise Architect je pomérné robustni UML néstroj pro modelovani ce-
1ého vyvojového cyklu softwaru. Pokryva vse od sbéru pozadavkil, mo-
delovani business procesti, architektury, domény az po class diagramy, ¢i
databazové modely. Dale umoznuje generovani zdrojovych kédi modelu
vCetné getteru a setteru pro jazyky Java, C++, C#, Python, PHP aj.,
které provadi na zakladé modifikovatelnych sablon.

Tyto sablony vyuzivaji vlastni jazyk nazyvany Transformation Template
language. Enterprise Architect také podporuje generovani DDL skriptt
pro mnoho databazovych enginii jako jsou Oracle, MySql, SQL Server a
dalsi.[§]

Skipper[9] je nastroj pro modelovani E-R schémat zaméfeny na programo-
vaci jazyk PHP. Umoznuje generovat zdrojovy kod modelu s ohledem na
pouzity MVC framework a také dle zvolené ORM knihovny. Tim napri-
klad u Doctrine 2 neprimo zajisti i databdazové schéma. To je vygenero-
vano pomoci schema-tool. Skipper podporuje ORM knihovny Doctrine,
Doctrine 2, Propel a CakePHP.[10]

Skipper je bezesporu lépe pripraveny na ORM. Generovani notace pro
Doctrine 2 zvladé bezchybné. Enterprise Architect ORM nefesi. Na druhou
stranu lze v Enterprise Architectu generovani kédu doupravit pomoci Sablon a
plné nakonfigurovat. To muaze byt velmi uzite¢né, napriklad pii pouziti traitu
spole¢ného pro vsSechny tiidy reprezentujici databazové entity. Programovy
kéd pro pouziti traitu se jednoduse vlozi do Sablony. Skipper toto neumoznuje
a pridani je nutné délat rucné. Nicméné vyladéni Sablon v nastroji Entreprise
Architect pro generovani zdrojového kédu véetné notace pro Doctrine 2 by bylo
pomérné obtizné a s nejistym vysledkem. Proto jsem se rozhodl pro vyuziti
Skipperu i pres jeho slabsi konfigurovatelnost.
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KAPITOLA 3

Navrh

3.1 Architektura

Pro architekturu systému bude vyuzita struktura Nette. Ptjde tedy o ar-
chitekturu MVC(v pifpadé Nette pojmenovanou MVP). Cast uzivatelského
rozhrani bude generovana pomoci Latte sablon. Zbytek webového frontendu
bude sestaven z vytvorenych komponent React. Nette presentery budou taktéz
vyuzity pro vytvoreni API.

3.2 Model trid

Navrhovy model trid si klade za cil spravné priradit zodpovédnost tiidam. Déle
také muze popisovat pouzité navrhové vzory a programovaci techniky.[I1] Pro
ucely navrhovaného systému jsem model tiid rozdélil do dvou ¢asti. V prvni
¢asti, popisujici reactové komponenty na klientské strané aplikace, jde spise
o popis prototypt JavaScriptovych objekti. V drithé ¢asti jsou poté popsany
tridy pro jazyk PHP.

3.2.1 Klientska strana

Komponenty Reactu jsou vytvareny dédénim od tridy React.Component, to
lze pozorovat na obrézku Skladanim komponent jsou utvotreny jednotlivé
webové stranky:.

3.2.2 Serverova strana

Na serverové strané jsou vyuzity knihovny frameworku Nette, a to predevsim
presentery a formuldre. Od samotné aplikace je pak oddélen modul API. Vse
je znazornéno na obrazku

7 aplikace je nejzajimavéjsi struktura presenteru, ktera je vyobrazena na
snimku Lze zde pozorovat architekturu MVP, kde model zastupuji tridy
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3. NAvVRH

class Komponenty klientské strany

JQWidgets-react:jqrDataTable

getRows(): amay(Rows)

getView(): armay(Rows)
selectRow(int): void
unselectRow(int): void

React-Bootstrap::
Button / \

JQqrable

React-Bootstrap::
Form

ReactModal

React-Bootstrap::
FormGroup

S

React-Bootstrap::Col

dataSource: string
- editingAsOne: bool Modal
lastCtiSellndex:
- sortOrFiterMade: bool
- state: JavaScript object

Form

handleCloseModal(): void +  render(): JSX statement

handleFieldChange(): void
void

render{): JSX statement

FEr——

React-Bootstrap::

ButtonToolbar | &—— |+ componentDidMount): void
handleDeleteSelected(): void
handleEditAsOne(): void
handleNew(): void
handleSave(): void
render(): JSX statement.

Y

React-Bootstrap::
ControlLabel

S

React.Component.
— React-Bootstrap::
#  props: JavaScript object o React-Bootstrap::
#  state: JavaScript object CheckBox

+  componentDidMount(): void
render{(): JSX statement
setState(JavaScript object/function): void

/d

OrdersToBatchTable OrderToBatchNode

=

-

+  render(): ISX statement +  render(): JSX statement
+  renderNode(JavaScript object, int): void |+ renderSecondColumn(iavaScript objejct): void

Obrazek 3.1: Komponenty uzivatelského rozhrani

class Serverova strana

Application ModuleAPI NetteFramework

+ RouterFactory D + Presenters + Control
El +Model + Presenter
Iil +Presenters + RouteList
D +Services

Obrézek 3.2: Balicky serverové strany
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class Presentery serverové strany

NetteFramework::
Presenter

BasePresenter

FormPresenter

+  renderForm(): void

TablePresenter

renderAddresses{): void
renderDeliveries(): void
renderOrders(): void

renderProducts(): void

b+ o+

ProductPresenter OrderPresenter

+  renderForm(): void

Templates:: | Templates:: ||
Form.latte Form.latte

Services::ProductService

DeliveryPresenter

+  renderform(): void

+  renderForm(): void

Templates:: |~
Table.latte

Services::OrderService Services::DeliveryService

delete(int): void
get(int): PHP Object
getAll): array
set{PHP Object): void

delete(int): void
get(int): PHP Object
getAll): array
set(PHP Object): void

delete(int): void
get(int): PHP Object
getAll(): array
set{PHP Object): void

oo+
F—

Obrazek 3.3: Presentery aplikace

*Service, view reprezentuji Sablony Latté a presentery predstavuji samotné
tFidy *Presenter, které jsou oddédény od Nette Preseneteru.

Podobné vypadd model presenteri API. Ackoli zde ze zjevného duvodu
chybi Ssablony pro vykreslovani. Struktura prezenterti API je zachycena na
diagramu Dostupnost API je navrzena pres URL <adresa-systému> /api.

3.3 E-R model

E-R model3.5 popisuje relacni databdzovy model, navrzeny pro vyvijeny sys-
tém. Model popisuje entity se vSemi vlastnostmi a vazby mezi nimi. Je vytvo-
fen v programu Skipper, ktery vygeneruje zdrojovy kéd zastiesujicich PHP da-
tovych objektu véetné notaci pro ORM knihovnu Doctrine 2. Pomoci schema-
tool je ze vzniklych t¥id zavedeno databazové schéma. Vzhledem k jeho roz-
sahlosti byl model rozdélen do nékolika c¢asti.

Prvni, tmavéji zelena sekce, popisuje evidované informace o uzivateli sys-
tému. Kazdy uzivatel (User) mize mit vice roli (UserRole) a zaroven kazdou
roli mize zaujimat vice uzivateli. Jde tedy o vazbu m:n. Tu realizuje vazebni
tabulka UserRoleUser. Vzhledem k tomu, ze kazdou roli mize mit kazdy uziva-
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class API Presentery

«interface»
Presenter IApiPresenter
Presenters::

BasePresenter

actionBulkDelete(): void
actionBulkSet(): void
actionGet(): void
actionSet(): void

P

+ o+ o+

ProductPresenter ’ | OrderPresenter ’ ‘ DeliveryPresenter

+ actionBulkDelete(): void +  actionBulkDelete(): void +  actionBulkDeicell ol

+  actionBulkSet(): void +  actionBulkSet(): void +  acionBuksen S

+  actionGet(): void +  actionGet(): void T acionCe

+  actionSet(): void +  actionSet(): void + scionseie
Services::ProductService ’ ‘ Services::OrderService Services::DeliveryService

+ dele.te(int): void_ +  delete(int): void + delete(int): void

+  get(int): PHP Object +  get(int): PHP Object +  getf(int): PHP Object

+  getAll(): arr.ay ) +  getAll(): array +  getAll(): array

+  set(PHP Object): void + set(PHP Object): void + set(PHP Object): void

Obrazek 3.4: Presentery API

tel pouze jednou, tvori primérni kli¢ této tabulky dvojice cizich kli¢t z tabulek
User a UserRole.

Svétle fialova oblast nastinuje strukturu informaci o kontaktnich adresach.
Rozlisuji se kontakty zakaznikii, zaméstnanci firmy, firemni kontakty, kon-
takty dodavateld a trznich mist. VSechny spolecné informace jsou vedeny ve
spolecné tabulce Address. Typ kontaktu je rozlisen sloupcem diskrimindtoru
addressType. VSechny typy kontaktu dale maji, vlastni tabulky s jejich spe-
cifickymi informacemi. Tyto tabulky jsou vazany ke spole¢né tabulce vazbou
1:1. Tato vazba je zajisténa cizimi kli¢i v tabulkach potomku, které jsou zaro-
ven i kli¢i primarnimi. Déle je zaveden rejstiik zemi véetné jejich stata (kraju).
Zemé typicky maji nékolik stath a stat ndlezi pouze jedné zemi. O zemich je
déle vedeno to, na kterém kontinenté se nachézeji.
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Tabulky popisuji strukturu informaci o fakturach jsou v bilé ¢asti, nachaze-
jici se vlevo dole. Evidence prijatych a vydanych faktur je vzdjemné oddélena.
U vydanych faktur je dilezité ukladat jednotlivé fakturované polozky pro-
dukti a jejich mnozstvi. Fakturovano muze byt nékolik polozek. Dale je pro
kazdou vydanou fakturu nutné evidovat fakturacni adresu zédkaznika. K pfija-
tym fakturam jsou uloZeny soubory reprezentujici tyto faktury. Plati, ze kazdy
takovy soubor muze byt pouze u jedné evidované faktury. Déle je zaznamenana
fakturovana c¢astka a stav zaplaceni faktury.

Pro popis dodavek je pouzito zluté pole. U dodavek je opét evidovano,
jaké produkty dodavka obsahuje a v jakém mnozstvi. K dodavkam je pomoci
ciziho klice uveden dodavatel, prepravni sluzba a volitelné i uzivatel, ktery
dodévku vytvoril. Prijetim dodavky vzdy vznika skladovy pohyb s kladnym
mnozstvim.

V tmavé rizové sekci je popsan sklad. Pro jednotlivé sklady je pomoci ci-
ziho klice z tabulky AddressOur evidovano to, na které adrese se sklad nachézi.
Pro kazdy sklad jsou dale evidovany skladové pohyby. Ty byvaji inicovany jiz
zminénymi dodavkami nebo expedovanim balicku. Jedna se o dva vylucné
stavy. Nemuze nastat stav, ze by skladovy pohyb odkazoval na prijatou do-
davku a zaroven na expedovany balicek. Toto bude oSetfeno databdzovym
omezenim Constraint, ktery zminéné omezeni bude kontrolovat.

Expedované balicky jsou znazornény ve svétle zeleném obdélniku. Balicek
byva zarazen do konkrétni expediéni varky. V této varce byva vice balicka.
U balicktl je také nutné evidovat jejich soubory, typicky to jsou jejich fotografie.
Podobné je tomu tak i u kompletnich varek. U balicku je také nutné znat
dorucovaci sluzbu. Tato sluzba byva pouzita vicekrat.

Zminované soubory jsou popsany v bilé sekci. Soubory budou ulozeny v je-
jich binarni podobé. U fotografii bude vytvoren a ulozen datové mensi ndhled
fotografie. Pro textové dokumenty bude volitelné ulozen jejich text ziskany
optickym ¢tenim.

Struktura schématu pro objednavky je zobrazena ve svétle razovém poli.
Pro kazdou objednavku jsou evidoviny jednotlivé fadky objednévky. Daéle
plati, ze na kazdém radku objednavky muze byt nékolik produkti v libovol-
ném mnozstvi. U objedndvky je dale nutné zaznamenat odesilaci a fakturacéni
adresu zakaznika. Volitelné pak adresu trzniho mista a vlastni firemni adresu.

V tmavé modré oblasti je popsan model informaci o nabizenych produk-
tech. O produktech jsou napiiklad evidovany jednotlivé jeho atributy. Kazdy
definovany atribut muze byt pouzit pro vice produktid. U produkti je také
rozliSovan jejich typ. U typu produktu je urceno, zda jde o fyzicky produkt,
sluzbu, interni produkt nebo kombinace piedchozich.

Pro indexaci, a s tim spojené rychlejsi vyhledavani podle hodnot sloupci,
jsem zvolil nasledujici sloupce:

e name z tabulky Product,

e ourOrderUID z tablky Order,
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3. NAvVRH

e lastName a email z tabluky Address,
e name z tabulky State,

e name z tabulky Country a

e alias z tabulky User.

Pro vSechny vazby ve schématu je voleno vychozi nastaveni pro operace delete
a update a to akce restrict, kterd nepovoluje operace update a delete pro
zdznamy v rodicovské tabulce majici potomky v podrizené tabulce.

3.4 Uzivatelské rozhrani

3.4.1 Formular pro naplanovani expedice

Na obrazku je navrzeny formuldf pro naplanovani expedice definovany ve
funkénim pozadavku FN5. Jednotlivé 1adky tabulky tvori konkrétni objed-
navky. Radky jsou déle rozdéleny dle jednotlivych produkt@ v objednévce.
Textova pole s plnym okrajem a bilym télem naznacCuji upravitelné atributy.
Pole s uzivatelsky neupravitelnym obsahem pak predstavuji obdélniky se svétle
razovym télem a ¢arkovanym okrajem. V jednotlivych sloupcich jsou zleva in-
formace o mnozstvi objednaného produktu, mnozstvi produktu, které zbyva
odeslat, mnozstvi ke vlozeni do balicku, mnozstvi na skladé, poznamka a vaha
zadaného mnozstvi produktu. V poslednim sloupci se pak nachazi pole pro
vybér dorucovaci sluzby a tlacitko Schedule dispatch, pomoci kterého do-
jde k vytvoreni balicku se zadanym mnozstvim produkti v systému. Tlacitko
Bulk: Schedule dispatch poté simuluje stisknuti vsech tlacitek Schedule
dispatch.

3.4.2 Formular pro vytvoreni faktury

Formulaf pro vytvoreni faktury definovany ve funkénim pozadavku FN1 je
nastinén na obrazku V levé casti se nachizi seznam objednavek véetné
objednanych polozek. Polozky ptijde nezavisle na objednavce vkladat do fak-
turacnich polozek pomoci tlacitka Billing. Finalni podoba fakturovanych po-
lozek bude zobrazena v tabulce v pravé dolni ¢asti formuldie. Fakturované
mnozstvi produkti pujde upravit ve sloupci ,,Qty“ nebo polozky z faktury
kompletné odstranit ¢ervenym tlacitkem X. Informace o zdkaznikovi budou
vyplnény dle prvni vybrané objednavky nebo pujde zdkaznika dohledat pres
textové pole s dymickym doplnénim textu.

3.4.3 Tabulka

Obrézek zobrazuje navrzenou tabulku pro zobrazeni hodnot z databaze.
Zakladem tabulky je jgxDataTable[12] od jQWidgets. JqxDataTable posky-
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Obrazek 3.5: E-R model
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ui Planovani expedice

Expedice

Number of Leftto

To Leftin Notes Weight

ordered dispatch  dispatch  Stock
Product 1
Order 1
Product 2
Product 1
Order 2
Product 3
Order 3 Product 2

Schedule for date:

Notes:

Bulk: Schedule dispatch

ui Vytvoreni faktury

24

Faktury

Obréazek 3.6: Formular pro naplanovani expedice

sumame [ ] vatoumber ]

Address linel [

I
Address line2 [ ]

ay (] rostalcode [ ]

Order XY
Item name | Num ordered| Num to invoice
Item A 3ks () (eining]
Item C 1ks D [Billing]
Order YZ
Item name [ Num ordered| Num to invoice
Item B 2.5m () (eining]

county [ 7] sae [ ]

Billed items Currency [:ﬂ

Item name Unit price Qty Unit Price

ttem A C_ G Jfis ) &

ltem 8 L Jjls Jjm ) )
Total price:

Obrazek 3.7: Formular pro vytvoreni faktury




3.4. Uzivatelské rozhrani

tuje jiz hotové strankovani, textové razeni podle jednotlivych sloupct, textové
pole pro filtrovani a moznost zobrazit vlozenou tabulku. Diky rozsahlému API
umoznuje JgqxDataTable vytvoreni vlastniho zptisobu vybirani raddek. Kompo-
nenty od jQWidgets maji mnoho vlastnich styli. V ndvrhové ukazce je pouzit
styl ,Light .

K prvkim jgxDataTable jsou doplnéna tlacitka pro pridani nového za-
znamu, smazani zdznamu nebo zdznamu na zakladé vybéru radka a tlacitko
pro hromadnou editaci radk?.
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KAPITOLA 4

Realizace

4.1 Instalac¢ni prirucka

V této kapitole je popsana instalace aplikace na Linuxové distribuci Debian 9.

4.1.1 Instalace systému

Jako prvni provedeme instalaci Debianu 9 na nas stroj. Instala¢ni obrazy jsou
dostupné na strance https://www.debian.org/distrib/. Obraz Debianu za-
hrnuje i webovy server Apache2, jeho instalaci zajistime zaskrtnutim volby
,web server u vybéru komponent systému. Pri instalaci systému taktéz vy-
tvorime uzivatele ,mahasys*.

4.1.2 Nastaveni uzivatele

Po instalaci systému bude dalsim krokem nastaveni vytvoreného uzivatele.
Nejprve za pomoci uzivatele ,root“ doinstalujeme néstroj sudo, a to prika-
zem apt-get intsall sudo. Dile pridame uzivatele mahasys do skupiny uzi-
vatelt sudo pokynem adduser mahasys sudo. Poté se pomoci su mahasys
prepneme na uzivatele mahasys.

4.1.3 Instalace PHP

Aplikace pouziva skriptovaci jazyk PHP verze 7.2. SpusSténim néasledujicich
prikazi nainstalujeme tuto verzi PHP a jeji rozsireni.

sudo apt-get install apt-transport-https ca-certificates
wget https://packages.sury.org/php/apt.gpg

sudo mv apt.gpg /etc/apt/trusted.gpg.d/php.gpg

echo "deb https://packages.sury.org/php/ stretch main" |
sudo tee /etc/apt/sources.list.d/php.list

sudo apt-get update
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sudo apt-get install php7.2-cli libapache2-mod-php7.2
sudo apt-get install php7.2-sqlite3 php7.2-mysql

4.1.4 Nastaveni PHP a Apache

Rozsireni naistalovand v predchozim kroku musime povolit. Docileme toho
nésledujicimi prikazy:

sudo phpenmod pdo_mysql
sudo phpenmod pdo_sqlite
sudo phpenmod sqlited

Nyni v souboru /etc/apache2/apache2.conf upravime nastaveni slozky
/var/www/ do nasledujictho tvaru.

<Directory "/var/www/">
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride All

Require all granted
</Directory>

Daéle povolime modul rewrite prikazem sudo a2enmod rewrite a restartu-
jeme Apache: sudo apache2ctl -k restart.

4.1.5 Stazeni aplikace

Aplikaci nainstalujeme do slozky /var/www /html. Pfesuneme se do ni prika-

zem cd /var/www/html. Samotnou aplikaci stAhneme pomoci

wget http://147.251.253.183:1080/dolezj24/mahasys/repository/prodiuction/
archive.zip. Stazeny archiv rozbalime piikazem

sudo unzip archive.zip a vzniklou slozku prejmenujeme —

sudo mv mahasys* mahasys. Do této slozky se presuneme a pomoci

sudo chmod -R a+rw temp log priddme prava Cteni a zapisu vSem uzivate-

lim pro slozky temp a log. A na zavér nainstalujeme vsSechny balicky, na
kterych aplikace zavisi piikazem sudo php composer.phar install.

4.1.6 Diagram nasazeni

Diagram nasazeni4.I] popisuje fyzické rozmisténi komponent a hardwarovych
zdroju systému véetné jejich propojeni.[13]
4.2 Administratorska prirucka

V této kapitole jsou popsany postupy pro tpravy aplikace v navaznosti na
zménu databazového modelu.
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4.2. Administratorské prirucka

deploy Diagram
«device» =] «device» E
—
PC/Phone/Tablet Server
«executionEnvironment»
«executionEnvironment» Apache 2.4 + PHP 7.2.1
Web browser + JavaScript
e g:] HTTP/HTTPS + ServerSideApp 8:]
1 JSON
TCP/IP
+SQL
«executionEnvironment»
MySql5.7

Obrazek 4.1: Diagram nasazeni

4.2.1 Zména modelu v nastroji Skipper

Upravu modelu provedeme pomoci formulai v nastroji Skipper. Pro nové en-
tity je vhodné nastavit jméno vygenerovaného souboru s definici zastiesujici
tridy. Tvar jména bude typicky ,,<jméno entity>.php“. Do nové entity je také
vhodné vlozit atribut primarniho klice nazyvany ,id*“, ackoliv ve vygenerova-
ném souboru entity bude nahrazen pouzitim identifika¢niho traitu. Dilezité
je to predevsim u entit, kde priméarni kli¢ bude slouzit jako cizi kli¢ v jiné
tabulce. Diky tomu budou spravné vygenerovany vazebni vlastnosti entit.

4.2.2 Vytvoreni datového typu enumerate

Pokud potfebujeme pouzit vyctovy datovy typ, je nutné vytvorit vlastni da-
tovy typ, protoze Doctrine 2 enumerate nepodporuje. Vyctovy typ vytvorime
pomoci PHP tfidy, kterou oddédime od tfidy MahaSys\Entity\EnumType.
Daéle uz jen nastavime jméno datového typu a pole s hodnotami vyctu. Vy-
slednd trida muze vypadat nasledovné.

namespace MahaSys\Entity;
class EnumVisibility extends Entity\EnumType
{
protected $name = ’enum_visibility’;
protected $values = array(’visible’, ’invisible’);
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Nasledné je nezbytné novy datovy typ Doctrine predat. Zaregistrujeme ho
v souboru app/config/config.neon.

doctrine:
types:
enum_visibility: MahaSys\Entity\EnumVisibility

A také v souboru /db-managment-proj/bootstrap.php pridanim radky:

Type: :addType(’enum_visibility’,’MahaSys\Entity\EnumVisibility’);
Pro moznost nastaveni nové vytvoreného datového typu pro sloupec entity
v nastroji Skipper vlozime fddek <data-type name="enum_visibility"/>
do tagu <data-types> v souboru MahaSys Doctrine2.skipper.cfg.xml, kde
je ulozeno pridavné nastaveni shématu pro soubor MahaSys.skipper.

4.2.3 Zavedeni tprav schématu

Po vygenerovani tiid pomoci programu Skipper zaneseme zménéné tridy do
slozek db-managment-proj/src/MahaSys/Entity a app/Entity. Do upravenych
tTid pridame metody get a set a zaroven nahradime atribut id za pouziti iden-
tifika¢niho traitu piikazem use \MahaSys\Entity\BaseEntityTrait;. Nyni
pomoci prikazu

.\doctrine.bat orm:schema-tool:update --force --dump-sql
vygenerujeme piislusné SQL piikazy. Ve téchto ptikazech nahradime nazvy
tabulek a sloupcti z tvaril lower-CamelCase za zapisy s podtrzitky. Vysledné
prikazy spustime v databazi.

4.2.4 Vytvoreni formulare

Formulare se vkladaji do slozky app/components. Vyuzivaji Nette formulére,
kompletni popis tvorby formuléare je k dispozici na https://doc.nette.org/
cs/2.4/forms. Pro formuldr taktéz vytvorime tovarnicku ve slozce app/factories,
kterou zaregistrujeme v konfigura¢nim souboru config.neon. Diky tomu ndm
bude formular dodéan pomoci Dependency Injection kdykoli ho budeme potie-
bovat.

Daéle do slozky app/services vytvorime korespondujici t¥idu pro manipu-
laci s daty. Tato tfida bude oddédéna od abstraktni t¥idy AService a bude
implementovat vSechny jeji abstraktni metody. Posledni krok je pridani tridy
prezenteru a Sablony pro vykresleni formuldfe. Prezenter bude oddédén od
abstraktni tifidy AFormPresenter.

4.2.5 Nastaveni tabulky zobrazujici data

Pro manipulaci s daty nejprve upravime API, které tabulka vyuziva. API je
soustfedéno do samostatného modulu ve slozce app/ApiModule, v které je
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4.3. Uzivatelské ptirucka

slozka presenters s prezenetery API. Ty jsou nasledné dostupné pres <adresa-
systému> /api. Pro nové tabulky vytvoifime korespondujici API prezenter po-
moci nové tiidy oddédéné od tridy BasePresenter a implementujici interface
IApiPresenter tak, jak je to zndzornéno na obrazku

Nésledné pripravime nastaveni pro tabulku. K tomu slouzi tovarnicka
JQTableSetupFactory a jeji statickd metoda create, které jako prvni para-
metr predame seznam sloupct s jejich oznacenim a datovym typem sloupce.
Pokud bude u tabulky vyuzita subtabulka, jako druhy parametr metody po-
slouzi nédzev JSON atributu, ktery ponese data pro subtabulku. Treti para-
metr bude v takovém pripadé obsahovat informace o subtabulce ve stejném
formatu, v jakém tomu bylo u tabulky priméarni.

Nyni vytvorime novou metodu render<NazevTabulky>, kde Sabloné do
atributu setup prfeddme nastaveni serializované do formatu JSON. Dale také
do Sablony nastavime odkazy na API, které jsme predtim vytvorili.

4.3 Uzivatelska prirucka

4.3.1 Tabulka

Tabulka3.8] poskytuje moznosti pro manipulaci, prochdzeni a vyhledavani ta-
bulovanych dat. Jde o nasledujici funkce.

Vybér 1 radky je uskutecnén kliknutim na pozadovanou fadku zaroven se
stisknutim klavesy Ctrl. Opétovnym kliknutim na tu samou radku pri
zmackuté klavese Ctrl dojde ke zruseni vybéru. Opakovanim postupu lze
vybrat vice fadek.

Vybér vice radku je docilen dvéma kroky. Nejprve oznac¢ime nebo odzna-
¢ime prvni krajni radek vybéru, tak jak bylo popsano v predchozim
bodé. Poté klikneme zaroven se stlacenou klavesou Shift na druhou
krajni rddku vybéru. Tim dojde k vybéru vSech radek mezi krajnimi,
vcetné krajnich.

Manipulace s daty — uprava dat probihd ve formularich v rdmci modal-
niho okna tabulky. Upravy dat jsou potvrzené stisknutim tlacitka Save
v modalnim. Zruseni zmén pak tlacitkem Cancel. K dispozici jsou tyto
operace.

Novy zaznam - stisknutim tlacitka New bude otevien nevyplnény
formular pro zadani nového zdznamu.

Editace zaznamu — kliknutim na fadku s pozadovanym zaznamem a
naslednou tpravou dat ve formulari modalniho okna.

Smazani zidznamu(i) — oznacenim jednoho nebo vice zdznamu a na-
slednym stisknutim tlacitka Delete.
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Hromadna editace — vybérem nékolika radku a néaslednym stisknu-
tim tlac¢itka Edit as one dojde k otevieni formuldfe pro zadani
spole¢nych hodnot pro kazdy vybrany radek.

Filtrovani — vlozenim hledaného vyrazu do textového vstupu v hlavicce ta-
bulky a jeho potvrzeni stisknutim kldvesy Enter nebo kliknutim na tla-
¢itko s lupou. Vyraz je vyhledan nad vSemi sloupci.

Razeni — kliknutim na hlavicku sloupce budou zdznamy serazeny vzestupné
dle hodnot v daném sloupci. Opétovnym stiskem se zaznamy sefadi se-
stupné a tretim kliknutim bude fazeni zruseno.

Strankovani — pro prochazeni stranek se zdznamy jsou urcena tlacitka v pra-
vém dolnim rohu tabulky. Kromé toho lze zvolit mnozstvi zobrazenych
zéznamu na jedné strance vybérem hodnoty v sousednim select boxu.

Subtabulka — pro tabulky s daty, které zahrnuji i néjakd pomocnda data,
je mozné zobrazit subtabulku kliknutim na maly trohdhelnik na levém
kraji fadky. Opétovnym stisknutim tohoto trojuhelniku dojde ke skryti
subtabulky.
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KAPITOLA 5

Testovani

Testovani aplikace primarné zajistuji jednotkové testy. Na tirovni jednotkovych
testu je také kontrolovana spravnost uprav dat, které aplikace zapisuje do
databaze.

5.1 Uzivatelské testovani

Na aplikaci bylo také provedeno uzivatelské testovani, které hodnoti miru po-
uzitelnosti systému.

5.1.1 Testovaci scénare

V réamci uzivatelského testovani byly vyuzity nésledujici testovaci scénare
(pro kazdy testovaci scénaf jsou taktéz uvedeny otdzky, kterymi se vyhod-
noti ispésnost pruchodu scéndrem).

1. Systém prijal objednavku na nékolik produkti. Zakaznik v objednavce
pozaduje odeslani objednavky, i kdyz nebude kompletné skladem. Na-
planujte expedici objednavky se zbozim, které je skladem.

e Bude zjevné, ze vSechno zbozi v objednavce neni skladem?
e Podaii se testerovi vytvorit balicek u objednavky, kterda neni kom-

pletné skladem?

2. Po naplanovani expedice objednavky jste zjistili, ze rozlozeni produkti
do dvou balickt nebylo vhodné (zbozi se do balicku nevejde). Upravte
expedici objednavky rozdélenim produkti do t¥{ balicki.

e Nalezne tester inkriminované balicky?

e Bude schopen rozdéleni produktl upravit?
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10.

34

. Do systému byly prijaty dvé samostatné objednavky od jednoho za-

kaznika. Zakaznik u druhé objednavky pozaduje spolec¢né vyfakturovani
obou objednévek. Vytvorte fakturu na zakladé téchto dvou objednévek.
e Podari se testerovi najit objednavky?

e Bude testerovi zjevné, ze se jednd o stejného zdkaznika u obou
objednéavek.

e Zvladne vytvorit pozadovanou fakturu?

. Uzivatel Novak Jan zapomnél heslo pro pristup do systému. Resetujte

heslo tomuto uzivateli.

e Bude tester schopny najit uzivatele a ovérit resetovani hesla?

. Vyfotografovali jste balicek, ktery je pripraveny k expedici. Zaneste fo-

tografii balicku do systému.

e Bude uzivateli jasné jak soubor nahrat?

. Prijali jste tracking pro sledovani odeslaného bali¢ku. Pritradte tracking

k balicku v systému.
e Podari se testerovi spojit tracking se spravnym balickem?

Dodavatelska firma Abc s.r.o. zménila ndzev spolecnosti na Def a.s. S vy-
uzitim hromadnych tprav zaneste zménu nazvu do vsech kontakti na
tuto firmu.

e Bude testerovi jasnd forma hromadné tpravy véetné nalezeni a
oznaceni vSech dotcenych zaznama?

. Prijali jste elektronicky dokument s fakturou za dodavku. Zadejte infor-

mace z faktury do systému véetné vlozeni samotného dokumentu.

e Nalezne a pouzije tester spravny formulai pro vlozeni prijaté fak-
tury?

. Firma prestala v internetovém obchodé nabizet produkty typu RAM.

Odstrante vsechny tyto vyrobky ze seznamu nabizenych produktii.

e Podari se testerovi vyfiltrovat a oznacit vSechny zaznamy, které je
nutné odstranit?

Firma pfijala nového zaméstnance na pozici expeditér. Vytvorte nového
zameéstnance s timto opravnénim, jménem Karel Novotny, prezdivkou
Karl a emailem karel.novotny@mahalux.cz.

e Bude mozné vyplnit vSechny tudaje véetné prifazeni opravnéni?



5.1. Uzivatelské testovani

11. Prijali jste dodavku od dodavatele Digi-Key Electronics, ktera obsa-
hovala o 5 kustu produktu rezistor Samsung méné nez méla. Upravte
mnozstvi produktu v dodévce a oznacte ji za prijatou.

e Podari se testerovi dodavku najit, upravit a oznacit jako prijatou?

5.1.2 Vystupni dotaznik

Po provedeni testu jednotlivy testeri zodpovi nésledujici dotaznik pro ziskéni
zpétné vazby. Pro nékteré otazky jsou k dispozici 3 odpoveédi, které bude mozné
déle rozvést.

1. Jaka byla srozumitelnost navigace?

e Spatnd — ¢asto jsem nevédél kde jsem a jak se kam dostat.

e Primérnd — vétsinou jsem mél prehled, ale byli pripady, kdy jsem
se v systému ztratil.

e Dobra — velmi prehledna.
2. Jak hodnotite jednoznacnost pojmenovani datovych poli?

e Spatnd — casto nejednoznacné.
e Prumérna — jednoznacné s vyjimkami.

e Dobra — nezaznamenal jsem nejednoznacnost.

3. Bylo vzdy zfejmé jaky datovy typ vyplnit (¢islo, volba ano/ne, text atp.)
a zda je pole povinné?

e Ne — Casto nejasné.
e Ne — obcas nejasné.

e Ano — vzdy ziejmé.
4. Rozptylovali vas néjaké vizualni vlastnosti systému?
5. Chybéli vam urcité jednoduché funkce (klavesové zkratky apod.)?
6. Jak hodnotite rychlost odezvy aplikace?

e Pomala — Casové odezvy na akce velmi pomalé.
e Primérna — reakce systému s nepatrnym zpozdénim.

e Rychlé — okamzité odezvy.
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7. Jak jste spokojen s vizudlni strankou systému?
e Oskliva — vzhled aplikace se mné nelibi.

e Primérna — vcelku v poradku, ale néjaka vylepseni bych uvital.

e Péknd — se vzhledem jsem spokojen.

8. Stézovalo vam pouzivani aplikace jesté néco jiného (chybéjici tlacitka,
Spatné reakce prvku uzivatelského rozhrani na vase pokyny atp.)?

9. Jak jste obecné spokojen s fungovanim aplikace?

e Nespokojen — s aplikaci se pracuje Spatneé.

e Spokejen s vyhradami — aplikace je pouzitelna, ale mensi prekazky
se vyskytly.

e Spokojen — s aplikaci se pracuje velmi dobfe.
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Zaver

Cilem prace bylo navrhnout, implementovat a otestovat webovy frontend infor-
macniho systému pro firmu MAHALUX s.r.o. na zakladé ziskanych funkénich
a nefunkénich pozadavkt. Diraz byl kladen na pouzitelnost aplikace tak, aby
napomaéahala rychle a bezchybné zadavat data do databéze.

U vytvofeného prototypu se podarilo zajistit zdkladni funkénost. Apli-
kace zvlada obsluhu procesu vytizeni objednévky, véetné planovani expedice
a fakturovani objednavek. Je mozné zobrazovat veskera data z databaze po-
moci implementované tabulky, a dédle je upravovat, mazat ¢i pridavat nové
zaznamy. Pro vkladani a tpravy dat byly pouzity Nette formulare. Zaroven
se podarilo pripravit API pro manipulaci se vSemi tabulkami. Celé aplikace
je postavena na navrhovém vzoru MVC, ktery je implementovan spolupraci
Nette prezenterii, Latté sablon a knihovny Doctrine 2. Nepodarilo se realizovat
nékteré podpirné prvky aplikace, jako je dynamické doplnovani textu nebo
vyplnovani dat ze sablon. Do budoucna by mély byt tyto funkce doplnény.

Aplikace je taktéz velice snadno rozsiritelna a dobte konfigurovatelna. Diky
tomu je mozné provadét i pomérné velké zmény v databiazovém modelu a
v navaznosti na to aplikaci jednoduse upravit. I proto by bylo vhodné vytvotit
proces Continous Deployment pro automatizované nasazovani novych verzi
systému vcéetné kvalifikac¢nich testa.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

GUI Graphical user interface
DDL Data definition language
UML Unified Modeling language
ORM Object relation mapping
MVC Model-view-controller
MVP Model-view-presenter
DOM Document Object Model
JSX JavaScript Syntax eXtension
PDO PHP Data Objects

API Application interface

SQL Structured Query Language
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD
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B. OBSAH PRILOZENEHO CD
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L Ampl o e zdrojové kbédy implementace
Y o o T AP aplikace serverové strany
api
Lpresenters ........................ prezentery modulu API
COMPONENES « vt veeeeeeeeee et e eeeeennnnnnnnn. Nette formulare
config
=Tl o o e =Y =S tovarnicky
model......... ttidy obsluhujici akce na databdzovym modelem
N=TST=Y 1 <Y o= APt prezentery aplikace
pLtemplates ...................... vykreslovaci Sablony Latte
router
.htaccess
bootstrap.php.......ccovviiiiiiiii... spoustéci soubor Nette
| db-mangment-proj ............. projekt pro manipulaci s databazi
L client ... e aplikace klientské strany
components................ komponenty uzivatelského rozhrani
index.js.......... vstupni soubor pro uzivatelské komponenty
Package . JSOM. ..ttt zéavislost komponent
L WWW e ee et teee et e e, viditelné soubory webu
h jqwidgets
static......oovviiiiitn minifikovana verze klientské aplikace
| .htaccess.............. presmérovani do slozky www pro Apache
B ofe) 1} oToT=T=b oy =T’ « N zavislosti projektu
| thesis ...ovviiiiiiien.... zdrojova forma prace ve formatu INTEX
BP_Dolezal_Jakub_2018.tex
mybibliographyfile.bib
I =D P text prace
tBP_Dolezal_Jakub_2018 pdf ol text prace ve formatu PDF
zadani.pdf .......ooiiiiiiiiiiiiit zadani prace ve formatu PDF
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