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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnénizadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predlozend ZP dostatecné a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplnuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standard( pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentadr:

Cilem prace bylo vytvoreni zatéZzového testu fyzikdlniho subsystému herniho enginu Unity. Zadani predpoklada vytvoreni
alespon trech rGznych testl a jejich dikladné vyhodnoceni. Zarovern ma vzniknout jednoducha hra, ktera vyuZzije vytvorené

simulaéni scénare. Zadani prace bylo splnéno. Autor navrhnul, implementoval a otestoval sedm rlznych scénarl pro
zatézové testy fyzikalniho enginu.
__

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna ¢ast prace 75 (C)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda viechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, navaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenare. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliSeny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda pFevzaty software a jina autorska dila, byly v ZP pouzity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentdr:

Odborna Groveri prace je dobra. Uvodni ¢asti prace poskytuji pékny prehled o poufiti fyzikalni simulace ve hrach. Vlastni
fyzikalni simulace a zpUsob vypoctu pomoci numerické simulace je v praci popsana velmi stru¢né — pro lepsi hodnoceni by
bylo nutné tuto ¢ast rozpracovat podrobnéji. Prace je psana v anglictiné a jeji jazykova uroven je nevyrovnana. Nékteré
pasaze jsou formulovany velmi dobfe, jiné jsou jazykové pomérné slabé a obsahuji vétSi mnozstvi drobnych gramatickych
chyb. Formalni zpracovani je solidni. Prace obsahuje dostatek ilustracnich obrazkd. Vétsinou jsou vsak chybné uvedeny
odkazy na obrazky a tabulky pouze ve formé jejich &iselného oznaéeni bez piedchézejici mezery. Clenéni sekce 1.7.1 na
podsekce paté Urovné a pojmenovani nékterych sekci jmény autor( publikaci nepovaZuji za vhodné. Rozsah prace je dobry.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 90 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a prfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje aZ po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:
Prilohy jsou v poradku.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

4. Hodnoceni vysledka, 85 (B)
jejich vyuzitelnost




Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZznosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfina3ejici zcela nové
poznatky.

Komentadr:

Vysledky jsou popsany v pfimérené Urovni detailu, jejich prezentace ve formé tabulek a grafll ma vsak drobné rezervy
(zejména vybér a popis znazornovanych velicin).

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
5. Aktivita a samostatnost 5a:
studenta 1=vybornd aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,

3=priimérnd aktivita,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita

5b:

1=vybornd samostatnost,

2=velmi dobra samostatnost,

3=primérnd samostatnost,

4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:
V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student béhem Feseni aktivni, zda dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a zda byl na
konzultace dostatecné pfipraven (5a). Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (5b).

Komentar:

Student pravidelné konzultoval postup rfeSeni. Samostatné zkoumal moznosti enginu Unity a snazil se je dobfe vyuZit ve své
praci.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 85(B)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikaénim stupném A.

Text hodnoceni:

Prace naplriuje zadani. Autor navrhl sedm rlznych zatéZzovych testd, vSsechny implementoval, otestoval a spojil je do
jednoduché pocitacové hry. Navrh testd povazuji za velmi dobry. Vyhodnoceni testd by mohlo byt prehlednéjsi a poskytovat
jasnéjsi informace o moznostech rlznych testovanych platforem. Text prace ma dobrou strukturu, je vsak jazykové
nevyvazeny a obsahuje drobnéjsi formalni nedostatky.

Ve vysledku se jedna o solidni bakalarskou praci, ktera dobie naplriuje zadani. Autor na praci pracoval soustavné a usilovné a
vloZil do jeji realizace fadu zajimavych napadd. Ocenuiji, Ze autor praci napsal v anglickém jazyce, coz usnadni planovanou
publikaci vysledk( pro komunitu hernich vyvojara.

Podpis vedouciho préace:



