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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Viceuzivatelska hra v rozsifené realité na mobilni platformé
Jméno autora: Ondiej Trojan

Typ prace: bakalarska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/ustav: Katedra fidici techniky

Vedouci prace: Ing. David Sedlacek Ph.D.

Pracovi$té vedouciho prace:  Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

VyufZiti rozsifené reality pro hru vice hracl neni ¢astym tématem a predpoklada se tedy, Ze autor bude muset
pfinést do problematiky vlastni myslenky.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani je splnéno bez vyhrad.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval zejména samostatné. O svém postupu vedouciho prace pribézné informoval. Dotazoval se
primarné na pomoc s rozhodnutim v ramci kli¢ovych voleb v navrhu prace.

Odborna uroven A - vyborné
Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na velmi dobré odborné urovni. Zvolena feseni jsou vhodna, dobie popsana a zdlvodnéna. Prace
obsahuje diskuzi vysledk i aktudlni limitace a moZnosti jejich feseni.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace A - vyborné
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace je napsana velmi dobrou anglic¢tinou, jednotlivé sekce na sebe dobfe navazuji a prace je celkové dobre
Citelnd. Prace obsahuje drobné mnozstvi preklep(.

Po formalni strance prace odpovida standardim FEL. Celkovy vzhled trochu kazi ob¢asné vétsi mezery mezi

1/2




CEsKE

wsone POSUDEK VEDOUCIHO
T ZAVERECNE PRACE

kapitolami a seznamy v kapitole 3.1.

Zdrojovy C# kod je dokumentovan pomoci XML komentard. Pfedany projekt je dobfe organizovan.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidlt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledkd a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou prevazné online (2 knihy, 36 online zdrojll), coZ se da odekavat u tohoto typu prace. Citovany jsou
v dostatecné mire, dle zvyklosti.

Dalsi komentafre a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupm, experimentdlni zru¢nosti apod.

Kladné hodnotim studentlv pristup k praci a jeji celkovy stav. Vysledna hra dobre ukazuje limitace dané
technologie, ale zaroven ukazuje moZnou cestu jejich feSeni. Hratelny vysledek je zabavny a pfinasi do her prvek
bezprostiedni blizkosti hracd, coz je netradi¢ni v porovndni s jinymi typy her. Autorem navrzené herni mechaniky
jsou dobfe zpracované a celek pottebuje pouze vhodné poladit a rozsifit o detailnéjsi tutorial pro finalni
nasazeni.

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 13.6.2018 Podpis: David Sedlacek
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