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Il. HODNOCENI{ JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani naro¢néjsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvéreéné prdce.
Zadani prace hodnotim jako naro&né&jsf kvdli reZimu vice hr&d a z toho plynoucf nutnosti synchronizace scény s vyuzitim
rozsifené reality v redlném case.
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Splnéni zadani spinéno _|

Posudte, zda pfedloZend zdvérecnd prdce spifiuje zaddni. VV komentdti pripadné uvedte body zadéni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zadéni zcela spinéno, pokuste se posoudit zavaZnost, dopady a
pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno v plném rozsahu.

Zvoleny postup Feseni |vynikajici

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody fesen.
Zvoleny postup prace je v pofadku. Student nejdfive analyzoval sou¢asné prostfedky pro roziitenou realitu a tvorbu

mobilnich aplikaci. Na zakladé diikladného porovnani viech moZnosti poté vybral ty nejvhodn&jéi, navrhl strukturu a
uZivatelské rozhrani a na zavér vybrané feseni implementoval a otestoval s uZivateli.

Odborna droveii IA- vyborné

Posud'te droveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat

ziskanych z praxe.
Odbornost préce je na dobré trovni. Student prokdzal schopnost samostatné préace, vyuZiti viech dostupnych zdroj(i i

piedchozich zkuSenosti s obdobnymi projekty.

Formalni a jazykova troveri, rozsah prace ’B _ yelini dobre

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpisii obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a Jazykovou strdnku.
Préce je vedena v anglickém jazyce a formalné je na dobré trovni. Obsahuje men$i mnozstvi pieklepll a misty neidealni

slovosled.
Zdrojovy kéd je vhodné strukturovdn a z vetsi ¢asti okomentovan.

Vybér zdroju, korektnost citaci Ii vyborné T

Vyjddfete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivéni studijnich materidli k feseni zdvéreéné prace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou véechny pfevzaté prvky fadné odliseny od
vlastnich vysledka a dvah, zda nedo3lo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vybrany adekvatné, jejich pouZiti je korektni. Pouze na strané 33, kapitola , Delegates”, bych uvital konkrétngji
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l »0dkaz na Microsoft”.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k drovni dosaZenych hlavnich vysledkd zdvéreéné prdce, napf. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného feseni, publikacnim vystupiim, experimentdini zruénosti apod.

lll. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte ptipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zévéreéné prdce pfed komisi.

Student prokdzal schopnost analyzovat, navrhnout a implementovat viceuZivatelskou hru s vyuZzitim rozéifené
reality. Vysledna préce splfiuje zadani. ReSer$ni &ast je dostatecné podrobnad, aplikace je vhodné navriena a
implementovana. Vysledny produkt je poté ¥adné otestovin s uZivateli.

Vysledkem prace je funkéni a hratelng aplikace, kterou vak pFed pfipadnou publikaci bude nutno jesté mirné
vylepsit a zlepsit jeji stabilitu nap¥i€ rGznymi mobilnimi zafizenimi.
Doplriujici otdzky:

Lze hru nyni hrét i v reZimu jednoho hré&e? Pokud ano, jaka jsou zde pravidla pro Al boty? Lze naptiklad hrit méd
Team Deathmatch se scéndfem jeden lidsky hra& a jeden bot proti dvéma botim?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifika&nim stupném

Datum:[45 6.18 Podpis:
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