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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se vénuje analyze, navrhu a ndasledné implementaci
widgett na platformé SAGE2. Cilem je stanoveni konkrétnich doporuceni pro
tvorbu aplikaci pro SAGE2. Prace se zaméruje zejména na kvalitni navrh a
vysokou konfigurovatelnost widgeti.

Hlavnim prinosem prace je stanoveni zakladnich doporuceni pro navrh a
implementaci zastresujici aplikace pro sadu widgett a jejich vzajemna komu-
nikace mezi sebou.

Klicova slova SAGE2, SAGElab, widget, node.js, Flickr, pocasi, zpravo-
dajstvi
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Abstract

This bachelor thesis deals with analysis, design and subsequent implemen-
tation of widgets on the SAGE2 platform. The goal is to set specific recom-
mendations for creating applications for SAGE2. The work focuses on quality
design and high widget configurability.

The main contribution of the thesis is to establish basic recommendations
for the design and implementation of parent application for widgets and their
mutual communication with each other.

Keywords SAGE, SAGElab, widget, node,js, Flickr, weather, news
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Uvod

Tématem této bakalarské prace je provedeni analyzy stavajicich SAGE2 apli-
kaci, prozkouméni moznosti zobrazeni textovych i obrazovych dat a moznosti
modulového systému jedné zastresujici aplikace kontrolujici dashboardﬂ

Hlavnim tkolem dashboardu je integrace jednotlivych rtznorodych wi-
dgetu. Kazdy jednotlivy widget je samostatny modul, ktery je delegovan za-
stresujici aplikaci. Vyhodou takové zastiesujici aplikace je zapouzdreni logiky
jednotlivych widgett do konkrétniho modulu. Aplikace se v dusledku takového
pristupu mnohem lépe udrzuje a rozsiruje.

»,Widget je vizualni interaktivni prvek, slouzici k otevirani a ovladani rtaz-
nych programu a programovych skupin“[l]. Widget je program, ktery stale
bézi a podava uzivateli staly prisun specifickych informaci, pro které byl vy-
tvoren. Déle muze byt widget koncipovan jako zjednoduseny ovladaci prvek
(napriklad opera¢niho systému). Widgety jsou v dnesni dobé velice hojné roz-
Sifeny na mobilnich telefonech (zejména na operaénim systému Android) a
osobnich pocéitac¢ich. Napriklad jiz dfive zminény Android podporuje vyvoj
widgeti od dubna r. 2009[2]. Mezi typické zastupce widgettu (at uz ze svéta
mobilii, nebo pocitaci) lze zaradit widget zobrazujici data o aktudlnim pocasi,
widget s poznamkami nebo kalendar.

Pti nédvrhu je nutné zohlednit fakt, ze vysledné widgety budou spoustény a
zobrazovany na velkoplosnych obrazovkéchﬂ Dalsim faktorem, ktery je nutno
brat v potaz, je specifické ovladani telestény. Telesténa je Casto ovladana pouze
mysi (ukazovatkem). Je tedy nutno zajistit rozumné ovladéni aplikace napr.
bez klavesnice.

SAGE (Scalable Amplified Group Environment) je velkoplosné zobrazovaci
virtualiza¢ni zafizeni tvorené vice dispeji, Fizené softwarem SAGE2 postave-
nym na webovych technologiich. Je vhodné zejména pro zobrazovani velkého
mnozstvi dat na obrazovkach tvorenych vice displeji a pro kooperaci vice uzi-

1y esting pifstrojova deska, nicméné nadéle bude v préci pouZit vyraz dashboard
Zpro predstavu, laboratof sageLab je tvorena dvaceti fullHD monitory



UvoDp

vateli.

Resersni ¢ast se vénuje analyze jiz existujicich widgetti. Pozornost je nej-
prve vénovana samotné aplikaci, jez spada do kategorie widgett, které jsou
dodévany spolecné s distribuci SAGE2. Nasledné jsou analyze podrobeny wi-
dgety kolegy Aleha Kuchynskeho, ktery je navrhl a implementoval v r. 2017
jako soucast své bakalarské prace.

Navrhnuté a nasledné implementované aplikace se zabyvaji zobrazenim dat
souvisejicich s poCasim, zpravodajstvim a socialni siti Flickr. Implementované
widgety jsou nésledné podrobeny vhodnému testovani.

Pri navrhu a implementaci byl kladen duraz na co nejvétsi konfigurova-
telnost a co nejsnazsi rozsititelnost, at uz ze strany autora textu, nebo v bu-
doucnu od jinych kolegti. Naopak bylo upusténo od snahy o dokonaly vzhled
aplikaci.

Na zavér je uvedena radu konkrétnich doporuceni a zkusenosti tykajicich
se vyvoje aplikaci pro SAGE2.



KAPITOLA

Cil prace

Cilem prace je vytvoreni jedné zastresujici aplikace, sklddajici se ze sady
jednotlivych widgeta postavenych na webovych technologiich pro platformu
SAGE2. Widgety budou schopny ziskévat a vizualizovat textova a obrazova
data. Tyto widgety musi byt co nejlépe konfigurovatelné a snadno rozsiritelné.
Konkrétné se tato prace bude zamérovat na nasledujici body:

1. analyza API SAGEZ2, analyza stavajicich aplikaci, mozZnost mo-
dulového systému jedné zastresujici aplikace.

Ke splnéni vyse zminéného bodu je tfeba dikladné prostudovat uzivatel-
skou a vyvojarskou dokumentaci SAGE2 a peclivé analyzovat jiz existu-
jici aplikace pro tuto platformu. Velky diraz bude kladen na dikladnou
analyzu aplikaci, které jsou svym charakterem podobné widgettim, které
budou implementovyny jako soucast této prace.

2. Stanoveni obecnych i konkrétnich omezeni a doporucéeni pro
budouci vyvijena ovladaci rozhrani.

Stanovend doporuceni a omezeni se bude zakladat zejména na analyze
SAGE2 API a na analyze jiz existujicich aplikaci pro tuto platformu.

3. Navrh minimalné péti konkrétnich aplikaci, jejich zpisob rea-
lizace (organizace, komunikace, ovladani, konfigurace) a popis
zpusobu ziskavani dat z externich zdroja.

Navrh widgeti bude reflektovat poznatky ziskané pri analyze jiz exis-
tujicich aplikaci a pozadavky, které byly stanoveny hned na zacatku
prace (vysoka konfigurovatelnost a rozsifitelnost). V navrhu dojde na
stanoveni funkcnich a nefunkénich pozadavki na widgety. U kazdého
jednotlivého widgetu bude uveden zpusob ziskani dat nutnych pro jeho
chod a popis pfipadnych podminek zachazeni s témito daty (urcenych
poskytovatelem). Pfi navrhu bude zohlednén fakt, ze aplikace jsou ur-
Ceny pro velkoplosnou telesténu, kterd ma své specifické charakteristiky
(ovladéni, velké rozliseni atd.).



1. CiL PRACE

4. Implementace alespon tri z navrzenych aplikaci.

7 vyse navhrnutych widget budou vybrany tii, které budou implemen-
tovany. U kazdého jednotlivého widgetu budou popsany problémy, které
se pri implementaci objevily a jejich pripadné fesSeni.

5. Testovani implementovanych widgeti.

Implementované widgety budou vhodné otestovany. Piipadné nedostatky
a navrhy na zlepseni, které vyjdou z testovani budou uvedeny a popsany.



KAPITOLA 2

Struktura prace

V kapitole Analyza3| jsou popsdny hlavni charakteristiky platformy SAGE2
se zamérenim na API, které SAGE2 poskytuje vyvojarim. Na konci kapitoly
jsou analyzovany nékteré existujici aplikace pro tuto platformu a to vcetné
jejich vyhod, nevyhod a nédvrhi na jejich zlepseni.

V dalsi kapitole Navrhlf] jsou reflektovany vysledky kapitoly Analyzaf3] a
na jejich zdkladé je zde prezentovan navrh péti moznych widgeti a to véetné
funkénich a nefunénich pozadavku, rozboru pozadavku na ovlddani, API, a
zékladnich grafickych navrhii. Zvlastni pozornost je pak vénovana navrhu za-
stresujici aplikace, ktera dané widgety integruje do jednoho funkéniho celku.

V sekei Realizacd| je podrobné popséno zvolené feSeni implementace jed-
notlivych widgeti a jejich zasttesujici aplikace. Vybrané postupy jsou zde
logicky oduvodnény.

V kapitole Testovanif] jsou uvedeny typy testi, které byly provedeny. Je
zde uveden divod vybéru konkrétnich testi a popsan prinos, ktery mohou
dané testy poskytnout. Na zavér kapitoly dojde k popisu vystupi testi.

V Zavérd6.3.2] prace je zhodnocena bakaldiskd prace. Jsou zde popsiny
hlavni prinosy prace. V této kapitole jsou popsany cile prace, které se podarilo
splnit.






KAPITOLA 3

Analyza

V analytické ¢asti bakalarské prace je popsana platforma SAGE2, jeji zakladni
vlastnosti a omezeni vztahujici se k tématu prace. Zvlastni pozornost je véno-
vana specifickym ¢astem SAGE2 API. Na zavér jsou analyzovany jak oficidlné
distribuované widgety, tak widgety vytvorené v ramci bakalarské prace jinym
studentem. Dale bude zminéno SAGE2 API a na zavér kapitoly dojde k ana-
Iyze existujicich widgeti pro SAGE2.

3.1 SAGE2

SAGE2 navazuje na puvodni SAGEE] software, ktery byl vyvinut v roce 2004.
Pivodni SAGE byla prijata vice nez stovkou mezinarodnich internetovych
stranek a byla navrzena pro zobrazeni obsahu na velkych displejich s vysokym
rozliSenim. DalSim nespornym benefitem, ktery SAGE2 platforma nabizi, je
usnadnéni spoluprace mezi ¢leny tymu[3].

SAGE2 je nastupcem SAGE a pfichazi s novym navrhem, ktery je zalo-
zeny na vyuziti cloudu a webového prostiedi. Narozdil od svého predchudce,
je zalozen na technologii node.js, coz je javascriptovy softwarovy systém po-
uzivany, pro javascript netradi¢né, na strané serveru. K serveru je mozné se
pripojit pomoci webového rozhrani, které obsahuje i administracni panel (obr.
3.1). Schéma SAGE2 architektury je k vidéni na obrazku [3.2]

Dle uzivatelské dokumentace[d] se SAGE2 sklada ze ¢ty hlavnich ¢ésti:

® server,
e display client,
e audio manager,

e web interface.

Shttps://www.sage.com/



3. ANALVZA

Obrézek 3.1: Administraéni panel

(" Input Clients ) / Interaction Clients \
Touch Overlay SAGE Ul
— SAGE2 Server ~~—
Kinact
SAGE Pointer
./
4 Display Clients N Audio Client
ClientiD=0 ClientlD = 1 ClientlD = 2
Audio Manager
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N =/ \ J

Obrazek 3.2: SAGE2 architektura[5]



3.1. SAGE2

SAGE2 server je psany v jazice javascript a jeho hlavnim tkolem je de-
legace zobrazovacich klienti. Reaguje na pozadavky od webového rozhrani
SAGE2 UI a deleguje prislusné klienty pozadovanymi akcemi (napf. spusténi
konkrétni aplikace).

3.1.1 Ovladani

K SAGE2 aplikacim lze pristupovat hned nékolika zptsoby, jedinou podmin-
kou je nainstalovany webovy prohlize¢. Logicky je tedy mozné se k SAGE2
pripojit pomoci osobniho pocitace, tabletu nebo mobilniho telefonu. Z da-
vodu Siroké skaly zafizeni, které se mohou pripojit k SAGE2, je dulezité resit
ovladani. Jednim ze zdkadnich ovladacich prvka je SAGE2 pointer. Pointer
mé dva médy (window managment a application interaction). Mezi uvedenymi
mody lze prepinat. Pointer se vyuziva pro interakci s bézicimi aplikacemi v
klientech. Pomoci SAGE2 pointeru je mozné vyvolat widget bar (obr. ,
diky kterému uzivatel muze s aplikaci interagovat.

Se SAGE2 lze interagovat hned nékolika zpusoby. Jednou z moznosti je
ovladaci rozhrani, kde lze dané aplikace spoustét a pokud to implementace
umoznuje, lze v této ¢asti zadavat napr. uzivatelské vstupy. Dalsi moznosti je
ovladani pomoci klavesnice, nicméné v praxi uzivatel ¢asto neméd klavesnici k
dispozici a pravé toto omezeni alespon c¢astecné resi widget bar.

Dalsi néstrahou pro uzivatele je zna¢né nepfesnost bezdotykovych ovlada-
cich zarizeni. Pri ndvrhu je nutné tento fakt zohlednit v podobé dostatecné
velkych ovlddacich prvki.

Jak jiz bylo zminéno vyse, uzivatelé casto ovladaji SAGE2 bez klavesnice.
V pripadé, ze aplikace vyzaduje textovy uzivatelsky vstup, je vhodné napt. ve
widget baru uzivateli nabidnout sadu jiz predpripravenych, casto pouzivanych
voleb, které 1ze vybrat pouhym kliknutim.

Dalsi doporucenti se tyka opét aplikaci, které vyzaduji textovy uzivatelsky
vstup. Pole pro zadani textu je vhodné umistit nejen do widget baru, ale také
do ovladaciho rozhrani. Vyhodou umisténi vstupu do téchto dvou mist, je
moznost zadani uzivatelského vstupu bez nutnosti prepnuti do pointer rezimu.

3.1.2 Elementy uzivatelského prostredi
Do aplikace 1ze pridavat 3 rizné elementy, jimiz jsou:
e button (tlacitko),
e slider (posuvnik),

e text input (textovy vstup).

Tyto elementy lze najit ve widget baru. Pomoci téchto elementi miize
uzivatel interagovat s aplikaci.



3. ANALYZA

Obrazek 3.3: Widget bar v aplikaci US Weather

3.1.3 Typy aplikaci

Dle vyvojarské prirucky[5], aplikace psané pro SAGE2 muzou byt rtznych
typu.

e DOM,

— pro cisté HTML aplikace

— vytvari elementy pomoci javascriptového DOM api
e Canvas,

— pro aplikace vyuzivajici 2D grafiku
e SVG,

— vhodna pro vétsinu aplikaci pro SAGE2

— skalovatenda grafika se prizptsobi obfimu rozliseni, kterého je mozné
dosdhnout

10



3.2. SAGE2 api

e D3,

— pro aplikace vykreslujici rizne grafické prvky, jakou jsou napt. grafy

— vyuziva javascriptovou knihovni d3.js
e WebGL,

— pro aplikace vyuzivajici 3D grafiku
e three.js.

— pro aplikace vyuzivajici 3D grafiku

— vyuzivda WebGL

3.2 SAGE2 api

Dle vyvojarské dokumentace[5] je kazdéd aplikace JavaScriptovym objektem.
Soucasti aplikace musi byt nasledujici ¢asti:

e zdrojové kédy v jazyce JavaScript,

e soubor instruction.json — konfigura¢ni soubor, kde jsou uvedeny zdkladni
udaje o aplikaci (vyska, sitka, titulek atd.),

e logo aplikace v jednom z forméti: webp, png, jpg.

Jistym hendikepem pii vytvareni nové SAGE2 aplikace je nepfilis obsahla
vyvojarska dokumentace. Pro dobré pochopeni pouzivani SAGE2 API je nej-
lepsi podivat se detailné na jednu z aplikaci, které jsou soucasti SAGE2 dis-
tribuce.

3.2.1 SAGE2_App

Kazda nova aplikace musi dédit od tiidy SAGE2__App a implementovat jeji
vybrané metody. V nésledujicim vyc¢tu jsou uvedeny vSechny metody, jez jsou
podstatné pro vyvoj novych aplikaci. Podrobnéjsi vycet lze nalézt napriklad
ve vyvojaiské dokumentaci[5].

e Init - inicializuje uzivatelské nastaveni. V této metodé musi programator
definovat vSechny ovladace a tlacitka, ktera budou pouziva v budouc-
nosti.

e Draw - tato metoda je voldna za tucelem prekresleni aplikace.

e Resize - metoda je volana v ptfipadé zmény rozméra okna widgetu. Sem
patii veskery kod, ktery souvisi pravé se zménou velikosti a tvaru okna.
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3. ANALYZA

e Event - metoda je voldna pii spusténi ruznych udélosti (stisknuti urci-
tého tlacitka na klavesnici, kliknut{ mysi atd.). Tyto udédlosti jsou na-
sledné v metodé event zpracovany. Zde programator rozhodne, jakym
zpusobem bude aplikace reagovat na udalosti vyvolané uzivatelem.

3.3 Analyza existujicich aplikaci

V této kapitole je uvedena analyza jiz existujicich aplikaci. Analyze jsou podro-
beny aplikace z oficidlni distribuce SAGE2 a aplikace kolegy Aleha Kuchyn-
ského, ktery widgety vypracoval jako soucast své bakalairské prace.

Widgety kolegy Kuchynského nebudou hodnoceny z hlediska grafického,
jelikoz to nebylo cilem prace. Hlavni pozornost je vénovana analyze funkci-
onalit jednotlivych widgett a naslednému navrhu drobnych uprav, které by
vedly k zlepSeni uzivatelského pocitu z widgetu.

3.3.1 US Weather

Aplikace US Weather (ndhled aplikace obr. je jednou z aplikaci, kterou
uzivatel ziskd pri stdhnuti SAGE2. Aplikace se nachazi v oficidlnim repozitari
SAGE2 aplikaci. Je to tedy jedna ze vzorovych aplikaci, kde se mohou zacina-
jici vyvojari inspirovat a ziskat prehled o zvyklostech implementace aplikaci
pro SAGE2. Tato aplikaci bude podrobena celkové analyze a nasledné budou
navhrnuta pripadna vylepseni.

Aplikace US Weather (jak jiz samotny nazev napovida) slouzi k zobrazeni
pocasi pro uzemi Spojenych statu americkych. Diky aplikaci se dozvime ak-
tualni teplotu vyjadrenou ¢iselnou hodnotou a charakter pocasi diky ikonce.
Nicméné, najednou lze zobrazovat pouze jednu z téchto dvou informaci. Mezi
mody lze prepinat ve widget baru.

Volani api. K ziskavani dat o pocasi widget vyuziva Yahoo Weather AP]EL
V aplikaci je definovano pole zemépisnych sitek a délek. U kazdého elementu z
tohoto pole jsou na mapé uvedena prislusna data o pocasi. Pro kazdy element
pole je volan endpoint Yahoo Weather API. Priklad volané url:

https://query.yahooapis.com/v1l/public/yql?

q=select temp_f, weather, icons from

wunderground. currentobservation where location=’39.700,-75.400’;
&format=json&env=store://datatables.org/alltableswithkeys&callback=

Nicméné toto Teseni neni idealni. Yahoo Weather API umoznuje poslat
davkovy pozadavek. Jisté by tedy bylo lepsi zvolit algoritmus, ktery vola API
pouze jednou a odoved API by obsahovala vSechna pozadovana data. Takova

“https://developer.yahoo.com/weather/
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3.3. Analyza existujicich aplikaci

am@@maﬁﬂ
mmaaaﬁ

Obrazek 3.4: Nahled aplikace US Weather

url by vypadala obdobné (podstatna ¢ast url je v obou piikladech zvyraznéna
podtrzenim):

https://query.yahooapis.com/v1l/public/yql?

gq=select temp_f, weather, icons from wunderground.currentobservation where
location in (°39.700,-75.400°, °42.361,-71.057°, ...);
&format=json&env=store://datatables.org/alltableswithkeys&callback=

Pri soucasné implementaci se api vola 179x pri kazdé aktualizaci dat. Vyse
navrhnuté feseni by tedy usetiilo 178 volani api, zna¢né by zvysilo rychlost
vykresleni dat a snizilo potfebny datovy tok.

Kesovani dat. Data tykajici se pocasi se ziskavaji az nékolikrat za sekundu.
I pres znac¢nou proménlivost pocasi je toto feSeni velice plytvavé. Jednou z
moznosti by bylo ziskana data kesovat a aktualni data ziskavat v delsich in-
tervalech. Rozumnym kompromisem se zda byt voldni api jednou za 10 minut.
Viibec nejlepsim fesenim by bylo umoznéni nastaveni intervalu v konfigurac-
nim souboru.

Médy. Tato posledni poznamka k aplikaci je tou nejméné dulezitou, jednd
se pouze o drobnou vytku. Aplikace obsahuje 3 médy. Lze zobrazovat teplotu,
charakter pocasi nebo pouze barevné pozadi, které souvisi s teplotou.
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Obrazek 3.5: Nahled aplikace Photo slideshow

Samostatny mod pro zobrazeni teploty barevnym pozadim se zda byt na-
prosto zbytecny, jelikoz se barva zobrazuje i v pozadi ostatnich dvou maédu.
Tento méd je tedy redundantni a neprinasi uzivateli zddnou pridanou hodnotu
oproti dalsim dvou médum.

3.3.2 Projektor obrazkia ze SAGE distribuce

Zakladni distribuce obsahuje aplikaci Photo slideshow (k vidéni na obrézku
. Aplikace zobrazuje predpripravenou sekvenci fotek. Uzivatel ma dale
moznost nahrat sadu fotografii do uzivatelské slozky na SAGE2 server a apli-
kace bude zobrazovat tuto konkrétni sekvenci. Aplikace sama o sobé mé velice
chudé moznosti a nic dalsiho uz nenabizi.

3.3.3 Projektor obrazka od Jonatana Matéjky

Dalsi widget, ktery zobrazuje fotografie vytvoril Jonatan Matéjka jako semest-
ralni tlohu pro predmét Programovdni grafickych aplikaci na CVUT FIT v
roce 2017. Projektor umoznuje ptimo v aplikaci prochazet slozky a zobrazo-
vat jejich obsah v projektoru. Moznost prichodu slozkami je velice povedena
a urcité je k uzivateli privétivéjsi, nez nutnost nahrat svij obsah do jedné
konkrétni predpripravené slozky (jako je tomu u aplikace Photo slideshow).
Jinak obé vySe zminéné aplikace funguji velice podobné.
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5°C )  Prague
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Obrazek 3.6: Nahled aplikace Digitalni hodiny

3.3.4 Digitalni hodiny

Kolega Aleh Kuchynski implementoval digitalni hodiny s rozsitenou funkcio-
nalitou (k vidéni na obrazku . Hodiny zobrazuji teplotu v zadaném mésté
pomoci ¢islené hodnoty a stav pocasi pomoci ptislusné ikonky. Na hodinéch lze
nastavit budik, ktery v zadaném case signalizuje vyprseni nastaveného casu.
Digitalni hodiny lze snadno konfigurovat v ptislusném konfiguracnim souboru.
Uzivatel smi vybrat mésto, pro které chce zobrazovat pocasi, format casu a
casové pasmo.

Pamét uzivatelské volby. Prvnim navrhovanym zlepSenim je pamét uzi-
vatelské volby v nastaveni. Kdyz jednou uzivatel v nastaveni vybere, ze chce
zobrazovat pocasi napt. pro Chrudim a ve dvanécti hodinovém casovém for-
matu, je velice pravdépodobné, Ze toto chovani bude ocekavat a vyzadovat i
pri dalsim spusténi aplikace. Momentdlné widget funguje tak, ze pii kazdém
spusténi nacte statickd data z konfiguracniho souboru a pii zméné nastaveni
se tato data nikam nepropisi.
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3. ANALYZA

Nastaveni alarmu. Dalsi drobnost, kterd by mohla vylepsit pouzitelnost
aplikace je lepsi propracovani nastaveni ¢asu budiku. V budiku lze nastavit
alarm pouze na probihajici den. Tato implementace je zna¢né omezujici. Na-
priklad uzivatel, ktery si chce nastavit budik 10 minut pfed ptlnoci mé znaéné
limitujici vybér validnich ¢asti pro budik. Takovy uzivatel ma moznost nasta-
vit budik pouze v intervalu soucasnost - ptlnoc. Moznym fesenim je pridat v
nastaveni alramu uzivatelsky vstup pro datum. Dalsi moznosti, kterd nevyza-
duje zadavani data, je povoleni nastaveni budiku na néasledujicich 24 hodin.

3.3.5 InstaFeed

Widget InstaFeed zobrazuje data z popularni socialni sité Instagram, kde spolu
uzivatelé sdilf své fotografie (k vidéni na obrdzku [3.7). Tento konrétni widget
umoznuje prochazet fotkami posuvnikem, komentovat fotky a v neposledni
radé fotky lajkovat. Dalsi velice péknou funkci je moznost zobrazeni bodu na
mapé, kde byla dana fotografie potizena. Jednim z omezujicich faktort je fakt,
ze aplikace bézi v sandbox méduﬂ Nicméné tento fakt nema primou spojitost
s implementaci a nebude tedy detailné rozebiran.

Lajkovani. Na widgetu by se urcité dala vylepsit funkce lajkovani. Pri stan-
dardnim klinuti na srdicko dojde ke zvysSeni poctu o jedno, pri dalsim kliknuti
se dané srdicko odebere. Nicméné prii zbésilém klikani se pocet srdicek miize
zvysit o vice nez 1, coz je zajisté neoCekavané chovani.

Posuvnik fotek. Dalsim matoucim prvkem v aplikaci jsou posuvniky fotek.
Kdyz méa uzivatel zobrazenou prvni fotografii, logicky nemuze zobrazit zad-
nou prechozi a odpovida tomu i skryti posuvniku, ktery odkazuje na predchozi
fotografii. Nicméné v pripadé, ze uzivatel ma zobrazenou posledni moznou fo-
tografii, posuvnik na dalsi fotografii je stale viditelny a uzivatel je tedy zmaten
a nevi, zdali se aplikace zasekla, nebo opravdu uz zadné dalsi fotografie nelze
zobrazit.

Kesovani. Autor zvolil vyborné reseni s kesovanim dat z instagramu, neni
tedy nutné neustile posilat pozadavky a dojde tak k uSetfeni vykonu a ke
zrychleni béhu aplikace.

3.3.6 Generator grafi

Widget generator grafui vizualizuje data, ktera jsou do aplikace naimportovana
soubory typu JSON a XML (k vidéni na obrazku . Widget zobrazuje data
ve formatu sloupcového, jednocarového a vicecarového grafu a umoznuje mezi
témito forméaty volné prechazet. Aplikace podporuje moznost vizualizace dat

Stedy ve zkuSebnim médu, kde je fada funkcionalit omezena
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Obrazek 3.7: Nahled aplikace InstaFeed
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E—— without animation hide legend
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Export chart as SVG

Obrézek 3.8: Nahled aplikace Generdtor grafii

pomoci animaci, vytvoreni os grafu, nastaveni formatu a rozméru popiski
nebo export vysledného grafu.

Prepinani zobrazovacich méda. Prvnim drobnym vylepsenim by mohlo
byt prepindni mezi typy grafi pomoci widget baru (menu vyvolané v rezimu
SAGE2 pointer kliknutim pravym tlac¢itkem na aplikaci). Toto je standardni
a elegantni zpisob prepinani mezi riznymi rezimy v jiz existujicich aplikacich

pro SAGE2.

Import dat. Dal$im moznym vylepsenim je podpora dalsich typt souboru
pro import dat. Prikladem muze byt formét soubort typu YAML. Déle by bylo
urcité dobré zprijemnit proces nahrani souboru na SAGE2 server. V idealnim
pripadé by uzivatel mohl nahrat soubor na server piimo v aplikaci pomoci
SAGE2 pointeru a uzivatelského vstupu, kde by vybral pozadovany soubor.

Dalsi typy grafi. V neposledni fadé je mozné do aplikace pridat podporu

vice typu grafl, které vizualizuji prislusna data. Mohlo by se jednat napt. o
vysecovy nebo plosny graf.
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KAPITOLA 4

Navrh

Tato kapitola pokryva navrh jedné zastiesujici aplikace, jejiz soucasti budou
jednotlivé widgety. Nejprve dojde ke stanoveni funkcénich a nefukénich poza-
davkd na aplikaci. Podrobné zde bude popsédn i navrh jednotlivych widgeti,
budou uvedeny zpiusoby ziskavani dat z externich zdroju a stanovena obecnd
i konkretni doporuceni pro vyvoj aplikace pro SAGE2 prostredi.

4.1 Nefunkcéni pozadavky

Rada nefunkénich pozadavki logicky vyplyva jiz z faktu, ze aplikace je psand
pro SAGE2 prostfedi. Pfi ndvrhu byly zohlednény zejména nésledujici ne-
funkéni pozadavky.

e Aplikace bude pséna v javascriptu. Aplikace bude psané pro SAGE2
prostfedi. Z tohoto faktu nutné vyplyva, ze aplikace bude psana v ja-
vascriptu.

e Optimalizace pro SAGElab. ,Laborator SAGElab je spolecngm pra-
covistém sdruzeni CESNET, Fakulty informacnich technologii CVUT
a Fakulty elektrotechnické CVUT. Uéelem laboratore je podpora vijuky
predmeéti a vychovy odborniku v oblastech sitovych technologii, multimé-
dit a virtudini reality a vytvoreni prostredi pro vyzkum a vyvoj novych
sttovych aplikaci. Laborator je vyuZivana pro predndsky odborniki z rady
oblasti vyzkumu a vjvoje, kde je potreba pracovat s vizualizacemi roz-
sahlych dat, pro distancni predndsky, pro samostatnou praci diplomanti,
doktorandi a zaméstnanci na vyzkumu a vjvoji v oblasti sitovych a mul-
timedidlnich technologii a pro spoluprdci s externimi pracovisti v CR i
v rdmci mezindrodni komunity laboratori s obdobnym zamérenim. “[6]
Aplikace bude spustitelnd a pouzitelnd pro libovolné SAGE2 zarizeni,
nicméné bude vyvijena a testovana v SAGElabu, bude tedy optimalizo-
vand primo pro toto pracovisté, kde se nachazi telesténa o rozliseni 10K.
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Tato optimalizace bude spocivat ve vlastnim konfigura¢nim souboru, kde
budou uvedeny hodnoty idedlni pro SAGElab.

e Dokumentace kédu. Zdrojovy kéd bude velmi dobre dokumentovany.
Kazda metoda bude obsahovat stru¢ny popis vlastni funkcionality, popis
vstupnich parametri a popis piipadné navratové hodnoty. Dokumentaci
oceni zejména ti, ktefl se rozhodnou praci inspirovat, nebo dokonce se
rozhodnou v této praci pokracovat. Dokumentace bude poskytnuta dle
standardi JSDocu’

e Vysoka konfigurovatelnost. Vysledna aplikace bude co nejlépe kon-
figurovatelna. V konfigura¢nim souboru bude mozné nastavit hodnoty
jako jsou barva textu, barva pozadi, odsazeni riznych elementt od sebe,
velikost textu nebo napiiklad pocet zobrazovanych elementu (kupf. po-
¢et dni, pro které se bude zobrazovat pocasi).

e Snadna rozsiritelnost. Aplikace bude snadno rozsiritelna, v praci bude
mozné snadno pokracovat napt. jinymi studenty. Velky prostor pro vy-
lepseni bude zejména v grafické upravé vzhledu aplikace.

4.2 Funkcéni pozadavky

Z analyzy existujicich aplikaci a SAGE2 platformy vyplynuly nasledujici funkéni
pozadavky.

e Moznost zmény volby za béhu aplikace. Uzivatel bude mit moz-
nost ménit volby za béhu aplikace. Tyto volby ptijdou ménit zejména ve
widget baru (obr. . Takové chovani je pro platformu SAGE2 stan-
darndni. Zminénymi volbami je mysleno napf. zménu mésta, pro které
se zobrazuje pocasi. U voleb, kde to bude mit smysl, bude mit moznost
uzivatel ménit jejich hodnotu i v SAGE UI (obr. .

e Pamét uzivatelskych voleb. Dilezité uzivatelské volby se budou ukla-
dat a pri pristim spusténi aplikace dojde k jejich nacteni. Napriklad kdyz
uzivatel za béhu aplikace nastavi Chrudim jako meésto, pro které se ak-
tualné bude zobrazovat pocasi. Po vypnuti a zapnuti aplikace se bude
pocasi opét zobrazovat pro Chrudim.

e Aktualizace dat. Zobrazovani data bude mozné aktualizovat manu-
alné stisknutim prislusného tlac¢itka. Dalsi moznosti aktualizace dat bude
uvedeni poctu aktualizaci za hodinu v konfigura¢nim souboru. Tyto ak-
tualizace se budou provadét automaticky.

Shttps://github.com/jsdoc3/jsdoc
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Type a location:
Save current location
Load saved location
Send to back
Maximize

Close application
Close menu

Obrézek 4.1: SAGE UI aplikace Google maps

4.3 Zastresujici aplikace

Zastresujici aplikace nad konkrétnimi widgety bude tidit zejména distribuci
dat mezi danymi widgety. Zastresujici aplikace napr. nacte globalni konfigu-
rac¢ni soubor a data poskytne vSem widgettim.

Synchronizace dat. Zastfesujici aplikace bude rovnéz zpracovavat samotné
uzivatelské vstupy a akce. Aplikace v pripadé uzivatelského vstupu upozorni
vSechny své widgety na nutnost aktualizace dat podle aktudlni hodnoty (napft.
v pripadé zmény mésta se musi vSechny widgety prekreslit, aby zobrazovana
data byla relevantni). Jednotlivé widgety, které jsou delegovany zastiesujici
aplikaci tedy nebudou zobrazovat data pro rizna meésta, protoze vzdy v pri-
padé zmény dojde k aktualizaci proménné ve vSech widgetech.

Dalsim moznym fesenim, které bylo vzato v potaz a promysleno, bylo
takové, ze vSechny widgety budou mit svou vlastni konfiguraci (proménné bu-
dou lokaln{). Nicméné po dikladném zvéazeni bylo zvoleno vyse uvedené feseni
s globalnimi proménnymi, hlavné z divodu pohodli uzivatele. Je predpokla-
déno, ze v pripadé, ze uzivatel zméni mésto v jednom widgetu, v drtivé vétsiné
pripadu si preje, aby se i ostatni widgety prizpusobily zméné.

V neposledni fadé se zastresujici aplikace bude starat o pravidelné prekres-
leni widget v ¢asovych intervalech (napf. data o pocasi po case ztrati svou
informac¢ni hodnotu i bez nutnosti zmény prislusné lokality).
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Jak jiz bylo zminéno, zastfesujici aplikace bude spoustét vSechny ostatni
widgety a poskytovat jim uzivatelskou konfiguraci. Aby se konfigurace pro-
mitla v aplikaci, je nutné upravit konfigura¢ni soubor a poté aplikaci znovu
spustit (konfigurovat nelze za béhu).

Ovladani. Zastresujici aplikace se bude starat o ovladani widgetti. Pii na-
vrhu bylo mysleno na specifické ovladani SAGE2 aplikaci, kdy uzivatel ¢asto
nema k dispozici klavesnici. V pripadé zadavani mésta ma uzivatel moznost
mésto vyplnit v SAGE UI (bez nutnosti prepnuti do pointer médu) nebo po
prepnuti do pointer médu ve widget baru. Ve widget baru ma uzivatel moznost
nejen pozadované mésto vyplnit pomoci klavesnice, ale také smi mésto vybrat
kliknutim na jednu z predvybranych moznosti. Tato varianta je zamyslena pro
uzivatele, ktefi nemaji k dispozici kldvesnici.

Aktualizace dat. Zastiesujici aplikace se bude starat o aktualizaci dat. Pti
vyvolani aktualizace dat dojde k novému nacteni vsech zdroju s konfiguraci,
ktera byla nastavena pred vyvolanim aktualizace. Aktualizaci dat bude mozné
vyvolat dvéma zpusoby:

e manudlné, kliknutin na prislusné tlacitko ve widget baru,

e automaticky, vyplnénim prislusné konstanty v konfigura¢nim souboru,
kterd udava pocet aktualizaci dat za hodinu.

Validace vstupua. Jak jiz bylo zminéno vyse, zastiesujici aplikace se bude
starat o uzivatelské vstupy. Sama uzivatelské vstupy nebude validovat, ale
predd je dal do konkrétnich widgett. Kazdy widget si sdm dany uzivatelsky
vstup zvaliduje a pripadné zobrazi chybovou hldsku. Muze tak nastat situace,
kdy napr. widget pocasi zobrazi data pro dané mésto, nicméné widget novinky
neziskd zadna data pro toto mésto a zobrazi chybovou hlasku.

4.4 Mapa mést

Widget bude zobrazovat mapu, kde budou graficky zvyraznéna meésta. Na
zvyraznénd meésta bude mozné kliknout a tim dané mésto oznacit. Zobrazovana
data vSech widgetu z kapitoly Navrh{d] se budou vztahovat ke konkrétnimu
méstu (lokalité). Jednou z moznosti bude ptijimani uzivatelského vstupu ve
widget baru, kam uzivatel zadd pozadovanou oblast, pro kterou chce data
zobrazit. Dalsi elegantni moznost vybéru mésta bude poskytovat pravé mapa
meést. Po kliknuti na konkrétni mésto zastiesujici aplikace upozorni vSechny
ostatni widgety o zméné lokality. Tyto widgety se nasledné prekresli podle
vybraného mésta na mapé.
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4.5. Pocasi pro konkrétni oblast

Samotny koncept widgetu neni ni¢im vyjimecny a dokonce i pro platformu
SAGE2 (pro kterou podle [7] existuje zhruba 50 vefejné dostupnych javascrip-
tovych aplikaci v oficidlnim repozitaii) jiz podobné, mnohem propracovanéjsi
mapové aplikace existuji. Jako zastupce povedené mapové aplikace je mozno
uvést Google Maps widget.

Struktura. Struktura widgetu bude velice jednoducha. Cely widget bude
pokryvat interaktivni mapa, kde bude uzivatel mit moznost vybrat pozadované
mésto. Mapa bude zaroven reagovat i na ostatni zpusoby zaddni mésta (ve

widget baru a SAGE UI).

Funkce. Pri ndvrhu byly stanoveny nasledujici funkéni pozadavky:

e zobrazovand mapa bude nacétena asynchronneé,

e mapa bude interaktivni (moznost priblizeni, oddaleni, zobrazeni aktualni
polohy),

e pri kliknuti na mésto dojde k ovlivnéni celého dashboardu.

Pro zobrazeni interaktivni mapy s moznosti oznacovat mésta lze vyuzit
Google Maps APIE Hlavnimi vyhodami Google Maps API je bohaté vyvojar-
ské dokumentace a vysoka rozsifenost API mezi vyvojari (celd fada problému
a Teseni je popsdna na diskuznich férech). Google maps API je zdarma pro
nekomercni tcely.

Mapa mést bude alternativou pro zadani meésta, vysledek tedy bude stejny,
jako kdyby byl dany nézev mésta ruéné zadan do uzivatelského vstupu (o
validaci a distribuci dat se opét stara zastiesujici aplikace).

Prinos. Prinosnost takového widgetu spociva v provazanosti s ostatnimi na-
vrhnutymi widgety (pocas novink projekto populac. Widget
tedy v dusledku poskytne dalsi moznost uzivatelského vstupu. Mapa mést pri-
nasi uzivateli jesté dalsi vyhodu. Pii zadani mésta pomoci textového fetézce
ve widget baru se mapa aktualizuje podle zadané lokality a uzivatel tim ziska
dalsi informace tykajici se mésta (pozice na mapé, okolni mésta atd.). V pri-
padé mést se stejnym nazvem se uzivatel podle mapy muze ujistit, zda aplikace
opravdu vybrala mésto, které zamyslel.

4.5 Pocasi pro konkrétni oblast

Widget bude zobrazovat pocasi pro konkrétni oblast. Danou oblast bude mozné
za béhu aplikace zménit. Informace pro pocasi budou zobrazeny detailné pro
aktualni den a déle ve zjednodusené podobé pro dny nésledujici.

"https://developers.google.com/maps/
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Struktura. Widget bude horizontalné rozdélen na dvé poloviny. Horni po-
lovina widgetu bude vénovana aktualnimu dnu, kde se zobrazi detailni infor-
mace nejen o teploté, ale také napriklad o sile vétru, zdpadu a vychodu slunce,
vlhkosti nebo viditelnosti.

Spodni polovina widgetu pak bude vénovana nasledujicim dnim. Zde jiz
informace o pocasi nebudou tak detailni a budou omezeny pouze na teplotu
a slovni popis charakteru pocasi. Uzivatel bude mit moznost ovlivnit pocet
nasledujicich dnt, které aplikace bude zobrazovat. Ndhled wireframu na obr.
4.2

date .
city
sunrise: x humidity: x
sunset: x x°C pressure: x
wind: x . visibility: x
conditions ty
date + 1 date + 2 date + 3
conditions conditions conditions
x'C x°C x°C

Obrazek 4.2: Wireframe widgetu pocasi

Funkce. Pri ndvrhu byly stanoveny nasledujici funkéni pozadavky:

e widget nebude fixovan na konkrétni mésto, bude moznost ho za béhu
aplikace ménit,

e v pripadé zadani nevalidniho mésta dojde k zobrazeni chybové hlasky,

e pocet dnil pro predpoved pocasi bude urcovat hodnota v konfigura¢nim
souboru,

e widget bude mozné lokalizovat do ceStiny a anglic¢tiny.
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Data o pocasi aplikace bude ziskavat z Yahoo Weather AP]E Pouziti API
pro nekomeréni tucely je zcela zdarma, nicméné je limitovano dvéma tisici
pozadavky na den.

Aplikace bude lokalizovana do ¢estiny a anglictiny. Pfepinat mezi jednot-
livymi jazykovymi mutacemi ptjde ve widget baru. V pripadé, ze se uzivateli
nebude libit zvoleny preklad z angli¢tiny do cestiny, bude mit moznost dané
Ceské slovo (frazi) zménit v konfiguraénim souboru aplikace.

Widget bude umoznovat ménit pocet zobrazovanych nasledujicich dnt,
které jsou viditelné ve spodni poloviné aplikace. V pripadé zmény poctu dni,
dojde ke zméné sitky boxu kazdého nésledujicitho dne tak, aby se novy pocet
boxti vtésnal do spodni poloviny widgetu. Box aktudlniho dne tedy bude na
poctu nasledujicich dni nezavisly a vzdy zaujme celou horni polovinu widgetu.
V konfigura¢nim souboru bude moznost déle nastavit napriklad format data
nebo teplotni jednotky.

Prinos. Soucasti distribuce SAGE2 jiz je aplikace, ktera se zabyva pocasim.
Nicméné aplikace US Weather se omezuje pouze na pocasi ve Spojenych sté-
tech americkych. Navic zobrazuje pouze teplotu a aktualni podminky pomoci
obréazku.

Tento widget prindsi moznost zobrazeni pocasi pro konkrétni oblast, pri-
¢emz danou oblast bude mozné za béhu aplikace ménit. Tuto funkcionalitu
nenabizi zadnd z jiz existujicich aplikaci v oficidlnim SAGE2 repozitari.

Dalsi aplikace, kterd zobrazuje data tykajici se pocasi je widget kolegy
Aleha Kuchynskeho. Tento widget umoznuje zvolit takika libovolnou oblast,
nicméné zobrazovana data jsou opét velice omezend.

Vylepsenim oproti diive zminénym aplikacim je rozsah zobrazovanych dat.
Pro konkrétni oblast se uzivatel dozvi napr. informace o vychodu slunce, za-
padu slunce, rychlosti vétru, vlhkosti, tlaku atd.

Dalsim prinosem widgetu je velky prostor pro vlastni konfiguraci. Konfigu-
rac¢ni soubor nabizi fadu moznosti pro personalizaci aplikace. Dalsi vyznamnou
vlastnosti widgetu je moznost prepinani mezi jazyky. Podobnou funkcionalitu
momentilné nenabizi zadny z widgett v oficidlnim repozitari aplikaci.

4.6 Novinky

Dalsim navrhnutym widgetem bude zobrazova¢ novinek. Hlavni motivaci je
absence podobného widgetu v zdkladni sadé aplikaci, které jsou distribuovany
se SAGE2.

Aplikace bude zobrazovat nadpisy novinek. Kazdy nadpis bude mozné roz-
kliknout a podivat se do detailu novinky. V detailu se uzivatel dozvi dalsi idaje
o dané zpravé jako napr. jméno autora, datum publikace, podrobnéjsi popis

Shttps://developer.yahoo.com/weather/
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a nebo souvisejici obrazek. Z detailu novinky se uzivatel bude moci opét pro-
klinkout zpét na seznam vsech poslednich zprav.

Struktura. Widget bude poskytovat dvé rtizné zobrazovaci plochy. Prvni z
nich bude seznam titulku (obr. . Titulky budou umistény v samostatnych
boxech pod sebou. Po kliknut{ na titulek se uzivatel dostane na detail ¢lanku
(obr. . Detail ¢lanku prekryje seznam ¢lanki, bude tedy roztazen pres celou
plochu widgetu. Dominantou detailu ¢lanku bude titulek, pod kterym se bude
nachéazet detailnéjsi popis konkrétniho clanku. V horni ¢asti widgetu bude
uveden autor a datum publikace ¢lanku. Pod popisem ¢lanku se bude nachézet
fotografie souvisejici s danym tématem. Ne kazdy clanek bude obsahovat vyse
zminéné prvky, miize se stat, ze ¢lanku bude chybét prislusny obrazek, nebo
napr. datum publikace. V takovém pripadé se zkratka prislusnd informace v
detailu ¢lanku nezobrazi. Pro ndvrat zpét na seznam vSech ¢lankt bude muset
uzivatel kliknout na libovolné misto na plose tohoto widgetu.

Funkce. Pri ndvrhu byly stanoveny nasledujici funkéni pozadavky:

e pocet novinek bude udavat proménna v konfigura¢nim souboru,

e kazda novinka bude umoznovat zobrazeni detailnich informaci po klik-
nuti,

e pii pohybu mezi novinkami a detailem nebude dochazet k ovlivnéni
ostatnich widgetu (napf. nedojde k znovunacteni vSech zdroju).

Prislusna data bude widget ziskavat z News APIﬂ News API je dostupné
ve tfech zakladnich variantich: Developer, Professional a Performance. Pro
potfebuje widgetu bohaté dostacuje nekomercni varianta Developer, ktera je
kompletné zdarma a poskytuje bohaté postacujicich 10 000 pozadavkl za mé-
sic.

Pocet zobrazovanych novinek bude urc¢ovat hodnota v konfigura¢nim sou-
boru. Pti zméné hodnoty se vypocéte nova vyska boxu tak, aby se vSechny
novinky vesly pod sebe do pridéleného prostoru.

U kazdé novinky bude mozné prepnuti do detailu. Prepnuti do detailu
uzivatel docili kliknutim mysi na box, ve kterém bude novinka vykreslena.
Aplikace poskytne uzivateli zpétnou vazbu obarvenim aktuélniho titulku, nad
ktery uzivatel najel mysi. Zvyraznovaci barvu bude mozno nastavit v konfigu-
ra¢nim souboru.

Jak jiz bylo zminéno, widget bude zobrazovat titulky c¢lankd. Dalsi vari-
antou, ktera byla vzata v potaz, bylo zobrazeni titulku a prislusného obrazku
souvisejiciho s ¢lankem. Nicméné tato varianta byla zamitnuta, zejména kvuli

“https://newsapi.org
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title 10

Obrézek 4.3: Wireframe widgetu novinky
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author date

title

description

Obréazek 4.4: Wireframe widgetu novinky - detail

vétsi prostorové narocnosti. Je zrejmé, ze v pripadé zobrazeni obrazku s titul-
kem c¢lanku by nebyl widget schopny zobrazit srovnatelné mnozstvi novinek.
V tomto pripadé tedy dostala prednost kvantita poskytovanych informaci.

Aplikace v navrhu pocita s vicejazycnosti. Widget bude zaskavat ¢lanky
z News API podle aktualné zvolené jazykové mutace. Clanky se tedy budou
nacitat pro konkrétni mésto v jazyce, ktery si uzivatel zvolil za svij vychozi.

Prinos. Widget bude agregovat ¢lanky, které se vztahuji k jedné konkrétni
oblasti. Samotné News API, ze kterého budou ¢lanky ziskdvany, agreguje vice
nez 5000 informac¢nich zdroju[8]. UZivatel tedy ziskd nejnovéjsi informace o
konkrétni oblasti a navic z vice informacnich zdroji. Stejnou a ani vzdalené
podobnou funkcionalitu nenabizi Zadné z oficidlnich aplikaci ze SAGE2 repozi-
tare. Aplikace navic nebude fixovand na konkrétni lokalitu a bude podporovat
vice jazykovych mutaci.
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4.7 Projektor obrazka z Flickru

Projektor obrazki, jak jiz nazev napovida, bude zobrazovat rizné sekvence
obrazki. Zde popisovany widget Projektor obrdzki bude vykreslovat tematické
obrazky pro konkrétni mésto. Tyto obrazky aplikace bude ziskavat za béhu
ze socidlni sité pro sdileni fotografii FthI{T_Ul Obrazky se tedy budou ménit v
pripadé zmény mésta, pro které se obrazky zobrazuji. Obrazky se dile budou
meénit v case, bude dochdzet k rotaci obrazku pres pozice na widgetu.

Struktura. Widget bude podporovat vice moznych rozlozeni obrazku na
plose. Jednim z nich bude rozlozeni s dominantnim obrazkem a fada dalsich
rovnocenych obrazkid. Dominantni fotografie bude zaujimat vétsi plochu nez
ostatni radové obrazky. Nahled takového rozlozeni je na obr. Dalsi pod-
porované rozlozeni bude obsahovat sadu stejné velkych obrazku, které jsou
rozmistény na prislusném prostoru widgetu, zadny z nich nebude dominantni.

Funkce. Pri ndvrhu byly stanoveny nasledujici funkéni pozadavky:

e obrazky budou nacitany asynchronné, nebudou spomalovat nac¢teni apli-
kace,

e obrazky budou v ¢ase rotovat na vsech pozicich,

e pri rotaci se obrazky nebudou znovu nacitat z api.

Zobrazované fotografie jsou ziskdvany z Flickr AP]El Flickr API je zdarma
pro nekomercéni pouziti. Pro funkcionality, které vyuziva Projektor obrdzki z
Flickru dokonce ani neni nutna registrace. Nicméné rada dalsich metod Flickr
API je dostupna pouze pro vlastniky api_key fetézce, ktery uzivatel ziskd
registraci projektu na strankéch Flickru. Flickr API poskytuje fotografie v fadé
rozliSeni, s tim, ze nejvyssi mozné rozliSeni zavisi na velikosti ptivodni nahrané
fotografie. Nejde tedy dopredu stanovit jedno rozumné rozliSeni, ve kterém
se budou fotografie vykreslovat. Widget tedy bude vzdy ziskavat fotografii v
nejvétsim rozliSeni, které API poskytuje.

Fotografie, které jsou nahravany na Flickr nejsou striktné limitované roz-
meéry, nebo pomérem stran. Vyvstava zde tedy problém se zobrazenim ta-
kovych fotografii v predem pfipraveném boxu s napevno uréenym pomeérem
stran. Jednim z naivnich feseni by bylo fotografii natvrdo pfizptisobit poza-
dovanym rozmérum. Nicméné takovy pristup by danou fotografii deformoval.
Dalsim z uvazovanych pristupu je zobrazeni obrazku s prihlédnutim ke skutec-
nému pomeéru stran. Obrazek by tedy byl prezentovan nedeformovany, nicméné
nepokryval by cely box, ktery mu byl pridélen. V tomto ptipadé bude zvolena

Yhttps: //www.flickr.com
Yhttps://www.flickr.com/services/api/
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Obrézek 4.5: Wireframe widgetu Projektor obrazkia z Flickru
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varianta, kdy si fotografie zachova sviij pomér stran a zaroven vyplni cely
prostor. Césti fotogtafie, které se do pifslusného prostoru nevejdou, budou
offznuty. Takové chovani lze spatfit na obr. [£.6] V levo je ptivodni obrazek.
Na pravé strané je obrazek, ktery byl ofiznut (v tomto pripadé nahore a dole)
tak, aby byl zachovan puvodni pomér strana a zdroven obrazek pokryl cely
box.

Obréazek 4.6: Ofiznuti obrazku za tcelem zachovani poméru stran a vyplnéni
celého boxu[9]

Widget bude v tomto pripadé zobrazovat zejména fotografie tykajici se
mést, nicméné jeho pouziti je obecnéjsi. Widget zobrazuje data z Flickru na
zékladé textu, ktery je k fotografii pri jeho nahrani na socidlni sit pripsan. Wi-
dget tedy nebude omezen pouze na zobrazeni fotografii pro konkrétni meésta.

Pocet nactenych fotografii z Flickru by mél byt vétsi nez pocet aktudlné
zobrazovanych fotografii. V opacném pripadé widget zobrazi vsechny fotogra-
fie, které byly nac¢teny a na mistech, kde se mély nachazet dalsi obrazky bude
prazdné misto. Fotografie, které se zprvu nedostanou na plochu widgetu se v
disledku postupné rotace fotografii zobrazi az s urcitym ¢asovym odstupem.
Fotografie se budou v ¢ase ménit na zakladé ¢asovace, vsechny fotografie tedy
v uréitém &ase budou™| na dominantni pozici.

Prinos. Pro SAGE2 jiz existuje podobné aplikace Photo Slideshow. Tato
aplikace umoznuje vykreslovani jiz pripravenych sad obrazku a vykreslovani
vlastnich obrazk nahranych na SAGE. Nicméné vysledek je vzdycky takovy,
ze aplikace vykresluje pfedem definovanou mnozinu obrazki. Naproti tomu
Projektor obrdzki je schopen vykreslovat fotografie, které jsou za béhu aplikace
ziskavany z externiho zdroje.

4.8 Populace mésta

Populace mésta bude widget, ktery, ne prilis prekvapive, vizualituje data ty-
kajici se populace konkrétniho mésta a charakterem zobrazovanych informaci

12y piipadé, Ze bude nakonfigurovano rozlozeni s dominantnim obrazkem
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se vyborné hodi do dashboardu. Pod témito daty si lze predstavit napr. cel-
kovou populaci mésta, hustotu osidleni, pramérny vék populace, vyvoj poctu
obyvatel v case apod.

Zejména data, kterd se méni v case (pocCet obyvatel v case, prumérny
vék doziti v Case, .. .) lze v tomto widgetu zobrazit, pro uzivatele prehlednym
zpusobem, pomoci ruznych typu grafi. Grafové vizualizaci je primo naklonéna
platforma SAGE2, ktera podporuje atraktivni zobrazeni dat pomoci d3.js fra-

meworkd™]

Struktura. Aplikace bude v levé ¢asti zobrazovat data, ktera jsou jedno-
dussi (bez vyvoje v ¢ase). Jsou to napt. data jako populace, hustota zalidnéni
nebo prumérny vék. Prava cast widgetu bude vyhrazena datim, kterd bu-
dou zobrazena s pomoci grafu (vyvoj populace v Case, stfedni délka zivota
v ¢ase). Grafy budou pouze zobrazovat ptislusnad data, nebudou interaktivni.
Wireframe aplikace je k vidéni na obr.

Funkce. Pii navrhu byly stanoveny nasledujici funkéni pozadavky:

e zobrazovand data bude mozné ovliviiovat v konfigura¢nim souboru,

e dlouhodobéa data budou zobrazena pomoci graft.

Prislusna data o populaci pro konkrétni meésto lze snadno ziskat pomoci
Teleport public apiﬁ API poskytuje sirokou skélu informaci o méstech (od
dat o kvalité zivota ve mésté pres informace o bezpecnosti az napi. k dattim
o vzdélani). Podle dokumentace[10] API ziskdva data ze dvou databézi. Jsou
do databaze GeoNamesiE a Time Zone Databasﬂ APIT je zcela zdarma pro
nekomercni tcely.

Prinos. Aplikace se vyborné hodi do mozaiky vyse navrzenych widgett,
které zobrazuji nejruznéjsi data, ktera souvisi s konkrétnim méstem. V ofici-
alnim repozitari SAGE2 aplikaci zadna aplikace neposkytuje podobnd data,
jako pravé tato.

Bhttps://d3js.org
Yhttps://developers.teleport.org/api/
http://www.geonames.org
Yhttps://www.iana.org/time-zones
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population

density

avg age

City

population in time

life expectancy in time

Obrézek 4.7: Wireframe widgetu populace mésta
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KAPITOLA 5

Realizace

V této kapitole budou nejprve uvedeny problémy a zajimavosti, které se tykaji
zastiesujici aplikace a nebo jsou spolecné pro vsSechny konkrétni widgety ze
sady. Nasledné bude probran kazdy z implementovanych widgeti jednotlivé a
budou uvedeny obtize a jejich feseni, které se vyskytly pti jejich realizaci.

5.1 Zastresujici aplikace

V této kapitole jsou popsany problémy a jejich feseni, které byly identifikovany
pii samotné realizaci zastfesujici aplikace.

Trida Dashboard. Hlavni tiida Dashboard, kterd se stard od delegaci vsech
konrétnich widgetu, je tfidou, kterd dédi od SAGE2_App. Tuto tridu (dle
vyvojarské dokumentace[5]) je nutné dédit vzdy, pfi vyvoji pro platformu
SAGE2.

Hlavnim tkolem tridy Dashboard je implementace podédénych metod od
SAGE__App. Témi nejzajimaveéjsimi metodami jsou:

e Init,
e Draw,
e Resize,

e Event.

Napr. metoda Resize se vyvold vzdy, kdyz uzivatel zméni velikost okna,
ve kterém bézi aplikace. Tato metoda byla implementovana tak, Ze si metoda
nejprve ziskad aktualni sitku a vysku okna, podle toho upravi velikost hlavniho
rodicovského SVG kontejneru a nasledné zavola inicializaci vSech widget,
které deleguje. Tyto widgety se prizpusobi aktudlni vysce a sifce.

35



5. REALIZACE

Konfigurace. Jednim z hlavnich pozadavkd na aplikaci byla co nejvétsi
konfigurovatelnost. Dalsim tkolem tridy Dashboard je nacteni konfigurac¢niho
souboru. V konfigura¢nim souboru jsou uvedeny informace tykajici se apli-
kace (verze, vyska, Sitka, zavislosti, licence atd.) a také uzivatelskd konfigu-
race. Konkrétné v konfigura¢nim souboru popisované aplikace jsou uvedeny
konstanty, které ovliviiuji pocet zobrazenych c¢lankt, format data, jednotky
pocasi, barvy pouzité v aplikaci, velikost pisma a v neposledni fadé také pre-
klady. Pfanim autora bylo, aby aplikace bézela v ¢eském a anglickém prostredi.
Konfigurac¢ni soubor tedy obsahuje pole anglickych slov s ekvivalentnimi c¢es-
kymi preklady.
Zkracend ukazka konfigura¢niho souboru:

"dependencies": ["Widget.js", "Init.js"],
"load": {

"globalConfig" : {
"unit": "C",
"timeFormat24": true,
"color": "white",
"articles": "10",
"hoverColor": '"green",
"imagesTotal": 8,
"items": 4,
"textStyle": "uppercase" 1,

"translation"q{
"en" : ["Tornado", "Tropical Strom", "Hurricane", "Sunny", "Clear"],
"cs" : ["Tornado", "Tropickad boufe", "Hurikan", "Slunelno", "Jasno"]

Komunikace trid. Trida Dashboard dale komunikuje se tridou Init. Tato
tiida se stard zejména o ivodni inicializaci celé aplikace (nacteni potfebnych
skript1i, inicialiazaci polozek ve widget baru, vytvoreni rodi¢ovského SVG kon-
tejneru pro vSechny widgety) a o tivodni inicializaci kazdého widgetu. Podrob-
néjsi popis komunikace mezi tfidami lze vidét na sekvencnim diagramup.I]

Pamet uzivatelské volby. Jednim z moZnych vylepSeni, kterd byla zmi-
néna v analytické ¢asti3.3.4] je pamét uzivatelské volby. Vztazeno na tuto apli-
kaci, kdyz uzivatel vybere jako oblast jeho zdjmu Chrudim a vypne aplikaci.
P1i opétovném zapnuti aplikace se opét nactou informace tykajici se Chru-
dimi. O tuto funkcionalitu se staraji 2 metody: saveDefaults a loadDefaults.
Tyto metody pri zméné ulozi aktudlni hodnoty do souboru na SAGE2 serveru
a pri opétovném spusténi aplikace jsou hodnoty opét nacteny do paméti.
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initContainery)

b il

Inicializace hlaviéky,
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inicializace SVG kontejneru

i i i
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! render() : }: : !
| | | | |
i render() I ! p |
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! render() I H H Y
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Dashboard Init News Weather Brojector

www.websequencediagrams.com

Obrazek 5.1: Sekvenéni diagram tivodniho vykresleni widgeti

Trida BaseWidget. Trtida Base Widget je abstraktni t¥idou, od které dédi
konkrétni widgety. Tato ttida obsahuje fadu metod, které jsou spolecné pro
vSechny konkrétni widgety. Hlavnim tcelem tiidy je poskytnuti metod, které
souviseji s vykreslovanim jednotlivych prvki. Ttida poskytuje jednoduché roz-
hrani k vykresleni obrazkii, obdélnikii, SVG kontejnerti a texti.

Ovladani. Aplikaci lze ovlddat ve widget baru (obr. av SAGE UI (obr.
. Pro zadédni mésta tedy neni potreba prepnuti do pointer médu a pro
jednoduchou ukazku neni tieba ani klavesnice. Lokalitu lze zvolit z jednoho
ze tii jiz pfedvybranych mést.
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Obréazek 5.2: Widget bar

Dashboard

send to back
Maximize

Close application
Close menu

Obrézek 5.3: SAGE UI - zasttesujici aplikace

Osetreni vstupti. Aplikace oSettuje uzivatelské vstupy. V piipadé, ze uziva-
tel zad4 neexistujici mésto (nebo pro dané mésto neexistuji zddné relevantni
data), aplikace zobrazi chybovou hlasku o daném stavu. Kazdy widget ob-
sahuje metodu renderNoData(), kterd je voldna v pripadé, ze dany widget
neziskal prislusna data z api. Ukédzka chybového stavu na obr
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ZADNE CLANKY

ZADNE OBRAZKY

ZADNA DATA 0 POCAST

Obréazek 5.4: Zobrazeni chybové hlasky

5.2 Pocasi pro konkrétni oblast

Widget zobrazuje pocasi pro konkrétni oblast. Danou oblast (mésto) lze za
béhu aplikace hned nékolika zplsoby ménit. V této kapitole jsou popsany
zalezitosti tykajici se realizace a jejich konkrétni feseni.

Volani API. Pri ziskavani dat tykajicich se pocasi dochazi k volani Yahoo
Weather API. Takovy dotaz muze vypadat napt. nasledovné (piiklad prevzat
z oficidlni vyvojarské dokumentace[l1]):

select * from weather.forecast where woeid in
(select woeid from geo.places(l) where text="Chrudim")

Lze si vSimnout, ze dotaz zasilany do API se ndpadné podobé tradiénim SQL
dotazum. API vrati odpovéd ve formatu JSON.
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DNES (17.12.2017) CHRUDIM

vychod slunce: 7:50 vlhkost: 95%

1 °C

zapad slunce: 15:56 tlak: 980.0 hPa

ZATAZENO

rychlost vétru: 14 km/h viditelnost: 9.6 km

PONDELT (18.12.2017) | OTERY (19.12.2017) STREDA (20.12.2017) | CTVRTEK (21.12.2017)

DEST SE SNEHEM REVAZ ENO CASTEC PREVAZNE ZATAZENO

-2 °C/3 °C

Obrazek 5.5: Vzhled widgetu Pocasi pro konkrétni oblast

Jazykové mutace. Widget podporuje lokalizaci do angli¢tiny a ceStiny.
Uzivatel ma moznost volbu jazyka provést ve widget baru. Preklad je realizo-
van pomoci dvou poli v konfigura¢nim souboru. Jedno pole obsahuje anglické
vyrazy a druhé pole obsahuje prislusné ceské vyrazy. V piipadé, ze se uziva-
teli nelibi zvoleny cesky preklad, md moznost dané pole upravit a nadefinovat
vlastni prekladovou frazi.

Vysledek. Vyslednd aplikace (obr. [5.5)) zobrazuje pocasi pro konkrétni mésto
a splnuje vSechny funkéni i nefunkéni pozadavky, které na ni byly kladeny pri

navrhuld.bl

5.3 Novinky

Novinky zobrazuji sadu c¢lank pro konkrétni mésto. Widget miize byt ve
dvou stavech, budto zobrazuje seznam poslednich novinek (obr. , nebo
zobrazuje detail konkrétni novinky (obr. . Se zménou mésta se zmeéni i
konkrétni ¢lanky, které jsou opét relevantni k zadanému méstu.

Prepinani stavu. Jak jiz bylo uvedeno, aplikace zobrazuje bud seznam
titulka ¢lankt nebo detail ¢lanku. Do detailu ¢lanku se uzivatel dostane klik-
nutim na konkrétni box titulku. Zpét na seznam ¢lanku se uzivatel dostane
kliknutim na libovolné misto widgetu. Pri realizaci prepinani stavi je nutnd
detekce kliknuti mysi. Pri kazdém kliknuti mysi si aplikace ziska soutadnice
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OSTRAVA POSTOUPILA DO FINALE EVROPSKE SOUTEZE O TITUL ZELENE MESTO

DIVADLO LOUTEK OSTRAVA ZVE NA PREMIERU INSCENACE STRIHALT DOHOLA JOSEFA KAINARA

PUBLIKACE OSTRAVA V DATECH PREDSTAVI NEJVYZNAMNEJSI MILNIKY MESTA

OSTRAVA PLANUJE TUNELY POD RUSNYMI SILNICEMI

OSTRAVA BYLA USPESNA V SOUTEZI CHYTRA RADNICE

OSTRAVA JE VE SKVELE EKONOMICKE KONDICI, TVRDI JEJI PRIMATOR MACURA

NAVSTEVNIKOM MASARYKOVA NAMESTI V OSTRAVE DOMACI POKRMY CHUTNALY

VERONIKA MURONOVA PERSONALNI REDITELKOU SPOLECGNOSTI ARCELORMITTAL OSTRAVA

LETISTE DUCHO. PROC Z LETISTE V OSTRAVE NIC NELETA

Obrézek 5.6: Vzhled widgetu Novinky

kurzoru mysi a v pripadé Ze je ve stavu, kdy zobrazuje titulky, aplikace urci,
zdali dané kliknuti probéhlo v boxu nékterého z titulku. V pripadé, ze tomu
tak je, aplikace smaze elementy, které souvisi se zobrazovanim titulka ¢lanka
a vykresli ty elementy, které souvisi s detailem éldnku. V pripadé prepindni
z detailu do seznamu aplikace pouze ovéruje, zda se kurzor mysi nachdzi v
prostoru, ktery byl widgetu pridélen.

Jazykové mutace. Widget podporuje dvé jazykové mutace, ¢eStinu a an-
glictinu. News API, ze kterého jsou cClanky ziskdavany umoznuje pii posilani
pozadavku urcit jazyk, ve kterém maji ¢lanky byt napsany. Clanky by mély
byt tedy v praxi jiné napt. pro Prahu a zvolenou ¢estinu a pro Prahu a an-
glictinu. Realita je takova, ze c¢lanky opravdu jiné jsou, nicméné na to, ze
text bude v pozadovaném jazyce se spolehnout neds. Casto se stava, ze fada
¢lankt pro ceské mésto, které by mély byt v angli¢ting, jsou ve skutecnosti
v CesStiné. Tento problém je bohuZel problémem samotného API a je velice
obtizné resitelny.

Vysledek Vysledny widget se sklada ze dvou riznych logickych ¢asti. Prvni
¢ast zobrazuje seznam titulktl novinek (obr. a druhd zobrazuje detail
konkrétniho ¢lanku (obr. . Pri realizaci byly splnény vsechny funkcéni i
nefunkéni pozadavky, které byly stanoveny pfi ndvrhu widgetu4.6]
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PETIT PRESS A.S. 2017-11-21

OSTRAVA JAKO NA DLANI. (SISA)

OSTRAVU JSEM NAVSTIVIL PO DLOUHVCH LETECH SE V ZELEZARNACH
JESTE KA ROVA OCEL, A TAK PREDSU CERNEM MESTE
PLNEHO SMOGU PRETRVALY...A ZAROVEN HNED ZMIZELY, PROTOZE OSTRAVA JE DNES
ZELENE MESTO PLNE PARKD.

J e

A
v @
¥

Obrazek 5.7: Vzhled widgetu Novinky - detail ¢lanku

5.4 Projektor obrazkt z Flickru

Projektor obrazku z Flickru (obr. [5.8)) zobrazuje fotografie ziskané ze soci-
alni sité Flickr. Fotografie je mozné zobrazit v riznych konfiguracich. V této
kapitole jsou popsany problémy, které se objevily pri implementaci a jejich
reseni.

Vhodné zobrazeni obrazki. Jak bylo uvedeno v ndvrhid.7, widget zob-
razuje obrazky s rtiznorodym pomérem stran v boxech, které maji identické
poméry stran. Aby bylo dosazeno zachovani puvodnich poméru stran obrazku
a zaroven byl vyplnén cely ptislusny box, bylo zvoleno vyuziti vlastnosti object-
fit HTML tagu ¢mg. Dle konsorcia W3C[12] vlastnost object-fit slouzi k urceni
velikosti obrazku tak, aby odpovidala svému kontejneru. Object-fit podporuje
fadu hodnot, nicméné pro tento pfipad je vyuzita hodnota cover. Dle W3C[12]
hodnota cover zptsobi, ze: ,,Nahrazeny obsah je dimenzovan tak, aby zachoval
svij pomeér stran pri vyplnovdni celého obsahu prvku. Objekt bude oriznut tak,
aby se vesel do kontejneru.*

Rotace obrazkia. V ndvrhu widgetyd.7] bylo déle uvedeno, ze pfi rotaci
obrazkti nesmi dochazet k dalsimu nacitani zdroji z externiho api. Obrazky
jsou nacteny z api pouze pri spusténi aplikace nebo pii aktualizaci dat. Pti sa-
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S /1)

- L,-!:l ! - ,]_‘__A.

Obrazek 5.8: Vzhled widgetu Projektor obrazkt z Flickru
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motné rotaci obrazkt dochazi pouze k vhodné vymeéné zdrojovych url obrazki
u HTML atributt img.

Vybér vhodnych obrazkt. Widget zobrazuje obrazky, které souvisi s hod-
notou, ktera reprezentuje mésto. Nicméné implementace dovoluje zobrazovat
obrazky dle libovolného klicového slova. Obrazky jsou z Flickru ziskdvany na
zakladé porovnévénﬂ fetézce, ktery poskytuje widget (hodnota reprezentujici
mésto) a textu, ktery napsal uzivatel pii nahravani obrazku na tuto socialni
sit. Dtisledkem toho tedy neni widget omezen pouze na zobrazovani fotografii
souvisejicich s konkrétnim méstem.

Vysledek. Vysledny widget spliuje vSechny funkéni i nefunkéni pozadavky,
které byly kladeny v ndvrhud.7] Widget lze nakonfigurovat do rezimu s jednou
dominantni fotografii (obr. nebo do rezimu rovnocenych fotografii (obr.

53).

176 porovnavani se stard samotné api, nikoli autor widgetu
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2 ey
L .

Obrazek 5.9: Vzhled widgetu Projektor obrazku z Flickru
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KAPITOLA 6

Testovani

Dle [13]: ., Testovani softwaru je aktivita, kterd kontroluje, zda skutecné vy-
sledky odpovidaji ocekdvangm vysledkim a zda je softwarovy systém bezchybny.
Testovani softwaru také pomdhd identifikovat chyby, mezery nebo chybéjici po-
zadavky v rozporu se skutecngymi pozadavky. MizZe byt provedeno rucné nebo
pomoci automatizovanych ndstroji.

6.1 Testovani béhem vyvoje

Widgety byly testovany v pribéhu vyvoje. Vyvoj widget probihal na lokalni
SAGE2 na osobnim pocitaci, nicméné aplikace byla v fadé pripadi testovana
i v SAGElabu. Testovani provadéné béhem vyvoje prindselo velice podstatné
poznatky, které byly nésledné vyuzivany béhem nasledné implementace.

Jednim z podstatnych piinost pribézného testovani v- SAGElabu bylo
napi. odhaleni Spatné implementované synchronizace dat mezi obrazovkami
telestény v SAGElabu. Tento neduh se tykal aplikace Projektor obrdzki z Flic-
kru, ktery meél problémy se zobrazovanim obrazka na vice nez jedné fyzické
obrazovce. Tento problém byl identifikovan pravé diky prubéznému testovani
v SAGElabu a nésledné byl odstranén.

6.2 Uzivatelské testovani pouzitelnosti

Jak uvadi [14], diky uzivatelskému testovani lze zjistit, jakym problémum
celi skuteéni uzivatelé. Lze vysledovat, které prvky na jednotlivych strankach
nejsou pro uzivatele srozumitelné a zda se uzivatelé dokazi v aplikaci dobie
orientovat. Prubéh uzivatelského testovani dle [14]:

1. analyza cilovych skupin,
2. vytvoreni scénare testovani,

3. vybér testeru,
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4. samotny prubéh testovani,

5. analyza vysledkil testovani.

Analyza cilovych skupin. ,Na zacdtku je nutné zndt, kdo jsou uZivatelé
a co by jim meéla aplikace nabidnout. Jedine tak je mozné testovani postavit
tak, aby byly jeho vysledky relevantni a uZitecné.*[14)

Vsechny implementované widgety jsou relativné obecné, cilovou skupinu
tedy tvori predevsim uzivatelé SAGE2 softwaru. Jelikoz ptistup k laboratoti
se SAGE2 softwarem ma& velice omezend skupina lidi, cilovou skupinou wi-
dgeti tak budou predevsim akademicti pracovnici technickych vysokych skol
a studentni.

Vv

Vytvoreni scénare testovani. , Hlavnim tézistém testovdni jsou tkoly,
které jsou jednotlivym testerim uloZeny. Jednd se o vétsinou typické akce ci-
lovijch skupin.“[14] Doslo ke stanoveni nésledujicich tkoli:

1. zménte mésto,

2. zobrazte si detail nékterého ¢lanku,
3. vratte se na seznam c¢lankt,

4. prepnéte aplikaci do anglictiny,

5. zvolte jedno z predvybranych mést,

(=}

. provedte manudlni aktualizaci vSech dat.

Vybér testertu. , Vzorek ucastniki testovdani by mel odpovidat cilovym sku-
pinam. RovnéZ je treba ziskat zhruba rovnomérny podil pokrocilych a nezkuse-
nych uZivateli — kazdd skupina totiz narazi na zcela jing typ probléma.“[14]

K testovani byly prizvani dva studentni Univerzity Hradec Kralové, obor
informatika a managment a jeden student CVUT v Praze z fakulty strojni.
Vzorek tcastnikil tedy pokryva velmi zkuSené pocitacové uzivatele i uzivatele
pouze s béznymi znalostmi.

Samotny priubéh testovani. ,,Pod dohledem zkusSeného odbornika na po-
uzitelnost plni testeri ukoly dle scéndre testovani.“[14] Samotné testovani z
organizacnich dtivodt neprobihalo v SAGElabu ale na lokalni SAGE2 na osob-
nim pocitaci. VSichni testefi dostali stejnou sadu lol6.2] které se snazili spl-
nit.

48



6.3. Heuristickéd analyza

Analyza vysledkti testovani. Vsichni testefi tspésné splnili kazdy jed-
notlivy kol ze seznamu. Nicméné k nékterym tkolim méli uzivatelé piinosné
poznamky. Podrobné vysledky uzivatelského testovani jsou k vidéni v nésle-
dujici tabulce.

tester 1 tester 2 tester 3
kol 1 splnén splnén splnén
kol 2 splnén splnén splnén
ikol 3 | splnén s vyhradam16.2.1| splnén | splnén s Vyhradami|6.2.1|
ukol 4 splnén splnén splnén
ukol 5 splnén splnén splnén
kol 6 | splnén s Vyhradam16.2.2| splnén splnén

6.2.1 Neintuitivni ndvrat z detailu na seznam ¢lanki.

Hned dva testeri identifikovali navrat z detailu ¢lanku do seznamu ¢lanku
jako neintuitivni. Tuto akci dokézali vykonat, nicméné provedeni jim nebylo
na prvni pohled zfejmé.

6.2.2 Zkraceny nazev tlacitka pro aktualizaci dat.

Jeden z testert oznadil text tlacitka pro aktualizaci dat za ne iplné srozumi-
telng['®] 1 pres tento fakt dokdzal danou akci vykonat.

6.3 Heuristicka analyza

Pri heuristické analyze odbornici na pouzitelnost prezkoumaji rozhrani apli-
kace a porovnavaji ho s prijatymi zadsadami pouzitelnosti. Vysledkem analyzy
je seznam moznych problému tykajicich se pouzitelnosti aplikace.[15]

Pii popisu vyhod a nevyhod vylo ¢erpano z [15]. Vyhody heuristické ana-
lyzy:

e poskytuje rychlou a relativné levnou zpétnou vazbu o pouzitelnosti apli-

kace,
e dokdaze poskytnout zpétnou vazbu jesté pti procesu navrhu aplikace,

e lze pouzit v kombinaci s dalsimi metodami testovani pouzitelnosti.

Heuristickd analyza ovSem neni vSemocna a mé i fadu nevyhod. Nevyho-
ami jsou napriklad:

e vyzaduje znalosti a zkuSenosti pro efektivni aplikaci heuristiky,

Btext tlacitka je rfrsh, autor si je védom, Ze nazev neni idedlni, nicméné SAGE2 klade
podminku maximélné péti pismenného nézvu tlacitka
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e vyskolenych expert neni mnoho a mohou byt drazi,
e mélo by byt pouzito vice expertd najednou.

Existuje fada pouzivanych heuristik, necméné jednou z nejznaméjsich,
které se pouzivaji pri analyze, jsou heuristické pravidla Jakoba Nielsena. Jedn4
se o deset nésledujicich pravidel.[15]

e Viditelnost stavu systému. Systém by mél poskytovat uzivateli zpét-
nou vazbu o tom, kde se nachazi,

e Propojeni systému a realného svéta. Systém by mél pouzivat po-
pisky v souladu s terminologii cilové skupiny.

e Uzivatelska kontrola a svoboda. Systém by mél poskytovat moznost
opustit soucasny stav aplikace bez dlouhé sekvence kroku.

e Konzistence a standardy. Systém by mél dodrzovat konvence pro
danou platformu.

e Prevence chyb. Systém by mél byt navrzeny tak, aby predchazel chy-
bovym zpravam.

e Rozpoznani namisto vzpominani. Systém po uzivateli nevyzaduje
pamét informaci z predchazejicich akci. Takové informace a pokyny by
meély byt snadno viditelné a dostupné.

e Flexibilita a icinnost pouziti. Systém umoznuje uzivatelim prizpu-
sobovat casté akce. Urychluje praci se systémem zkusenym uzivateltim,
nicméné je snadno pouzitelny i novacky.

o Esteticky a minimalisticky design. Dialogy by nemély obsahovat
informace, které jsou irelevantni nebo zridka kdy potrebné.

e Pomoc uzZivatelia pochopit, poznat a vzpamatovat se z chyb.
Chybova hlaseni by méla byt vyjadiena v bézném jazyce (bez kédu),
presné oznacovat problém a konstruktivné navrhnout reseni.

e Napovéda a dokumentace. Napovéda systému by méla byt snadno
prohledavatelnd, zamerend na tkol a méla by uvadét konkrétni kroky,
které je potreba provést. Neméla by byt prilis rozsahla.

Analyza vysledkt. V této bakalarské praci byla zvolena vyse uvedena Niel-
senova heuristika. Do role odbornikti byly pasovani stejni testeri, jako v kapi-
tole Uzivatelské testovani pouzitelnosti6.2] Jsou tedy celkem t¥i. Heuristickd
analyza probihala po uzivatelském testovani pouzitelnosti, experti jiz tedy
byly dobfe seznameni s danou aplikaci. Odbornici spolu v prubéhu analyzy
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nekomunikovali. N& zavér analyzy odbornici sepsali problémy, které pii pri-
chodu aplikaci objevily a nasledné je oznacily dle jejich zavaznosti. Po agregaci
vystuptl od odbornikti byly identifikovany nasledujici problematické ¢asti apli-
kace.

6.3.1 Stav aplikace Novinky — vysoka priotita

Uzivatel nema zpétnou vazbu od systému v jakém stavu se nachézi. Zejména
detail ¢lanku muze byt pro uzivatele matouci. Uzivateli viibec nemusi dojit,
ze z detailu je mozné se vratit zpét na seznam vsech c¢lanki.

6.3.2 Nabidka posledné zadanych mést — nizka priorita

Aplikace nenabizi seznam posledné zadanych mést. Takova nabidka by umoz-
nila uzivatelim zkratit cas pri vykonu castych akci, jakou je pravé zména
mésta.
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Zaver

Tato bakal4rské préace se vénuje ndvrhu a vyvoji widgett pro platformu SAGE2.
Jednotlivé widgety jsou ovladany jednou zastiesujici aplikaci.

Nejprve doslo k samotné analyze platformy SAGE2 a SAGE2 APIL. V té
samé kapitole byly nasledné analyzovany jiz existujici aplikace pro platformu
SAGE2. V dalsi kapitole doslo na navrh péti raznych widgeti a samotné za-
stfesujici aplikace. Samotny ndvrh je znacné ovlivnén analyzou jiz existujicich
aplikaci. Po néavrhu doslo na samotnou realizaci tii vybranych widgeti. Rea-
lizované widgety byly nasledné vhodné otestovany.

Mozna vylepseni

Jak bylo uvedeno v samotném tvodu prace, pfi navrhu a néasledném vyvoji
bylo upusténo od snahy o dokonaly vzhled aplikace. Zcela logicky je tedy nej-
vétsi prostor pro vylepseni pravé v této oblasti. Samotné aplikaci by prospélo,
kdyby na tuto praci navazal student s grafickjmi schopnostmi a posunul tak
aplikaci zase o kus dal.

Splnéni zadani

1. Analyza API SAGE2, analyza stavajicich aplikaci, moZnost mo-
dulového systému jedné zastresujici aplikace. Tomuto bodu se
vénuje celd analytickd ¢astf3| bakaldrské prace. Nejprve je analyze podro-
bena samotné platforma SAGE2 a SAGE2 API. Néasledné jsou v préci
analyzovany jiz existujici aplikace. Zdrojem aplikaci je oficidlni SAGE2
repozitai pro aplikace a widgety dalsich studenttt CVUT FIT v Praze.

2. Stanoveni obecnych i konkrétnich omezeni a doporuceni pro
budouci vyvijena ovladaci rozhrani.

Obecna i konkrétni omezeni a doporuceni pro budouci vyvijena ovladaci
rozhrani jsou uvedena v analytické ¢asti bakaldfské pracd3} Tato dopo-
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ruceni a omezeni vychazeji zejména z analyzy SAGE2 API a analyzy
existujicich aplikaci.

. Navrh minimalné péti konkrétnich aplikaci, jejich zptsob re-

alizace (organizace, komunikace, ovladani, konfigurace) a po-
pis zpusobu ziskavani dat z externich zdroja. V tétdd] kapitole je
navrhnuto 5 konkrétnich widgetd a jejich zastiesujici aplikace. U kaz-
dého widgetu jsou uvedeny funkéni, nefunkéni pozadavky a wireframe
widgetu. Konkrétné byly navrzeny widgety Mapa mésfd. 4, Pocasi pro
konkrétni oblas{d.n], Novinkyfd.6| Projektor obrizki z Flickrdd.7 a Popu-
lace méstdd.g

. Implementace alespon tri z navrzenych aplikaci. Z navrzenych wi-

dgetu doslo k implememtaci Pocasi pro konkrétni oblasf5.2] Novinkys.3|
a Projektor obrdzki z Flickrb.4l Detaily tykajici se implementace jsou
uvedeny v kapitole Realizacdbl VSechny tyto widgety je mozné redlné
spustit na platformé SAGE2.

. Testovani implementovanych widgett. Implementované widgety byly

vhodné otestovany v kapitole Testovdni6l Widgety prochazeli prubéz-
nym testovanim pri vyvoji na lokdlni SAGE2 a v SAGElabu. Na zévér
doslo na uzivatelské testovani pouzitelnosti.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

SAGE Scalable Amplified Group Environment
UI User Inerface

HTML HyperText Markup Language

URL Uniform Resource Locator

W3C World Wide Web Consortium

JSON JavaScript Object Notation

API Application Programming Interface
DOM Document Object Model

SVG Scalable Vector Graphics

CVUT FIT Ceské vysoké uceni technické, fakulta informacnich technologii
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

src
1 PP zdrojové kdédy implementace
| Dashboard ...........eeeeuuuuunnn... zdrojové kbédy implementace
thesis .ovvvvviiiiinnnnnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX
L= v PP text prace
LBP_Radek_Meduna_QOlS pdf ool text prace ve formatu PDF
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