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Cilerrr práce je studium chování robota z pohledu opťimalizace spctřeby errergie. Tento pohled
přimo s*uvisi s pnirnyslovým designem, například soutěž Arting viz http:liarting,t-lid.p_!l.
Jeden a cí}ů soutěže Arting.jc deťrnoviin následovně:

,,Předrnětern soutěže jsou projekty z oblasti průmyslového desig*u navrl,1u.}ící řcšení na
zlepšení fungování člověka ajeho okoli v souladu s principy vyváženého razvoje a šetření
energie."

Fráce se skládá z osrni kapitol: Úvod, Rešerše, Typy průmysloi,}ch robotů, Analýza, Syntéza,
Realizace, Závér a Seznarn použité literatury.

V ůvodnich kapitolách je formulován problém, který bude řešen. Formulace problému
vychiizí z poměrně podrobného popisu současného stavu, ktť vycházi z literárních zdrojů
uvedených v seznamu literatury. V úvodních částech pnice jsou také uvedeny návaznosti na
Frůmysl4.0 a jeho esterickou část.

Hlavni rnyšler,rka práce r.l,chází z bio-inspirovaného pohledu na popis chování robota. Bio-
inspirované chováni je irnplicitně optimalizované chování a tínr je přínio naplněn cí[ práce.

Za nejzajírnavějši část považuji navázání výše uvedených idei na práce Andrew Adamatzky
Physarum Machines. Fhysarunr Machines je programoyatelný amor&ri biologický počítač.
Tento sřaj je realizován jako amorfui hmota se sítěmi protcplar*ratických žil, jenž jsou
řízeny prostorovýrni konfiguracemi přechodů, které se vájemně přitahťjí a odptlzují,
Přirozenýrn cilern tohoto sfoje je optimalizace (úspora} energie.

V zivěru prace jsou diskutované principy vizualizovány pomocí jaryka Python a simulovány
v prostředi }{crudini.

Fráce je napsána srozurnitelně, použitá literatura odpovídá potřebám práce. Domnivám se, že
myšlenky prezentované v práci mchou slouzit jako zliklad rozsthlejší realizace vhodné pro
soutěž Arting.
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