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Posudek na bakalaiskou préci studenta
Romana Galajdy

Klicovani na barevné pozadi pomoci GPU

Predlozend bakaldiskd prace se zabyvé technikou klicovani na pozadi. Autor nejprve definuje
zékladni pojmy a v druhé kapitole shrnuje soucasna feseni. Ve tfeti kapitole je popsdno vlastni
autorovo Feseni klicovaci rovnice spolu s ndvrhem na jeji modifikaci a feseni. Ctvrta kapitola
se zabyva implementaci navrzeného feSeni, zejména odhadem barvy pozadi a také zpusobem,
jak potlac¢it barevnou koronu. Zavérecnda pata kapitola ukazuje vysledky na redlnych i umeéle
vytvotenych ptikladech.

Bakalarska prace spliiuje vSechny body zadani. V nékterych mistech by problematika mohla
byt rozepsdna o néco detailnéji, ale pro ¢tenafe, ktery se v dané problematice alespon trochu
orientuje, by to mélo byt v poradku. Po grafické strance je prace téz v poradku. V praci jsem
nenarazil na pieklepy nebo pravopisné chyby, coz hodnotim velmi kladné. Autor téz dobte
pracoval s pouzitou literaturou, jednd se hlavné o online zdroje, coz v tomto pfipadé neni na
skodu. Prace je zpracovana dobie a poskytované informace jsou fazeny v logickém potadi, takze
se i dobfe ¢te. Vystupem préce je funkéni aplikace, ktera generuje dobré vysledky, a také jeji
dostatecna dokumentace.

Do diskuze v ramci obhajoby predkladam autorovi nasledujici otazku:

1. Ktera ¢ast algoritmu je ¢asové nejnarocnéjsi, ze nelze provést klicovani v realném case?
Co by se muselo zménit, aby to bylo mozné?

S praci jsem plné spokojen a navrhuji vyslednou zndmku A (vyborné).
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