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Kĺıčováńı na barevné pozad́ı pomoćı GPU

Předložená bakalářská práce se zabývá technikou kĺıčováńı na pozad́ı. Autor nejprve definuje
základńı pojmy a v druhé kapitole shrnuje současná řešeńı. Ve třet́ı kapitole je popsáno vlastńı
autorovo řešeńı kĺıčovaćı rovnice spolu s návrhem na jej́ı modifikaci a řešeńı. Čtvrtá kapitola
se zabývá implementaćı navrženého řešeńı, zejména odhadem barvy pozad́ı a také zp̊usobem,
jak potlačit barevnou koronu. Závěrečná pátá kapitola ukazuje výsledky na reálných i uměle
vytvořených př́ıkladech.

Bakalářská práce splňuje všechny body zadáńı. V některých mı́stech by problematika mohla
být rozepsána o něco detailněji, ale pro čtenáře, který se v dané problematice alespoň trochu
orientuje, by to mělo být v pořádku. Po grafické stránce je práce též v pořádku. V práci jsem
nenarazil na překlepy nebo pravopisné chyby, což hodnot́ım velmi kladně. Autor též dobře
pracoval s použitou literaturou, jedná se hlavně o online zdroje, což v tomto př́ıpadě neńı na
škodu. Práce je zpracována dobře a poskytované informace jsou řazeny v logickém pořad́ı, takže
se i dobře čte. Výstupem práce je funkčńı aplikace, která generuje dobré výsledky, a také jej́ı
dostatečná dokumentace.

Do diskuze v rámci obhajoby předkládám autorovi následuj́ıćı otázku:

1. Která část algoritmu je časově nejnáročněǰśı, že nelze provést kĺıčováńı v reálném čase?
Co by se muselo změnit, aby to bylo možné?

S praćı jsem plně spokojen a navrhuji výslednou známku A (výborně).
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