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Jméno studenta: Jan Platek
Nazev prace: HeroCamp — webova aplikace pro deskové a psané hry

Jméno oponenta prace: Ing. Martin Komarek

SlozZitost FeSeného problému: priimérna

Rozsah prace: prumérny

Mira spInéni pozadavkii zadani: 100%

Hodnoceni jazykové a formalni stranky predloZené prace: primérna

e Nastr. 24 chybi ¢islovani, popis a odkaz na obrazek.
e Obrazek 13 neni v textu odkazovan a neni zfejmy jeho vyznam.

Prace s odbornou literaturou a dal§Simi prameny: primérna
DosaZené vysledky a jejich prinos: nadpimérny

Student vytvoftil a do provozu nasadil systém, ktery je vyuzivan v redlném provozu. Jedna se
sice zatim 0 jednotky pravidelnych uzivatelt, ale i to je vV porovnani S ostatnima BP
neobvyklé.

Doporuceni, pripominky a otazky

e Chybi mi popis analyzy, navrhu, implementace a testovani pomérné€ netrivialniho
pozadavku 20 (Vytvafeni individudlnich pravidel)

e Doporucuji ve scénarich ptipadt uziti nepopisovat navigaci, ale pouze co se déje po
jeho spusténi.

e Doporucil bych ptfipady uziti ,,Ptijeti postavy do pfibéhu* a ,,Odmitnuti postavy do
pribéhu* sloucit do jednoho piipadu uziti ,,Posoudit zadost o pfijeti postavy do
ptibéhu®.

Zavér
Student vytvoril a do provozu nasadil systém, ktery je vyuZivan pro stanoveny ucel.

Student tim prokazal, Ze se schopen ispésné resit problémy komplexniho charakteru.

Na zakladé vySe uvedeného praci celkové hodnotim znamkou:

B - velmi dobre

V Praze dne 8.6.2017
podpis oponenta prace



