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1. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prdce.

Student se pro feSeni prace musel seznamit s hrou Minesweeper, slozitosti Ulohy nalezeni feseni hry a s moznymi
technikami hledani reseni s dirazem na constraint satisfaction programming. Nasledné student navrhl, implementoval a
otestoval algoritmus, ktery nalezl feSeni hry. Dale naimplementoval na zdkladé predchoziho algoritmu algoritmus pro
generovani herniho pole. Zadani hodnotim jako priimérné obtizné.

Spinéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentari pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

Student splnil zadani ve vSech bodech.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace C - dobie

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribéziné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student se evidentné problematikou hry Minesweeper zabyva delsi dobu, proto byl sam schopen identifikovat vhodné
publikace a existujici feSeni. Student v pribéhu psani textu prace interagoval s vedoucim a predkladal nové napady.
Student se v nékterych pripadech nefidil presné radami vedouciho, celkové ale pracoval dobre.

Odborna uroven C - dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven prace je primérna. Autor ve druhé kapitole definuje hru Minesweeper. Bohuzel zacina pfikladem a az
nasledné uvadi definici hry jako takové. Zaroven popisuje specifické instance hry, které jsou neresitelné.

Ve treti kapitole autor pomérné dobre popisuje state of the art algoritmy pro feseni hry, ze kterych ¢astecné vychazi.
Zaroven se vénuje i slozitosti feseni ulohy.

Ctvrtd kapitola zbéZné predstavuje techniky pro fedeni probléma definovanych jako CSP.

V paté kapitole autor definuje hru minesweeper jako Ulohu CSP. Popis formalizace neni moc dobfe srozumitelny.

V Sesté kapitole autor popisuje algoritmus jak pro feSeni herni desky, tak i pro generovani desky, ktera je resitelna.

Z popisu neni jednoduché pochopit, jak presné algoritmy funguiji.

Kapitola Implementace poskytuje velmi hruby obrys implementace.

V osmé kapitole autor porovnava sv(j algoritmus s dvéma podobnymi algoritmy resicimi velmi podobny problém. Ukazuje,
Ze jeho algoritmus prdmérné dosahuje kvalitativné lepsich vysledkd, zato ale ve vyrazné delSim Case. Takovy vysledek
povazuji za dobry.
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Formalni a jazykova troven, rozsah prace D - uspokojivé

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Formalni Groven préace je na primérné Grovni. Prace je spravné ¢lenéna do kapitol, nicméné z textu je v nékterych mistech
tézko pochopitelné, co danou pasazi autor presné myslel. Autor ¢asto v textu odkazuje na jiné ¢asti prace a uvadi fakta bez
souvislosti.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materidli k Feseni zdavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student kromé zadané literatury vybral vhodné zdroje, které byl schopen sam vyhledat. Tyto zdroje spravné cituje.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

I1l. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Shrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Celkové praci hodnotim jako lehce podprimérnou. V technické ¢asti autor odved| dostatec¢né penzum prace se
solidnimi vysledky. Algoritmy pro verifikaci herniho pole poskytuji dobré vysledky, které student ovéril
porovnanim s existujicimi algoritmy.

Jako hlavni nedostatek vidim slabsi Citelnost prace, kdy autor neni schopen dobfe a strukturované popsat, co
vSechno udélal a jak postupoval. Autor se navic nevyjadfuje technicky spravné, jak je vidét napfriklad v kapitole
Definice problému. Prace je vhodné clenéna do kapitol, ale i pfes veskerou snahu je Spatné Citelna. Student ¢asto
vénuje zbyteéné mnoho prostoru vysvétleni trivialit a naopak dlllezité pasaze nepopisuje ve vhodném detailu.

Pfedlozenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.
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