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Diplomové prace pana Vyvlecky se zabyva implementaci simulace sn€hovych lavin smiSeného typu,
ktera vyuziva miizkové metody pro prachovy snih a casticovy systém SPH pro pohyb tekutého jadra
laviny. Paralelni implementace na grafickém procesoru je provedena pomoci technologie CUDA.

Jazykova, formélni i typograficka kvalita textu prace je na dobré urovni, text je dobfe Citelny,
srozumitelny a doplnén mnozstvim nazornych obrazki usnadiiujicich jeho pochopeni. Po obsahove
strance nemdm zadné piipominky, nebot’ prace ma vyvazenou Strukturu, je logicky uspoifadana,
piehledné ¢lenéna a nabizi uceleny pohled do fesené problematiky. VSechny pouzité informac¢ni zdroje
jsou v praci fadné citovany.

Implementovana aplikace je plné funkcni a jeji uzivatelské rozhrani umoznuje ménit podstatné
simulaéni parametry (napf. viskozita, sila adheze, velikost ¢astic a mnoho dal$ich). Pozitivné hodnotim,
ze se diplomantovi podafilo pfesunout celou simula¢ni ¢ast na graficky procesor a tim dosahnout
simulace v realném Case pro stfedné velké scény zahrnujici az desitky tisic ¢astic. Z provedeného
srovnani vysledkt simulace se tfemi redlnymi scénami je patrné, ze implementované feSeni vykazuje
podobné chovani jako skute¢né laviny, nicméné pohybujici se lavina se pfili§ pfimyka k terénu, coz je
patrné zejména na scéné s pievisem na obrdzku 6.11 v kapitole 6.3. Zcela uspokojivé také neni dofesena
interakce s terénem, kde byl oproti puvodnimu FeSeni z divoda rychlosti implementovan zjednoduSeny
postup, pii kterém nedochazi po strzeni ¢astic snéhu zterénu k jejich opétovnému dogenerovani.
Vzhledem k rozsahu préace toto ale povazuji spiSe jako namét pro mozné vylepSeni implementované
metody. V kapitole prezentujici rychlost metody bych uvital podrobnéjsi analyzu rychlosti jednotlivych
simulaénich kroku ¢i alespont uvedeni kolik z celkového ¢asu zabira ¢asticovy systém, miizkova metoda
¢i jejich vzajemna interakce. Z hlediska skalovatelnosti feseni by bylo vhodné provést méfeni rychlosti i
na jiné nez notebookové grafické karté.

K praci mam nasledujici otazky:

e Jakou metodu vizualizace, resp. globalni osvétlovaci metodu byste zvolil pro dosaZeni co mozna
nejvérnéjsiho zobrazeni vysledkl simulace?

e Pro advekci prachového snéhu jsou implementovany dva kernely. Jaky je mezi nimi rozdil a jakou
vyhodu ptinasi pouziti MacCormackova schéma? Jak se rozdil projevuje v simulaci?

Diplomové prace spliuje zadani v plném rozsahu a z implementaéniho hlediska ji povazuji za velmi
zdafilou (rozsahem i kvalitou zpracovani). Diplomant po celou dobu pracoval svédomité, pravidelné
dochazel na konzultace a prib&zné predkladal navrhované postupy a dosazené vysledky. Pruzng a
aktivné reagoval na vesker¢ ptipominky vedouciho prace.

Zavér:

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim, i s pfihlédnutim k vySe uvedenym drobnym nedostatktim,
klasifikacnim stupném A — vyborné.

V Praze dne 10. 6. 2017 Jaroslav Sloup



