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Téma

Ukolem studentky bylo navrhnout a vytvotit prototyp aplikace pro mobilni zafizeni, kterda umozni b&Zné komunité
sbirat data o pfistupnosti chodnikové sité. Déle seznamit se s datovymi strukturami popisujicimi chodnikové sité
a s metodikami navigace osob se specifickymi potfebami. Dale metodami komunitnino sbéru a gamifikaci.
Studentka méla provést focus grups studie, vytvorit scénare se storyboardy Dale mockup ovéfeny technikou
design probe. Low fidelity prototypy ovérené testem pouzitelnosti, a high fidelity prototypy ovéfené testem
pouzitelnosti.

Redeni

V Uvodu studentka popisuje kontext prace, hlavni cile, definuje vyzkumné otazky a popisuje strukturu prace.

V kapitole popis problému studentka nejprve definuje geo-crowdsourcing a popisuje relevantni SOA,
dale se veénuje gamifikaci (definice a SOA), metodikami navigace a orientace nevidomych (Cerpa z metodik
SONS) a vozi¢kard (Gerpa z metodik POV). Studentka v reerdi neuvadi literaturu doporucenou vedoucim prace,
nicméné pouziva dostatek relevantni literatury a reSerSe je provedena velmi kvalitne.

Kapitola analyza a navrh obsahuje kvalitativni vyzkum (focus group studie) provedeny velmi kvalitng,
spravnée reportovany a vyhodnoceny. Vysledky dat sebranych lajky porovnava s profesionalné sebranymi daty.
Na zéakladé vyzkumu formuluje doporuceni pro design, které vyuziva pfi tvorbé scénarll se storyboardy. Pro
forméaini popis scénar( vyuzivda HTA diagram. Déle pokraduje papirovym mockupem (zaméfeny primarné na
sbér), low fidelity prototypem (kde jiz zavadi herni prvky) a high fidelity prototypem — implementovany v HTML a
JavaScriptu pomoci Framework?. VSechny faze navrhu jsou v souladu s metodikou UCD. Zde ocenuji vybornou
praci i z pohledu grafického designu — studentka navrhla celou sadu piktogramd ke sbiranym datdm a
vysvétlujici atributy jednotlivych prvkd.

Kapitola testovani shrnuje v8echny provedené experimenty nad rznymi fazemi vyvoje prototypd.
Experimenty jsou po formalni strance velmi kvalitné provedeny, jsou replikovatelné, nalezy z jednotlivych fazi jsou
diskutovany a vyvozeny doporuceni pro dalsi faze navrhu.

V zavéru prace studentka shrnuje dosazené vysledky.

Textova Cast

Textova Cast bakalarské prace je psana v anglickém jazyce na vyborné Urovni, je vyhotovena vécné a obsahuje
vS8echny pozadované cCasti. Text je prehledné &lenén do kapitol a splfuje vSechny nalezZitosti odborného
technického textu.

Zaver

Ve své préaci studentka prokazala odbornou znalost a aplikaci technik navrhu SW a metod HCI na Urovni
presahujici bézné znalosti na bakalarském studiu, rozsahem a kvalitou praci povazuji za nadprdmérnou. Na
zakladé bakalarské prace byl napsan odborny &lanek zaslany na mezinarodni konferenci. Dilci vysledky byly

prezentovany na studentském workshopu v Drézdanech. PredloZzenou bakalafskou praci hodnotim znamkou A-
vyborné.

V Praze dne 8.6.2017
Ing. Jan Balata



