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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Development of games for blind users
Jméno autora: Denis Rehacek

Typ prace: BP

Fakulta/ustav: FEL, CVUT

Katedra/ustav: Kat. kybernetiky

Vedouci prace: Daniel Novak

Pracovisté vedouciho prace:  CVUT, FEL, kat. kybernetiky

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Student provedl zevrubnou resersi, analyzu poZzadavki na aplikaci, seznamil se s dokumentaci OS Android a
prislusnych knihoven, navrhl architekturu systému, dale se soustredil na implementaci dvou her pro vybrany typ
telefonu. Student pouzil tzv. ,user-centered design”, od pocatecniho navrhu byl v kontaktu s nevidomymi
uzivateli, ktefi prispéli k navrhu ovladani aplikace. Nejnarocnéjsi ¢ast prace bylo odladéni aplikace, aby fungovala
v kazdodennim Zivoté.

Splnéni zadani

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Vsechny body zadani byly splnény.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni prubézné konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student se pravidelné zucastnoval tydennich schlizek. Student po celou dobu pfistupoval k feseni zodpovédné, byl velmi
samostatny a proaktivni, prokdzal dobré programatorské a designerské schopnosti.

Odborna uroven

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Student pouzil pristup navrhu zaméreného na uzivatele, pravidelné diskutoval vysledné ovladani systému s nevidomymi
uzivateli. Findlni verze aplikace byla otestovana v asociaci nevidomych SONS.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Jazykova Uroveén je dostatecna, typograficky je prace velmi kvalitni.
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Vybér zdroju, korektnost citaci

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materiali k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledkt a dvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Pouzita literatura je dostatecna.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zrucnosti apod.
Pfinos prace je ve funkénim navrhu dvou deskovych her. Nejvétsim prinosem systému je spolupracé s koncovymi uzivateli
(jak nezkuseni uZivatelé tak i experti v stiedisku SONS) pti navrhu, implementaci a testovani systému.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

MUj celkovy dojem z prace je pozitivni. Prace je napsana prehledné a strucné. Vzhledem k celkové kvalité
hodnotim praci znamkou vyborné.

PredloZenou zaverecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném A-vyborné.
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