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1. Predmluva

Cilem generélniho dodavatele Skanska a.s. je zavedeni standard BIM do prostfedi
realizovanych staveb a zefektivnéni prace. Tento BIM dokument zavadi standardy a postupy,
aby projektova dokumentace objektu v€etné datové struktury byla vyuZzitelna pro zefektivnéni
stavebniho procesu v&etné nasledné spravy budovy.

BIM manudl obsahuje poZzadované postupy pro vytvareni modelu, nejedna se vSak o
dokument s popisem vSech budoucich vzniklych situaci a standardd.

V BIM manudlu jsou popsany:

» Definovatelné vystupy modelu - feSeni konkrétnich problematik spojenych s
vytvafenim BIM modelu (napf. ¢lenéni modelu).

* Nedefinovatelné vystupy modelu - u vzniklych problému které v sou¢asné dobé
nejsou definovany nebo predvidany. Tento dokument uruje zpusob komunikace pro
nalezeni spole¢né akceptovatelného feSeni.

» Definuje pozici BIM koordinatora, jehoZ tloha spociva v aplikaci a kontrole BIM
modelu popsaného v tomto manualu nebo v feSeni vzniklych nepredvidatelnych
situacich, které nejsou v manualu popsany.

2. Nazvoslovi

BIM

BEP
BKGD
FM
Families
X-ref
LOD
HIP
GD
GP
BKGP
PD
DSPS
DPS

DSP

Building Information Modeling/Management, Datové modelovani stavby,
Informacni model stavby

BIM Execution Plan, BIM vykonny plan

BIM koordinator Generéalniho dodavatele
Facility Management, Sprava budovy

Rodina neboli zakladni prvek modelu

Externi reference

Level Of Development, definice Urovné modelu
Hlavni inZenyr projektu, vedouci tymu zpracovani projektové dokumentace
Generélni dodavatel

Generalni projektant

BIM koordinator Generalniho projektanta
Projektova dokumentace

Dokumentace skute¢ného provedeni stavby
Dokumentace pro provedeni stavby

Dokumentace pro stavebni povoleni
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3. Zakladni principy

Vypracovani PD dle principt BIM zahrnuje zpracovani kompletniho datového modelu
prislusného objektu (projektu) za pomoci autorizovaného softwaru BIM a dale predani
elektronicky vypracovaného projektu v riiznych urovnich (fazich) dle dohody a predepsané
Datové struktury. Pfislusny software a jeho verze (napf. Revit 2015, Revit 2016) bude uréen
na zakladé domluvy se Skanska a.s. Primarné se jedna o software Revit (.rvt) od spole¢nosti
Autodesk.

VSechny prvky modelu budou zachyceny 3D geometrickymi rozméry, materialem v&. vSech
jeho poZadovanych vlastnosti, mnozZstvim pro automatické vykazovani a dale Urovni detailu,
ktera je specificka pro kazdou fazi projektu (viz Datova struktura). Tyto informace by mély dat
relevantni podklad pro realiza¢ni fazi a dale pro fazi provozu objektu, kdy by tyto informace
byly vyuZity v ramci FM daného objektu (komer&ni stavby).

Stupné PD (faze projektu):

» Fé&ze 1 - Architektonicka studie (ARCH)

» Fé&ze 2 — Dokumentace k tzemnimu rozhodnuti (DUR)

e Faze 3 — Dokumentace pro stavebni povoleni (DSP)

« Faze 4 — Dokumentace pro provedeni stavby (DPS)

e Faze 5 — Dokumentace skute¢ného provedeni stavby (DSPS)
» Fé&ze 6 — Facility management (FM)

Na zékladé kazdého stupné PD bude vzdy BIM model aktualizovan podle poZzadovanych
parametrd prvkud (viz Datova struktura). PoZadavky na aroven zpracovani (detailnost) se
zvySuji tim, jak projekt pokracuje jednotlivymi fazemi. Na konci celého cyklu bude model
obsahovat kompletni informace pro provozni fazi a FM.

Zakladnim Fidicim néstrojem projektu je BIM Execution Plan (BEP). Tento dokument
stanovuje informace pro jednotlivé oblasti fizeni:

e Zakladni informace (GD, nazev, umisténi nebo cena projektu, zadavatel apod.)
« Casovy plan projektu (jednotlivé faze, stéZejni datumy)

» Zainteresované osoby (jak ze strany zadavatele, tak i ze strany GD)

BEP (viz prilohy) je stéZejnim prvkem pro zakladni nastaveni projektu, ujasnéni roli a
odpovédnosti pro prubéh vystavby a dale nastaveni podminek pro externi i interni vyménu
dat a informaci na projektu.

Cile BIM projektu a jejich dosaZeni museji byt jednoznacné specifikovany na zakladé
pozadavkl od zadavatele v prvotni fazi projektu (jednani o smlouvé zadavatel/GD), aby
nedochéazelo k problémim nebo neotekavanym zménam v pribéhu vystavbového projektu.

* Pozadavek/cil

* Popis

» Nastroj (software)
» Faze stavby
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4. Formaty a vystupy

Soucésti odevzdané 2D papirové dokumentace bude i kompletni 3D model dané faze.
TiSténé vykresy budou pfimym vystupem ze 3D modelu kromé vykresu, které budou
odsouhlaseny BKGD.

Pfedavané formaty, verze a vystupy budou projednany a schvaleny mezi BKGD a
projektantem pfed zah4jenim projek&nich praci.

V celé Zivotnosti projektu musi byt zajistén jednotny format a verze softwaru.

Softwarové formaty pro pfedani modell a jejich verze jsou stanoveny v bodé 5.13.
Odevzdavana 2D dokumentace bude v souladu s vyhldSkou MMR €. 499/2006 Sb., ze dne
10. listopadu 2006 o dokumentaci staveb. Rozsah a obsah DSP musi byt v souladu s touto
vyhlaskou. Po domluvé s GD rozsah a obsah DPS m{zZe tvofit vyjimku oproti této vyhlaSce. A
to napf. ve vykresech:

* Rozvinuté fezy kanalizace, které budou nahrazeny izometrickym zobrazenim.

Vykresy, které nelze ziskat pfimym vystupem ze 3D modelu, musi byt vytvofeny zvIast. A to
jsou napr. vykresy:

e Detaily v méfitku 1:20 nebo 1:10

* Schéma vyztuzeni monolitickych betonovych konstrukci
» Vykresy elektro

« CTU, HTU, sadové tpravy

» Koordinaéni situace, dopravni situace

* Schéma systému

5. BIM modelovani

5.1 Obecné pozadavky

Konzistentni BIM model je nezbytnou soucésti celého procesu zakézky, tj. prvky budou
modelovany stejnym zptsobem a ve stejném softwaru po celou dobu prace s modelem
stavby. Jednotné se bude udrZovat centralni model, ktery bude sloZen z jednotlivych dil€ich
¢asti (stavebni, profese atd.)

* Pouzity BIM software: Autodesk Revit xxxx
o Z&Kkladni jednotky: Délkoveé jednotky — mm/m
Plo3né jednotky — m?
Objemové jednotky — m?
« Presnost: Skuteéné rozméry v mm (bez desetinnych mist)

3D model bude v metrickém systému a rozmeéry jednotlivych prvkd budou ve stejnych
jednotkach bez desetinnych mist pro cely model. VSechny modely jsou rozmérové a tvarové
spravné, tzn. jednotlivé prvky v modelu odpovidaji skutecnosti.
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DalSi obecné poZadavky:

* Nebudou se opakovat stejné komponenty ve vice modelech (duplicity).
« Urovné projektu budou v programu Autodesk Revit projektovany v jednotlivych fazich
po domluvé s BKGD.
o Napf. rezidencni projekty: faze 1 — Provadéci projekt stavby
faze 2 — Klientské zmény 1

faze 3 — Klientské zmény 2

» Obecny soufradny ortogonalni systém bude lok&lni na ose A-1. Kazdy jednotlivy
projektant je zodpovédny za dodrZzovani pfedepsaného soufadného systému.

e Jednotlivé modely TZB budou koordinovany mezi sebou a s modelem architektonicky

stavebnim. Kolize evidentné FeSitelna flexi potrubim je pfipustna po domluvé s BKGD.
Pfedevsim beton v kolizi s ostatnimi profesemi.

e V38echny prvky budou modelovany v pozicich a rozmérech, tak jak jsou
predpokladany pro realizaci.

» Pfiimportu do modeld, budou jednotlivé modely (TZB) barevné odliSeny pro ucel
koordinaci. Barevné odliSeno bude také zdivo, monolitické konstrukce, SDK
konstrukce a jiné pficky. Barevné odliSeni bude dodrZeno i v pfedavanych modelech
NWD nebo IFC (dodrZzeno ¢lenéni na materialy).

» Sesazeni modell pro U€el koordinace bude provadét HIP a dalSi kontrola probiha
BKGD.

¢ Findlni model bude pifedan objednateli zkoordinovany, bez zjevnych koordinaénich
zavad a nedostatk(. Pokud tomu tak nebude, bude model navracen k opraveé.

* BKGD bude mit pfistup k 3D modelu v celé Zivotnosti projektu z divodu kontroly
spravnosti modelu.

* Model bude kontrolovan na kolize mezi jednotlivymi prvky a modely pomoci programu
(napf. Navisworks, Solibri).

« Koordina¢ni vykresova dokumentace bude graficky (barevné) shodna s modelem
(barevné provedeni jednotlivych profesi v koordinacnim vykresu bude odpovidat
barvam pouzitym v modelu). Koordina¢ni vykresy budou provedeny jako soutisk
profesi - bez popisek.

» Prostorové rezervace mezi jednotlivymi stavebnimi objekty, technologiemi a v rdmci
stavebnich objektd jsou navzajem zkoordinovany. VSechny prostupy zaneseny do
modelu v pfedpokladanych pozicich a velikostech.

* Prostorové déleni modelu odpovida technologiim vystavby. Dilatacni Useky nebo
rozdéleni budovy na &asti je nutné zachovat v kazdém pripadé. Je nutné zajistit
bezchybnou navaznost dil¢ich modeld.

» Materidlové informace jednotlivych prvkd jsou navzajem konformni a musi odpovidat
Datové struktufe a poZzadavkim na jejich vlastnosti pro Ucely vykazovani.
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e Prvky musi byt odkazovany na podlaZzi, ke kterému jsou pfichyceny s vyjimkou
stoupacek pfipadné i jiné pfipady odsouhlasené BKGD. Jejich umisténi musi
korespondovat s Datovou strukturou.

e Systémové parametry a metadata jsou v Eeském jazyce s diakritikou a s pocate¢nim
velkym pismenem (viz Datova struktura).

* Ve vSech modelech zachovat totoZné znaceni os nosného systému.

5.2 Soufradny systém
* Nula objektu: £0,000=xxx m.n.m. BpV
» Soufadnicovy systém S — JTSK

VSechny diléi modely musi mit stejné vySkové osazené podlazi (arovné), aby nedochéazelo k
posuvam pfi propojovani téchto modell. Cely model ve sdilenych soufadnicich bude
georeferencovan k S — JTSK soufadnému systému.

5.3 Uroven detailu

Grafick& ¢ast prvka objektd bude specifikovana standardné LOD 300 (Level Of Detalil), ktery
bude drzen po cely projekt. Dil¢i modely jako jsou TZB, LOP, apod. mohou byt vyZadovany
do vySSi detailnosti:

Skanska .
LOD LOD LOD LOD LOD

100 200 300

!':-!'
<

5.4  Nosné konstrukce

5.4.1 Nosné konstrukce

Stény

Stény jsou podrobnéji rozebrany v kapitole 5.7.2.
Sloupy, pili Fe (piloty)

V programu Autodesk Revit (xxxx) rozeznavame dva druhy sloup(, architektonicky a
konstrukéni. Pouziti pfedevsim konstrukéniho typu sloupu, ktery je vyfiznuty do stény, tudiz
je jeho priorita vysSi a zobrazeni odpovida nastaveni pravidlim (viz Datova struktura). Pro
sloupy plati stejna pravidla jako pro stény a to pfedevsim k ukotveni a naleZitosti

k jednotlivym patram, déle vice v kapitole 5.7.2.
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Sloup architektonicky pouZivat pouze v pfipadé poZzadavku na vytvoreni pilife ve sténé
(rozSifeni stény v daném misté). Rozdil oproti klasickym konstrukénim sloupum je, ze
pFebird automaticky vlastnosti pfilehlé stény.

Zakladové konstrukce

Pro z&kladové konstrukce (patka, pas a zakladova deska) pouzivat funkce k tomu vyc&lenéné
v programu Revit — Structural — Foundation. VSechny prvky budou obsahovat parametry
specifikované v Datové struktufe projektu.

Zé&kladové desky v€. podkladniho betonu modelovat po zdbérech nebo po dilatacnich
celcich. Zplsob modelovani bude upfesnén s BKGD.

Tramy (p Feklady)

Pro tvorbu trdmovych konstrukci a pfekladd pouzit funkci Beam. Kazdy prvek musi byt
navazan k dané urovni (level), ke které se vaze. Betonové trdmy jsou automaticky
pfipojované a zacisténé ke sloupum, nicméné je nutno zkontrolovat jejich napojeni a
odsazeni horni hrany tramu od podlaZzi (odecist tloustku podlahy). U ocelovych tram je
nutné specifikovat dalSi parametry pro napojeni na svislé konstrukce. Vzhledem k tomu, Ze
se tramy nezobrazuji v pudorysech (nad rovinou fezu) je nutné je dokreslit.

V8echny prvky budou obsahovat parametry specifikované v Datové struktufe projektu.
Stropni konstrukce (st Fecha)

Pro modelovani stropl (desek) pouzivat nastroj Floor. DalSi nastroj pro modelovani ploché
nebo Sikmé stfechy (stropu nad poslednim nadzemnim podlazim) je funkce Roof. Nastroj
Roof je mozné pouzit pouze v pfipadé tvorby celé konstrukce stfechy (celého souvrstvi)
dohromady. Vzhledem k poZadavku na rozdéleni nosné konstrukce od souvrstvi stfechy
bude pouZit nastroj Floor.

Sikmé strechy:

Tvorba Sikmych stfech v pldorysu a pro zajisténi spravnosti reakce na zménu pouzivat
funkci Pick walls. Spravné nastavit offset (pfesah stfechy) a sklony okapu (Define slope) u
¢asti stfech, kde se nachazi.

Ploché strechy:

Plocha stfecha bude znovu vytvafena v pldoryse bez offsetu vici sténam. Stejné jako u
Sikmych stfech pouZzivat nastroj Pick walls, ktery automaticky propisuje zménu pldorysu atik
do konstrukce stfechy.

Otvory ve stifeSnim plasti plochych strech:

* Vykresleni geometrického tvaru ohrani€ujiciho prostor a jdouci nad rovinu stfechy
» PouZiti nastroje Sachta

Dalsi informace viz Datova struktura — Stropni konstrukce/ZastfeSeni
Prefabrikované konstrukce

Prefabrikované konstrukce budou jednoznaéné oznaceny (Oznaceni typu). Toto oznaceni
bude nasledné pouZzito pfi vyrobé daného prvku, realizaci, Fizeni logistiky a umisténi na své
misto. DalSi informace ke konstrukci doplnit dle Datové struktury.
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5.4.2 Nenosné konstrukce

Souvrstvi st Fechy

Souvrstvi stfechy modelovat jako jednu skladba. Kod skladby stfechy znamené oznaceni
skladby. Stfecha je modelovana dle geometrie — sklony, odvodnéni atd. Souvrstvi
modelovano oddélené od nosné konstrukce. Vrstva, ve které je definovany sklon bude
oznacena v souvrstvi zaSkrtnutim Variable a dalSi vrstvy nad (sklon) se jiz pfizpuasobi této
vrstvé. Stfecha bude modelovana jako celé souvrstvi, nicméné musi byt zachovana
vykazatelnost jednotlivych vrstev (materialt).

Pozn: Hydroizolace a dal3i vrstvy co se nedaji modelovat (tloustka), nutnost vykazat alespon
ze skladby podlah/stfech. Zakon&eni se uz kresli jako 2D detail. Pro pfesnéjsi vykaz Ize do
tabulky materialu doplnit vypoctovy parametr (zakon€eni je x% z plochy hydroizolace).
Stejnym zpusobem bude zpracovano napf. souvrstvi podlahy.

Podhledy a finalni ndslapna vrstva

Pro modelovani podhledl pouzivat nastroj Ceiling na karté Architecture, vzhledem k jeho
moZnostem automatického odecitani hranic mistnosti. Podhled nesmi byt soucasti skladby
desky.

Pro modelovani finalnich naslapnych vrstev podlahy pouZivat nastroj Floor, nicméné je nutné
zachovat odsazeni od konstrukce souvrstvi podlahy. VSechny prvky budou obsahovat
parametry specifikované v Datové struktufe projektu.

Souvrstvi podlahy

Souvrstvi podlahy rozdéleno na hrubou podlahu véetné tepelné a krocejové izolace a zvlast
naslapnou vrstvu, kterd je specifikovana vy3e v kapitole Podhledy a finalni ndSlapna vrstva.
Souvrstvi hrubé podlahy se bude modelovat nastrojem Floor, stejné jako konstrukce
(souvrstvi) stfechy. Kazdé souvrstvi bude mit svdj unikatni kod (Kod podlahy) a dalsi
parametry specifikované v Datové struktufe projektu. Podlaha bude modelovand jako celé
souvrstvi, nicméné musi byt zachovana vykazatelnost jednotlivych vrstev (materiald).

Okna

Pro modelovani oken pouzit nastroj Windows. Je nutné dodrZet (dat si pozor) na profiznuti
otvoru skrz dalSi stény jako KZS nebo obklad. Kazdy typ okna bude obsahovat vSechny
parametry zadané Datovou strukturou.

Dvere

Pro modelovani dvefi pouZzit nastroj Door. Je nutné dodrZet profiznuti otvoru skrz dalSi stény
jako KZS nebo obklad ve svislém sméru a profiznuti/odsazeni od podlahy (vodorovném
sméru). JelikoZ je poZadovano modelovani jednotlivych vrstev podlahy zvlast (nosna,
konstrukéni, finalni vrstva), je nutné dodrZet spravné napojeni. Kazdy typ dvefi bude
obsahovat vSechny parametry zadané Datovou strukturou.

5.4.3 Fasada
Curtain walls — CW

Obvodovy plast bude standardné vytvafen pomoci nastroje sténa. CW ma ve sténach
specifické oddeéleni od ostatnich typld. CW je mozné pouzit na stavebni komponenty:

« LOP

10
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e Fasady
+ Okna a dvere

Projekt obvodového plasté neni nikdy soucasti projektu vlastniho, vzdy se jedné o externi
projekt pfipojovany do centralniho modelu (komer&ni stavby).

5.4.4 Definice LOD

Uroven detailu je definovana Level Of Development (LOD), ktery reprezentuje informagni
¢ast prvku. Jednotlivé arovné informaci jsou rozdéleny dle fazi projektu (viz Datova
struktura).

 Féze 1 - (ARCH) LOD 100
« Faze 2- (DUR) LOD 200
.« Féaze 3 - (DSP) LOD 300
« Féaze 4 - (DPS) LOD 350
« Faze 5- (DSPS) LOD 350
.« Faze 6 - (FM) LOD 350

LOD 100 - Jednoduchy prvek s absolutné minimalni rovni identifikacnich detaild.
Reprezentuje povrchové rozméry. Schematické elementy/prvky modelu. Vyjadfuji pouze
grafickou informaci.

LOD 200 - Obecny model dostate¢né vymodelovany pro identifikaci typu a materidlu daného
komponentu. Schematické rozlozZeni s pfibliznou velikosti, tvarem a umisténim. Modelované
prvky obsahuji minimum informaci a pfevlada grafick4 podoba.

LOD 300 - Specificky objekt, dostate¢né vymodelovany pro identifikaci typu a materialu
komponentu. Vyrobni, nebo pfedvyrobni objekt, ,zpracovany" objekt prfedstavujici kone¢nou
fazi ndvrhu. Konstrukéni - specifikované rozméry, tvar, umisténi, atd. Prvek musi obsahovat
vétSinu svych ne-grafickych informaci.

LOD 350 - Podrobny, pfesny a konkrétni objekt s poZzadavky na konstrukci a vlastnosti
materiall a stavebnich prvkl véetné specializovanych subdodavatelskych dat. Mél by
obsahovat vSechny nezbytné ¢asti v dostateném zastoupeni v ramci konstrukce.

5.5 Clenéni modelu

Budou pfedany modely:
» Konstrukéni, Stavebni, Kanalizace, Vodovod, Vytapéni a chlazeni, Elektro, Pozemek

Pfi pfedpokladané velké velikosti modelu je mozné jednotlivé profese a celky délit na dilci
modely napfiklad na dilataéni Useky. Je nutné zajistit bezchybnou navaznost dil¢ich modeld.

5.6 Konstruk éni model

Nosné konstrukce véetné zakladovych modelovat na zakladé statickych pozadavk( a
pozadavkl na vykazovani materiala. Otvory a prostupy v monolitickych konstrukcich je nutné
zkoordinovat s ostatnimi modely. Prostupy ve zdénych sténach modelovat od priiméru 150
mm.
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5.7 Stavebni model
57.1 PBR

Modelovat poZarni ucpavky tak, aby je bylo mozné vykazat. Dale modelovat hasici pFistroje,
kde bude predevsim specifikovany typ a jeho umisténi v modelu. PozZarni odolnost je
specifikovana u jednotlivych prvkd v rdmci Datové struktury.

5.7.2 Stény

Zpusob modelovani stén, obkladl, KZS, omitek, atd. zachovat pro cely model.
Co Ize pouzit (modelovat) jako sténu:

» Stény
e Omitky
» Obklad

* Obezdivky koupelnovych van

» Tepelndizolace

* Atika

» Vertikalni ¢ast podhledu, zalomené stropni desky nebo zalomené stfechy
« KZS

DodrZovat funkci stény Vnit ini/VnéjSi. KZS modelovat jako dalSi sténu s povrchovou
Upravou ve skladbé. Kazda sténa bude pfipojena k jednomu patru, tzn. nepfesahuje do
dalSich pater — stény budou pfipojeny pomoci funkce Attach Top/Base ke stropnim deskam.

v

v oivs

vykazatelnosti materialu (napf. KZS tedy modelovat na celou plochu — pres vSechny podlaZi
objektu, pozor na jiny typ nebo tloustku KZS v misté stropu a vénce, osténi oken, apod.).
DlaZbu v koupelnach nemodelovat pod vanami a sprchovymi kouty. Obklad nemodelovat za
vanami, pouze od vany vysSe. Nezapomenout modelovat obklad na obezdivkach van. Omitky
modelovat celoplo3né i za SDK pfedsténami a v Sachtach.

5.8 TZB modely

TZB modely budou obsahovat jednotlivé komponenty obsahujici plny technicky popis dle
Datové struktury. Bude kladen dlraz na soft kolize, tzn. v modelu neni kolize, ale ve
skute€nosti to nelze udélat (napf. potrubi blizko sebe kde neni mozné udélat zavésny
systém).

Budou modelovany vSechny rozvody, rozmérové dle skutenosti véetné pripadné
tepelné/akustické/pozarni izolace, geometricky budou modelovany vSechny prvky, které
rozmérové vyrazné presahuji vnéjSi rozmér potrubi jako napf. ovliadani klapek atd. Budou
modelovany koncové prvky ve skutecné velikosti. Strojovny budou modelovany, je-li
strojovna/kotelna sou¢éast zadani, v piném rozsahu z divodu prostorové koordinace a
nosnych konstrukci.

Prvky jako pozarni SDK pro ochranu potrubi prochazejici pres CHUC musi byt sou¢asti 3D
modelu.

Zafizovaci pfedméty budou modelovany v jedné z ¢asti ZTI (napf. kanalizace), v ostatnich
budou pouze napojeny. V ¢asti architektonicko — stavebni budou pouze 2D symboly.
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V8echny komponenty TZB musi byt pfifazeny k Mistnosti/Prostoru.

Modely budou €lenény na jednotlivé komponenty pro zajisténi vykazatelnosti jednotlivych
¢asti a materiéla.

Manipulaéni prostor musi byt uvazovan, jak pro realizaci, tak pro nasledné uzivani. Pro
pfehlednost sta¢i namodelovat prostorovym prvkem vyplfujici manipulaéni prostor.

5.8.1 VZT, ZTI, Plyn, Chlazeni, Topeni, SHZ

Jednotlivé komponenty technologie jsou modelovany v prostoru, v pfesnych umisténich jako
v DPS v¢etné pfipadnych izolaci, mechanickych jednotek, Cerpadel a jednotlivé komponenty
musi byt v modelu ve skuteéné velikosti a v&etné vyspadovani (potrubi). Jsou modelovany
v8echny rozvody, v€etné vSech armatur. Podrobnost a parametry jednotlivych komponent
(mechanicka zafizeni, potrubi, ohebné potrubi, pfisluSenstvi, armatury, tvarovky apod.) jsou
definovany podrobné pro jednotlivé faze vystavby v Datové struktufe.

5.8.2 Elektro

Budou modelovany kabelové lavky, rozvadéce, vypinace, zasuvky a osvétleni dle standardu
investora z davodu koordinace ve skuteé¢né velikosti véetné odstupovych vzdalenosti.
Koncové prvky budou reprezentovany jako 2D prvek v padoryse.

5.9 Pozemek (Exteriér)

Obsahem bude model terénu, pfistupové komunikace vetné zjednoduSené vymodelované
¢éasti okolnich budov (schematické prostorové objekty) a dale stavajici objekty jako jsou
stromy, oploceni, popf. pfipojky a uzemnéni. Venkovni vedeni a pfipojky modelovat az
k napojeni na hlavni vedeni technologii (energii). Terén a pfipojky modelovat oddélené.

Varianty modelovani pfipojek:

1) VSechny pfipojky modelujeme dohromady v jenom dil¢im modelu
2) Prisludnou pfipojku modelujeme spolu s danou technologii, nicméné s oznaenim
(parametrem), Ze se jedna o pfipojku

Koordinaéni situaci mozno zpracovat podle stavajicich zvyklosti a zkuSenosti samostatné v
prostfedi napf. obecného grafického editoru AutoCAD. Je mozZné tento vykres zpracovat na
zakladé exportu modelu pfipojek a exteriéru.

5.10 Parametry modelu
5.10.1 Z&kladni parametry

Zakladni parametry jsou pouzivané pro definovani jednotlivych entit, objektt nebo rodin
v prostfedi Autodesk Revit (xxxx). Jejiz vyuZziti spociva napf. pfi vykazech nebo vypocltech
mnozstvi. Parametry jsou pevné dané a lze ménit pouze jejich hodnoty.

5.10.2 Pfidané parametry

Na z&kladé pfilohy (Datova struktura) je nutné nadefinovat dalSi parametry, vazajici se

k jednotlivym prvkaim. Tyto parametry, jejich popis, jednotka a specifikace (typ) jsou
nadefinované v priloZzené Datové struktufe. Pfidané neboli sdilené parametry jsou nezbytnou
soucasti pro vytvoreni vykaz vymér nebo vypocétu mnozstvi v dalSich fazich projektu.

Projektant musi dodrZovat pfesné oznaceni (nazev) jednotlivych parametrd pro naslednou
praci s vykazy vymér a dalSi napojeni na Facility software (komercni stavby).
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Sdilené parametry se pFidavaji pomoci softwaru Autodesk Revit (xxxx) — sdilené
parametry/parametry projektu pro jednotlivé objekty, rodiny nebo napf. materialy.

5.11

2D dokumentace

Pro tvorbu vykresu je nutné mit zpracované razitko s pfisluSnymi naleZitosti, jako jsou
pfedevsim informace o projektu a daném vykresu, informace o zodpovédnych osobéach
(investor, projektant, kontrola apod.).

Pro tvorbu 2D dokumentace pro rlizné stupné projektu je nutné mit spravné nastavené
Sablony v zavislosti na fazi projektu.

5.12

5.13

Vykazy vym ér

Jednotlivé vykazy vymér budou slouZit jako podklad pro zpracovani vykazu vymér
rozpoctafem a nasledné pro kontrolu BKGD.

Forma vykazu vymér odpovida striktné Datové struktufe vytvofené pro dany projekt.
Plochy nebo povrchy, které nebude mozné vygenerovat z 3D modelu, ale musi byt
soucasti vymér, musi byt vytvoreny jinou metodou.

Prvky jako napf. okna a dvefe ponesou informace rozmérové a technické umoznujici
pfimé vykazovani z modelu a jejich kontrolu (viz Datova struktura).

Konkrétni postup zpracovani vykazu vymér je stanoven v pfiloze PoZadavky na
zpracovani vykazu vymeér.

Vydané dil¢i vykazy pfedat i s modelem ve stejné urovni a aktualnosti pro ucely
poptavani.

Softwarové formaty pro p Ffedani modelu

Model bude pfedan ve formatu NWC, IFC, RVT nebo nativnim projekénim formatu a
osazeny na pfedem odsouhlaseny soufadny systém.

Software Revit Architecture: vt verze xxxx

Neutralni vyménny format: .ifc verze 2.x

Exportni format Navisworks: .NWC verze xxxx

TZB modely Revit MEP: .rvt a .nwc verze xxxx, .ifc verze 2.x a .dwg

(AX3000, MagiCAD pfipadné jiném software umoZzrujicim projektovani ve 3D)

Export bude provadét kazda profese sama. Revize predavat ve formatu RVT a NWC,
v ostatnich forméatech pouze na vyZadani.

5.14

Pracovni sady, varianty, faze, externi referen ce

Pracovni sady jsou sdilenym prvkem projektového tymu investora a dodavatele.
Predavany BIM model musi byt odpojen od aktuélniho centralniho modelu. Model
muZe obsahovat Pracovni sady (Worksharing), jejich vyuZziti mGze usnadnit praci s
velkymi modely.

Varianty nesmi byt sou¢asti predavaného modelu.

Cely model je k terminu pfedani (kone¢ného i jednotlivych fazi) umistén v jedné fazi -
Nové konstrukce. Vyjimku mohou tvofit pfipojovaci mista pro energie €i jina stavajici
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napojeni, které budou v modelu BIM obsazené. Tyto budou ve fazi Stavajici. Toto
nastaveni umozni oddélit pfipadné dalSi zmény/apravy modelu Ci celé stavby do
samostatnych fazi.

Pfedavany model musi obsahovat jen platné X-ref, které jsou pro informacni model
nezbytné. Mnoho referenci ¢i vloZzenych dat muze byt nahrazeno hyperlinkem k
souboru, uloZeném spole¢né s BIM modelem nebo které je definované pro uloZeni a
spravu téchto dokumentd.

Model nebude obsahovat pracovni (pomocné€) reference.

Kontrola modelu

Model bude standardné predavan ke kontrole 1x za mésic.
Pfed jeho dokon€enim bude pfedavan ke kontrole cca 1x tydné.
BKGD si mGze model vyzadat dle potreby.

Pokud je model zcela hotovy, ihned pfedat dodavateli (BKGD).

Proces kontroly modelu

1) Projektant pfeda zkoordinovany model, modely ke kontrole. BKGD prekontroluje
modely a spravnost jejich koordinace.

2) Budou pfedéany jednotlivé dilci modely ve formatu specifikovaném v bodé 5.13,
aby bylo mozné zpétné nahrani dil¢iho modelu.

3) Bude provedena kontrola pomoci softwaru Autodesk Navisworks na kolize,
jednotlivych modell, dodrZzeni odstupl konstrukci od sebe, konformity modelu,
spravnosti ¢lenéni atd. Tolerance kolizi je poZadovana nulova, jsou mozné kolize
izolaci po domluvé s BKGD.

4) Vysledky kontroly budou prezentovany na design meetingu, kolize budou b&hem
tohoto meetingu vyfeSeny.

5) Projektant zapracuje pfipominky z design meetingu na zakladé "clash reportu”
vypracovaného Skanska.

6) Bude provedena novéa kontrola modelu.

Cilem je eliminovat kolizni mista v PD a tyto mista feS3it jiZ b&€hem projektovani.
Tento proces se bude opakovat do vyfeSeni vSech technicky podstatnych kolizi modelu.
DPS je obrazem modelu.

5.16

Umist éni modelu

Model spravuje GP. Pro pfedani modelu se zajisti FTP server, datové ulozisté nebo pfimo
pFistup do centralniho modelu vytvofeni pracovni sady pro BKGD. GP je odpovédny za dilCi
faze projektu do jejich odevzdani a prevzeti BKGD.
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6. Facility management

Plati pouze pro komeréni stavby.

Pro ucely Facility managementu (FM) budou data z 3D modelu pfevedena do CAFM Alstanet
(software pro spravu nemovitosti).
6.1 Pozadavky na strukturu dat pro 0  €ely importu do Alstanetu

6.1.1 Stavebni éast — roz €lenéni objektu na jednotlivé useky (podlazi, mistnosti,
pozarni Useky, apod.)

V ramci tohoto ¢lenéni je nutno pro Gcely FM vytvofit nasledujici ZAKLADNI atributy:
(podrobnéjsi atributy v podobé jiného dokumentu)

Nemovitost
Atribut Nemovitost je definovan jako nazev budovy (napf.: FIVE, Corso Court, apod.).
Podlazi

Podlazi musi byt definovano jako budova/podlazi (napf.: FIVE/3.NP), formatovano jako text.
Mistnost (CAD kod)

Mistnost musi byt definovana CAD kddem ve formatu: budova/podlaZi/€islo mistnosti (napf.:
FIVE/3.NP/3.18), formatovana jako text (v AFM kli¢, na ktery se budou vazat dalSi atributy).

Typ mistnosti

Jednd se o jednotlivé mistnosti dle jejich funkce.

MNazev CZ » (1)
ADMIN.PRAC.+ZASTUPCE REDITELE
ANGLICKY DVOREK

DENNi MiSTNOST PERSONALU
Hygienické prostory

JIDELNA

KABINET

Kancelarské prostory
KOMUNIKACE

MISTNOST PRO NAVSTEVY
Obytné prostory

Ostatni neprovozni prostony
PRACOVNA

Provozni prostory

Provozni prostory podpory
PRIPRAVNA JIDEL
RAMPAIMOEILNi+ZA SOBOVANI
RAMPA-ZASOBOVANI
REDITELNA

SBOROVNA

Spolecéné prostory

TECH. PROSTOR-ZAHR.NYBYTEK
Technické prostory
TELOCVICNA{POSILOVNA)
Ucebna

UKLID

UKLID+SKLAD ODPADKLD
VERANDA

VYPOCETNI TECHNIKA
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Podtyp mistnosti

Jednd se jiz konkrétnéjsi ureni Ucelu mistnost (kanceléf, kotelna, WC, chodba, schodisté
apod.).

Typ plochy

Definice prostoru dle vyuZiti.

Mazev C5

fréva

bazén

Mepronajimateing plocha
Fronajimatelna plocha
Teraza

Parkovaci stani

Plocha mistnosti

Plochou mistnosti se rozumi ploSnéa vyméra prostoru. Plocha musi byt definovana jako €islo,

tzn. bez jednotky mz2.

Vyska

VyS8ka mistnosti musi byt definovana jako €islo, tzn. bez jednotky (AFM ma jednotky v m).
Povrch st én, Povrch podlahy, Povrch stropu

Z&kladni ur€eni typu povrchu.

Poznamka

Tento atribut je definovan jako libovolny text.

6.1.2 Technologickd ¢&ast— roz €lenéni objektu dle technologii
Druh

Tento atribut je nutno vyplnit slovem ,pasportizacni*.

Nazev

Tento atribut je definovan jako libovolny text (ndzev technologie).
Mnozstvi

Tento atribut je definovan jako Cislo (pocet technologii v objektu).
Platnost od

Tento atribut je definovan jako datum uvedeni technologie do provozu ve formétu
DD.MM.RRRR

Typ 1

Jednd se o zé&kladni rozdéleni kategorie technologii. Je nutné dodrZet pfesné nazvoslovi v
nize uvedené v tabulce.
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Nazev CZ

Dweini a vratova technika
Chlazeni

hMaR

METidla

Objekt

FBZ

PenéZni zafizeni
Reklamni zafizeni
Silnoproud

Slaboproud

Teplo

Vytapéni

WET

Zdroje stlafengho vzduchu
Zdvihaci zafizeni

|

Strom

PouliEni lampa

Kabel

Telefonni Ustiedna
Bazénova technologie
Lapoly

Frankovaci stroj

Sanita

Evakuaéni rozhlas
Posilovaci stroje
Technologie automyEky
Stinici technika
Cerpaci zafizeni
Zahezpefovaci systémy
SluZby

Skartagni nadoby
Lekarnicky

Typ 2

Upfesnéni typu technologie (Typ 1), napf. Typ 1 PBZ — Typ 2 Hasici pfistroje, SHZ atd.
Typ 3

UpFesnéni typu technologie (Typ 2), napf. Typ 2 Hasici pfistroje — Typ 3 praskovy
Lokalizace

Atributy lokalizace vychézeji ze zadani ve stavebni ¢4sti, ha kterou se pfimo vaZzi, tzn. je
nutno dodrzovat stejné hodnoty jako ve stavebni ¢asti.
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Nemovitost

Atribut nemovitost musi byt shodny s ndzvem nemovitosti zadanym ve stavebni ¢asti a je
forméatovan jako text.

Tento atribut lokalizace je vhodny pro technologie prochazejici napfi¢ celym objektem (napf.
vzduchotechnika, hasici pfistroje, sprinklery, rozvody UT, TUV, silnoproud, hromosvody,
apod.).

Podlazi

Atribut podlaZzi musi byt shodny s ndzvem tohoto atributu zadanym ve stavebni ¢asti a je
formatovan jako text. Tento atribut nemusi byt zadan v pfipadé, Ze je zadan upfesnuijici
atribut lokalizace (napf. mistnost), AFM pak pfifadi atribut nemovitost a podlaZzi automaticky.
Tato lokalizace je vhodna pro technologie, které se nachazi pouze na jednom podlaZi.

Mistnost

s w7z

Atribut mistnost musi byt shodny s ndzvem tohoto atributu zadanym ve stavebni ¢asti a je
formatovan jako text. PFi zadani tohoto atributu nemusi byt zadan v jiny atribut lokalizace
(napf. nemovitost, podlazi, apod.), AFM pfifadi atributy nemovitost a podlazi automaticky.
Tato lokalizace je vhodnd pro technologie nebo prvky, které se nachazi pouze v jedné
mistnosti (napf. kotel, regulacni stanice plynu, vyménikové stanice, apod.).

6.1.3 Detaily
Datum aktivace

Tento atribut je datum, od kdy béZzi zaruéni IhGta nové technologie a je definovan ve formatu
DD.MM.RRRR

Dodavatel
Nazev dodavatele, kontaktni osoba, kontaktni udaje.
Popis

Tento atribut je definovan jako libovolny text. Lze sem definovat podrobnéjSi upfesnéni
vlastnosti technologie / prvku (napf. pfikon, vykon, rozmeéry).

Zaruéni doba

Tento atribut je délka zaru¢ni doby v mésicich a je definovan jako €islo.
Poznamka

Tento atribut je definovan jako libovolny text.

6.1.4 Plan servis

Technologie
Jednd se o atribut ,Nazev“ z technologické ¢4sti.
Predmét

Jednd se o nazev servisu / revize na dané technologii (napf. revize trafostanice, kalibrace
c¢idel CO,...)

Popis

Upfesiiujici informace o provadénych pracich na dané technologii.
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Datum vychozi (posledni) revize

Tento atribut je datum provedeni servisu/revize na dané technologii a je definovan ve

formatu DD.MM.RRRR

Cetnost

Tento atribut definuje po€et mésicu, po kterych se ma dany servis opakovat, je definovan

jako ¢islo (MM).

Poznamka

Tento atribut je definovan jako libovolny text.

6.2 Pozadavky na 3D model

3D model pro ucely FM je nutno pfedat na arovni LOD350.

6.2.1 Specialni pozadavky

a) Vybaveni sociélniho zafizeni (koSe, drzaky na papirove ru¢niky, davkova¢ mydla
atp.) — konkrétni informace o vyrobci, dodavateli, cené, materialu

b) Manualy udrzby k jednotlivym krytinam

c) Zafizovaci pfedméty - info o Udrzbé v pfipadé specifickych materialt (napf. specialni
udrzba baterie)

d) Vybavenost recepce objektu

Zabudovan PCO - ano/ne

Manual pro obsluhu EPS, EZS, CCTV, ACS
PFipojka k Internetu

Evidenéni systém pro evidenci navstév - ano/ne
Cte&ka OP - ano/ne

Zdvojeni dohledovych systému ve velinu a na recepci — ano/ne

e) Udrzba zeleng

Manual tudrzby dle jednotlivych druht zelené
Seznam vysazené zelené

Zalivkovy systém - automaticky / rucni
Dodavatel zelené

fy BOZP, PO

PozZarni bezpecnostni feSeni stavby
Dokumentaci zdolavani pozaru

PoZarni Fad pro budovu, pro hromadné garaze
Pozarni poplachova smérnice

Evakuacni plany

Smeérnice organizace zajisténi PO

6.3 Zpuasob p fedani dat

Z&kladni data pro pfesun do CAFM v objemu dle pfedchozich poZzadavku

Format pro pfesun dat do CAFM (IFC, RVT)
Stejné nazvoslovi na vSech dalSich projektech

Dostate¢na podrobnost dat dle pfedchozich pozadavku
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Dokumentace (revizni zpravy, navody, katalogove listy, zaru¢ni listy, smlouvy, pasporty,
manualy atd.)

a) PFedano jako skupina v8ech poZzadovanych dokumentt najednou prostfednictvim:
pfistupu na server, kde se data nachazeji

b) Odkaz zadany u kazdé technologie v 3D modelu:
odkaz umozriuje pfistup na server, kde se data nachazeji

7. Green BIM

LEED plati pouze pro komeréni stavby.

Soucésti PD bude i odevzdani ¢asti tykajici se hodnoceni budovy z hlediska pInéni
pozadavku certifikacniho systému (LEED; pozadavky BREEAM zatim nejsou plné
implementovany) a dale i podkladu pro zatfidéni projektu dle Color Palette®.

7.1 Pozadavky na dokumentaci pro certifika  €ni systémy

Specifikace poZadavku na certifikaCni dokumentaci bude poskytnuta projektantovi na
zacatku projeké&nich praci. Odevzdani 2D vykresové dokumentace je na stejné arovni jako
dokumentace jednotlivych profesi.

Povinou soucasti dokumentace LEED bez ohledu na skladbu jednotlivych hodnocenych
dil¢ich pozadavku budou tyto dokumenty (LOD300):

» Pddorysy vSech podlazi s tabulkou mistnosti (oznaeni mistnosti, typ mistnosti, hruba
podlahova plocha, Cistd podlahova plocha).

« Schémata systému vytapeéni, chlazeni, vétrani, pfipravy teplé vody, obnovitelnych
zdroju energie, osvétleni, méfeni a regulace.

» Vykazy stroju a zafizeni v€. technickych listd.

* Vykaz mistnosti ve strukture:

Hours in

Gros;iZSSace Nets?zpeace gigﬂl"’i‘gé’ Unconditioned Operation

Space Usage Type P per week
m? ft? m? | & | m? | ft m? ft? h
Total - - - - - - - - -

Office Open plan

Office private
Conference/Meeting rooms
Restrooms

Lobby

Corridors
Mechanical/Electrical rooms
Parking garages

Storage

Stairs

Retall
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Restaurant

» Vykaz typl vodovodnich armatur s uvedenim maximalniho pratoku

7.1.1 Pluginy
S vyhodou Ize vyuZzit nékteré pluginy pro Revit, napf. pro tyto aplikace:

* Analyza denniho osvétleni:

https://knowledge.autodesk.com/support/green-building-studio/learn-
explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/ENU/BPA-PerformanceStudies/files/GUID-5AE6A81D-
B170-47A5-8BF8-190235F25287-htm.html

* Analyza tepelného komfortu:

http://www.xinaps.com/apps/thermal-comfort-optimizer/?cat=thermal-comfort

7.1.2 DalSi pozadavky na dokumentaci

» Skladby stfech budou modelovéany tak, aby bylo mozné vykazat vyméry jednotlivych
typu ploch viditelnych v horizontalni rovinég.

* Legendy ve vykresech budou obsahovat jednozna¢né kli¢e (odliSnosti v rdmci typU
Sraf a barevnosti; pouha drobna zména odstinu nedefinuje jednoznaénost ,na prvni
pohled”). Pokud budou kli¢e odkazovat na plochy, bude v legendé vZzdy uvedena
souétova hodnota v m? a ft*. Ve vhodnych pfipadech (dano kontextem vykresu pro
jaky ucel je vytvaren) bude uvedena tabulka jednotlivych ploch dle poZadovanych
specifikaci.

* Vykresy budou opatfeny standardnim razitkem s identifikaci certifikacniho systému a
prislusného kreditu.

* Vykresova dokumentace bude vzdy v anglickém jazyce.

7.2 Pozadavky na dokumentaci pro mapovani Color Pal  ette®

* PredbézZna kalkulace uhlikové stopy zabudovaného materialu v podobé vykazu
materiélu ve strukture:

Material Material Type Mnozstvi Jednotka Konvgrznl faktor COs eq.
na jednotku
1 2 3 4 5 6=3*4*5

Total Embodied Carbon Footprint -

8. Vzgjemna komunikace

Pfed zahajenim projeké&nich praci budou GP predloZzeny Obecné poZadavky na projektovani,
Datova struktura a BEP. Tyto dokumenty budou konzultovany se v3emi dil¢imi projektanty.
Datova struktura bude Ziva v celém prabéhu projektu a bude postupné aktualizovana.
Reseni nejasnosti pFi zpracovani modelu nebo feSeni nalezenych kolizi bude v rdmci
kontrolnich dni nebo se muZe uspofadat zvlast meeting. Z tohoto pak bude pofizen zapis.
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9. Prilohy
» Datova struktura
* (BEP) BIM Execution Plan
* PoZadavky na zpracovani vykazu vymér véetné BIM
* Typy ploch a mistnosti pro FM

* Metodika tvorby sdilenych parametr(
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