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Abstrakt

Cilem této bakalarské prace je navrh vzhledu webového rozhrani portalu
Najdi-lékarnu.cz a nasledné integrace do soucasného reseni vytvoreného Mi-
chalem Koppem v jeho bakalaiské praci ,Moje 1ékarna: webové rozhrani®.
Soucasti této prace je popis procesu navrhu nového loga.

Klicova slova Najdi-lékarnu.cz, lékarna, logo, web design, Bootstrap, Sass,
Mapy.cz

Abstract

The aim of this bachelor thesis is to design a new look of Najdi-lékarnu.cz
portal web interface and to integrate it to the existing solution made by Mi-
chal Kopp in his bachelor thesis "Moje 1ékarna: web interface". This work inclu-
des a description of the new logo design process.

Keywords Najdi-lékarnu.cz, pharmacy, logo, web design, Bootstrap, Sass,
Mapy.cz
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Uvod

Projekt Najdi-lékarnu.cz

Najdi-lékarnu.cz je webovy informacni systém poskytujici svym uzivatelim
informace o lékérnach v Ceské republice a detailni informace o dostupnych
lécich.

Projekt je unikatni diky své funkcionalité umoznujici uzivatelim hledat
ném meésté. Pro uzivatele tohoto informac¢niho systému je vyhodou, ze projekt
neni spojeny s zadnym retézcem lékaren, farmaceutickou firmou ani distribu-
torem léciv.

Aplikace je rozdélena do tii zékladnich ¢asti — jadra systému, béziciho
v cloudovém prostiedi Amazon Web Services, webové ¢asti a mobilni aplikaci
pro platformu Windows. Zaméfenim této bakalarské prace je vzhled webové
casti aplikace a tvorba loga celého projektu.

Cil a vize projektu

Cilem tohoto projektu je vybudovat nezavisly informac¢ni portal pro pacienty.
Vizi projektu je zvysit informovanost uzivatelt portalu o 1ékarnach, do-
stupnych lécich a jejich cenéch.

Historie projektu

Projekt Najdi-lékarnu.cz byl zalozen na podzim roku 2012 Ing. Zdenkem Tro-
nickem, Ph.D., ktery vytvoril jadro systému. Paralelné s nim v rdmci baka-
larskych praci implementovali Ing. Michal Kopp webové rozhrani a Be. Ali-
aksandr Maksimau mobilni aplikaci pro opera¢ni systém Android.

Pozdéji svym bakalarskym projektem prispél Be. Petr Kastanek aplikaci
pro operaéni systém Windows Phone a Bc. Jakub Vlasak implementaci apli-
kace pro iOS.






KAPITOLA 1

Teoreticky rozbor

V této kapitole budou definovany pojmy a technologie pouzité v dalsich kapito-
lach této bakalarské prace. Kapitola je rozdélena na teoretické pojmy tykajici
se navrhu nového loga projektu a déle na ¢dst vénovanou webové Casti.

1.1 Logo

V této sekci definuji pojmy firemniho stylu, vizualni identity, loga, typu log,
rastrovou a vektorovou grafiku a nakonec barevné modely.

1.1.1 Firemni styl

Akademici i marketingovi konzultanti se shoduji, Ze definovat firemni styl
(anglicky Corporate Identity) neni snadné. [I] Proto bylo v roce 1995 se-
psano skupinou zdstupcu akademické sféry (kupiikladu Strathclyde Univer-
sity ¢i Harvard Business School) a vyznamnych konzultanti v rdamci sku-
piny ICIG (The International Corporate Identity Group) prohldseni nazvané
, The Strathclyde Statement®, které popisuje firemni styl ndsledovneé:

,Kazdd organizace md identitu. Firemni styl formuluje firemni étos, cile,
hodnoty a predstavuje smysl individuality, ktery pomuze organizaci v rdmci
jejtho konkurencniho prostredi odlisit. Pokud je firemni styl dobre rizen, do-
kdze byt ucinngm prostredkem pro integraci mnoha oboru a aktivit nezbytngch
pro uspéch dané organizace. Muze také poskytnout vizudini soudrznost nezbyt-
nou k zajisténi vzdjemného souladu veskeré firemni konzultace, jejiz vysledek
je konzistentni s étosem a charakterem dané organizace.

Efektivnim vizenim firemniho stylu miuzZe organizace zajistit porozumeéni
a angazovanost napric spektrem rozlicnijch zucastnénych stran. To se mize
projevit ve schopnosti oslovit a udrzet zdkazniky a zaméstnance, dosdhnout
strategickijch spojenectvi, ziskat podporu financnich trhi a vytvdret smysl pro
smer a ucel organizace.

Firemnt styl je strategickd zdleZitost.

3
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Obrazek 1.1: Ukdzka pouziti vizuélni identity projektu Study in Prague[3]

Firemnt styl se list od tradicniho obchodniho marketingu, nebot se zabyvd
vsemi zainteresovanymi stranami organizace a mnohostranngmi zpisoby ko-
munikace dané organizace.“ [2]

1.1.2 Vizudlni identita

Vizuélni identita je soubor vizualnich hodnot. Jedna se o prostredek, kterym
Ize aplikovat firemni styl jak v ramci vnitrni komunikace, tak také ve vnéjsi
komunikaci smérem k zdkaznikiim spole¢nosti ¢i uzivateltim daného produktu.
Mezi prvky vizualni identity patii napriklad obchodni jméno (znacka), logo,
webova prezentace, hlavickovy papir ¢i vizitka. Na obrazku miuzete vidét
pouziti vizualni identity na tiskovinach a kancelaiskych potfebach projektu
Study in Prague, ktery sdruzuje pét nejvétsich prazskych verejnych univer-
sit s cilem spolecné mezinarodni propagace studijnich programi vyucovanych
v anglickém jazyce.

1.1.3 Definice loga

Slovo ,,logo* je odvozené od feckého slova logos, jehoz vyznamem je jak ,slovo®,

tak ,rozumnd myslenka“. Je tedy ponékud paradoxni, ze v dnesni dobé je slovo
o0go* obecné vnimano zejména jako ,,obrazovy symbol®.

»logo® ob ko ,,ob ¥ symbol®

4



1.1. Logo

C‘i B () CESKE
ﬁ% VYSOKE
g C UCENI
\J TECHNICKE
V PRAZE
Obrazek 1.2: Ukéazka obrazkového loga s doprovodnym textem - logo
CVUT v Prazel[d]

Tato zména vnimani je dusledkem vyvoje vizudlnich prezentaci obchodnich
jmen. V pocatcich tvorby vizualnich identit obchodnich znacek se pouzival
spiSe osobity rukopis ¢i pfimo podpis jména dané spolecnosti. Tento zplisob
prezentace obchodnich znacek si zadal urcitou droven vzdélanosti zdkaznikt
tak, aby danému rukopisu ¢i podpisu porozuméli. Tento problém tedy vedl
k prosazovani obrazcu na ukor textu. [4]

Vyznamny americky designér Milton Glaser, ktery stoji mimo jiné za iden-
titou kampané ,I O New York“, definoval vyznam slova ,logo* nasledovné:

»Logo je bud nekolik slov ¢i obrdzek, ktery se snazi reprezentovat instituct
nebo jednotlivce takovym zpusobem, ktery je v nékterych pripadech symbolicks
nebo stejny s identitou dané osoby. Pokud jde o jednotlivce, logo je velmi casto
jejich jméno samotné. Na druhé strané nekterd loga jsou abstrakini a jini
vyuzivaji literaturu nebo slova k dosaZeni takového efektu. V kazZdém pripadé
to, o co se logo snazi, je syntetizovat jednotlivce nebo instituci do srozumitelné
vizudlni podoby “[5]

1.1.4 Typy log

Loga mohou byt rtiznoroda - obrazkové, slozené ze znakt abecedy ¢i napriklad
ve formé abstraktnich symboli. Kazdy typ loga ma své vyhody i nevyhody
z pohledu organizace ¢i produktu, ktery bude reprezentovat. NiZe naleznete
prehled nejcastéjsich typu log.[5]

1.1.4.1 Obréazkova loga

Obréazkova loga jsou kresby od jednoduchych c¢ar az po detailni ilustrace. Vy-
hodou je snadna pochopitelnost daného obrazkového loga a tak casto neni
tfeba dalsiho vysvétleni. Tento typ log ¢asto potfebuje doprovodnou typogra-
fii tak, aby bylo uzivateli preddno poselstvi dané znacky.

Obrézkové logo pouziva napiiklad Ceské vysoké uceni technické v Praze,
tak jak muZete vidét na obrazku
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Obrézek 1.3: Ukéazka abstraktniho loga - logo Google Drive[7]

Obrézek 1.4: Ukézka emblémového loga - logo AC Sparta Prahalg]

1.1.4.2 Abstraktni a symbolicka loga

Casto se jedné o geometrické tvary navrzené s peclivou preciznosti. Abstraktni
a symbolické znacky poskytuji neomezeny prostor pro kreativitu a mohou vy-
pravét pribéh. Nevyhodou je, ze ¢asto nejsou pro uzivatele okamzité rozpo-
znatelné jako napriklad obrazkova loga.

Na obrazku muzete vidét priklad abstraktniho loga, konkrétné loga
webové Sluzby Google Drive.

1.1.4.3 Emblémova loga

Emblémové logo vznikne slouc¢enim okolniho tvaru a nazvu znacky. Miuze
se jednat o jednoduchy tvar ohranicujici stylizované jméno znacky ¢i detailné
ilustrované motivy. Emblémova loga jsou ¢asto pouzivana sportovnimi tymy,
jelikoz pomahaji budovat osobni vztah uzivateli k dané znacce. Nevyhodou
je jejich castd slozitost a tim padem horsi pouzitelnost na malych formétech.

Jako ukédzku emblémového loga miizeme na obrdzku [I.4] uvést logo fotba-
lového klubu AC Sparta Praha.

1.1.4.4 Charakterova loga

Charakterova loga prevladaji zejména v méné formalné prezentujicich se spo-
le¢nostech a produktech. Pouzity charakter v logu mize mit svou vlastni

6



1.1. Logo

O =

Obrazek 1.5: Ukéazka charakterového loga - logo spravce balicki
pro web Bower[9]

Obrazek 1.6: Ukazka typografického loga - varianty loga CSS pre-
procesoru Sass[10]

identitu a byt pouzit i jako maskot dané znacky.

Na obrazku [I.5] naleznete piiklad charakterového loga projektu spravce
balickd pro web jménem Bower.

1.1.4.5 Typograficka loga

Typografickym logem rozumime loga sestavend ze slov ¢i pismem nézvu ob-
chodni znacky. Tento typ log hral vyznamnou roli zejména v pocatcich tvorby
vizuélnich identit.

Nézornou ukazkou typografického loga jsou dvé varianty loga CSS pre-
procesoru Sass, které muzete vidét na obrazku [I.6]

1.1.5 Vlastnosti log

Uspéch loga zavisi na mnoha faktorech a nelze jasné definovat vlastnosti Gspés-
ného loga. Nicméné pro zvyseni sance na uspéch daného loga se doporucuje
dodrzet nésledujicich 6 klicovych vlastnosti loga.[5]
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1.1.5.1 Zapamatovatelnost

Logo by mélo byt pro uzivatele loga lehce zapamatovatelné idealné tak, aby sim
byl schopen logo zpaméti nakreslit.

Zapamatovatelnost loga zvysuje i jeho jednoduchost vzhledem ke snad-
néjsimu zpracovani informace daného loga lidskym mozkem. Vyhodou jedno-
duchého loga je i snadnéjsi pouziti pri aplikaci na malych formatech, kupri-
kladu na vizitce.

1.1.5.2 Originalita

Dtlezitou vlastnosti tispésného loga je jeho originalita. Pokud se navrhnuté
logo podobd jinému bézné pouzivanému logu, cilovy uzivatel bude zmaten
a Sance na uspéch daného loga minimalni.

1.1.5.3 TUniverzalnost

Logo by nemélo omezovat rozvoj spolecnosti ¢i projektu prezentovanim pouze
urc¢itého produktu ¢i funkce. Spole¢nost miize ¢asem rozsitit sviij sortiment
produkti ¢i kuprikladu projekt webové aplikace muze v budoucnu rozsitit
portfolio nabizenych funkci.

Dalsim omezenim miize byt tristni pouzitelnost loga pri aplikaci na riz-
nych médiich. Spravné navrzené logo by mélo byt pouzitelné pri elektronic-
kém zobrazeni, tak i pfi tisku jak na velkych formatech (napiiklad bilboard),
tak i na formatech malych (vizitka, hlavickovy papir atd.).

1.1.5.4 Poselstvi

Logo by mélo podporovat definovany firemni styl. Kupiikladu logo pro luxusni
hotel by mélo vyzarovat eleganci a exkluzivitu tak, aby uzivatel jiz z loga vidél
o jaky typ hotelu se jedna.

Vyhodou loga je, kdyz dokaze uzivateli predat poselstvi dané organizace
¢i produktu, tak jak muzete vidét na obrazku logo neziskové organizace
ICPCA (Information Center for the Prevention of Cruelty to Animal) zaby-
vajici se prevenci tyrani zvirat.

1.1.5.5 Skalovatelnost

Skélovatelnosti rozumime schopnost loga byt stale ¢itelné bez ohledu na jeho ve-
likost. Toto je velmi vyhodné v pripadé nutného zmenseni daného loga tak,
aby nebyla zasazena jeho identita a tim padem bylo stéle pro uzivatele ¢itelné.

1.1.5.6 Provedeni

Ddlezitym prvkem je schopnost realizace napadu loga tak, aby bylo srozu-
mitelné pro publikum bez nutnosti jakéhokoliv dalstho vysvétlovani. Neni
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1.1. Logo

ICPCA

Obrazek 1.7: Ukazka poselstvi loga - logo organizace ICPCA [11]

totiz zaruceno, ze se koncepce napadu nového loga splnujici predchozi vlast-
nosti podafi zrealizovat do stavu pro uzivatele jasné srozumitelného.

1.1.6 Manudl pro pouziti loga

Manudl pro pouziti loga ¢i logomanudl je dokument, ktery definuje pravidla
pouziti daného loga a casto byva tvoren pfimo autorem loga.

Manudl rika, jak logo vypadd, jakou ma symboliku, jaké pouziva barvy
¢i pismo, jakou mé ochrannou zénu ¢i v jakych variantach se smi pouzivat.
Obsah manualu je individualni.

Cilem dodrzovani pravidel manualu je zajisténi jednotnosti pouziti ve vsech
formatech firemni prezentace. Jedna se o jeden z prvnich kroku jednotného
firemniho stylu.[12]

1.1.7 Rastrova grafika

Rastrova grafika se nazyva také bitmapovou grafikou a je jednim ze dvou
zakladnich zpisobt pocitacového zpracovani obrazové informace.

Zakladni jednotkou rastrové grafiky je pixel neboli bod. Pixely se kdéduji
do miizky a obsahuji informace o obrazovém bodu, naptiklad barvu a jas.
Pri urc¢itém mnozstvi pixelt a jemnosti rastru za¢nou tyto body opticky sply-
vat a vznika tak obraz. Obraz je v rastrové grafice kddovan do mrizky jednot-
livych pixeltt obsahujicich informaci o pozici pixelu a jeho barveé.

Kazdy obrazek v bitmapové grafice nese také informaci o celkové vysce,
sitce a také o barevné hloubce. Vyska a sitka udava pocty pixeld, které jsou
za sebou usporadéany, barevnd hloubka potom pocet bitt na jeden pixel.[13]

Jako priklad rastrovych souborti muzeme uvést souborové formaty .jpg,
.png ¢i .bmp

Na obrazku muzete vidét ukazku pfevodu obrazku do rastrové grafiky.
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1. TEORETICKY ROZBOR

Obrézek 1.8: Ukazka prevodu obrézku do rastrové grafiky[14]

a
0,16 16,16
III
d »b
. 0,0 16,0
c
Vector Bitmap

Obrazek 1.9: Srovnani vektorové a bitmapové grafiky na piikladu kruznice
s vyplni[16]

1.1.8 Vektorova grafika

Vektorova grafika je druhym ze zdkladnich zpisobu pocitacového zpracovani
obrazové informace.

Jak jiz z nazvu vyplyva, vektorova grafika popisuje prostor pomoci vek-
tortd a kfivek. Vysledny obraz je tedy reprezentovin geometrickymi objekty
(body, primky, polygony ¢i kfivky). Vyhodou vektorové grafiky je naprosta
nezavislost na zméné meéritka obrazku. Je tudiz vhodna pro tvorbu ilustraci,
log ¢i diagrami.[15]

Mezi nejpouzivanéjsi formaty souboru vektorové grafiky patii formét .svg.

Na obrazku muzete vidét konstrukei obrazku kruznice s vyplni ve srov-
nani se zpracovanim stejného obrazku v grafice rastrové.

1.1.9 Barevny model RGB

Barvy lze vyjadrit trojici barev ¢ervend (R, red), zelend (G, green) a modré
(B, blue), jejiz slozky nabyvaji hodnot z intervalu <0,1>. Hodnota 0 zna-
mena, ze slozka neni zastoupena, maximalni hodnota indikuje, zZe slozka na-
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1.2. Web

RGB CMYK

Obrazek 1.10: Ukézka michani jednotlivych slozek barev u modelt RGB
a CMYK]5]

byva své nejvétsi intenzity. Vyjadreni barevnych slozek pomoci RGB je v sou-
casnosti nejbéznéjsi. Prostor RGB je technicky orientovany prostor, vhodny
pro displeje.[17]

1.1.10 Barevny model CMYK

Prostor CMYK je barevny prostor obsahujici 4 zakladni barvy: tyrkysovou
neboli modrozelenou (C, cyan), fialovou (M, magenta), zlutou (Y, yellow)
a ¢ernou (K, blacK). Jednd se substraktivni skladani barev, jelikoz nové barvy
se vytvari misenim jednotlivych barevnych pigmentu, pricemz kazdé pridani
pigmentu vytvori tmavsi barvu. Coz odpovida lidské zkusenosti s michanim
barev a tak je prostor CMYK blizsi lidskému mysleni. [17]

Na obrézku [[.10] mtzete vidét ndzornou ukdzku michani jednotlivych slo-
zek barev u modelit RGB a CMYK.

1.1.11 Pantone Matching System

Pantone Matching System (PMS) je patentovany barevny model vytvoreny
spolec¢nosti Pantone. Je vyuzivan zejména v odvétvi tisku.

Spole¢nost Pantone distribuje vzorniky definovanych barev, tak aby desig-
néri mohli jasné urcovat barvy nezavisle na zobrazovacich zafizeni. Jak takovy
vzornik vypadd muZzete vidét na obrazku PMS byl siroce prijat a je vyu-
zivan umélci, designéry, tiskdrnami a dalsimi zakazniky ve vSech primyslovych
odvétvich na celém svété pro presné urceni barev.[18]

1.2 Web

V sekci vénované teoretickym pojmim webové ¢asti definuji pojmy grafického
uzivatelského rozhrani, User Experience, Layout, Viewport, Wireframe, gra-
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1. TEORETICKY ROZBOR
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Obrazek 1.11: Ukézka vzorniku Pantone barev[I19]

ficky a responzivni navrh webu a dale technologie HTML, CSS, JavaScript
a JavaServer Pages. Jako posledni popisuji webovou sluzbu Google Analytics.

1.2.1 Grafické uzivatelské rozhrani

Grafické uzivatelské rozhrani (v angli¢tiné Graphical User Interface, GUI) je
rozhrani pro komunikaci mezi uzivatelem a pocitacem, které pro ovladani vy-
uziva grafickych element. [20]

1.2.2 User Experience

Termin User Experience (UX) mé mnoho definici. Americka konzulta¢ni spo-
le¢nost Nielsen Norman Group definuje pojem uzivatelského prozitku nésle-
dovné:

,Uzivatelsky prozitek zahrnuje vSechny aspekty interakce koncového uzi-
vatele se spole¢nosti, jejimi sluzbami a jejimi produkty.“[21]

1.2.3 Layout

Layout je termin pouzivany pro urceni rozlozeni prvkti na webové strance
a technologii, pomoci které jsou tyto prvky na strance rozmistény.[22] V sou-
¢asné dobé existuje nékolik druhu rozlozeni webové stranky:[23]

Fizni layout (fixed layout ¢i static layout) pevné uréuje rozmisténi jednot-
livych prvki stranky. Toto rozmisténi se nijak neméni v zavislosti na velikosti
okna prohlizece.

Fluidni layout (Fluid layout ¢ Liquid layout) oproti fixnimu layout pou-
ziva relativni jednotky pro urceni pozic prvka stranky a dokaze tak reagovat
na velikost okna prohlizece.
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1.2. Web

Adaptivni layout (Adaptive layout) vyuziva funkcionality Media Queries
jazyka CSS pro urceni velikosti okna prohlizece. Samotné jednotky pozic prvku
stranky mé definované fixné podobné jako fixni layout, nicméné ve variantach
pro ruzné zarizeni.

Responzivni layout (Responsive layout) kombinuje relativni jednotky pro ur-
¢eni pozice prvki stranky s funkcionalitou Media Queries jazyka CSS. Jednd
se tedy o kombinaci fluidniho a adaptivniho layoutu.

1.2.4 Viewport

Terminem viewport oznacujeme uzivatelem viditelnou c¢ast webové stranky
ohrani¢enou vnitinimi rozméry okna webového prohl fizece. [24] Webovy pro-
hlize¢ urcuje sitku a vysku viewportu v pixelech.

1.2.5 Wireframe

Wireframe (Cesky dratény model) je dvourozmérnym zndzornénim webové
stranky, které se zaméruje na rozmisténi jednotlivych prvkia stranky v lay-
outu. Cilem draténého modelu je definice obsahu a funkei dostupnych na dané
webové strance. Proto dratény model typicky neobsahuje zadné stylovani,
barvy ¢i grafiku. Draténé modely také pomahaji urcit vztahy mezi jednot-
livymi grafickymi sablonami webové stranky.[25]

1.2.6 Graficky navrh webu

Graficky navrh webu definuje vizualni podobu webové stranky. Obvykle zékla-
dem grafického navrhu webu je wireframe, ktery je nasledné rozsifen o presné
rozméry jednotlivych prvkl a pridani grafickych prvki.

1.2.7 Responzivni nadvrh webu

Pojem responzivni web design byl definovan v roce 2010 americkym web de-
signérem jménem Ethan Marcotte v ¢lanku magazinu A List Apart.[26]

Responzivni web design reaguje na potieby uzivatell a jejich zafizeni. La-
yout stranky se méni v zavislosti na velikosti a funkci zafizeni. Toto je velmi
uzitec¢né v poslednich letech, kdy zazivame nérist poc¢tu pripojeni k webovym
strankach skrz mobilni telefony, tablety ¢i notebooky. Tato zafizeni maji rtizné
rozméry displeje a tak je nutné stranky prizptsobovat k zobrazeni na téchto
zalizenich za Uc¢elem zvyseni uzivatelské pouzitelnosti.

Na obrazku muzete vidét ndzornou ukazku promeénlivosti layoutu
dle velikosti zafizeni.

13



1. TEORETICKY ROZBOR

Obrazek 1.12: Ukdzka umisténi prvka responzivniho webu na rtaznych
zatizeni[27]

1.2.8 HTML

HTML (the Hypertext Markup Language) je jazykem urcenym pro popis
struktury webovych stranek.[28] Jeho autorem je Sir Tim Berners-Lee, ktery
jej definoval v roce 1991 a nejnovéjsi verzi HTML je verze 5.

1.2.9 CSS

Cascading Style Sheets ¢i zkracené CSS je stylovaci jazyk navrhnuty mezi-
narodnim konsoricem W3C za tucelem rozdéleni vzhledové a obsahové ¢asti
HTML dokumenti.

Jazyk CSS umoznuje ménit vysledny vzhled HTML dokumentii formou
urcovani vzhledt jednotlivych HTML elementii. Styly elementi se ukladaji
do CSS soubort oznacenych priponou .css.

Aktudlni verze jazyka v dobé psani této prace je CSS 3.

1.2.9.1 Twitter Bootstrap

Twitter Bootstrap je framework kombinujici technologie HTML, CSS a Ja-
vaScript slouzici k snadné tvorbé responzivnich webovych prezentaci. V sou-
casné dobé patii v této kategorii k nejpouzivanéjsim frameworkim. Aktudlni
verze frameworku v dobé psani této prace je Bootstrap v3.3.6. Bootstrap ob-
sahuje sbirku pfeddefinovanych t¥id pro jednotlivé HTML elementy.

1.2.9.2 CSS pre-procesory

CSS pre-procesorem rozumime skriptovaci jazyk rozsifujici jazyk CSS o pro-
ménné, matematické vyrazy, funkce a dalsi vlastnosti. Skripty napsané v ja-
zyce nékterého z pre-procesoru se kompiluji do jazyka CSS, aby vysledek byl
zpracovatelny prohlizeci, které v dnesni dobé nedokazi zpracovat skripty psané
v jazycich CSS pre-procesort.
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1.2. Web

Vyhodou pouziti CSS pre-procesorti je prehlednéjsi zapis, vyssi udrzitel-
nost a rychlejsi vyvoj. V soucasné dobé mezi nejpopularnéjsi CSS pre-procesory
patii projekty Less a Sass.

Pro srovnani nejpouzivanéjsich CSS pre-procesortt doporucuji bakalarskou
praci Pavliny Ostré na téma ,,Analyza CSS preprocesorii a frameworkt usnad-
nujicich stavbu webového rozhrani“ z roku 2013.]29]

1.2.9.3 Sass

CSS Pre-procesor Sass (Syntactically Awesome Stylesheets) byl vytvoren v pro-
gramovacim jazyce Ruby a vydan v roce 2006. Autory pre-procesoru jsou
Hampton Catlin a Natalie Weizenbaum.

1.2.9.4 Less

CSS pre-procesor Less vznikl v roce 2009 a jeho autorem je Alexis Sellier,
pro kterého byl pii vyvoji inspiraci CSS pre-procesor Sass.

1.2.10 JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk slouzici pro vykonavani skripti na strané kli-
enta. Na strané klienta jsou skripty vykonany primo v prohlizeéi a jejich tce-
lem je vétsinou zvysSeni interaktivity mezi strankou a uzivatelem bez nutnosti
nac¢itani celé stranky pro dosazeni daného efektu. [30]

1.2.10.1 JQuery

JQuery je knihovnou jazyka JavaScript slouzici ke zjednoduseni prace napti-
klad s obsluhou udélosti ¢i animacemi. Moto této knihovny, v prekladu fikajici
,Pis méné, délej vice“, jasné deklaruje vyznam této knihovny pro usnadnéni
prace uzivatelt JavaScriptu. [31]

1.2.11 JavaServer Pages

JavaServer Pages (JSP) je webova technologie postavend na technologii Java,
kterd je urcend pro vyvoj webovych stranek, zejména téch dynamickych. Vznik
JSP sahd do roku 1999, kdy byl vyvinut spole¢nosti Sun Microsystems.

1.2.11.1 JSTL

JSP Standard Tag Library (JSTL) je soubor nékolika tagu, které zapouzdiuji
zakladni funkce ve vétsiné webovych aplikaci.
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1.2.12 Google Analytics

Google Analytics je nastroj spole¢nosti Google slouzici provozovatelim webo-
vych stranek ke kolekci statistickych dat o navstévnicich webu a jejich nasledné
analyze.

Pocatky tohoto nastroje sahaji do roku 2005, kdy se spolecnost Urchin
Software stala akvizici spole¢nosti Google. Soucasti akvizice byl i produkt
Urchin, na zdkladé kterého Google vytvoril ndstroj Google Analytics.

Google Analytics umoznuje sbirat o uzivatelych webu kuptikladu demo-
grafické udaje (vek, pohlavi atd.), geografické udaje (pouzivany jazyk, loka-
lita atd.), technologické tidaje (prohlizeé, rozlisSeni obrazovky, operacni sys-
tém atd.), akvizice (odkud a na jaké podstranky webu uzivatel pfichézi) ¢i cho-
vani uzivateli na jednotlivych strankach webu (prumérna doba na strance,
mira okamzitého opusténi atd.).

Nasazeni sluzby na webovou stranku a spusténi kolekce dat je velmi snadné.
Po registraci pouze staci do kazdé podstranky webu vlozit nasledujici skript
s nastavenym pridélenym ID méreného webu.

<script>
(function(i,s,o,g,r,a,m){i[’GoogleAnalyticsObject’]=r;il[r]=ilr
11l function () {
(ilr]l.q=ilrl.qll[]) .push(arguments)},ilr].l=1*new Date();a=s.
createElement (o),
m=s.getElementsByTagName (o) [0] ;a.async=1;a.src=g;m.parentNode
.insertBefore(a,m)
}) (window ,document , ’script’,’https://www.google-analytics.com/
analytics.js’,’ga’);
ga(’create’, ’<ID webu>’, ’auto’);
ga(’send’, ’pageview’);
</script >
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KAPITOLA 2

Analyza

V této kapitole popisuji provedené analyzy a délim je do tii ¢asti: v prvni
¢asti je analyza spoleénd pro logo i web, v druhé ¢asti analyzuji informace
pro navrh nového loga a v posledni ¢asti se vénuji webovym analyzam.

2.1 Analyzy spolecné pro logo a web

2.1.1 Analyza cilové skupiny

Cilovou skupinou projektu Najdi-lékarnu.cz jsou vsichni obcané, kteii pravi-
delné ¢i nepravidelné hledaji informace o 1ékdrnach ¢&i lécich.

Sbér demografickych tdaji o navstévnicich portdlu prostiednictvim sluzby
Google Analytics byl aktivovan 29. birezna 2016 a v datech sesbiranych do dne
27. dubna 2016 byly zjistény nasledujici tdaje o rozlozeni pohlavi a véku
navstévnika portalu, tak jak mizete vidét na obrdzcich 2.1] a [2:2]

Pohlavi Podil z celkového poétu metriky navatévy v o 62,34 %

M female M male

Obrazek 2.1: Graf rozdéleni pohlavi ndvstévniki webu

17
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Obrazek 2.2: Graf vékového rozdéleni navstévniku webu

Z obrazku 2.1]a2.2] je vidét, ze portal navstévuji zejména Zeny a ze vékové
rozlozeni je ponékud vyrovnané. Vyjimkou je skupina obyvatel ve véku 65 let
a starsich.

2.2 Analyzy pro logo

Prvnim krokem v ndvrhu nového loga by mél vzdy byt podrobny prizkum pro-
stiedi, ve kterém se dana spolecnost ¢i projekt pohybuje. Déle je tfeba analy-
zovat soucasné logo spolec¢nosti ¢i produktu (pokud logo jiz existuje) a jeho na-
sledné pouziti.

2.2.1 Symboly, tvary a barvy ve farmaceutickém prostredi

Ptvod symbolt pouzivanych ve farmaceutickém prostiedi odkazuje zejména
do Tecké mytologie. Nize naleznete popis symbolu Asklépiovy a Hermovy hole,
misy Hygieii, feckého krize a dalsich tvart pouzivanych ve farmaceutickém
prostredi.

2.2.1.1 Asklépiova hil

Jednim ze symbolu je Asklépiova hul, ktera je omotana hadem tak, jak muzete
vidét na obrazku 2.3

Asklépios (latinsky Aesculapius) byl feckym bohem uzdravovani a synem
boha véstby Apolléna a vodni vily Korénis.

7Zda se, ze Asklépios byl thessalsky lékar, jehoz schopnosti ho proslavily
po celém Recku. Jeho kult se posléze prosadil ve svatyni v Epidauru na Pelo-
ponnésu. Zili tam posvatni hadi, kteff idajné ztélestiovali jeho bozskou 1é¢ivou
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2.2. Analyzy pro logo

Obrézek 2.3: Ukazka typického dnesniho vyobrazeni Asklépiovy hole[32]

Obréazek 2.4: Vyobrazeni 1écCitele Asklépia stojictho u svého pacienta se sym-
bolickou holi omotanou hadem[33]

moc. Davné spojeni hadt a lékarstvi pravdépodobné pochazi ze skutecnosti,
ze hadi svlékanim kuze kazdoro¢né zdanlivé obnovuji své mladi.[33]

2.2.1.2 Hermova hul

Dalsim symbolem je Hermova htil zvana Caduceus (obrézek, ktera se sklada
z oktidlené hole omotané dvéma hady. Zajimavosti je ptivod spojeni tohoto sym-
bolu s medicinou. Ptvod se prekvapivé datuje do 19. stoleti, kdy jej pouzival
jako logo jeden z tehdejsich 1ékaiskych vydavatel. Symbol ziskal na popula-
rité, kdyz jej na zacatku 20. stoleti zacal pouzivat 1ékarsky sbor armady USA
(U.S. Army Medical Corps).

Hermes byl fecky bozsky posel, syn Dia a Maii. Byl bohem, pro kterého
bylo nejsnadnéjsi prekracovat hranice svéta mrtvych a zivych.[33]
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Obrazek 2.5: Ukazka vyobrazeni symbolu zvaného Caduceus[34]

Obrazek 2.6: Vyobrazeni symbolu misy Hygieii[35]

2.2.1.3 Misa Hygieii

Misa Hygieii, ktera je omotana hadem, je rozsifenym symbolem pouzivanym
v 1ékdrenském odvétvi. Ukazkou tohoto symbolu je obrazek

Hygieia byla bohyni zdravi a jejimi rodi¢i byly Asklépius a Epione. 7Z je-
jiho jména je také odvozeno slovo hygiena.[36]

2.2.1.4 Recky kiiz

Typickym symbolem identifikujicim lékdrnu v Evropé je zeleny tecky kiiz
(obrazek . Recky kifZ se vyznacuje stejnou délkou pro viechna sva ramena.
Casto se pouziva v kombinaci s misou Hygieii ¢i Asklépiovo holi.

2.2.1.5 Dalsi tvary

Mezi ostatni tvary asociované s farmaceutickym prostfedim patii naptiklad sym-
bol 1éku, tablety, vah, hmozdire ¢i medicinové lahvicky. Pro prizkum tako-
vych tvaru je vzdy idealnim fesenim fyzickd navstéva lékdren ¢i analyza tvaru
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2.2. Analyzy pro logo

Obrazek 2.7: Ukazka pouziti feckého kiize jako symbolu lékarny. Zde v kom-
binaci s misou Hygieii[37]

Obrazek 2.8: Fotografie inventafe historické lékarny[3§]

na fotografiich historickych lékdren. Ptikladem takové fotografie je obrazek
2.0

Mezi funkcionality portalu Najdi-lékarnu.cz patfi moznost hledani 1lékaren
¢i 1ékt. Tudiz bylo nutné provést i prizkum tvart a symboli hleddni. V potaz
prichéazi lupa, dalekohled ¢i symbol pomocné ruky.

2.2.1.6 Barvy

Ve farmaceutickém prumyslu zcela prevladaji dvé barvy - zelend a bila.[39]
Okrajové je jesté k vidéni pouziti barvy cervené.
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e MINISTERSTVO ZDRAVOTNICTVI
Q V4B (ESKE REPUBLIKY

Obrézek 2.9: Logo Ministerstva zdravotnictvi Ceské republiky[40]

s, SUKL

Statni Gstav pro kontrolu léé&iv

Obrazek 2.10: Logo Statniho ustavu pro kontrolu 1é¢iv[41]

! lécich.cz

Obrazek 2.11: Logo portdlu Olécich.cz provozovaného Statnim udtvarem
pro kontrolu 1é¢iv[42]

2.2.2 Loga ve farmaceutickém prostredi

Dulezitou soucasti analyz pred samotnym navrhem loga je priuzkum jiz pou-
zivanych log, tak abychom se vyvarovali mozné podobnosti s logem jiz pouzi-
vanym.

2.2.2.1 Stat

Do statnich slozek patif Ministerstvo zdravotnictvi Ceské republiky, Statni
ustav pro kontrolu 1éciv ¢i jim od roku 2011 provozovany portal Olécich.cz

2.2.2.2 Farmaceutické spolec¢nosti

V Ceské republice k nejvétsim vyrobetim medikamentt pati{ spole¢nost Zen-
tiva. Za zminku stoji nékteré z nejvétsich globalnich farmaceutickych spolec-
nosti - Johnson & Johnson, Novartis, Roche ¢i Pfizer.[43]

2.2.2.3 Lékarny

V Ceské republice se v poslednich letech zvysil podil fetézcti na poétu provozo-
vanych lékaren. Retézce nyni vlastni piiblizné 20% vsech lékdren a nejvétsim
zastupcem je spolecnost Dr.Max nasledovand spole¢nostmi BENU, Plzenska
lékdrna, Agel a Devétsil. [46]
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ZSNTIVA

SPOLECNOST SKUPINY SANOFI

Obrazek 2.12: Logo farmaceutické spole¢nosti Zentiva[44]

(ohmonfohmson

Obrazek 2.13: Logo farmaceutické spole¢nosti Johnson & Johnson[45]

Dr.Max”

Obréazek 2.14: Logo lékérenského Fetézce Dr.Max[47]

BENU

Obrazek 2.15: Logo 1ékéarenského fetézce Benul[48)]
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Obrazek 2.16: Symbol lékarského predpisu v anglo-saskych zemich[51]

. +
mojelekarna.cz

kvalifikované poradenstvi on-line

Obrézek 2.17: Logo portalu Mojelékarna.cz[52]

@ Ordinace.cz’

Obréazek 2.18: Logo portalu Ordinace.cz[53]

V nasi republice byvaji 1ékarny oznacovany zejména zelenym feckym kii-
zem, Casto ozdobenym nékterym z dalsich symbolu 1ékarenstvi, napiiklad mi-
sou Hygieii ¢i Asklépiovo holi.

V zahranici je situace dosti odlisna. V nékterych evropskych zemich se mu-
zeme setkat s oznac¢enim lékarny pomoci symbolu hmozdife.[49] V anglosas-
kych mluvicich zemich se pouziva zejména symbol lékarského predpisu. Exis-
tuje i mnoho historickych a dnes jiz neprilis pouzivanych symbola. Napriklad
v Nizozemi se v minulosti jako symbol 1ékédrny pouzivalo vyobrazeni hlavy
maurského bojovnika. Tento symbol se nazyva Gaper.[50]

2.2.2.4 Portaly

7 ceskych portalt vénujicich se farmaceutickému prostredi jmenujme portaly
Mojelékarna.cz a Ordinace.cz.

2.2.3 Analyza soucasného loga

Projekt Najdi-lékarnu.cz v soucasné dobé nema jasné stanovené logo a vizudlni
identita projektu tedy ptisobi nejednotnym stylem. Nize je ukazka pouzivanych
log a popis jejich umisténi.
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portdl pro chytré pacienty

Obrazek 2.19: Logo pouzité v hlavicce webu projektu Najdi-lékarnu.cz

Obrazek 2.20: Logo pouzivané na socidlnich sitich Facebook, Twitter, Google+
a LinkedIn. Toto logo je ve svétle modrém provedeni pouzito i jako favicon

webu projektu

/

Obrézek 2.21: Logo pouzivané v aplikaci pro platformu Windows Phone
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Jak je vidét na ukazkach log, projekt Najdi-lékdrnu.cz ptsobi na riz-
nych kandlech zcela nejednotnym dojmem a uzivatel mize nabyvat dojmu,
ze se jedna o rozdilné projekty. Jedinym spoleénym prvkem je pouzity symbol
tzv. Misy Hygieii, nicméné pokazdé v jiném provedeni.

2.2.4 Pouziti loga

Logo projektu Najdi-lékarnu.cz je v soucasné dobé pouzivano na projektovém
webu ve formé hlavicky a ikonky zalozky prohlizece zvané favicon. Déle je po-
uzivano v mobilnich aplikacich a na socialnich sitich v ramci profilt projektu.

Do budoucna existuje moznost pouziti i na tiskovinich, zejména na vizit-
kach, hlavickovém papiru ¢i letacich. U tiskovin se jedna predevsim o uplatnéni
na bilém pozadi pri ruznych formatech velikosti papirového podkladu.

Nové logo by tedy mélo byt pouzitelné na vsech vyse zminénych prostied-
cich komunikace s uzivatelem.

2.3 Analyzy pro web

V ¢asti analyz tykajicich se webového rozhrani popisuji analyzu soucasného
feseni, analyzuji chovani uzivateli na zakladé dostupnych dat a v zavéru po-
pisuji provedeny uzivatelsky pruzkum.

2.3.1 Analyza soucasného reseni

Soucasné webové rozhrani projektu Najdi-lékarnu.cz bylo navrzeno a imple-
mentovano Ing. Michalem Koppem v jeho bakalarské praci na téma ,Moje 1é-
karna: webové rozhrani“ z roku 2013.[54]. Nutno podotknout, ze od té doby
se nazev projektu z ,Moje lékarna* zmeénil na ,,Najdi-lékarnu.cz*. Architek-
tura webového rozhrani a pouzité technologie jsou ve zminéné praci detailné
popsany, tudiz nema hlubsi smysl je zde podrobné rozebirat i vzhledem k za-
meéreni této bakalarské prace na vzhled webového rozhrani.

Nicméné je vhodné alespon strucné vyjmenovat pouzité technologie. Sou-
casné webové rozhrani je implementovano technologii JavaServer Pages a bézi
v prostiedi Amazon Web Services. Ke stylovani vzhledu webového rozhrani
byl vyuzit front-end framework Twitter Bootstrap ve verzi 2.3.2, ktery je po-
staven zejména na technologiich CSS a JavaScript. Z technologie JavaScript
byla vyuzita i knihovna JQuery ve verzi 1.10.1.

Dale se budu zabyvat predevsim vzhledem a uzivatelskou pouzitelnosti
soucasného Teseni.

2.3.1.1 Soucasné reseni obecné

Webové rozhrani je realizovano ve svétlemodré a bilé barevné kombinace.
Jiz tato volba postrdda konexi s lékdrenskym prostiedim vzhledem k ab-
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senci dominantni zelené barvy. Nejdominantnéjsim prvkem vétsiny podstranek
webu je blok reklamniho systému Sklik.cz umistnény hned pod menu webo-
vého rozhrani. Problémem soucasného feseni je fakt, ze web neni responzivni
a tudiz je obtizné pouzitelny na mensich zafizenich. Jediny funkéni prvek
responzivity je zarovnani levého okraje layoutu k levému okraji viewportu
v pripadé mensi sitky prohlizece.

2.3.1.2 Uvodni stranka

Uvodni strénka po bloku reklamy obsahuje vyhleddvaci policka pro hledani
lékaren a léki s fungujicim napovidanim. Dalsim prvkem je blok novinek,
kde se uvadi informace o aktualizaci letaku ¢i aktualné platnych slevovych
kuponech. Nésleduje blok s ndzvem Zdravi neni hazard, ktery obsahuje ujed-
nani o zodpovédnosti za poskytnuté informace a nutnosti konzultace pouziti
1éku s 1ékarem. Posledni prvkem tvodni stranky je informace o ocenéni v sou-
tézi Spolec¢né otevirame data 2013, poradané Fondem Otakara Motejla.
Strukturu této stranky nepovazuji za ptilis stastnou a uzivatel se v ni miize
lehce ztracet. Problémem jsou i t¥i modra tlacéitka, kterd jsou dokonce vyraz-
néjsi nez nadpisy jednotlivych bloki, coz je problém vzhledem k tomu, ze oci
uzivatele se vétsinou orientuji podle nejvyraznéjsich prvku stranky. V dobé
provadéni této analyzy byl nevhodny i pocet vypsanych novinek, ktery se po-
hyboval kolem ¢isla 10 a obsahoval i vice nez jeden mésic staré aktuality.

2.3.1.3 Vyhledavani 1ékaren

Hledat 1ékarny je mozné skrz vyhledavaci pole na tvodni strance ¢i na pod-
strance zvané Lékarny dostupné z hlavniho menu. Tato podstranka kromé
bloku reklamy a vyhledavaciho policka obsahuje i integrovanou Google mapu,
na které se po nalezeni lékaren v urcitém mésté zobrazi ikonky s umisténim jed-
notlivych lékdren véetné moznosti si danou ikonku rozkliknout pro zobrazeni
vice informaci. Piehled nalezenych 1ékaren se zobrazi i v tabulce pod mapou.
Poslednim prvkem této podstranky je blok Odkazy obsahujici odkaz na rejstrik
meést a prehled akénich letakd jednotlivych fetézctu 1ékaren.

Nevyhodou této podstranky je, ze 1ékarny nelze hledat bez interakce s po-
lickem vyhledavani. Je tim myslen pfistup prace s mapou a postupného pfi-
blizovani mapy do mista hleddni. Neptijemnosti pro uzivatele hledajici 1é-
kéarny v Praze je omezeni hledani na jednotlivé méstské c¢asti. Neprijemné
to je zejména pro uzivatele zijici na rozmezi dvou méstskych Casti ¢i pra-
videlné po mésté cestujicich. K vyhledavani by bylo pfijemné mit moznost
automatického zjistovani polohy uzivatele.

Dalsi vytkou je zobrazovani hlavicky zminéné tabulky i pred samotnym
hledanim, tedy i v ptipadé, kdy tabulka neobsahuje zddna data. Za zcela uzi-
vatelsky zbyteény povazuji i rejstitk mést. Osobné se mi jako inspirace velmi
libi vyhledévani pobocek na webu AirBank.[55]
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Kazda nalezend 1ékarna dale obsahuje podstranku se svym profilem, kde uzi-
vatel nalezne jeji polohu na mapé, kontaktni tidaje, oteviraci dobu a dalsi uzi-
tec¢né informace.

2.3.1.4 Vyhledavani 1éku

Sekce webu Léky umoznuje uzivateli hledat léky podle nazvu ¢i Gcinné latky,
kterou 1éky obsahuji. Vysledek hledani je prezentovan v tabulce zobrazované
ihned pod vyhledavacimi policky. Kliknutim na nazev léku se uzivatel do-
stane na stranku s detailnimi informace o daném piipravku od cesty podani
pripravku pres pribalovy letdk az po anatomicko-terapeuticko-chemickou sku-
pinu. U 1éka je také dostupna funkcionalita pro zobrazeni cen daného léku
v hledaném mésté, kterd uzivateli usnadni zjistit, kde dany lék muize zakoupit
nejlevnéji.

Na této strance bych vytkl stejny problém jako u hledéni 1ékaren, tedy zob-
razovani hlavicky tabulky i pfi absenci dat. U stranky jednotlivych 1éka je
prilis moc informaci, které bézny uzivatel ani nehleda. Jako ptiklad tako-
vych informaci lze povazovat kod Statniho dstavu pro kontrolou 1éciv, drzitele
registrace ¢i jiz zminénou anatomicko-terapeuticko-chemickou skupinu. Ele-
gantnéjsim resenim by bylo tyto informace implicitné skryvat a zobrazovat
jen pri prani uzivatele. Takové FeSeni pomuze usnadnit uzivatelim orientaci
na dané strance.

Co se tyce zobrazovani cen 1ékd, tak za uzivatelsky nepfijemné povazuji
nutnost urc¢it mésto hledani vybérem z dlouhého seznamu dostupnych mést.

2.3.1.5 Vyhledavani interakci

Sekce Interakce umoznuje hledani interakci mezi dvéma a vice 1éky. Uziva-
tel si tak muze snadno a rychle ovérit, zda je mozné bez problému pouzivat
kombinaci urcitych 1éku.

Dle mého néazoru by bylo vhodnéjsi tuto polozku webu odstranit a funkc-
nost hledani interakci mezi 1éky presunout do sekce Léky.

2.3.1.6 Diskuzni forum

Sekce webu Diskuzni forum je strukturovana dle klasickych zvyklosti u webo-
vych diskuznich fér, tedy déli se do kategorii, dale vlaken a do jednotlivych
prispévki. V dobé provadéni této analyzy byla problémem absence strankovani
stranky s vlakny ¢i prispévky, a tudiz nebylo neobvyklé dostat se na stranku
s tabulkou 60 vlaken vypsanych na jednu stranku.

Ponékud zbytecéné je i automatické zobrazovani formuldra pro vkladani no-
vych vlaken ¢i prispévki. Elegantnéjsi by bylo tyto formulare skryt za tlacitka
s popisky ,,Nové vlakno* ¢i ,Novy prispévek®.
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2.3.1.7 Kontakt

Posledni stranka webu obsahuje zdkladni informace o projektu, nepfilis vi-
ditelny kontaktni email, vyjmenovani ¢lent projektového tymu a informaci
o zdrojich pouzitych dat.

Na této strance ocenuji absenci reklamniho bloku, nicméné postradam ja-
kykoliv vizualni prvek, ktery by uzivateli zprijemnil pobyt na dané strance.
Problémem je také spatna viditelnost kontaktniho emailu.

2.3.2 Chovani uzivatelu

K analyze chovani uzivateli webu jsem vyuzil nastroje Google Analytics,
ktery sbird data o navstévnicich naseho portalu jiz od ¢ervence 2013. Pro sa-
motnou analyzu bylo vyuzito dat za poslednich zhruba 13 mésici, konkrétné
od 26. inora 2015 do 27. brezna 2016.

2.3.2.1 Obecné statistiky

Zajimavym tudajem, ktery byl béhem analyzy zjistén je mira okamzitého opus-
téni 73,18%, kterd znaci, ze dany procentualni pocet navstévniki webu opusti
stranky projektu ihned po navstévé prvni stranky. K tomu se vaze pramérny
pocet navstivenych stranek na jednu navstévu, ktery se rovnd ¢islu 2,01 a pra-
mérnd doba trvani navstévy 1 minuta a 1 sekunda. Tyto informace na prvni
pohled vypadaji ponékud désivé, ale vSe md svij vyznam. 91,62% akvizic
navstévniku webu totiz pochazi z vysledki vyhleddvani jednotlivych vyhleda-
vacu jako jsou Google (45,04%) ¢i Seznam (43,27%), kde uzivatelé casto hledaji
konkrétni 1ékarnu ¢i castéji konkrétni 1ék. Dostanou se tedy na stranku kon-
krétniho predmétu hledani, kde ziskaji veskeré pozadované informace a nemaji
tak divod travit na webu Najdi-lékarnu.cz vice ¢asu.

Zajimavosti je také statistika mésta ptivodu navstévniku, kde vede dle pred-
pokladi Praha s 31,26%. Tento tidaj je dulezity z hlediska potvrzeni dilezitosti
problému s omezenym vyhledavanim lékaren v Praze dle méstskych casti tak,
jak popisuji v analyze soucasného teseni.

2.3.2.2 Technologické statistiky

Dalsi dilezitou informaci jsou tdaje o technickych parametrech zarizeni na-
Sich uzivateld. 72,66% uzivatelll navstévuje web Najdi-lékdrnu.cz z desktopo-
vych zafizeni, 20,66% z mobilniho telefonu a 6,68% uZivatelii vyuZiva sluzeb
tableti. K tomu se vaze statistika nejcastéji pouzivanych rozliseni obrazovky.
BliZe jsem se zamdril na prvnich 75% z celkového podilu a ziskal jsem nésledu-
jici informace. Nejcastéjsich rozlisSenim je 1366 x 768 pixelu s podilem 19,15%,
nejmensi pouzivand sitka prohlizece je 320 pixelt a vyska 534 pixelu.

vvvvvv

rou vyuzijeme v optimalizaci webu pro jednotlivé prohlizece. Vede prohlizec¢
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Google Chrome s 39,78%, néasledovdn Internet Explorerem s 22,23%, tieti je
Mozilla Firefox s podilem 20,09% a na ¢tvrté pozici se umistil prohlize¢ Safari
od spoleénosti Apple s 6,44%. Podil verzi Internet Exploreru je nasledujici
v ramci prechozich 22,23% mezi prohliZeci celkové - verze 11.0 vede s 72,89%,
druhou pricku obsadila verze 8.0 s podilem 11,63%, tieti je verze 9.0 s 7,95%
a ¢tvrtou verze 10.00 s podilem 7,04%.

2.3.3 Uzivatelsky prizkum
2.3.3.1 Interview

Posledni analyzou byl uzivatelsky pruzkum, ktery jsem provedl formou inter-
view se zastupkynémi predem definovanych skupin zakazniki lékaren. Jednalo
se o zastupce skupin ,,zena 25-35 na materské”, , pracujici ve véku 35 az 50 let
a ,dichodce ve véku 65 let a starsi®

Dotazoval jsem se zejména na potieby danych zakaznic lékaren, jejich cho-
vani pti ndkupu 1ékti a hledani informaci o 1ékarnach ¢i lécich. Vsechny t¥i re-
spondentky se shodly, Ze pfi vybéru 1ékarny je zajima zejména poloha lékarny
vzhledem k jejich dalsim aktivitdm v okoli lékarny. Urcitou roli v rozhodovani
u nich hraje i fakt, Ze jsou majitelkami vérnostni karty nékterého z lékaren-
skych fetézca. VSechny tii respondentky také vyrazné preferuji ndkup léku
v kamennych prodejnich pred ndkupem pres internet vzhledem k pozitivnim
zkusenostem s individualnim pristupem ze strany lékarniku.

Nejvétsi rozdil u chovani respondentek je v oblasti vyuzivani internetu
k hledani informaci o lékarnéach ¢i zejména o 1écich. Frekvence vyuziti internetu
reprezentujici nejstarsi skupinu zakaznika.

Vsechny tfi respondentky uvedly, ze projekt Najdi-lékarnu.cz dosud ne-
znaly a velmi je zaujaly funkcionality hleddni nejnizsich doplatkd na léky
na predpis ¢i moznost snadného ovéreni interakce mezi dvéma a vice 1éky.

2.3.3.2 Uzivatelsky test

S respondentkou skupiny ,,pracujici ve véku 35 az 50 let“ byl také proveden
36 minutovy uzivatelsky test soucasného reseni webového rozhrani. Respon-
dentka dostala nékolik 1ikoll, které musela splnit bez jakychkoliv napovéd.
¢eném meésté ma otevieno i v nedéli odpoledne, zda mutze pozivat 1éky A,B a C
najednou ¢i napriklad kde lze v pfedem uréeném meésté koupit urceny 1ék s nej-
nizsim doplatkem na recept.

Vysledkem testu je pozorovani, ze testovand respondentka méla velké pro-
blémy s orientaci na webu diky neptehlednosti jednotlivych stranek, kom-
plikovanosti pouziti nékterych funkei (zejména hledani cen doplatki na léky
na predpis). Také ji nebylo na nékterych strankach (zejména u lékaren a lékiu)
predem jasné jaké informace mize svym hledanim ziskat.
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KAPITOLA 3

Navrh

V kapitole navrhu se v ¢asti vénované logu vénuji prvotnimu navrhu loga sa-
motného a ve webové ¢asti navrhu wireframi a naslednému grafickému navrhu.

3.1 Logo

V sekci vénované logu popisuji zvoleny pracovni postup a dale jednotlivé kroky,
kterymi jsou skicy ruznych tvari, podrobnéjsi rozkicovani vybranych tvaru
a vybér finalni skicy pro dalsi realizaci.

3.1.1 Pracovni postup

Pro navrh nového loga projektu jsem zvolil nasledujici postup. Prvnim krokem
bylo zkouseni riznych symboli a tvari rozebranych v kapitole analyzy. Déle
na zakladé téchto skic byl selektovan uzsi vybér tvari, které byly nasledné po-
drobnéji rozkresleny do vice variant pro blizsi predstavu, jak by takové logo
mohlo v kone¢né podobé vypadat. Po této fazi jsem se rozhodl pro findlni
vybér tématu nového loga.

Veskeré prace v této kapitole navrhu loga byly provedeny pouze kresbou
tuzkou ¢i jinym prostiedkem pro rucni psani na papir, tak abych se oprostil
od jakykoliv technickych omezeni ze strany software.

3.1.2 Skicy riznych tvari

V této fazi jsem vytvarel skicy riznych tvari popsanych v kapitole Analyza.
Jmenujme napiiklad fecky kiiz, hmozdif, misu Hygieii, tabletu, 1ék, vahy,
srdce, lupu ¢i dalekohled. Zaroven byly zkouseny rtzné tvary znakd N a L,
které oznacuji prvni pismena dvouslovniho nazvu projektu Najdi-lékarnu.cz.
Zminéné znaky byly kombinovany i se znakem pomlcky.

Na zakladé této faze byly po diskusi s vedoucim této prace k dalsimu
rozpracovani vybrany tvary hmozdire a lékarenskych vah.
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Obréazek 3.1: Skicy tvartt hmozdife a 1ékarenskych vah

3.1.3 Rozkicovani vybranych tvaru

Po vybéru tvart hmozdite a lékarenskych vah doslo k podrobnéjsimu rozkres-
leni moznosti, které tyto tvary nabizi. Napiiklad u hmozdire byly zkoumany
moznosti zaobleni jednotlivych hran, thlu pohledu na hmozdit ¢i moznost na-
hrady palicky za lupu tak, aby logo evokovalo moznost hledani, coz je hlavni
funkcionalita webového portalu Najdi-lékarnu.cz.

Na zdkladé téchto skic (ukdzku muzete vidét na obrazku jsem dospél
k zavéru, ze vahy maji prilis slozity tvar a jedind cesta k moznému pouziti
by byla maximélni zjednoduseni tohoto tvaru. Jednim z argumenti pro od-
mitnuti tvaru vah byl i fakt, Ze tento symbol je hojné vyuzivan v oblasti prava
a tak by mohlo dojit k pripadnému mateni publika.

Na druhé strané pro hmozdif hovoii fakt, ze v prostiedi Ceské repub-
liky se dle provedenych analyz tento tvar v oblasti vizualnich identit ve far-
maceutickém prostiedi v podstaté nepouziva, coz by pridavalo na originalité
a tedy snadné zapamatovatelnosti finalniho loga.

Ze zminénych duvodu tedy byl pro dalsi fazi navrhu a realizace nového
loga projektu vybran tvar hmozdire.
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Obréazek 3.2: Vybrany findlni ndkres hmozdife pro dalsi zpracovani

3.1.4 Vybér finalniho navrhu pro realizaci

Na obrézku 3.2 muzete vidét vybrany findlnf ndkres tvaru hmozdife véetné pa-
licky pro dalsi zpracovani. Jelikoz se jedna o pohled z thlu, je snadnéji rozpo-
znatelné, ze jde o nadobu a v kombinaci s palickou je lehce identifikovatelné,
ze se jedna o hmozdir. Pokud by se jednalo o pohled z profilu, nebylo by zcela
jasné o jaky objekt se ve skutecnosti jedné.

3.2 Web

V sekci urcené pro navrh vzhledu webového rozhrani popisuji zvoleny pracovni
postup, pouzité nastroje, navrh jednotlivych wireframt a nakonec navrh gra-
fického prostiedi webového rozhrani.

3.2.1 Pracovni postup

Pro navrh webu jsem se rozhodl nejdfive vytvorit wireframy na zakladé po-
znatkll z predchozich analyz a po jejich finalizaci vytvorit navrhy grafic-
kého prostredi. Tento pracovni postup mi umoznil se v pocatcich soustredit
pouze na restruktualizaci soucasného feseni a vzhledové strance se vénovat
az posléze.

3.2.2 Pouzité vyvojové nastroje a prostiedi
3.2.2.1 Balsamiq Mockups 3

Pro zpracovani wireframi nového vzhledu webu projektu Najdi-lékarnu.cz
jsem zvolil program Balsamiq Mockups 3, ktery je vyvijen firmou Balsamiq
Studios a je dostupny ve vice verzich jako placeny software.
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Balsamiq Mockups 3 se vyznacuje inuitivnim ovladédnim, stylovanim jed-
notlivych prvka ve stylu nacrtu tak, aby maketa webové stranky byla timyslné
hruba a umoznovala se tak vice soustredit na celkovy obsah makety nez na jed-
notlivé prvky. Dalsi vyhodou je integrovand funkcionalita spoluprace vice lidi
na daném projektu. Velmi jsem ocenil moznost mit propojeni jednotlivych
wireframii skrz prokliky na jednotlivych prvcich stranky, coz mi usnadnilo
testovani zjednoduseni uzivatelského rozhrani.

3.2.2.2 Adobe Photoshop

Pro graficky navrh jednotlivych webovych stranek na zakladé wireframu byl
pouzit populdrni editor bitmapové grafiky Adobe Photoshop od spole¢nosti
Adobe. Adobe Photoshop byl pro tuto ¢innost vybran vzhledem k mym pred-
chozim zkusSenostem s timto programem.

3.2.3 NA&vrh wireframu

Tvorba wireframu probihala v programu Balsamiq Mockups 3 a kazdy navr-
zeny wireframe byl podroben diskusi s vedoucim této bakalarské prace. Navr-
zené wireframy byly priichozi diky funkcionalité pouzitého software, tudiz bylo
snadné testovat priichod mezi jednotlivymi wireframy.

3.2.3.1 Navrh obecné

Struktura navrhu nového vzhledu webového rozhrani se oproti souc¢asnému
FeSeni vyznacCuje zarovnanim na stfed obrazovky prii praci na desktopovych
zafizeni. Sfika stranky byla definovina na maximum 970 pixeli a prvky jed-
notlivych podstranek koncipovany tak, aby se pri zmensovani sitky prohlizece
postupné skladaly pod sebe.

V hlavicce webu jsem navrhl, aby v pravém casti bylo vyhledavaci okno
umoznujici hledat 1ékarny ¢i léky z kterékoliv stranky webu. Hledani lékaren
a léka je hlavni funkci projektu, tudiz by tato funkcionalita meéla byt vzdy
dostupna jako prvni.

Navrh nové paticky se lisi zejména v rozlozeni ptuvodnich prvki. Novym
prvkem paticky je informace o ocenéni od Fondu Otakara Motejla, ktera pu-
vodné byla na tvodni strance.

3.2.3.2 Uvodni stranka

Na tvodni strance byl zachovan blok obsahujici reklamu. Dale byly definovany
tTi bloky, které budou implicitné na velkych rozlisenich skladéany vedle sebe.
Jednd se o blok Lékarny obsahujici vyhledavajici policko a tabulku nejaktiv-
néjsich 1ékéren (co se aktualizace informaci na webu ty¢e). Druhym blokem
jsou Léky, které rovnéz obsahuji policko pro vyhledavani nasledované kratkym
souhrnem o tom, jaké informace uzivatel hledanim ziska a v neposledni radé
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Obrazek 3.3: Wireframe tvodni stranky

ujednanim o odpovédnosti za poskytnuté informace, které je oproti puvodni
verzi zkracené. Tretim a poslednim blokem jsou Novinky. Wireframe tvodni
stranky muZete vidét na obrizku

3.2.3.3 Lékarny

Struktura vodni stranky pro vyhledavani 1ékaren ztistane zachovana a bude
pouze pridano tlacitko pro automatické zjisténi polohy uzivatele. Novinkou
bude v tabulce nalezenych lékdren sloupec s informaci o dnesni oteviraci
dobé, kterd uzivatelim ulehéi vybér 1ékarny. Stranka samotné lékarny bude
oproti soucasnému reseni koncipovana do 6 blokt rozdélenych do dvou radku.
Prvni fadek bude dle navrhu obsahovat bloky s logem lékarny, oteviraci dobou
a mapou s pozici lékdrny. Druhy radek pak bloky s kontaktnimi tdaji, dalsimi
informacemi (Retézec, akéni letdk atd.) a blokem s fotografii dané 1ékarny
ziskané prostrednictvim poskytovatele mapovych podkladi.
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3.2.3.4 Léky

Strance urcené pro hledani 1€kt a uc¢innych latek pribude formuldy pro hle-
déni interakci mezi léky. Bloky budou sesklddany do tifi sloupcii podobné
jako na tvodni strance.

Strance pro jednotlivé 1éky implicitné pribyde blok s obrazkem baleni léku
(v soucasném Feseni se zobrazi pouze v pripadé, ze existuje), které bude v pii-
padé absence obriazku nahrazeno zastupnym obriazkem. Vedle bloku s obraz-
kem bude tabulka se zakladnimi informacemi o daném léku. Pod témito bloky
bude vlevo pomoci submenu prepinatelna tabulka, kterd vyresi problém s vy-
pisovanim prilis velkého mnozstvi informaci najednou. Vedle této prepinatelné
tabulky bude blok Ceny, kde budou uvedeny informace o cenach 1éki a zaroven
zde bude vyhledavaci okénko pro hledani dostupnych cen 1éku. Diky uzivatel-
skému zadani nazvu mésta pro hleddni jiz v této fazi se po kliknuti na tla-
¢itko ,Hledat“ zobrazi primo vysledek hledani a vyhneme se tak ptivodnimu
mezikroku pro vybér mésta pro nésledné hledani.

Samotny vysledek hledani cen se nésledné zobrazi primo na strance léku
misto bloka prepinatelné tabulky a cen. Vysledek hledani v predem urcéeném
mésté bude tabulka nalezenych lékaren s uvedenou cenou léku nasledovand
blokem s mapou, na které budou pomoci ikonek vizualizovany polohy naleze-
nych 1ékaren.

3.2.3.5 Diskuzni fé6rum

U diskuzniho féra na seznamu kategorii dojde ke kosmetické tpravé zobra-
zovani pravidel diskuzniho féra, které se misto odkazovani na dalsi stranku
bude zobrazovat pomoci technologie JavaScript pfimo na této strance. Stranky
se seznamem vlaken a jednotlivych prispévki budou koncipovany velmi po-
dobné. Kromé pridani strankovani a implicitniho skryt{ formulait pro pridani
vldkna ¢i prispévku budou tyto stranky vzhledem ke svému obsahu koncipo-
vany vice vertikalné. To ndm umozni vedle tabulky s vypisem vlaken ¢i pii-
spévku umistit vertikdlni reklamni blok.

3.2.3.6 Kontakt

V sekci kontakt dojde dle mého navrhu ke sjednoceni ptivodniho bloku Data
do bloku O projektu. Dalsi zménou je ptidani vizuality do bloku N&s tym
formou fotky kazdého z ¢lent tymu. Soucésti profilu ¢lent bude i kratky po-
pis jejich prace. Tato zména pomuze jak vizualni pritazlivosti této podstranky,
tak i danym ¢lentim tymu jako reference. Posledni zménou je zavedeni kontakt-
niho formulare, ktery nahradi pivodni Spatné viditelnou emailovou adresu.
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3.2.4 Navrh grafického prostredi

Po finalizaci faze navrhu wirefram® byl na fadé krok grafického navrhu jed-
notlivich stranek. Slo v podstaté o obohaceni wireframfi o vizualni prvky.
K zhotoveni téchto nédvrhu jsem pouzil program Adobe Photoshop a zakladem
bylo vytvorit vizualné Cisté, neagresivni, ptijemné prostiedi, které bude zvyso-
vat divéryhodnost portdlu. Na obrazku [3.4) znazortiujici graficky ndvrh dvodni
stranky miizete vidét zvoleni barevné kombinace odstini bilé, Sedé a zelené
barvy, tedy barvy, které jsou uklidnujici a spjaté s lékarenskym prostiredim.

Menu definované barvou RGB (61, 153, 61) jasné vizualné oddéluje hla-
vicku stranky od zbytku obsahu. Pozadim celého portdlu Najdi-lékarnu.cz je
barva RGB (250, 250, 250), jelikoz je pro oko prijemnéjsi nez ¢isté bilé barva
a dava prostor bilym vyhledavacim polickiim vice vyniknout. Nadpisum defi-
nuji stejnou barvu jako pro pozadi menu vzhledem k jeji nejvétsi vyraznosti
tak, aby se o¢i uzivatele orientovaly pravé podle nadpisii. Jednotlivé bloky jsou
oddéleny nevyraznym a nerusivym odstinem $édé barvy RGB (180, 180, 180).
Barva textu obsahu je misto ¢isté ¢erné barvy opét z estetickych dtvodi de-
finovana jemnéji, konkrétné RGB (70, 70, 70). Paticka stranky je vyvedena
v odstinu Sedé barvy RGB (152, 152, 152) tak, aby jasné vizudlné odlisila
paticku od obsahové ¢asti a zaroven nebyla nejvyraznéjsim prvkem stranky.
Dalsim divodem volby této barvy je jeji vhodnost jako pozadi pro ikony umis-
téné v bloku paticky.

Graficky navrh je definovan stejné pro vSechny stranky portalu tak, aby web
pusobil jednotné a uzivatel si pii navstévé kazdé stranky nemusel zvykat
na novy styl.
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Obrazek 3.4: Graficky navrh ivodni stranky. Nutno podotknout, ze v hlavicce
se nenachézi findlni verze loga
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KAPITOLA 4

Realizace

V posledni kapitole se v oblasti loga vénuji vektorizaci, definovani barev a tvorbé
manualu pro pouziti nového loga. V ¢asti vénované webu popisuji pouzité tech-
nologie a vyvojové nastroje, dale uvadim implementaci vybranych komponent
a v zavéru popisuji optimalizaci pro ruzné webové prohlizece a zarizeni.

4.1 Logo

V této sekci popisuji dalsi praci se zvolenym ru¢nim nakresem hmozdire,
ktery dale zpracovavam. Po vektorizaci obrazku hmozdite popisuji vybér fontu
doprovodného textu nazvu projektu a jeho upravu. Tento krok je nasledovan
krokem definovani barev jednotlivych ¢asti loga a v zavéru je popsdna tvorba
manualu pro pouziti zrealizovaného loga.

4.1.1 Pouzité nastroje

4.1.1.1 Adobe Ilustrator

K vektorizaci digitalizovaného nakresu hmozdife jsem pouzil vektorovy gra-
ficky editor Adobe Illustrator z portfolia spolecnosti Adobe.

4.1.1.2 Adobe Photoshop

Ke zkouseni riznych barevnych kombinaci loga a pozadi byl vyuzit program
Adobe Photoshop, ktery byl blize popsan v sekci navrhu webu. Vyuzil jsem
moznosti prace s vrstvami a slozkami tak, abych jednou zménou barvy vidél
okamzité vysledek na nékolika variantach pozadi najednou.

4.1.1.3 Adobe InDesign

Pro tvorbu manualu pro pouziti loga byl vyuzit dalsi software z rodiny pro-
dukti spole¢nosti Adobe, konkrétné Adobe InDesign, ktery je uréeny pro sazbu
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Obréazek 4.1: Hmozdif po provedené vektorizaci

dokumenti. Jak jsem se presvédcil, tento program je velmi inuitivni a v pod-
staté jsem nemusel vénovat zadny cas studiu prace s timto programem

4.1.2 Popis vektorizace tvaru

V ramci vektorizace ruéniho nakresu doslo ke konzultaci kresby perspektivy
se studentkou Fakulty architektury CVUT v Praze Bec. Gabrielou Babikovou,
na zakladé které doslo ke znatelné modifikaci ktivky znazornujici vzdalenéjsi
hrany hmozdire. Dalsi upravou byl tvar palicky, ktera se nyni vice podobd
hmozditové paliéce. Plvodni tvar totiz mohl pripominat 1zici. Nicméné byl
zachovan styl evokujici kresbu, proto je tvar hmozdire zamérné perspektivné
nedokonaly a déle je tento dojem kresleného obrazku umocnén provedenim
koncem krivky popisujici podstavu hmozdire.

4.1.3 Popis tvorby doprovodného textu

Dalsim krokem bylo pridani doprovodného textu ke zvektorizovanému obrazku
hmozdire. Tento krok je doporucovan provést ve stavu absence barevnosti
loga z davodu soustfedéni se pouze na tvar jednotlivych cCasti loga a textu.
[5] Zvolenym textem se stal ndzev projektu Najdi-lékdrnu.cz. Pouzity nazev
obsahuje i webovou doménu .cz, kterd psychologicky usnadni zapamatovani
si adresy projektu.

Font doprovodného textu byl vybiran tak, aby byl ve vzajemné harmonii
s hmozditem, tedy aby mél zejména podobné zaoblené tvary. Takovy poza-
davek nejlépe spliuje font Swenson, ktery byl pro zvoleny text dale upraven
tak, ze vznikl font zcela novy, nicméné definovany pouze znaky nazvu projektu
Najdi-lékarnu.cz.

Jednotlivé kroky této faze byly provedeny v programu Adobe Illustrator
a vysledek této faze naleznete na obrazku
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Obréazek 4.2: Cernobilé provedeni loga projektu

7 Nejds-lshirmncs

Obrézek 4.3: Findlni provedeni loga projektu na bilém pozadi

4.1.4 Popis vybéru pouzitych barev

Dokonéenim predchoziho kroku jsem definoval ¢ernobilou variantu loga. Cer-
nobilé varianty loga mohou byt také definoviny ve stupnich Sedi, proto misto
¢isté ¢erné jako barvu popisujici obrysy a text tvaru definujeme barvu odpo-
vidajici popisu v barevném modelu CMYK (71%, 65%, 64%, 70%).

Pri vybéru barev pouzitych v navrhu loga jsem nejdiive ur¢il mnozinu
barev pozadi, na kterych se ocekdva pouziti loga. Tuto informaci poskyt-
nula analyza pouziti loga v kapitole Analyza. Vyslednym pozadim tedy bude
plné bild barva CMYK (0%, 0%, 0%, 0%) a svétle zelend lékarenskd barva
CMYK (69%, 4%, 90%, 0%)

Barevnost hmozdire byla vybirana tak, aby barvy ladily s pozadim a za-
roven, aby barva hmozdite a palicky byla stale duvéryhodna vzhledem k ob-
vyklym barvam tohoto objektu. Dalsim pozadavkem bylo, aby dané logo ne-
pusobilo agresivné a vyvolavalo u uzivatelt prijemny a klidny dojem. Ve fazi
vektorizace byl popséan styl loga evokujici kresbu, proto i zde tento pocit umoc-
nuje jednoduchd barevnost loga bez jakéhokoliv stinovani ¢i dalsich vedlejsich
efekti.

Pro blizs{ stranu hmozdife byla vybrana barva CMYK (8%, 19%, 51%, 0%),
pro vzdalenéjsi stranu pak barva CMYK (20%, 33%, 75%, 1%) a pro palicku
CMYK (29%, 44%, 95%, 7%).

Na obrazcich a 4.4 muzete vidét findlni provedeni loga na vyse defino-
vanych barevnych pozadi. Na zdkladé definice typt log popsanych v kapitole
Teoreticky rozbor lze nové logo projektu Najdi-lékarnu.cz povazovat za logo
obréazkové.
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Obréazek 4.4: Finalni provedeni loga projektu na pozadi definovaného barvou
CMYK (69%, 4%, 90%, 0%)

4.1.5 Popis tvorby manualu pro pouziti loga

Nedilnou soucasti procesu navrhu a realizace nového loga je definovani pravi-
del pro jeho pouziti. Tato pravidla jsem definoval v manualu pro pouziti loga,
ktery jsem vytvoril v programu Adobe InDesign. V manudlu definuji dvé va-
rianty loga pro jeho pouziti: zédkladni variantu hmozdife s textem a variantu
piktogramu (samostatny hmozdit). Dale pro obé varianty definuji takzvanou
ochrannou zoénu, kterd urcuje minimalni mezeru mezi okraji loga a okolnim
obsahem dokumentu. Definovany jsou také minimalni rozméry loga a pravidla
pro manipulaci s logem. Jednou z hlavnich ¢asti logomanudalu je ¢ast popi-
sujici pouzité barvy. Na zavér v manudlu definuji ¢ernobilou variantu loga
a moznosti aplikace barevné varianty loga na rizné barevna pozadi.

Manudl pro pouziti loga byl vytvoren ve forméatu A4 tak, aby byl vhodny
k tisku a je soucasti elektronického média, které je prilohovou této prace.

4.2 Web

V této sekci popisuji zvolené technologie vyuzité k integraci ndvrhu nového
vzhledu portalu Najdi-lékarnu.cz, dale pak nastroje, kterych jsem vyuzil. V za-
véru této kapitoly popisuji implementaci vybranych komponent a optimalizaci
pro rizné webové prohlizece a rizné zatizeni.

4.2.1 Pouzité technologie

Jednim z pozadavkt vedouciho tohoto projektu bylo zachovani v soucCasné
dobé portalem vyuzivanych technologii. Jedné se predevsim o framework Bo-
otstrap a javascriptovou knihovnu JQuery. Od implementace soucasného reseni
webového rozhrani uplynuly jiz tii roky a tudiz bylo rozhodnuto o aktualizaci
verzi téchto technologii. Novinkou je integrace CSS pre-procesoru Sass a zména
poskytovatele mapovych podkladi z Google Maps na Mapy.cz.
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4.2.1.1 Bootstrap

U Bootstrapu jsem se rozhodl pro aktualizaci z verze 2 na aktualni verzi 3.
Hlavni novinkou tfeti verze oproti verzi predeslé je pristup frameworku k mo-
bilnim zafizenim, kde Boostrap néasleduje takzvany Mobile first postup prace,
ktery v roce 2011 definoval Luke Wroblewski v knize Mobile First.[56]

4.2.1.2 Sass

Vzhledem ke snaze o prehlednéjsi zapis a snadnéjsi pozdéjsi orientaci v defi-
novanych stylech jsem se rozhodl pro integraci CSS pre-procesoru. Konkrétné
pro Sass vzhledem k faktu, ze vyvojari frameworku Bootstrap presli pii vyvoji
¢tvrté verze od CSS pre-processoru Less pravé k Sass. [57] Nase synchroni-
zace s timto rozhodnutim vyvojart Bootstrapu umozni snazsi budouci pre-
chod z verze 3 na verzi 4. Bootstrap 4 je vSsak momentalné pouze v Alpha
verzi, tudiz jde spise o vyhled do budoucna nez o aktualni situaci.

Instalace pro opera¢ni systém Mac OS X El Capitan ve verzi 10.11.3
byla velmi jednoducha diky implicitné nainstalovému balickovacimu mana-
zeru RubyGems pro programy psané v programovacim jazyku Ruby. Stacilo
pouze spustit nasledujici prikaz v prikazové radce:

sudo gem install sass

A posléze jen nésledujicim prikazem zkontrolovat, zda je Sass pripraven
k pouziti:

sass -V

Podobné jednoduché instalace je i pro rizné distribuce Linuxu. U Windows
je potfeba nejdriv nainstalovat samotnou technologii Ruby.[5§]

Samotny vyvoj probiha nasledovné: Vyvojar pise styly v jazyce Sass do sou-
boru s priponou .scss, které posléze zkompiluje do jazyka CSS, tedy do souboru
s priponou .css nasledovné:

sass input.scss output.css

Nutnost ru¢ni kompilace pti kazdé zméné souborti mize byt ponékud obté-
zujici, proto je zde moznost spustit ptikaz sass s parametrem watch, ktery za-
jisti automatické sledovani zmén v .scss souborech a jejich okamzitou kompilaci
do .css souborii:
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sass --watch cesta_k_adresari_s_scss_soubory:
cesta_k_adresari_kam_se_bude_ukladat_vysledne_css

4.2.1.3 JQuery

Dosud pouzivana verze JavaScriptové knihovny 1.10.1 byla nahrazena aktu-
alni verzi 2.2.3. Prechod k aktudlni verzi mimo jiné znamena konec podpory
pro Internet Explorer ve verzich 6, 7 a 8 ze strany JQuery ¢i zestihleni mini-
malizovaného zdrojového kédu z 93 KB na 86 KB.[59]

4.2.1.4 Mapy.cz

U poskytovatele mapovych podkladi doslo k vyrazné zméné. Pavodni rozhrani
od spolec¢nosti Google bylo nahrazeno rozhranim sluzby Mapy.cz ve verzi 4.11
pojmenované po Neilu Armstrongovi, kterou provozuje Ceskd spoleénost Se-
znam.cz. Divodem této zmény byl zejména argument o kvalitnéjsich infor-
macnich podkladech o jednotlivych lékarnach ze strany Mapy.cz ve srovani
se sluzbou Maps.google.com.

Integrace mapy sluzby Mapy.cz do jiného webu je velmi jednoducha.[60]
V hlavi¢ce stranky (tedy mezi elementy <head> a </head>) sta¢i vlozit na-
sledujici dva radky, které pripoji API map.

<script type="text/javascript" src="//api.mapy.cz/loader.js"></
script>
<script type="text/javascript">Loader.load()</script>

Dale staci do téla stranky (mezi <body> a </body>) pfidat element div
reprezentujici samotnou mapu.

<div id="mapa" style="width:800px; height :600px;"></div>

Posledni krokem je vytvofeni mapy pomoci skriptu v jazyce JavaScript,
které v zakladni verzi miize vypadat jako ukazka nize:

var stred = SMap.Coords.fromWGS84 (14.389921, 50.1050544) ;
var mapa = new SMap (JAK.gel("mapa"), stred, 18);

mapa .addDefaultLayer (SMap.DEF_BASE) .enable () ;
mapa.addDefaultControls () ;

V proménné stred definujeme pomoci zemépisnych souradnic stiedovy bod
nasi mapy. V tomto piipadé se jedna o umisténi Nové budovy CVUT v Praze.
V druhém radku vytvaiime objekt mapy s preddnim parametru stfedového
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Obrazek 4.5: Ukazka integrace mapy sluzby Mapy.cz

bodu a konstanta 18 oznacuje tiroven priblizeni mapy. Volani funkce ve tie-
tim Ffadku nastavi mapovy podklad a funkce mapa.addDefaultControls() prida
do mapy ovladaci prvky. Vysledek tohoto prikladu integrace Mapy.cz do vlastni
webové stranky naleznete na obrazku

Pri integraci map do stranek hledani lékdren a detailu samotné lékarny
bylo postupovano presné dle pokynu v navodech a dokumentaci dostupnych
na oficidlni strance rozhrani www.api.mapy.cz. Tato sluzba je velmi snadno
pouzitelné a i dokumentace je dostate¢né kvalitné zpracovana. Nevyhodou je
nemoznost omezit vykreslovani bodu zdjmu (ikony restauraci, obchodu atd.)
pouze na lékarny. NefeSitelnost tohoto problému v soucasné dobé mi byla
potvrzena i vyvojari Seznamu. [61]

4.2.2 Pouzité vyvojové nastroje a prostredi
4.2.2.1 Coda

Pro pocateéni prace integrace navrzeného vzhledu jsem vyuzil ke stylovani
layoutu webu textového editoru Coda 2, se kterym mam predchozi zkuse-
nosti. Tento software je dostupny pouze pro uzivatele operac¢niho systému
Mac OS X a jednou z uziteénych funkcionalit je moznost takzvaného Live
Preview, které umoznuje vidét zmény ve stylovani témér v realném case.

45



4. REALIZACE

4.2.2.2 Eclipse

Pozdéji, kdyz uz bylo potfeba pracovat s komponenty technologie JavaSer-
ver Pages jsem presel k editoru Eclipse, ktery jsem vyuzil v kombinaci s lo-
kalnim Tomcat serverem.

4.2.2.3 Tower

Samoziejmosti vyvoje bylo verzovani, kde jsem vyuzil sluzeb skolniho ser-
veru www.gitlab.fit.cvut.cz. Samotné prikazy jsem spoustél prostfednictvim
Git klient Tower 2. Nevyhodou tohoto klienta mtize pro nékteré vyvojare byt

fakt, ze stejné jako Coda, je dostupny pouze pro uzivatele operac¢niho systému
Mac OS X.

4.2.3 Popis implementace vybranych komponent

V této sekci popisuji ukdzku vzajemné integrace CSS frameworku Bootstrap
a pre-procesoru Sass. Druhou ukazkou je integrace mapovych podkladu sluzby
Mapy.cz do podstranky uréené k vyhledavani lékaren.

4.2.3.1 Bootstrap a Sass

Bootstrap ve verzi 3 poskytuje takzvanou Bootstrap-Sass verzi, kterd umoz-
nuje praci s Bootstrap stylovanim v ramci CSS pre-procesoru Sass. Struktura
stylt portalu Najdi-lékarnu.cz se nové nachazi ve slozce stylesheets, kde se déle
déli na slozku css, ktera obsahuje zkompilované CSS styly a slozku sass,
kde jsou ulozeny Sass soubory urcené k ru¢ni editaci. Pro snadnou udrzovatel-
nost jsem se rozhodl pro stylovani jednotlivych obsahovych stranek zachovat
stejnou strukturu jako u stranek samotnych. Ukazku nové struktury souboru
stylovani muzete vidét nize.

stylesheetsS............ccovvenn. adresar s css a sass zdrojovymi soubory
o= S adresar zkompilovanych CSS soubori

ST == adresaf Sass souboril
_bootstrapVariable.scss ........ v Bootstrap pouzité proménné
_customVariablesS.SCSS cvveerrnnrrernnneeennn. vlastni proménné
_CUSTOM. SCES t vt tiiiiiiie et vlastni styly
templates................. adresar se styly pro templates stranky
content..........coeuunnnn. adresaf se styly pro obsahové stranky

PP - SCSS ettt ettt soubor importt vSech soubori

V nasledujicim kédu mtzete vidét ukazku definice vlastnich proménnych v sou-
boru _ customVariables.scss, které je mozné pouzit v kterémkoliv jiném .scss sou-
boru.
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$pharmacy_green_lightest: #56b256;
$background -color: #fafafa;

Import vSech .scss soubort do jednoho probiha v souboru app.scss a vse vy-
pada priblizné takto:

@import "customVariables";
@import "bootstrapVariables";

4.2.3.2 Integrace Mapy.cz

Mapy jsou vyuzivany na strance detailu lékarny, kde zobrazi presnou pozici
konkrétni 1ékarny pro prezentaci lokality dané provozovny. Druhym piipadem
vyuziti map je podstranka Lékarny umoznujici hleddani lékaren dle zadaného
mésta. Pozadavky na mapu lékdren byly nasledujici: pred hledanim ukazat
mapu celé Ceské republiky. Po ziskdni vysledkt vyhledavani zobrazit 1ékarny
v daném mésté pomoci klikatelnych ikon (v pripadé kliku ukézat zakladni
informace), dale stfed mapy a priblizeni nastavit tak, aby se vsechny lékarny
vesly do viditelné ¢asti mapy a zaroven aby priblizeni bylo nejvétsi mozné.
Poslednim pozadavkem bylo ovladani mapy tak, aby uzivatel mohl snadno
mapu prochézet (posun a zména priblizeni pomoci mysi a ovladaciho panelu).

Nejdrive definuji implicitni stfed mapy tak, aby pri priblizeni rovném kon-
stanté 7 byl v okné mapy zabér na celou Ceskou republiku. Déle v ¥adcich 3 a 4
deklaruji pole pro ulozeni znacek nalezenych lékaren a jejich souradnic. Pro-
ménnd icon obsahuje adresu ikon, kterd bude pouzita jako ukazatel 1ékarny
v mape.

var center= SMap.Coords.fromWGS84(15.4, 49.8);
var map = new SMap(JAK.gel("map"), center, 7);

var markers = [];
var coordinates = [];
var icon = "/img/map_marker_icon.png";

V pripadé nalezeni lékdren je potfeba zpracovat poskytnutd data tak,
abychom mohli zanést ikony s popisky na pozice lékdren v mapé. ReSeni
nize vychazi z feseni pro Google Maps ze soucasné verze webového rozhrani.
Je zde vyuzito JSTL konstrukei pro prochazeni nalezenymi lékdrnami a tech-
nologii JavaScript je dale kazd4a lékarna zpracovana tak, aby byla vytvorena
znacka s adekvatnim popiskem, ulozena do pole markers a souradnice 1ékarny
ulozeny do pole coordinates.
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<c:forEach var="p" items="${pharmaciesl}">
<c:if test="${p.latitude != null && p.longitude != null}">

var ¢ = SMap.Coords.fromWGS84(${p.longitude}, ${p.latitudel);

var options = {
url: icon,
title: "${p.namel}",
anchor: {left:10, bottom: 1}
}
var label = new SMap.Card();
label.getBody () .innerHTML = "<div>" +
"<address>" +
"<h4 id=\"name\">" +
"<a href=\"/lekarna/${p.code}\">${p.namel}</a>" +
"</h4>"+
"${p.street}<br>" +
"${p.town.namel}<br>" +
’<abbr title="Telefon">Tel:</abbr> ${p.phonel}’ +
"</address>" +
"</div>";
var marker = new SMap.Marker(c, null, optiomns);
marker.decorate (SMap.Marker.Feature.Card, label);
coordinates.push(c);
markers .push (marker) ;
</c:if>
</c:forEach>

V pripadé zpracovani dat v predchazejici ukazce je dale nutné pridat

do mapy vrstvu znacek a do ni znacky vlozit. V radcich 9 a 10 pak probéhne
vypocet stfedového bodu a priblizeni mapy tak, aby mapa byla co nejvice
detailni, a zaroven vsechny znacky byly viditelné. V poslednim rddku pak do-

chézi k pridani vrstvy se standardnim mapovym podkladem.

if (markers.length > 0)
{
var layer = new SMap.Layer.Marker () ;
map .addLayer (layer) ;
layer.enable () ;
for (var i=0;i<markers.length;i++) {
layer .addMarker (markers[i]) ;
}
var cz = map.computeCenterZoom(coordinates) ;
map.setCenterZoom (cz [0], cz[1]);

}

map .addDefaultLayer (SMap.DEF_BASE) . enable () ;

Nakonec je treba definovat prvky ovladani a pridat je do mapy. Na prv-
nim a druhém fadku vytvarim kompas a na tretim radkia ovladac¢ priblizeni
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Obrazek 4.6: Ukazka mapy s nalezenymi lékarnami

mapy. V patem tadku urcuji chovani sitky okna mapy tak, aby reagovala
na Sitku prohlizece. V patém radkh konecné definuji povolené ovladani mysi,
v tomto pripadé o posun tahem pfi zakliknuti levého tlac¢itka a priblizeni po-
moci dvojitého kliku. Pomoci addControl() jiz pouze definované prvky ovla-
déni pridivim do objektu mapy. Uzivatel se muze dostat primo na server
Mapy.cz kliknutim na logo sluzby v pravém dolnim rohu.

var compassAttributes = {title:"Posun mapy"}l};

var compass = new SMap.Control.Compass (compassAttributes);

var zoom = new SMap.Control.Zoom() ;

var sync = new SMap.Control.Sync();

var mouse = new SMap.Control.Mouse (SMap.MOUSE_PAN | SMap.
MOUSE_Z00OM ) ;

map.addControl (compass, {right:"15px", top:"15px"});
map.addControl (zoom, {right:"15px", top:"100px"1});
map .addControl (sync) ;

map .addControl (mouse) ;

Vysledek v této sekci popsané integrace map sluzby Mapy.cz do vyhleda-
vani lékdren mizete vidét na obrazku [4.6

4.2.4 Optimalizace pro rtzné webové prohlizece

Na zékladé zadani této bakalarské prace a statistik pouzivanych prohlizecu
ziskanych z dat Google Analytics je web optimalizovan pro nasledujici pro-
hlize¢e: Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer 10 a 11, Micro-
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Tabulka 4.1: Testovana zarizeni

Typ zarizeni | Nazev ‘ Implicitni rozliSeni
Desktop MacBook Pro (13-inch, Mid 2010) 1280 x 800
Desktop Lenovo IdeaPad Y570 1366 x 768
Tablet Huawei T1-821L 800 x 1280
Mobil Samsung Galaxy S3 Neo 720 x 1280
Mobil Samsung Galaxy Core Prime 480 x 800

soft Edge a Safari. Starsi verze prohlizece Internet Explorer (konkrétné 8 a 9)
nejsou brany v potaz po konzultaci s vedoucim této prace, nizkého podili
ve statistice prohlizecti portalu Najdi-lékarnu.cz (obé verze maji podil celkem
zhruba 4,3%), a také nepodporovéni ze strany knihovny JQuery (u verze IE 8).
Béhem testovani ve zminénych prohlizec¢ich byly zjistény pouze drobné pro-
blémy, kdy naptiklad pole volby pfedmétu hledani v hlaviéce bylo v prohlize-
¢ich Mozilla Firefox, Internet Explorer a Microsoft Edge prilis kratké pro vypis
popisku ,,Lékdrny“. Jiné problémy zamezujici funkénosti webu nebyly zjistény.

4.2.5 Optimalizace pro rtzna zarizeni

Integrace nového vzhledu do soucasného webového rozhrani byla testovana
na zarizenich uvedenych v tabulce Cilem testovani bylo ovéfeni funkénosti
responzivniho chovani webu na rizné velkych displejich.

Testovani potvrdilo responzivni chovani na vsech zafizenich, nicméné uka-
zalo i na nékteré nedostatky ve stylovani prvka u mensi sitky prohlizeci. Kon-
krétné se jednd o Spatné pozicovani prvki, kdy by napriklad prvek mél byt
zarovnan na stied a pritom se drzi pravé strany. Prikladem tohoto chovéni je
uvodni stranka. Pozitivni informaci je, ze naprostd vétsina téchto zjisténych
nedostatkl nijak neblokuje funkénost ¢i viditelnost informaci na webu, jednda
se spise tedy o estetické zalezitosti. Negativnim vysledkem vsSak skoncilo tes-
tovani na zafizeni Samsung Galaxy Core Prime, kde se v nékterych pripadech
dostaly posledni znaky textd mimo obrazovku.

Testovanim zjisténé nedostatky byly opraveny tak, aby webové rozhrani
bylo maximélné uzivatelsky privétivé na vsech bézné vyuzivanych zarizenich.
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Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a implementovat grafickou podobu
webového rozhrani portalu Najdi-lékarnu.cz.

Soucésti zadani byl navrh a realizace nového loga projektu véetné manuélu
pro jeho pouziti. Navrhu loga predchazely analyzy farmaceutického prostredi
a dosavadniho loga projektu. Navrzené logo jsem zvektorizoval, aby jej bylo
v budoucnosti mozné pouzit v libovolnych rozmérech a pravidla pro jeho po-
uziti definoval v manudlu pro pouziti loga.

U webové ¢asti jsem provedl analyzy soucasného feseni, dle dostupnych
dat analyzoval chovani uzivatell a provedl uzivatelsky prizkum. Vysledky
téchto analyz jsem vyuzil pii tvorbé wireframi urcujicich rozmisténi prvku
na strance, na zakladé kterych jsem pozdéji vytvoril grafické navrhy jednotli-
vych podstranek portdlu. Soucasti této ¢asti byla velmi pfinosné a konstruk-
tivni diskuse s vedoucim této prace.

Graficky navrh jsem dale integroval do soucasného feseni tak, aby byl
funkéni v zadani definovanych prohlizecich a prizpasoboval se raznym rozlise-
nim uzivatelského zatizeni. Vysledek préace je zdarma k dispozici pro pouziti
na portalu Najdi-1ékarnu.cz

Integrace grafického navrhu je dokoncena. V dobé dokonceni projektu
vznikly nové pozadavky ze strany vedouciho projektu tykajici se ipravy struk-
tury tvodni stranky, zakomponovani sloganii portalu a nadvrh a implementace
nového feseni podstranek Léky a Rejstiik mést. VSe zminéné bude na zakladé
dohody s vedoucim této prace dokonceno do 24. kvétna 2016.

Diky této bakalaiské praci jsem ziskal zkuSenost s kompletnim procesem
navrhu loga, poznal blize farmaceutické prostiedi a vyzkousel si komunikaci
s klientem (v tomto ptipadé s svedoucim prace a portalu v jedné osobé) pri né-
vrhu a realizaci zmén vzhledu webového rozhrani.

Pevné vérim, ze nasazeni finalni verze mé bakalarské prace prinese uziva-
telim portalu mnohem vétsi uzivatelskou pouzitelnost nez reseni soucasné.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application Programming Interface
AWS Amazon Web Services

CSS Cascading Style Sheets

GUI Graphical user interface

HTML HyperText Markup Language

JSP JavaServer Pages

JSTL JavaServer Pages Standard Tag Library
PMS Pantone Matching System

SASS Syntactically Awesome Stylesheets
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

TEAAME . BXE v v vttt ettt struény popis obsahu CD
I o - o T PP adresar se soubory loga
logomanual.pdf.........ccoiiiiiiii.L. manudl pro pouziti loga
logo_black.pdf ....vuuuiiiieeneeiiieann. ¢ernobila varianta loga
logo_color.pdf ....coviiiiiiiiiiiiiiiii, barevna varianta loga
pictogram_black.pdf ................ ¢ernobila varianta piktogramu
pictogram_color.pdf ................. barevna varianta piktogramu
SOUTCES .t vieeeerinneeennnnnnnn adresar s editovatelnymi soubory loga
R =Y o PP adresar se soubory navrhu vzhledu webu
graphic_designs....... adresaf s grafickym nédvrhem nového vzhledu
wireframes ............covun.n.. adresar s wireframy nového vzhledu

| _bachelor_thesis .............coiiinie... adresar s textem této prace
tBP_Bartonicek_Vratislav_2016 .pdf . ... text prace ve formatu PDF
SOULCES «vvveeneeennnn. zdrojova forma prace ve formatu HITEX
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