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Abstrakt

V praci se zabyvam backendem webového portdlu na prondjem a pujcovani
véci. Zaméril jsem se na jeho analyzu, dokumentaci a také jsem provedl re-
faktor daného kédu. Déle jsem vytvoril API pro pripojeni externich aplikaci
k tomuto portélu a testovaci prostiedi pro budouci vyvoj.

Klicova slova webovy portal, backend, dokumentace, API, testovaci pro-
sttedi, Nette, PHP, MySql, UML

Abstract

This thesis is about backend of website for leases and rents. I focused on
analysis, documentation and refactoring of the code. Furthermore I created
API for connection of external applications and testing enviroment for future
development.

Keywords web portal, backend, documentation, API, testing enviroment,
Nette, PHP, MySql, UML
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Uvod

Kazdy z nias ma doma mnoho véci, které témér nepouziva. Proto jsem se
rozhodl zapojit se do priace na projektu, jehoz cilem bylo vytvorit webovy
portal, na kterém mohou lidé tyto véci jednoduse pronajimat, nebo si naopak
vypujcit véc, kterou pottebuji, ale nechtéji si ji kupovat.

V ramci predméta BI-SP1 a BI-SP2 jsme zacali tento projekt realizovat,
a to v tymu slozeného z Sesti lidi, jmenovité: Michal Kvacek, Jaroslav Vesely,
Martin Zid, Marek Dostal, Nguyen Thi Tuyet Trang, Michal Kluzéacek.

V predmétu BI-SP1 jsme provedli analyzu systému a vytvorili prislusné
UML diagramy. Tyto diagramy vsak neodpovidaji stavajicimu feSeni systému
a byly spiSe obecnym navrhem webového portélu bez promitnuti pouzitych
technologii. Proto ve své praci tyto diagramy vytvorim tak, aby odpovidaly
soucasné implementaci.

Samotné implementace systému probihala v rdmci pfedmétu BI-SP2, kde
jsme vzhledem k rozsahlosti projektu vytvorili funkéni prototyp, ktery splnuje
zékladni naroky na dany systém.

Téma jsem si vybral, protoze mé zaujala myslenka daného portalu a jeho
vyuziti v praxi. Dalsim divodem byla préce, kterou jsem jiz stravil na daném
projektu, a proto bych rad svoji praci pomohl pripadnym vyvojaram, kteri
by se rozhodli tento projekt dokoncit, v jejich snazeni a proménil tak hodiny
stravené celym nasim tymem v néco, co by mohla spousta lidi vyuzit.






KAPITOLA 1

Cil prace

Cilem préce je vytvorit analytickou dokumentaci stavajiciho projektu ,,Webovy
objednévkovy systém na prondjem zarizeni/véci“ feseného v BI-SP1, BI-SP2.
Dokumentace obsahuje tyto diagramy:

e pripady uziti,

e doménovy model,

diagram trid,

diagram aktivit,

databazovy model,
e model nasazeni.

Na zékladé této dokumentace poté provedu refaktor kédu, ktery se bude
skladat predevsim ze smazani nepouzivanych t¥id a funkei, odstranéni dupli-
citniho kédu, popisu jednotlivych funkei a udrzeni konzistence kédu.

Dale navrhnu a zrealizuji API pro pripojeni externich aplikaci. Diraz budu
klast na mobilni aplikaci, na které pracuje Martin Zid, se kterym v této ¢asti
prace spolupracuji.

V posledni fadé vytvorim prostiedi pro budouci rozvoj systému. To obsa-
huje:

e verzovaci nastroj,

ticketovaci nastroj,

autodeploy,

testovaci prostredi.






KAPITOLA 2

Analyza systému

V této kapitole se zamérim na analyzu backendu systému ve stavu ,as-is“,
tedy stavu, ktery odpovida soucasné implementaci systému. Podivame se na
pouzité technologie, poté na pozadavky na systém a na strukturu jednotlivych
¢asti systému, kde vyuzijeme UML diagramii.

2.1 Pouzité technologie

2.1.1 PHP

PHP je velice populéarni jazyk pouzivany na vyvoj webovych aplikaci. Co odli-
suje PHP od ostatnich jazyki, je to, ze kod je provadény na strané serveru, kde
vytvori HTML, které je poté poslano klientovi. Klient tedy dostane vysledek
daného skriptu, ale nevi, jaky kod byl k dosazeni vysledku pouzity. Nejvétsi
vyhodou PHP je jeho jednoduchost pro novacka, ale zaroven obsahuje spoustu
nastroju i pro profesiondlniho programéatora. [I]

2.1.2 MySQL

MySQL je relaéni databédze typu DBMS (database managment system) a vy-
chazi z deklarativniho programovaciho jazyka SQL (Structured Query Langu-
age). Je sifen jako Open Source. [2]

Diky své licenci a rychlosti je v posledni dobé témér nejoblibenéjsim sys-
témem. MySQL je maly, rychly a jednoduchy databdzovy systém. [2]

2.1.3 Nette

Nette je kompletni framework pro PHP, ktery vyrazné zjednodusuje tvorbu
webovych aplikaci. Jeho autorem je c¢esky vyvojar David Grudl. Framework
je kvalitné objektové navrzeny a v Cechach velmi rozsifeny. Funguji na ném
velké projekty jako napt. GE Money, Slevomat, CSFD a také obrovské spousta
mensich webt a e-shopu. [3]
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Nette je framework postaveny na architekture MVP, coz je zkratka pro
model-view-presenter. Aplikace stoji na komponentach trech typu, které se
v aplikaci déli o 3 zdkladni tlohy — fizeni, logiku a vystup. [3]

1. Presentery (presenters), Fizeni — Presenter je komponenta, se kterou
komunikuje uzivatel. Pfeda ji parametry a ona mu vrati HI'ML stranku.
Presenter typicky parametry predd modeltim, od kterych ziskd data.
Tato data predd pohledim (Sablondm), které data zacleni do néjakého
HTML kédu. Tento HTML kéd posle presenter uzivateli do prohlizece.
Funguje tedy jako takovy prostfednik. [3]

2. Modely (models), logika — Obsahuji logiku aplikace, jako napf. préci
s databdazi nebo vypocty. Kazda datova entita mé vétSinou svij model
(uzivatel, ¢lanek, komentér,. .. ). [3].

3. Pohledy (templates, ¢esky Sablony), vystup — Obsahuji Latte sab-
lony s HTML kédem. Latte je sablonovaci jazyk, ktery do HT'ML sablon
umorznuje vkladat data z PHP pomoci specidlnich znacek. [3]

2.2 Funkc¢ni pozadavky

V této casti se budu zabyvat funkénimi pozadavky. Nejdiive zminim, jaké
pozadavky byly vytvoreny béhem navrhu systému, a poté stav pozadavki
v soucasné dobé.

2.2.1 Evidence polozek

e Navrh — Kazdy registrovany uzivatel ma moznost vklddat na web na-
bidky polozek. Polozky budeme ttidit do kategorii. U polozek budeme
evidovat: nézev polozky, detailni popis polozky, pocet, zarazeni do kate-
gorie, ocekavand cena za prondjem na den, vyse vratné zalohy, terminy,
kdy je polozka dostupna, lokalita, ve které je mozné polozku prevzit a
vratit. Nepovinnymi polozkami jsou: dopliikové soubory (napt. smlouva
fidici prondjem, navod k vklddané poloZce), fotografie, klicova slova.
Uzivatel bude mit moznost svoji nabidku upravit nebo smazat.

e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida navrhu.

2.2.2 Evidence uzivatelu

e Navrh — Systém bude umoznovat spravu uzivatelskych uctia. Spravou
i¢tu rozumime ptidévani, mazani (deaktivace) a upravovani. Uéty budou
dvojiho typu — osoba a firma. U osob budeme evidovat jejich jméno,
prijmeni, adresu, e-mail a telefon. U firemnich 4¢td budeme ukladat
IC firmy, jméno, telefon a e-mail. Uzivatel bude mit moznost zménit si
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heslo a telefon. Administrator mize jakykoli ucet i zablokovat (napf. za
opakované porusovani podminek serveru).

e Soucasny stav — Sprava firem v soucasné dobé umoznuje pridat firmu
k vybranému uzivateli pomoci IC. K této firmé je poté mozné prida-
vat uzivatele jako zaméstnance. Neexistuje vsak moznost dostat se na
stranku, kterd by zobrazovala polozky nabizené danou firmou nebo in-
formace o dané firmé. U uzivatele je mozné nastavit stav zablokovany, ale
tento stav momentélné nemé zadny vliv na chovani ic¢tu. Je ale mozné
vybrany ucet skryt, polozky skrytého uzivatele pak nebudou zobrazo-
vany na strance a nebude mozné si je vypujcit.

2.2.3 Evidence vypujcek

e Navrh — V systému budeme uchovivat informace o historii piijcované
polozky. Klicova je informace o uzivateli, ktery si danou véc pujcil, a
o tom, kdy si ji pujcil a kdy ji vratil.

e Soucasny stav — Systém uchovava pouze informaci o tom, zda byla
polozka vricena, nikoli datum kdy. Vse ostatni odpovida névrhu.

2.2.4 Hodnoceni polozek
e Navrh — Hodnoceni polozek bude slouzit k hodnoceni polozek, které si

uzivatel vypujcil.

e Soucdasny stav — Navrh odpovida soucasnému stavu.

2.2.5 Hodnoceni uzivatela

e Navrh — Systém bude umoznovat hodnoceni uzivatelu. Kazdy uzivatel
bude mit dvé hodnoceni: hodnoceni najemce a hodnoceni pronajimatele.

e Soucasny stav — Hodnoceni uzivateli v soucasném Teseni chybi. Je
pouze mozné zobrazit vSechna hodnoceni, kterd dany uzivatel provedl.

2.2.6 Integrace socialnich siti

e Navrh — Do systému je zapotiebi vhodné integrovat socilni sité kvuli
snadnéjsimu sifeni mezi lidi. Podporovany budou tyto sité: Facebook,
Google+ a Twitter. Integraci se rozumi vlozeni tlacitka ,, To se mi libi“
(a jeho obdoby), tlac¢itka pro sdileni obsahu mezi své pratele/kruhy.

e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida névrhu.
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2.2.7 Interni komunikace

e Navrh — Do systému bude implementovan jednoduchy komunikacni ka-
nal. Bude zalozeny na prostém odesilani zprav mezi uzivateli. Zpravy po
odeslani nebudou umoznovat smazani ani dpravu.

e Soucasny stav — Interni komunikace nebyla implementovana. Systém
nabizi pouze odeslani e-mailu danému uzivateli.
2.2.8 Kalendar
e Navrh — Data rezervaci jednotlivych predmétu budeme zobrazovat v ka-
lendéafi.

e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida navrhu.

2.2.9 Kategorizace polozek

e Navrh — Vkladané polozky budou organizovany v kategoriich. Systém
bude nabizet rozhrani pro spravu kategorii. U kategorie budeme ukladat
jeji jméno a popis polozek, které do kategorie patii. Kategorie musi mit
moznost vytvoreni hierarchické struktury (napt. Naradi: Kladiva, Klesté,
Sroubovaky). Kategorie budou spravoviny v administraci.

e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida navrhu.

2.2.10 Mapy

e Navrh — U kazdé polozky bude moznost zobrazeni mapy, na které bude
vyznacena lokalita nabidky. Zaroven se mapa bude zobrazovat i v pre-
hledu kategorii a pii vyhledavani. Na té budou zobrazeny nalezené po-
lozky.

e Soucasny stav — Mapa se zobrazuje pouze u detailu polozky s vyzna-
¢enym mistem k pronajmu.
2.2.11 Moderovani polozek
e NAavrh — Administrator bude mit moznost mazat nevhodné polozky.
e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida navrhu. Navic mtze mode-
rator polozku upravit stejné jako jeji majitel.
2.2.12 Nahlaseni nevhodného obsahu

e Navrh- V systému bude funkce pro nahlaseni nevhodného obsahu (¢i
chyby) libovolnym uzivatelem webu. Pro nahldseni nevhodného obsahu
bude vyuzivan reportovaci formular.
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e Soucasny stav — Soucasny stav odpovida navrhu. Uzivatel mlize na-
hlasit polozku za spam, nevhodny obsah a ,ostatni®.

2.2.13 Oblibené

e Navrh — Uzivatelé budou mit moznost uloZit si polozku i uzivatele do
soblibenych“. K takto ulozenym polozkdm (a uzivatelim) tak ziskaji
rychlejsi pristup.

e Soucasny stav — Tato funkce neni v soucasné dobé implementovana.

2.2.14 Ovérovani uzivatele

e Navrh — Pro systém je klicova integrace ovérovani totoznosti uzivatele.
Stupné ovetfeni budou tii — prosté registrace (i pres Facebook), ovéreni
uctu MojelD pomoci telefonu, ovéreni i¢tu MojelD pomoci posty. Uziva-
tel musi mit moznost dodatecné spojit svij ticet s profilem na Facebooku,
ptripadné s MojelD.

e Soucasny stav — Stupen ovéreni je pouze jeden, a to pomoci SMS
s unikatnim kédem, ktery uzivatel zada do systému.

2.2.15 Upozornovani

e Navrh — Systém bude upozornovat uzivatele na blizici se termin jejich
rezervace pomoci e-mailu. Uzivatel si bude nastavovat, kolik dni pred
terminem jeho vypujcky méa obdrzet upozornéni

e Soucasny stav — Soucasny stav odpovidd navrhu. Toto upozornéni je
mozné také zaslat pomoci interni notifikace, kterd se zobrazi uzivateli
po prihlaseni.

2.2.16 Vicejazycné verze

e Navrh — Systém bude vyvijen ve dvou jazykovych mutacich — cesky a
anglicky. Zaroven bude podporovat jednoduchou spravu prekladu (napft.
Gettext) a jednoduché pridani nového jazykového balicku.

e Soucasny stav — Systém je pripraven na vicejazycné verze. V soucasné
dobé vsak neni preklad hotovy. Pro preklad do vicejazycnych verzi je
pouzito rozsiteni kdyby /translation.

2.2.17 Vyhledavani véci

e Navrh — Systém bude umoznovat vyhleddvani podle kategorii (s hierar-
chickou strukturou), lokality, kli¢ovych slov a slov obsazenych v popisu

9
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a nadpisu. Vysledky budou razeny podle relevance vysledki, lokality,
hodnoceni polozky a hodnoceni uzivatele.

e Soucasny stav — Vyhledavani v soucasné dobé hleda zadany vyraz ve

jméné polozky, popisu, jméné a prijmeni uzivatele. Polozky jsou razeny
podle data vlozeni.

2.3 Nefunkcni pozadavky

Nefunkéni pozadavky vymezuji hranice ve smyslu narokt na systém. Ne tedy
co bude systém umét, ale jak. Mezi nefunkéni pozadavky patii napriklad:

e platforma,
e vykon,
e dostupnost.

Soucasny stav pozadavki byl testovan na posledni stabilni verzi systému, kterd
je dostupna na http://www.bagrujemeshunkou.cz/.

2.3.1 Podpora prohlizeca

e Navrh — Webova sluzba se bude zobrazovat spravné v prohlizecich In-
ternet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome a Opera. U uvedenych
prohlize¢i budou podporovany posledni dvé verze (aktualné stabilni)
v dobé nasazeni.

e Soucasny stav — Soucasny stav splnuje tento pozadavek.

2.3.2 Unikatnost registraci

e Navrh — Vlastni registrace do systému bude vyzadovat unikatnost re-
gistra¢niho e-mailu nebo Facebook uctu.

e Soucasny stav — Soucasny stav splnuje tento pozadavek.
2.3.3 Webova sluzba

e Navrh — Systém bude dostupny pres webové prohlizece.

e Soucasny stav — Soucasny stav splinuje tento pozadavek.
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2.4. Pripady uziti

uc Oéastnici 7

Ue déastnici

2

Administrator

|
2— 2 2

Najemce Fiihl4&eny ufivatel Pranajimatel

l
A

Mepfihldseny uéivatel

Obréazek 2.1: Seznam ucastniku.

2.4 Pripady uziti

Tyto diagramy byly vytvofeny ve spolupraci s Martinem Zidem a Nguyen Thi
Tuyet Trang. Pivodni navrh pripada uziti lze nalézt v priloze. Z pavodniho
navrhu byly odstranény funkce, které nebyly implementovany. Déle byl ke kaz-
dému pripadu pridan kratky popis, ktery obsahuje i nékteré minoritni funkce
s nim spojené, coz napomaha k prehlednosti diagram1.

2.4.1 Seznam ucastniku

Diagram tcastniku viz
e Neprihlaseny uzivatel

— zobrazuje a vyhledava polozky, které jsou v systému ulozeny. Mize
se registrovat a stat se prihlasenym uzivatelem.

e Prihlaseny uzivatel
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— muze nabizet své vlastni polozky a pujcovat si véci ostatnich uzi-
vateli. Ma svtj uzivatelsky profil, ktery muze editovat.

e Nijemce

— si ptijcuje polozky od pronajimatele. Vytvaii tedy vypijcky a ob-
jednavky, které po jejich skonéeni hodnoti.

e Pronajimatel

— pujcuje své polozky najemctim. Vyptlijcky schvaluje nebo zamita a
po jejich skonceni je hodnoti.

o Administrator

— ma pristup ke vSem funkcim na administraci portalu.

2.4.2 Evidence polozek
Diagram evidence polozek viz

2.4.2.1 Nabidnuti polozky k pronajmu

Uzivatel mtze nabizet své polozky k prondjmu. K vlozeni polozky je treba
vyplnit formulédr, ve kterém musi nahrat hlavni fotografii, vybrat kategorii,
zadat nazev, popis, ceny a dostupnost, kdy je mozné si danou véc vypujcit.
Dale také muze zvolit klicova slova, zvolit si, zda chce pijcovat vice polozek/in-
stanci, nahrat soubory souvisejici s danou polozkou a pridat sluzby, které lze
poskytnout pri vyptlijceni.

1. Pripad uziti za¢ind, kdyz chce uzivatel na portilu nabizet svoji véc.
2. Uzivatel vyplni formular.

3. Systém ulozi informace o polozce do databéaze.

4. Include (Schvéleni polozky).

5. Zobrazeni polozky na strance.

2.4.2.2 Zobrazeni prehledu svych polozek

Zobrazeni prehledu polozek umoznuje uzivateli zobrazit jeho polozky a déle
s nimi pracovat.

1. Systém zobrazi seznam uzivatelovych polozek.

2. Uzivatel si zvoli jednu polozku.
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wos Socialni sité
Schwalovani
poloZek

Admini stratar

et
CBagtnici)

|
«includex

Nabidnuti poloZky k

prondj mu

Zobrazeni prehledu

Sprava swich
swipch poloZek

poloZek

FfihlaZeny uZivatel

fr=td
Claginici)
Nyhl eddwani

poloZek

MepfihldZeny uéivatel

o
CBastrici)

Sdileni na

Zobrazeni polofky - —————————————f————— socidlnich sitich

wextends

Zobrazeni
hodnoceni

NahlaZeni poloZky

Obrazek 2.2: Evidence polozek.

2.4.2.3 Sprava svych polozek

Sprava polozek obsahuje funkce upraveni, skryti a smazani polozky.

e Upraveni polozky umoznuje uzivateli ménit zakladni informace o dané
polozce.

e Smazani polozky umoznuje uzivateli smazat svou polozku.

e Skryti polozky umoznuje uzivateli skryt svoji polozku. Skryta polozka
se nezobrazuje ostatnim uzivatelim a neni mozné si ji vypujcit.

2.4.2.4 Zobrazeni polozky

Zobrazeni polozky zobrazi uzivateli veskeré informace o dané polozce. Mezi
tyto informace patfi: popis, lokality, kde si lze polozku vypujcit, casova do-
stupnost, hodnoceni, podobné polozky, mapa s vyznac¢enymi lokalitami, fotka
a jméno uzivatele, ktery polozku vlozil, kdy byla polozka vloZena a soubory
souvisejici s danou polozkou. Po zobrazeni polozky je také mozné polozku

13



2. ANALVZA SYSTEMU

nahlasit napriklad kvili nevhodnému obsahu, zobrazit si vSechna hodnoceni
nebo ji sdilet na socialnich sitich.

1. Pripad uziti zaciné, kdyz si uzivatel chce o polozce zobrazit podrobné
informace.

2. Systém zobrazi podrobny popis dané polozky.

2.4.2.5 Nahlaseni polozky

Nahléseni polozky slouzi k upozornéni administratora na polozku, ktera po-
rusuje pravidla portélu, tj. jednéd se napriklad o spam nebo nevhodny obsah.

1. Pripad uziti zac¢ind, pokud uzivatel nalezl polozku, ktera porusuje pra-
vidla portalu, a rozhodl se ji nahlésit.

2. Systém zobrazi nahlasovaci formular, ktery nabizi moznosti: spam, ne-
vhodny obsah nebo jiné s povinnym popisem.

3. Uzivatel formuldr vyplni.

4. Systém ulozi informace o nahlaseni a odesle upozornéni administrato-
rovi.

2.4.2.6 Zobrazeni hodnoceni

Zobrazeni hodnoceni slouzi k zobrazeni vSech hodnoceni dané polozky. Hod-
noceni obsahuje popis, datum a dané hodnoceni v podobé 1-5 hvézd.

2.4.2.7 Sdileni na socialnich sitich

Tato funkce umoznuje uzivateli sdilet danou polozku na socialni siti Facebook,
Twitter nebo Google—+.

2.4.2.8 Vyhledavani polozek

Vyhledavani polozek umoznuje uzivateli vyhledat specifickou polozku.
1. Utzivatel chce vyhledat specifickou polozku.

2. Uzivatel vyplni do vyhledévaciho pole jméno nebo klicové slovo dané
polozky.

3. Systém zobrazi seznam nalezenych polozek.

2.4.3 Evidence uzivatelu

Diagram evidence uzivatelu viz
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Obrazek 2.3: Evidence uZivatelu.

2.4.3.1 Registrace

Registrace slouzi k vytvoreni nového G¢tu pomoci e-mailové adresy. Dalsimi
povinnymi tdaji jsou jméno, prijmeni a heslo. K dokonceni registrace je tfeba
ovérit zadanou e-mailovou adresu.

1. Pripad uziti za¢ina, pokud se uzivatel rozhodne se zaregistrovat.
2. Systém zobrazi registracni formul4r.
3. Uzivatel vyplni své jméno, ptijmeni, e-mailovou adresu a heslo.

4. Pokud na zadanou e-mailovou adresu jesté neni vizany tcet, systém vy-
tvori novy tcet a odesle na zadanou e-mailovou adresu e-mail s odkazem
k dokonceni registrace. V opacném pripadé pokracuje 2. krokem tohoto
scénare.

5. Include (Potvrzeni e-mailu).
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2.4.3.2 Potvrzeni e-mailu

Poté, co se uzivatel zaregistruje pomoci e-mailové adresy, bude vyzvan k po-
tvrzeni této adresy kliknutim na odkaz, ktery mu byl zasldn na zadanou e-
mailovou adresu. Tim se aktivuje jeho 1icet a bude se moci prihlasit.

2.4.3.3 Prihlaseni

Tato funkce nabizi uzivateli dvé moznosti prihlaseni: pomoci bézného uctu
nebo pres Facebook.

2.4.3.4 Prihlaseni pomoci bézného uc¢tu

Tato funkce umoznuje uzivateli se prihlasit pomoci své e-mailové adresy a
hesla.

2.4.3.5 Prihlaseni pomoci Facebooku

Tato funkce umoznuje uzivateli se prihlasit pomoci svého Facebookového actu.
Pokud se uzivatel pres Facebook prihlasuje poprvé, je mu rovnou vytvoren
ucet.

2.4.3.6 Zapomenuté heslo

Tato funkce slouzi k moznosti resetovat zapomenuté heslo. Uzivatel zada svou
e-mailovou adresu, na kterou je mu zaslan odkaz k obnové hesla.

1. Systém zobrazi formular umoznujici zadat e-mailovou adresu.
2. Uzivatel vyplni svou e-mailovou adresu.
3. Systém na zadanou e-mailovou adresu posle odkaz k obnové hesla.

4. Uzivatel klikne na odkaz a je nésledné presmérovan na stranku urcenou
ke zméné hesla.

5. Systém zobrazi fomulai umoznujici zadat nové heslo.
6. Uzivatel vyplni nové heslo.

7. Systém ulozi nové heslo.

2.4.3.7 Zobrazeni uctu

Zobrazeni i¢tu umoznuje uzivateli si zobrazit profil vybraného uzivatele. Kromé
jména, prijmeni a e-mailové adresy si lze prohlédnout i nabizené polozky. Déle
je mozné si zobrazit hodnoceni tzivatele, poslat mu zpravu na e-mail nebo na-
hlasit tcet kvili porusovani pravidel portalu.
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2.4.3.8 Nahlaseni tc¢tu

Nahléseni i¢tu slouzi k upozornéni administratora na uzivatele, ktery porusuje
pravidla portélu, bud nabizenim nevhodnych polozek, nebo jinak.

1. Pripad uziti zac¢ind, pokud uzivatel nalezne uzivatele, ktery porusuje
pravidla portalu, a rozhodl se ho nahlasit.

2. Systém zobrazi nahlasovaci formular, ktery nabizi moznosti: spam, ne-
vhodny obsah nebo jiné s povinnym popisem.

3. Uzivatel formular vyplni.

4. Systém ulozi informace o nahlaseni a odesle upozornéni administrato-
rovi.

2.4.3.9 Zobrazeni hodnoceni

Tato funkce zobraz{ vsechna hodnoceni, kterd dany uzivatel dostal od ostatnich
uzivatell. Tato hodnoceni se vazou k uskutec¢nénym vypijckam polozek, které
uzivatel nabizi. V jednotlivych hodnocenich je uvedeno, kdo a kdy hodnoceni
udélil, a samotné bodové a slovni ohodnoceni.

2.4.3.10 Zaslani zpravy uzivateli

Tato funkce umoznuje navstévnikiim portalu, napiiklad v pripadé dotazu, za-
slat uzivateli zpravu na e-mail. NeprihlaSeni uzivatelé musi ve formulafi vyplnit
svoji e-mailovou adresu, na kterou chtéji, aby jim pripadné prisla odpovéd.

2.4.3.11 Editace Gc¢tu

Editace u¢tu umoznuje uzivateli spravovat svuj ucet.

2.4.3.12 Uprava zakladnich udajt

Tato funkce umoznuje uzivateli upravit své jméno, piijmeni, adresu a telefonni
¢islo.

2.4.3.13 Zména hesla

Tato funkce umoznuje uzivateli si zménit své heslo.

2.4.3.14 Editace lokalit

Tato funkce umoznuje uzivateli upravovat a pridavat lokality, ve kterych nabizi
zapujceni svych polozek.
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2.4.3.15 Ovéreni uctu

Ovéreni Gc¢tu umoznuje uzivateli s vyplnénym telefonnim ¢islem ovérit sviij
ucet pomoci SMS zpravy. Timto ziskd status ,,Ovéreny uzivatel“, coz se projevi
i na jeho profilové strance.

1. Uzivatel klikne na tlacitko , Ovérit tcet pomoci SMS“.

2. Systém odesle na uzivatelovo telefonni ¢islo SMS zpravu s unikdatnim
kodem.

3. Systém vyzve uzivatele, aby opsal kéd z SMS zprévy.
4. Uzivatel opise kod.

5. Uzivatel je ovéren a systém ulozi zmény.

2.4.3.16 Administrace firem

Administrace firem umoznuje uzivateli spojit svij Gcet se svymi firmami a ty
dale spravovat. Lze tedy pridat nebo odstranit firmu, dale je mozné k firmé
pridat nebo odebrat jiného uzivatele jako prostiednika. K priddni firmy je
nutné zadat jeji IC, k pfidani prostfednika jeho e-mailovou adresu.

2.4.3.17 Nastaveni upozornovani

Tato funkce umoznuje uzivateli nastavit si, na co, jak a popfipadé kdy chce
byt upozornén. Zpusob upozornéni mize byt e-mailem nebo internimi noti-
fikacemi. Dale je mozné si nastavit, jak dlouho dopfedu chce uzivatel byt
upozornén na blizici se vypujcku.

2.4.4 Evidence vypujcek

Diagram evidence vypujcek viz

Oproti ndvrhu doslo k zadsadnim zménédm. Pvodni diagram zobrazoval cely
proces vypujceni polozky, nyni je zaméfeny pouze na ¢ast spojenou s nasim
systémem. K velké zméné také doslo diky rozdéleni uzivatele na najemce a
pronajimatele, coz pomah4 k upfesnéni kroki, které musi / muze kazda strana
provést.

2.4.4.1 Vytvoreni vypujcky

Vytvoreni vypujcky umoznuje najemci vytvorit vypujcku na zvolené datum a
s moznym vybérem mista prevzeti.

1. Pripad uziti za¢ind, jestlize si uzivatel chce vyptjcit zvolenou polozku.

2. Include (Zobrazeni polozky z Evidence polozek).
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Obréazek 2.4: Evidence vyptijcek.
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3. Systém zobrazi formuldf umoznujici zvoleni mista prevzeti polozky a
vybéru data vypujceni.

4. Systém vypocte cenu podle zvolenych parametrii.
5. Uzivatel potvrdi vypujcku.

6. Systém vypujcku ulozi a presméruje uzivatele do kosiku.

2.4.4.2 Zobrazeni prehledu vypujcek

Zobrazeni prehledu vypujcek umozinuje uzivateli zobrazit vypujcky i pronajmy.
1. Systém zobrazi seznam vyptijcek.
2. Uzivatel si zvoli jednu vypujcku.

2.4.4.3 Hodnoceni vypujcéky

Hodnoceni vypijcky umoznuje jak pronajimateli, tak i ndjemci hodnotit pro-
vedenou vypujcku. Hodnoceni je jak bodové, tak i textové.

1. Pripad uziti zac¢ind, jestlize chce uzivatel ohodnotit probéhlou vyptjcku.
2. Include (Zobrazeni prehledu vypujcek).

3. Systém zobrazi formular pro bodové hodnoceni a popis.

4. Uzivatel povinné zvoli bodové hodnoceni a volitelné mize vyplnit popis.
5. Systém ulozi informace o hodnoceni.

Uzivatel miize hodnotit pouze ukoncené vyptlijcky. Kazdou vypijcku miize
hodnotit pouze jednou.

2.4.4.4 Vraceni polozky

Vraceni polozky umoznuje nahlasit vraceni dané polozky pronajimateli. Tuto
akci muze provést pronajimatel i ndjemce.

1. Pripad uziti za¢ina, kdyz byla polozka vracena a uzivatel chce vypujcku
dokoncit.

2. Include (Zobrazeni prehledu vypujcek).
3. Uzivatel potvrdi vraceni polozky.

4. Systém ulozi informace o vypujcce.
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2.4.4.5 Schvéleni/zamitnuti vypujcky

Schvéleni/zamitnuti vypujcky nabizi moznost pronajimateli zamitnout nebo
schvalit, a tim uskutecnit danou vypujcku.

1. Pripad uziti zacind, kdyz si ndjemce objednal polozku pronajimatele a
pronajimatel chce vypujcku schvalit nebo zamitnout.

2. Include (Zobrazeni ptehledu vypujcek).
3. Pronajimatel si zvoli moznost potvrzeni nebo zamitnuti vyptjcky.
4. Systém ulozi informace o vypujcce.

Schvalit nebo zamitnout vypujcku je mozné pouze jednou a rozhodnuti nelze
zmeénit.

2.4.4.6 Zobrazeni kosiku

Zobrazeni kosiku umoznuje zobrazit najemcem vytvorené vypujcky. Je zde
také viditelna celkové cena a kosik obsahuje moznost zaplatit celou objednédvku
(vSechny vypujcky).

1. Systém zobrazi kosik spolec¢né s celkovou cenou za objednavku.

2.4.4.7 Odeslani objednavky

Odeslani objedndavky umoznuje najemci odeslat a zaplatit vypuajcky, které si
vlozil do kosiku.

1. Pripad uziti zac¢ina, kdyz si chce uzivatel objednat jednu nebo vice po-
lozek.

2. Include (Zobrazeni kosiku).
3. Uzivatel si zvoli pokracovat.
4. Systém zobrazi simulaci platebni brany.
5. Uzivatel odsimuluje zaplaceni objednavky.
6. Systém ulozi informace o objednavce.
V kosiku musi byt vlozena alespon jedna vypiujcka.
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2.4.4.8 Smazani vypujcky

Smazani vypujcky je moznost v kosiku, kterd umoznuje najemci smazat vy-
pujcku, kterou si vlozil do kosiku.

1. Pripad uziti zac¢ind, kdyz chce uzivatel smazat nezaplacenou vypujcku
z kosiku.

2. Include (Zobrazeni kosiku).
3. Uzivatel si zvoli vypujcku, kterou chce smazat.
4. Systém odstrani vypujcku z kosiku a nabidne uzivateli moznost vraceni
vypujcky zpét.
2.4.4.9 Upraveni vypujcky
Upraveni vypujcky umoznuje upravit vSechny slozky vypujcky.
1. Pripad uziti zac¢inda, kdyz chce uzivatel upravit nezaplacenou vypujcku.
2. Include (Zobrazeni kosiku).
3. Uzivatel si zvoli vypujcku, kterou chce upravit.

4. Scénar pokracuje 3. krokem scénatre Vytvoreni vypujcky.

2.4.5 Administrace

Diagram administrace viz
Cast administrace nebyla obsazena v ptivodnim navrhu.

2.4.5.1 Schvalovani polozek

Schvéleni polozky je funkce, ktera slouzi administratorovi k filtraci nevhod-
ného obsahu. Probiha pouze pri vkladani nové polozky. Polozky, které nejsou
schvéleny, nejsou zobrazeny na portalu.

2.4.5.2 Sprava informativnich stranek
Sprava informativnich stranek umoznuje administratorovi editovat a vytvaret
nové statické stranky.

2.4.5.3 Sprava kategorii

Sprava kategorii slouzi ke spravé kategorif na strance.
Administrator muze vytvaret nové podkategorie ke vSem kategoriim, pri-
dévat k nim atributy nebo jiz existujici atributy upravovat.
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uc Administrace
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poloZek
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2.4.5.4 Spréava polozek

2.4.5.5 Sprava uzivatela

2.4.5.6 ReSeni reporti

Obrézek 2.5: Administrace systému.

Sprava polozek je soubor funkci slouzicich ke spravé polozek.

Administrator muze ménit zékladni informace o poloZce nebo muze vybra-
nou polozku smazat.

Sprava uzivatelt je soubor funkci slouzicich ke spraveé registrovanych uzivateli.
Administrator muze uzivatele skryt (polozky, které patii skrytému uzivateli
nejsou zobrazovany na strance) nebo mu udélit administratorska prava.

Administrator mize fesit reporty, které byly odeslany uzivateli.
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2.5 Diagramy aktivit

Diagram aktivit slouzi k popisu prubéhu funkci. Pouzivaji se predevsim k po-
pisu funkci, kde probiha zaroven nékolik operaci nebo kde se prubéh déli na
nekolik vétvi vzhledem k rozhodnuti uzivatele.

Tyto diagramy byly vytvoreny ve spolupraci s Martinem Zidem a Nguyen
Thi Tuyet Trang.

Rozhodli jsme se vytvorit diagram popisujici prihlaseni / registraci a pru-
béh objednavky. Popisy zbylych funkci jsou jednoduché a pro jejich pochopeni
postaci scénare a popis u pripadu uziti viz

Diagramy vytvorené béhem navrhu lze nalézt v priloze.

2.5.1 Prihlaseni / registrace

Diagram prihlaseni / registrace viz
Diagram popisuje pribéh piihlaseni a registrace uzivatele. Pii prihlaseni
ma uzivatel dvé moznosti:

e Bézné prihlaseni

— uzivatele pomoci U¢tu na nasem portalu. Po vyplnéni formulére
vyzadujiciho ptihlasovaci e-mail a heslo se provede kontrola téchto
udaju. Pri validnich adajich se uzivatel ptihlasi na sviij tcet, v opac-
ném piipadé je upozornén chybovou hlasku na neplatné idaje a
presmérovan na domovskou stranku.

e Prihl4seni pres Facebook

— umoznuje uzivateli prihlasit se na nasem portalu pomoci svého Gctu
na Facebooku. V pripadé nevalidnich idaji je uzivatel presmérovan
na domovskou strankou a upozornén na neplatné prihlaseni chybo-
vou hléskou. Pokud jsou udaje validni rozliSujeme mezi prvnim a
opakovanym prihldsenim. Pokud se uzivatel prihlasil pres Facebook
poprvé, je mu na serveru vytvoren uzivatelsky ticet a poté je prihla-
Sen k tomuto uc¢tu. Pokud uz se nékdy pres Facebook prihlasoval,
tedy uz maé ucet zalozZeny, tak ho systém pouze prihlasi.

2.5.2 Vytvoreni vypujcky

Diagram vytvoreni vypujcky viz

Diagram popisuje prubéh vypijceni polozky jak z pohledu nédjemce, tak
pronajimatele. Jednotlivé aktivity jsou rozdéleny do celkti, nalezicich k pripa-
dim uziti popsanych v kapitole
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2.5. Diagramy aktivit
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Obrézek 2.6: Diagram prihldseni / registrace.
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2.6. Doménovy model

class Doménowy model
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Obrézek 2.8: Doménovy model.

2.6 Doménovy model

Doménovy model viz

Doménovy model popisuje zakladni logiku systému: jednotlivé entity, které

v systému figuruji, jejich atributy a vztahy mezi nimi.

Oproti navrhu doslo pouze k malym zménam, protoze doménovy model
slouzil jako hlavni vzor pri implementaci. Pivodni doménovy model 1ze najit

v priloze.
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2. ANALVZA SYSTEMU

2.6.1 Uzivatel

Uzivatel je jedna z hlavnich entit naseho systému. Uzivatel vklada na web
svoje polozky a muze vytvaret objednavky.

2.6.2 Polozka

Polozka je zakladni entita. Jedna se o jakousi nehmotnou kategorii nad ptujco-
vanou veéci. Napr. pokud chce uzivatel nabizet sekacku na travu a ma jich vic
stejného typu, potom polozkou bude sekacka na travu daného typu a jednot-
livé sekacky budou instance, které budou rozlisitelné napriklad pomoci barvy
nebo vyrobniho ¢isla. Diky tomuto postupu je mozné rozliSovat mezi jednot-
livymi sekackami a prirazovat hodnoceni ke spravné véci.

2.6.3 Instance

Instance je primo fyzickd véc, kterou uzivatel nabizi a kterou je mozné si
vypujcit.

2.6.4 Firma

Uzivatel ma moznost spojit svij tcet se svoji firmou. Oproti ndvrhu neni firma
specidlnim pripadem uzivatele, ale samostatnou entitou.

2.6.5 Objednavka

Objednéavka je entita, ktera pribyla oproti navrhu, jedna se o soubor vypujcek.
Objednavku lze chapat jako obsah kosiku.

2.6.6 Vypujcka

Vyptjcka je zdznamem o rezervaci jedné polozky. K vyptjceni polozky dojde

po odeslani objednavky.

2.6.7 Kliéova slova

Klicové slovo neboli tag je slovo nebo souslovi, které casteéné identifikuje
polozku.

2.6.8 Kategorie

Kategorie slozi k tridéni polozek do logickych celki. Kazda polozka musi byt
soucasti nékteré kategorie.
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2.7. Diagram ttid

2.6.9 Soubor

Soubor muze byt dvojiho typu: fotka, nebo soubor. Souborem muze byt na-
ptiklad navod k pouziti nebo osvédceni o technickém stavu dané polozky.

2.7 Diagram trid

Diagram trid je presnym obrazem soucasné implementace projektu. Obsahuje
vsechny tridy, jejich funkce a atributy.

Diagram tiid vytvofeny pii ndvrhu neodpovida souc¢asnému stavu a je spise
obrazem doménového modelu doplnéného o funkce. K tomuto doslo z diivodu
neznalosti technologii pouzitych pri implementaci.

Vzhledem k mnozstvi tfid v nasem systému a s tim spojené velikosti da-
ného diagramu neuvadim obrazek. Soucasny i ptivodni diagram t¥id lze nalézt
v priloze.

Tridy v nasem systému lze rozdélit na 3 typy:

1. modely,
2. tovarny,

3. presentery.

2.7.1 Modely

Modely jsou v Nette hlavni tfidou v backend ¢éasti. Pouzivaji se k préci s da-
tabéazi, logickym vypoc¢tim a dalsim operacim s daty. Veskeré logické operace
by mély probihat v téchto tiidach.

V nasem systému jsou modely pojmenoviny podle databdzovych tiid a
jejich funkce slouzi prevazné k ziskdvani a zpracovani dat z téchto t¥id nebo
trid s nimi spojenych.

2.7.2 Tovarny

Tovarny slouzi k tvorbé formulaii, které lze pak vlozit do libovolné sablony
a vyhnout se tak duplicitnimu kédu. Je zde mozné vkladat do formulare jed-
notlivé prvky (textovd okna, radioboxy atd.), upravovat jejich vlastnosti a
definovat funkce, které se zavolaji po jeho odeslani.

2.7.3 Presentery

Presentery slouzi k predavani dat ziskanych z modeld do sablon. V projektu
jsou rozdélené do logickych celkti, a to na:

e Vetejné
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2. ANALVZA SYSTEMU

— pracuji se sablonami ve verejné ¢asti systému, to je ¢asti, do které
ma pristup i neprihlaSeny uzivatel.

e Urzivatelské
— pracuji se sablonami pristupnymi pouze prihlasenému uzivateli.
e Administrace

— pracuji se Sablonami pristupnymi pouze administratorovi systému.

2.8 Databazovy model

Databazovy model je vzhledem ke své velikosti pouze v priloze. Jedna se o béz-
nou MySQL databézi, proto zde zminim pouze nékolik véci o tabulkach, které
jsou zajimavé.
Databédzovy model vytvoreny pri navrhu neodpovidé soucasné pouzivané
databazi, jelikoz béhem implementace vznikaly nové naroky na ukldadana data.
Phvodni databazovy model lze najit v priloze.

2.8.1 Kategorie

Hierarchii kategorii v databazi udrzujeme pomoci tzv. nested set modelu. Tato
metoda je zalozena na dvou parametrech: levy a pravy. Jedna se o ¢iselné pa-
rametry a plati, ze levy je vzdy mensi nez pravy. Tato dvé éisla 1ze chapat
jako interval, a pokud obé lezi v intervalu jiné kategorie, jedna se o jeji pod-
kategorii. V nasi databazi si k témto hodnotam ukladdme jesté hloubku dané
kategorie, coz znacné usnadnuje hledani primych podkategorii.

2.8.2 Kopie

Tyto tabulky vznikly kvuli potfebé uchovavat informace spojené s polozkou
v dobé jejiho vypujceni. Pii kazdé vypujcce se vytvori kopie vSech tabulek,
které tzce souvisi s piijcovanou polozkou, a to z divodu moznosti dohledéni
potirebnych informaci v pripadé nesrovnalosti s danou vypujckou. Timto lze
zamezit podvodum, kdy by uzivatel po potvrzeni vypujcky napiiklad zvysil
cenu a tvrdil, Ze tato cena byla platna jiz v dobé jejiho potvrzeni.

2.8.3 Nepouzivané tabulky

Tyto tabulky byly vytvoreny pfi navrhu systému, ale funkce s nimi spojené
nebyly implementovany nebo se ukézaly jako nedilezité.

e Glob&alni nastaveni
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2.9. Diagram nasazeni

— Tato tabulka méla slouzit k jednoduché tipravé nastaveni celé stranky.
Naprtiklad zméné vzhledu nebo aktivaci slev na zvyhodnéné po-
lozky.

e Token

— Tato tabulka méla slouzit k uklddani tokenu ze stranek jako je Fa-
cebook nebo MojelD. Od propojeni se sluzbou MojelD se nakonec
odstoupilo a k prihlaseni pres Facebook neni uklddani tokenu nutné.

e Zvyhodnéni

— V tomto pripadé se jedna o soubor tabulek, které mély slouzit
k uklddani informace o zvyhodnéni, které si uzivatele zakoupil. Zvy-
hodnéni mohlo byt spojeno s polozkou nebo uzivatelem. Zvyhod-
néné polozky by se zobrazovaly na strdnce nad normélnimi poloz-
kami a mély vétsi fotku. Zvyhodnény uzivatel by mohl napriklad
pridavat vice fotek ke svym polozkam. Tyto funkce vsak nebyly
implementovany.

2.9 Diagram nasazeni

Diagram nasazeni viz

Diagram nasazeni popisuje fyzickou strukturu systému a software pouzi-
vany jednotlivymi komponentami. U naseho systému se jednéd o jednoduchou
strukturu, kde na jednom serveru bézi serverova cast a MySQL databéze.
K tomuto serveru se uzivatelé pripojuji za pomoci webového prohlizece pres
protokol HTTP. Dale je zde také znazornéno pripojeni mobilni aplikace.
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KAPITOLA

API

APIT (zkratka pro Application Programming Interface) oznacuje v informatice
rozhrani pro programovani aplikaci. Tento termin pouziva softwarové inze-
nyrstvi. Jde o sbirku procedur, funkei, t¥id ¢i protokolt néjaké knihovny (ale
tfeba i jiného programu nebo jadra operacniho systému), které muze progra-
mator vyuzivat. API urcuje, jakym zpusobem jsou funkce knihovny volany ze
zdrojového kédu programu. [4]

Jé se v této praci zaméfil na vytvoreni API pro pripojeni externich aplikaci.
Jelikoz se jedna o webové API, probihaji jednotlivé dotazy pomoci HTTP a
odpovédi systém vraci v JSON forméatu.

Nejdrive se podivame na naroky na tuto API, jak je to se zabezpecenim a
poté na strukturu jednotlivych dotazi.

3.1 Naroky na API

3.1.1 Obecné naroky

Hlavnim cilem tohoto API je moznost pripojeni externich aplikaci k nasemu
systému. Vzhledem k povaze systému budou tyto aplikace nejspise vyzadovat
ziskani dat, které se v systému vyskytuji. Proto bylo tfeba vytvorit funkce,
které tyto informace ziskaji a vrati je v lehce zpracovatelném formatu.

3.1.2 Mobilni aplikace

Martin Zid ve své bakalafské praci vytvaii mobilni aplikaci, kterd bude umoz-
novat pripojeni k nasemu systému.

V aplikaci neni pouzity princip polozka / instance (viz [2.6)), ale jsou zob-
razovany pouze instance. Diky této zméné bylo tieba vytvorit funkce, které
pracuji s instancemi jako s polozkami, a vracet tato data ve formatu pouziva-
ném mobilni aplikaci.
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3.1.3 Rozsiritelnost API

API by méla byt snadno rozsititelna v pripadé vzniku novych naroki ze strany
uzivatelu. Proto je API realizovana objektové a jeden dotaz zpracovava jedna
funkce.

3.2 Zabezpeceni

3.2.1 Metody zabezpeceni
3.2.1.1 Zakladni autentizace

Jak uz nazev napovida, jedna se o nejjednodussi formu autentizace. Vse po-
trebné k implementaci zakladni autentizace lze vétSinou najit v pouzitém fra-
meworku nebo v knihovnach pouzitého jazyka. Problémem zakladni autenti-
zace je, ze poskytuje minimalni ochranu. Nejsou zde zadné rozsirené moznosti
pouziti této metody, takze pouze odesilate jméno a heslo zakédované pomoci
Base64. Tato metoda by nikdy neméla byt pouzivina bez TLS (dfive zndmé
jako SSL) Sifrovani, protoze jinak muzZe byt jméno a heslo snadno dekédovéano.

[5]

3.2.1.2 OAuth 1.0a

vevs

kryptograficky podpis (vétsinou HMAC-SHA1), to je hodnotu, kterd kom-
binuje tajny token, nonce (ndhodné ¢islo) a dalsi zakladni informace spojené
s dotazem. Velkou vyhodou OAuth 1 je, Ze nikdy primo nepredavite po siti
tajny token, coz naprosto vylucuje moznost vidét heslo béhem pienosu. Toto
je jediny ze zminovanych protokold, ktery lze pouzivat bez SSL. Pro pouziti
tohoto protokolu je tfeba vyuzit specifickych hashovacich algoritmu s presné
definovanymi kroky. To vsak jiz ¢asto nebyva problém, jelikoz vétsina progra-
movacich jazyku obsahuje knihovny, které to udélaji za vas. [5]

3.2.1.3 OAuth 2

OAth 2 je ndstupcem OAuth 1, ktery se vSak vydal naprosto jinou cestou.
Soucasna specifikace nepouzivad podpisy, proto jiz neni nutné pouzivat kryp-
tografické algoritmy na jejich tvorbu a kontrolu. O veskeré Sifrovani se staréd
TLS, které se stalo nutnosti. Diky snizené bezpecnosti (zadny digitdlni pod-
pis znamend, ze neni mozné zjistit, zda byl obsah zfalSovany pred nebo po
odeslani) doporucujeme pouzivat OAuth 1. OAuth 2 lze pouzit v systémech,
které neobsahuji citliva data. [5]
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3.3. Struktura dotazu

3.2.2 Zvoleni metoda

Pro zabezpeceni komunikace je pouzita upravena verze zakladni autentizace.
Prihlasovaci udaje jsou odesilany v hlavicce dotazu a zakdédovany pomoci
Base64. Po prihlaseni se uzivateli odesle API key (ndhodny Tetézec), ktery
slouzi jako identifikator, pouzivany k ovéreni, zda ma uzivatel pristup k poza-
dovanym datim. Po nasazeni portalu do provozu bude nutné ke komunikaci
pouzit protokol HTTPS namisto nesifrovaného HTTP, ¢imz se zajisti bezpec-
nost odesilanych dat.

3.3 Struktura dotazu

Presny popis dotazii obsahujici vstupni a vystupni parametry je prilozen v pri-
loze. Zde je pouze stru¢ny popis.

Polozky zminované v této ¢asti jsou z pohledu webového portalu instan-
cemi viz

3.3.1 Vsechny polozky

Vrati vSechny polozky, které jsou na strance nabizené k prondjmu.

3.3.2 Detail polozky

Vrati detailni informace o vybrané polozce. Kromé informaci o polozce také
vraci informace o uzivateli, ktery ji nabizi, hodnoceni, lokality, kde je mozné
polozku vypujcit, a podobné polozky.

3.3.3 Prihlaseni

Prihlasi uzivatele mobilni aplikace. Ptihlasovaci idaje (e-mail a heslo) jsou
odesildny v hlaviéce dotazu, zakédované pomoci Base64. Odesila ,api-key“,
ktery slouzi k ovéreni uzivatele.

3.3.4 Registrace

Vytvori novy tcet. Odesle uzivateli e-mail s odkazem na potvrzeni registrace.

3.3.5 Vyhledavani

Vraci polozky, které odpovidaji hledanému vyrazu.

3.3.6 Vypujcky

Vraci informace o vSech vyptjckach vybraného uzivatele. Obsahuje informace
o polozkéch, které si on vypujcil, i o téch, které si uzivatelé pajcili od néj.
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3.3.7 Profil uzivatele

Vraci vSechny informace potiebné k zobrazeni profilu uzivatele, véetné jeho
polozek.

3.3.8 Uzivatelské notifikace

Vraci veskeré notifikace daného uzivatele.

3.3.9 Zapomenuté heslo

Odesle na e-mail uzivatele odkaz na stranku, na které si mize zménit heslo ke
svému uctu.

3.3.10 Lokality uzivatele

Vraci vSechny lokality spojené s vybranym uzivatelem.

3.3.11 Pridani nové polozky

Vlozi novou polozku do systému.

3.3.12 Schvéleni, zamitnuti a vraceni vypujcky

Tyto tfi funkce umoznuji zménit stav vypujcky na schvalena, zamitnutd, nebo
vracena.

3.3.13 Hodnoceni vypujcky

Slouzi k ohodnoceni vybrané vypujcky uzivatelem.

3.3.14 Podkategorie vybrané kategorie

Vraci piimé podkategorie vybrané kategorie.
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Refaktor kodu

V této kapitole se podivime na refaktor koédu. Nejdrive zminim, co to vlastné
je a k ¢emu je to dobré. Poté co bylo hlavnim cilem mé prace vzhledem k re-
faktoru kédu, na co jsem se zaméril, a na nékteré piiklady provedenych zmén.

4.1 Co je refaktor kédu

Refaktor je tiprava kédu, kterd nepridava zadnou novou funkénost nebo opti-
malizuje kod z hlediska vykonu. Jedna se pouze o tpravy prispivajici k pie-
hlednosti a citelnosti kédu. Mezi hlavni ¢innosti patii: odstranéni duplicit-
niho kédu, formatovani, udrzeni konzistence, rozdéleni kédu na logické celky,
odstranéni nepouzivanych ¢asti kédu, popis kdodu nebo logické pojmenovani
funkci a parametri.

4.2 Proc¢ refaktorovat kéd

Hlavnim davodem, pro¢ kéd refaktorovat, je usnadnéni prace lidem, ktefi s nim
pracuji. Citelny kéd je priveétivéjsi pro nové prichozi programéatory a je mno-
hem snazsi se v ném orientovat a nalézt chyby.

4.3 Realizace

Vétsina z principt zminovanych vyse jiz byla splnéna diky dodrzovani progra-
matorskych konvenci béhem implementace. Pti refaktoru jsem se tedy zaméril
na odstranéni zbylych problémi, a to predevsim na:

e odstranéni nepouzivanych t¥id a funkci,
e odstranéni duplicitniho kédu,

e popis pouzivanych funkci,
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e konzistenci kédu.

Veskeré zmény lze dohledat v repozitari na Redminu pouzitém pii vyvoji viz

2.1l

4.3.1 Odstranéni nepouzivanych trid a funkci
4.3.1.1 T¥idy

Béhem implementace vzniklo nékolik tiid vytvorenych v souvislosti s ndvrhem
systému, které se vsak béhem implementace nepouzily. Odstranéné tridy: At-
tributeCopy, AttributeType, Currency, GlobalSettings, ItemTag, Keyword,
PriceUnit, AddItemFactory.

4.3.1.2 Funkce

7 ko6du jsem odstranil funkce, které se nepouzivaly. Tyto funkce vznikly prede-
vsim jako funkce duplicitni, protoze si nékdo nevsiml, ze dana funkce jiz byla
implementovana, a vytvoril si vlastni. Dalsim typem byly funkce nahrazené
optimalizovanymi verzemi, které byly ponechany v piipadé problému s témi
novymi.

4.3.2 Odstranéni duplicitniho kédu

Vétsina duplicitniho kédu se skladala z duplicitnich funkci zminénych v pred-
chozi ¢asti. Dale by se za duplicitni daly povazovat casti MySQL dotazti nad
stejnymi tabulkami, které by bylo mozné rozdélit na nékolik ¢asti, ale to by
dle mého nazoru vedlo spise ke zhorseni ¢itelnosti kédu nez ke zlepseni, proto
jsem se rozhodl nechat je v této podobé. Vyjimkou byla pouze funkce getCom-
paniesOfUser ve tiide Company, kterd rozliSovala mezi dvéma pripady a lisila
se pouze v jednom Tadku, proto jsem ji upravil do tvaru:

$users = $this—>db—>select ("uzivatel.id__uzivatel
uzivatel .jmeno, uzivatel.prijmeni, uzivatel.jmeno,
uzivatel.email ")
—>from ( Tables : : FIRMA)
—>join (Tables :: FIRMA MA_UZIVATEL)
—>on (" firma.id_firma=firma_ma_uzivatel.
id_ firma")
—>naturalJoin (Tables : : ROLE)
—>join (Tables :: UZIVATEL)
—>on ("uzivatel.id uzivatel=
firma_ma_uzivatel.id uzivatel")
—>where (" firma .id_firma = 7", $companyld);

if ($roleld) $users—>and("role.id role = ?", $roleld);
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$users = $users—>fetchAll();

Dalsi duplicitné vypadajici kéd lze nalézt v modelech Item a Instance. To je
zpusobeno velice podobnou strukturou téchto entit a funkcemi pouzivanymi
v API, kvili pfistupu vysvétlenému v

4.3.3 Popis pouzivanych funkci

U vsSech funkci, u kterych chybél popis, jsem jej doplnil. Téchto funkei bylo
mnoho, proto je zde nebudu uvadeét.

4.3.4 Konzistence kédu

V ramci zachovani konzistence kédu jsem databazové dotazy realizované po-
moci prikazu query prepsal do formatu pouzivaného ve vétsiné kédu, to je do
formatu vyuzivajicitho funkce poskytované dibi. Dibi je abstraktni databaze
v jazyce PHP, kterou vyuziva framework Nette pouzity v nasem systému.
Mezi zménéné funkce patii napriklad deleteCompany, removeConnection nebo
addLocalityForltem.

Priklad zménéného kédu:

$this —>db—>query (

'DELETE FROM ’. Tables ::
FIRMA_MA_UZIVATEL.

" WHERE id_ firma=" .$companyld.

> AND id uzivatel=’ .$userld.

" AND id_role=" .$roleld.’;’

) ;

zménéno na:

$this —>db—>delete (Tables ::
FIRMA MA UZIVATEL)

—>where ("id_firma = 7", $companyld)

—>and ("id__uzivatel = ?", $userld)

—>and ("id_role = 7", $roleld)

—>execute () ;

vvvvv

dotazy neni mozné napsat pomoci druhého postupu.

4.3.5 Ostatni zmény

Mezi dalsi minoritni zmény pattily opravy preklepti, odstranéni zakomentova-
nych ¢asti kédu, zmény ndzvi nékterych proménnych a funkei.
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KAPITOLA 5

Vyvojarské prostredi

V této kapitole se budu zabyvat nastroji, které pomohou pripadnym vyvoja-
Fam pokracujicim na nasem projektu. Mezi tyto nastroje patii:

e verzovaci nastroj,
o tiketovaci néstroj,
e deployment,

e testovaci prostredi.

5.1 Verzovaci nastroj

Verzovaci néstroj se pouziva k ukladéani postupu na projektu a resi problém,
kdy se kvuli néjaké chybé stane projekt nefunkénim. Pokud se toto stane,
mame moznost se vratit zpét na funkéni verzi projektu a bez preruseni ¢i
dlouhého odstranovani chyby dale pokracovat ve vyvoji. Dalsi vyhodou je
tvorba tzv. vétvi, které umoznuji jednotlivym ¢lentim tymu pracovat na svém
ukolu, aniz by jim nékdo dalsi zasahoval do jejich kédu. Tyto vétve se poté daji
spojit dohromady, a vytvorit tak jeden funkéni celek. Mezi verzovaci systémy
patii naptiklad: GIT, GITHUB nebo Subversion.

5.1.1 Pripraveny nastroj

Jako verzovaci nastroj jsem se rozhodl pouzit GIT, ktery jsme vyuzivali béhem
implementace. Popis, jak se k tomuto GITu pripojit a jak s nim pracovat,
naleznete v [B.5

5.2 Tiketovaci nastroj

Tiketovaci ndstroj umoznuje vytvareni a spravu tiketi. Tyto tikety mohou byt
ruzného typu. Mohou naptiklad nahlasovat objeveny problém v projektu nebo
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popisovat ukol, ktery je treba splnit. Tikety mohou mit rtizné parametry, mezi
které patii napriklad: priorita, odhadovany c¢as feseni, stav, doba, do které
musi byt tiket vyresen, komu je problém prirazen a tak déle.

Tento néstroj velice usnadnuje prirazovani tkolt a kontrolu pribéhu prace
na projektu. Snadno lze zjistit, které véci jsou hotové a které je nutné vyte-
sit. Také je mozné sledovat aktivitu jednotlivych ¢lent diky zapisovani prace
stravené na jednotlivych tiketech.

Mezi nepouzivanéjsi nastroje patii napriklad Redmine nebo Bugzilla.

5.2.1 Pripraveny nastroj

Stejné jako v pripadé verzovaciho nastroje jsem se rozhodl pouzit jiz existujici
nastroj pouzity ptri implementaci. Jednd se o Redmine a hlavnim divodem
k této volbé bylo mnozstvi informaci, které se na tomto Redminu nachézeji a
mohly by byt velkym pfinosem pti budouci implementaci.

Jak se na tento Redmine pripojit naleznete v

5.3 Deployment

Deployment je nasazeni aplikace do urcitého prostiedi. V nasem projektu se
deployment provadi pti pushnuti do vétve dev nebo master. Pii deploymentu
se vyuziva funkcionality GITu, tzv. hookt.

Autorem popisovaného deploymentu je Michal Kvacek.

5.3.1 Hooky

GIT hooky jsou scripty, které GIT provadi pred nebo po udélostech jako jsou:
commit, push a receive. [0]

V nasem pripadé se pouzivaji dva typy hooki: pre-receive, ktery se vold
po pushnuti, ale pred zaciatkem provadéni zmén v repozitari, a post-receive,
ktery se vola po pushnuti véetné provedeni zmén v repozitari.

5.3.2 Deployment vétve dev

Deployment do vétve dev je jednoduchy. Pre-receive hook vytvori vyvojové
prostiedi a inicializuje vyvojové databédze. Post-receive hook nahraje zmény
do soubori a provede migrace databaze. Jednoduse by se dalo Fict, Ze tato
vétev pouze obsahuje aktualni stav GIT repozitare.

5.3.3 Deployment vétve master

Vzhledem k tomu, ze vétev master se nahravi na produkéni server, kde by

vvvvvv

k nahrani nefunk¢niho systému.
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5.3. Deployment

5.3.3.1 Pre-receive

Postup pri pre-receive hooku.
1. Vytvoreni testovaciho prostiedi, pokud neexistuje.
2. Vytvoreni produkéniho prostiedi, pokud neexistuje.
3. Vytvoreni zalohy produkc¢nich dat.
4. Vytvoreni zalohy produkéni databéaze.

Pokud néktera z ¢asti skonci chybou, je deployment zastaven.

5.3.3.2 Post-receive

Postup pri post-receive hooku.
e Testovaci prostredi

1. Nahrani novych dat.
2. Migrace databaze.

3. Spusténi testt.
e Produkéni prostredi

1. Zapnuti udrzby portélu.
2. Nahrani novych dat.
a) Pri neuspéchu — rollback dat.
3. Migrace databaze.
a) Pri netispéchu — rollback databéze a dat.
4. Vypnuti udrzby portalu.
5. Deployment tspésné dokoncen.
Nejdrive se provede testovaci deployment. Probéhne-li vse v porddku, zacne
skuteény deployment produkéniho prostiedi. Pokud nékterd z dilc¢ich casti
skon¢i nedspéchem, konci cely deployment netspésné. Je-li netdspésny néktery

z rollbacki, zistane portal v rezimu Gdrzby. Udrzba portdlu pouze vypisuje
na strance hlasku o probihajici idrzbé.
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5.4 Testovaci prostredi

Testovaci prostredi je, jak uz nézev napovida, prostiedi, ve kterém probihd
testovani systému. V praxi to vétsinou byva operacéni systém naseho zarizeni.
To vsak vede k problémtm, protoze v ruznych prostfedich se mize systém
chovat odlisné. Tomuto problému se muzeme vyvarovat, pokud kazdy bude
pracovat v naprosto totozném prostredi. Toho muzeme docilit napriklad po-
uzitim virtudlniho testovaci prostfedi, coz je privétivéjsi varianta, nez nutit
programéatory mit na svém zafizeni to samé co ostatni. Jednim z nastroju,
ktery umoznuje tvorbu virtualniho prostiedi, je Vagrant, vyuzity v mé praci.

5.4.1 Pripravené prostredi

Vagrant umoznuje volbu z mnoha obrazi operacnich systému, kterym rika
boxy. Box muze byt zakladni nebo jiz upravena verze operac¢niho systému. Pro
tvorbu testovaciho prostiedi jsem se rozhodl pouzit zdkladni verzi 64bitového
operacniho systému Ubuntu 14.04. Na tento systém se pti sestaveni virtualniho
obrazu nainstaluji nastroje:

e Apache2,
e PHP 7.0,
e MySQL 5.6,
e phpunit.

Po této instalaci probihd konfigurace Apache2 tak, aby fungoval s na-
$im systémem. V posledni fadé se vytvoii databaze podle soucasného obrazu.
K udrzenf aktudlnosti databéze slouzi néstroj Phinx (bliz${ informace viz[5.5)).

Jak pracovat s timto prostredim naleznete v

5.5 Programatorska prirucka

V této sekci najdete veskeré informace spojené s pripravou a ovladdnim pii-
pravenych nastroju.

5.5.1 GIT

5.5.1.1 Pripojeni

K préaci s GITem budeme potiebovat mit nainstalovany GIT (lze stdhnout
napriklad z https://git-scm.com/). Také doporucuji pouzit program PHPS-
torm, ktery budeme vyuzivat i pii praci s testovacim prostiedi.

Dale budeme potiebovat k pripojeni k repozitari SSH klic. Ten miizeme
na linuxovych systémech vygenerovat jednoduse pomoci piikazu ssh-keygen.
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Na systému Windows mizeme pouzit program PuTTYgen, ktery je volné ke
stazeni. Po spusténi programu vyberte v dolni ¢asti typ klice SSH-2 DSA,
poté kliknéte na tlacitko GENERATE a ndhodné hybejte mysi pres volnou
oblast. Jakmile program dokonéi generovani klice, zvolte si heslo (passphrase)
a ulozte oba klice do C:\Users\username).ssh. Vefejny kli¢ pojmenujte jako
id__rsa.pub a privatni id_ rsa.

Pokud mate klice vygenerované, odeslete verejny kli¢ na michal@binarity.cz
s prosbou o pristup do repozitare s projektem WOS a vyckejte na potvrzeni
k pristupu.

Jakmile dostanete potvrzeni k pristupu, oteviete program PHPStorm.
Pro stazeni repozitate jdéte do VCOS->Checkout from Version Control->GIT.
Do kolonky Git Repository URL vlozte binarity.cz:/opt/git/fit_cvut/
wosnpz2015.git. Parent Directory je cesta, kam chcete projekt stdhnout, a
Directory Name nézev slozky, do které se stahne. Stisknéte tlacitko clone a
budete pozadani o vyplnéni hesla zvoleného pii generovani klict. Nyni méate
projekt stazeny ve vybrané slozce.

5.5.1.2 Prace s GITem
Mezi zékladni a nejpouzivanéjsi operace patii Commit, Push a Pull.
e Commit

— slouzi k lokdlnimu ulozeni provedenych zmén. Pti kazdém commitu
se uvadi kratka zprava popisujici provedené zmény. Jednotlivé com-
mity 1ze dohledat v repozitdii a tim zjistit, jaké zmény kdo provedl.

e Push

— uklad4 provedené lokdlni zmény (ulozené pomoci piikazu commit)
do repozitare tak, ze si je mizou stahnout ostatni pomoci prikazu
pull.

e Pull

— slouzi ke stazeni zmén oproti lokalni vétvi. Mél by se pouzit pred
zacatkem kazdé prace, abychom méli projekt aktualni.

Vsechny tyto prikazy naleznete v programu PHPStorm v zalozce VCS->GIT.

Dalsi dulezitou véci pii praci s GITem jsou vétve. V soucasné dobé existuji
v pripraveném repozitari dvé hlavni vétve: dev a master. Dev vétev je pou-
Zivand pro vyvoj (dostupnd na http://sp2.binarity-testing.cz/) a mas-
ter je vétev, na které bézi posledni stabilni verze (dostupnd na http://
www.bagrujemeshunkou.cz/). Do master vétve mize pushnout pouze ¢lovek,
ktery k tomu mé opravnéni (v soucasné dobé Michal Kvacek).

Pokud pracujete na nové funkcionalité, doporucuje se vytvorit si vlastni
vétev. To udélame v PHPStormu tak, ze v pravém dolnim rohu klikneme na
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Git a zvolime moznost New Branch. Mezi vétvemi lze libovolné prechazet po
kliknuti na danou vétev a vybrani moznosti Checkout. Chceme-li spojit dvé
vétve (napiiklad dev a nasi vétev) prepneme se do vétve dev pomoci Checkout
a poté u nasi vétve zvolime moznost Merge. VSechny zmény z nasi vétve jsou
nyni ve vétvi dev.

Toto jsou ve zkratce zakladni informace potiebné pri praci s GITem. Pro
dalsi informace doporucuji pouzit stranky GITu a programu PHPStorm.

5.5.2 Redmine

Pro pristup do pripraveného Redminu poslete e-mail na michal@binarity.cz
s prosbou o vytvoren{ uctu a pristupu k projektu WOS.

Redmine naleznete na strdnce https://io.binarity.cz/. Vzhledem k tomu,
ze je dany Redmine v ¢estiné, je prace s nim velice intuitivni, proto nepova-
zuji za nutné zde vypisovat zakladni operace pfi jeho pouzivani. Podrobné
informace o nastroji Redmine naleznete na http://www.redmine.org/.

5.5.3 Testovaci prostredi
5.5.3.1 Instalace

Pro pouzivani testovaciho prostfedi budete potiebovat programy Vagrant, Vir-
tualBox a jiz dfive zminovany PHPStorm.

Vsechny ostatni soubory jsou jiz prilozené v repozitaii projektu WOS.
Ptristup k repozitafi a jeho stazeni viz

5.5.3.2 Prace s testovacim prostredim

Pro spusténi testovactho prostfedi spustte program PHPStorm a v zélozce
Tools->Vagrant zvolte ptikaz Up. Vyckejte, nez se prostiedi inicializujeﬂ

Po dokonceni inicializace bézi vas server na IP adrese 192.168.33.101, na
kterou miizete pristoupit pres vas webovy prohlizec.

K serveru se lze pripojit pomoci SSH. V PHPStromu v zalozce Tools zvolte
moznost Start SSH session a vyberte Vagrant. Adresar s projektem je ulozen
v ~/../../var/wuu/.

Pro ukonceni testovaciho prostredi existuji dva prikazy:
e Halt

— ukonci béh testovaciho prostredi, ale zachova jiz nakonfigurovany
obraz v programu VirtualBox. Hlavni vyhodou tohoto ukonceni je

IP#i prvnim spusténi trvé inicializace déle, protoze program stahuje obraz operaéniho
systému Ubuntu 14.04.
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rychlejsi start pri dalsim spusténi. Nevyhodou je zachovani data-
béaze v dobé ukonceni, coz miize vést k jeji neaktualnosti. Pii pouzi-
vani tohoto typu ukonceni doporucuji pri zménach databaze pouzit
prikaz Provision, ktery databézi aktualizuje.

e Destroy

— ukonci béh testovaciho prostiedi a uvolni veskeré misto alokované
virtualnim prostredi. Tento typ ukonceni zajisti, Ze pri dalsim spus-
téni budeme zacinat s Cistym obrazem a aktudlni databézjﬂ Ne-
vyhodou je pomalejsi spusténi, jelikoz znovu probiha konfigurace
systému.

5.5.4 Migrace databaze

Ke zméndm / migracim struktury databaze se v projektu vyuzivad ndstroj
Phinx. Jedna se o sadu funkci, které umoznuji provadét zmény databaze. Ves-
keré migrace v projektu se ukladaji do souboru migrations. Migraci vytvorite
zavolanim prikazu ,,php -f ./vendor/robmorgan/phinx/bin/phinx“ v adresari
s projektem. Prikaz lze volat v prikazovém radku programu PHPStorm nebo
po pripojeni k testovacimu prostredi pomoci SSH.

Psani migraci je velice jednoduché. Muzeme pouzivat funkce typu cre-
ateTable, addColumn atd. Nebo pouzit funkci query(), do které jako argu-
ment vlozime SQL dotaz. Veskeré prikazy pro tvorbu migraci naleznete na
http://docs.phinx.org/en/latest/migrations.html.

5.5.5 Testovani systému

Na testovani systému se v projektu vyuzivd unit testi a nastroje phpunit.
Tento nastroj je nainstalovany v testovacim prostredi viz Testy se spous-
téji prikazem ,phpunit [adresar s testy nebo vybrany test]“.

V ramci udrzeni funkénosti systému je dobré pokryt testy vsechny klicové
funkce. Takto pokryty systém se snadno upravuje, protoze muzeme rychle
zjistit, zda nase zmény nenarusily jiz existujici funkce.

Vsechny existujici testy jsou uloZeny v projektu v adresari tests. Jak testy
vytvéaret naleznete na https://phpunit.de/.

2Za predpokladu pouzivani programu Phinx ke zméndm databéze.
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KAPITOLA 6

Shrnuti systému

Systém se v soucasné dobé nachézi ve stavu funkéniho prototypu. Vzhledem
k objektové orientaci by jeho rozsifeni nemélo byt problémem.

6.1 Budouci vyvoj

Zde jsou uvedeny nékteré funkcionality, které povazuji v rdamci budouciho
vyvoje za prioritni.

e Kontrola dostupnosti polozky pfi vyptijceni.

— V soucasné dobé neexistuje kontrola dostupnosti polozky v dobé
vypujceni, a to jak z hlediska jiz existujicich vypujcek, tak z hle-
diska oteviraci doby lokality, kde si lze polozku vyptijcit. Jelikoz se
jedna o zasadni funkci vzhledem k povaze portilu, povazoval bych
ji za prioritu pfi budoucim vyvoji.

e Parametry kategorii.

— Pro usnadnéni vyhledavani specifickych polozek by bylo dobré im-
plementovat pouzivani parametru jako je napriklad znacka, typ
nebo cena. Zékladni filtrovani je jiz pfipraveno v modelu Cate-

gory ve funkci getltemsOfCategory. Avsak prikladéni parametra pri
vkladani polozky v soucasné dobé neexistuje.

e Chytré vyhledavani.
e Sprava firem.

— Dokoncit spravu firem. Umoznit uzivatelim priddvat polozky ke
své firmé, vytvorit stranky firem, kde by se zobrazovaly polozky
firmou nabizené, a dalsi funkce, které by mohly firmy na takovéto
strance vyuzit.
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e Platby na strance.
— Zpracovavat platby v ramci portalu.
e Chytré chybové hlasky

— Pri nasazeni systému do provozu by bylo dobré vytvorit specifické
chybové hlasky, které by pomohly se spravou serveru a urychlily
hledéni problémii.

6.2 Optimalizace / revize

e Kopie tidaji pri provedeni vypijcky.

— Osobné bych navrhoval predélat ukladani potiebnych tidajt pfi pro-
vedeni vypujcky. V soucasném navrhu se vytvari velké mmnozstvi
kopii tabulek, coz je matouci nejen v databazi, ale také pri volani
funkei na kopirovani, které probiha pres velké mnozstvi rtiznych
trid.

e Princip polozka / instance.

— Béhem implementace a hlavné po jejim dokonceni se ukazalo, ze
tento princip prinasi pouze problémy a zmateni. Proto bych na-
vrhoval predélat systém tak, aby pracoval pouze s jednou entitou.
Soucasny princip byl zaveden pro ulehc¢eni vkladani vice podobnych
polozek, ¢ehoz lze docilit dpravou formulare pro vkladani tak, ze
bude mozné zadané udaje zkopirovat a vytvorit totoznou polozku,
u které se poté zmeéni pouze identifikator (SPZ, barva, rok vyroby
atd.).

Dale je samoziejmé mozné optimalizovat systém at uz tpravou kédu, nebo

databazového modelu. Tyto zmény bych vsak povazoval za druhoradé ve srov-
nani s témi vyse uvedenymi.
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Zaver

Ve své praci jsem vytvoril dokumentaci backendu projektu ,,Webovy objednav-
kovy systém na prondjem zarizeni/véci“. Dokumentace obsahuje diagramy:

e piipady uziti,

e doménovy model,

diagram trid,

diagram aktivit,
e databizovy model,
e model nasazeni.

Provedl jsem refaktor koédu, ktery se skladal z odstranéni duplicitniho
kédu, nepouzivanych tiid, funkci, a upravil jsem nékteré c¢asti kédu tak, aby
byl kéd konzistentni v rdmci celého projektu.

Déle jsem vytvoril API pro pripojeni externich aplikaci, které umoznuje
piipojeni mobilni aplikace, vytvofené Martinem Zidem, k nasemu portélu.

V posledni fadé jsem pripravil vyvojaiské prostiedi, které lze vyuzit pti
budouci praci na projektu. Toto prostredi obsahuje:

e verzovaci nastroj GIT,
e ticketovaci ndstroj Redmine,
e autodeploy,

e testovaci prostfedi Vagrant.

o1






1]

2]

Literatura

What is PHP? php [online|. The PHP Group, [cit. 2016-04-21]. Dostupné
z: http://php.net/manual/en/intro-whatis.php

Databaze MySQL. Artic Studio [online]. ARTIC STUDIO, [cit. 2016-
04-21]. Dostupné z: https://www.artic-studio.net/slovnicek-pojmu/
databaze-mysql/

Uvod do Nette frameworku. Itnetwork [online]. David Cdpka, 2014,
[cit. 2016-04-22]. Dostupné z: http://www.itnetwork.cz/php/nette/
zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette/

API. Wikipedia: the free encyclopedia [online|]. Wikimedia Foundation,
2001-2016, [cit. 2016-04-29]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/
wiki/APT

Secure Your REST API.. The Right Way. Stormpath [online]. Storm-
path, 2013, [cit. 2016-05-03]. Dostupné z: https://stormpath.com/blog/
secure-your-rest-api-right-way/

GIT Hooks. GIT Hooks [online]. Matthew Hudson, [cit. 2016-05-07]. Do-
stupné z: http://githooks.com/

93


http://php.net/manual/en/intro-whatis.php
https://www.artic-studio.net/slovnicek-pojmu/databaze-mysql/
https://www.artic-studio.net/slovnicek-pojmu/databaze-mysql/
http://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette/
http://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette/
https://cs.wikipedia.org/wiki/API
https://cs.wikipedia.org/wiki/API
https://stormpath.com/blog/secure-your-rest-api-right-way/
https://stormpath.com/blog/secure-your-rest-api-right-way/
http://githooks.com/




PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

IC Identifika¢ni &slo osoby

API Application Programming Interface

HTTP The Hypertext Transfer Protocol

JSON JavaScript Object Notation

HTTPS Hyper Text Transfer Protocol Secure

TLS Transport Layer Security

SSL Secure Sockets Layer

WOS ,Webovy objednévkovy systém na prondjem zatizeni/véci“
SSH Secure Shell

SPZ Statni poznavaci znacka
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ot e stru¢ny popis obsahu CD

| _src
wosnpz2015 ... zdrojové kbédy implementace
thesis ...oovviiiiiieenn.. zdrojova forma prace ve formatu ITEX
documentation ......c.ovvveiiiineeennn.. zdrojova forma dokumentace
I v =5 v AP text prace
tthesis AL text prace ve formatu PDF
TheSiS . PS . vttt text prace ve formatu PS
| documentation..........coiiiiiiiiiiiiiiiin dokumentace projektu
COAB « ettt et e dokumentace kédu
analytic......coiiiiiiiiii analytickd dokumentace
APL . PAL e podrobny popis API
| AMAEES . it UML diagramy ve formatu PNG
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