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Diplomova prace pana Dobfichovského se zabyvd ndvrhem a implementaci fyzikalné zalozeného
generatoru bleski, ktery je realizovan jako plug-in pro kompositor Nuke, jakozto efekt pro pouziti ve
filmové postprodukci.

Jazykova a stylistické kvalita vlastniho textu prace je na velmi dobré urovni, text je dobie Citelny,
srozumitelny a doplnén mnoZstvim obrazki usnadiujicich jeho pochopeni. Po obsahové strance mam
pouze nékolik drobnych pifipominek, nebot’ prace ma vyvazenou strukturu, je logicky uspofadana,
prehledné ¢lenéna a nabizi uceleny pohled na feSenou problematiku. VSechny pouzité informacni zdroje
jsou v praci fadné citovany. V kapitole 3 popisujici vykreslovani bleskll je zminéna metoda APSF, ktera
je vimplementovaném plug-inu nahrazena Gaussovskym rozmazanim. Zde postradam podrobnéjsi
popis APSF metody a jeji vizualni srovnani s implementovanym feSenim. Neni mi také zcela jasné, pro¢
je pouzito pro vykresleni bleskti vicenasobné rozmazani pomoci Gaussovského filtru. V kapitole
popisujici generovani bleski bych uvital pseudokdd celého algoritmu.

Autor prace uspésné vytvoril funkéni generator bleskd zalozeny na metod¢ prirazu dielektrikem
(angl. Dielectric Breakdown Model), ktery je implementovan jako plug-in pro kompositor Nuke i jako
samostatna aplikace. Pro generovani tvaru blesku je vyuzivano elektrického potencialu, jehoz hodnoty
jsou vypocteny feSenim soustavy linearnich rovnic pomoci metody sdruZzenych gradienti a adaptivni
miizky. Implementovany a vzajemné porovnany jsou 4 varianty sdruzenych gradientd (tfi pro CPU a
jedna na GPU). Oceiiuji, Ze v rané fazi byl prototyp plug-inu diskutovan s kompository pracujicimi se
softwarem Nuke a zjisténé zavazné nedostatky byly ve finalni verzi odstranény. Pouziti plug-inu je
demonstrovano zakomponovanim vygenerovanych bleskti do tfech testovacich scén a porovnanim se
skuteénymi blesky ¢i blesky vytvofenymi konkurenénim softwarem Adobe After Effects. Zdrojové kody
jsou fadné komentovany a instala¢ni ptirucka je pfilohou prace. Piesto bych uvital podrobné&jsi popis
vyznamu jednotlivych prvkl uzivatelského rozhrani gizma vytvoreného v kompositoru Nuke (viz
obrazek 14 na strang 45).

K praci mam nasledujici dotazy:
e U testovaci scény nazvané “Sky” uvadite, ze implementovana metoda neni schopna generovat blesky

s dlouhymi bo¢nimi vyboji. Bylo by mozné metodu upravit tak, aby generovala i takovéto blesky
(viz obrazek 16)?

e Pii pohledu na skutecné fotografie Casto vidame blesky riznych barev. Jaké barvy je svétlo
emitované bleskem a ¢im si zminéné rizné barvy pozorovanych bleski vysvétlujete?

Diplomova prace splituje zadani v plném rozsahu, coz dokladaji i vygenerovana videa testovacich
scén piilozena na CD. Student po celou dobu pravidelné dochazel na konzultace, prubézné predkladal
navrhovane postupy i dosazené vysledky a aktivné reagoval na veskeré pfipominky vedouciho prace.

Zavér:

PiedloZenou zavérecnou praci hodnotim, i s ptihlédnutim k vySe uvedenym drobnym nedostatkiim,
klasifikacnim stupném A — vyborné.
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