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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
1. Narocnost a dalsi 1=mimoFddné ndroéné zaddni,
komentar k zadani =ndrocnéjsi zaddni,

3=priimérné ndrocné zadadni,
4=lehci, ale jesté dostatecné ndrocné zadani,
5=nedostatecné ndroc¢né zaddni
Popis kritéria:
Podrobnéji charakterizujte diplomovou (bakalafskou) préci a jeji pfipadné navaznosti na predchozi nebo bézici projekty. Dale posudte, ¢im je zadani této ZP narocné. (U obtizné;si
ZP |ze déle tolerovat nékteré nedostatky, které by u ZP standardni obtiZnosti tolerovany nebyly; a naopak u jednoduché ZP mohou byt zjisténé nedostatky hodnoceny pfisnéji.)

Komentdr:

Zadani uklada popsat moznosti podpory propagovani restaurace pomoci mobilni aplikace, analyzovat existujici a vyvinout
novou pro iOS 8 a Android 4.4. Nové vyvinutou aplikaci otestovat a vyhodnotit ocekavany pfinos pro restauraci. Poslednim
bodem zadani je vyvtoreni navodu, jak Ize takovouto aplikaci tvofit v Unity3D, cozZ je multiplatformni prostfedi, ve kterém ma
byt aplikace vytvorena. Zadani hodnotim na pomezi naro¢néjsiho a prdmérného kvili jeho rozsahu.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
2. Splnéni zadani 1=zaddni spinéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

l;ggijsd{;z,tezzg‘pfedloiené ZP spliiuje zaddni. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly zcela splnény, pfipadné rozsiteni ZP oproti plivodnimu zadéni. Nebylo-li zadani zcela

splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd.

Komentdr:

Mam vyhradu ke splnéni bodu 6 v zadani a to sice vytvoreni navodu, jak Ize obdobné "byznys aplikace" vytvaret v Unity3D.

Tato Cast je obsaZena v priloze A, je velmi strucna, zadani tak neodpovida, a navic v ni chybi odkazy (strana 57).

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

3. Rozsah pisemné zpravy 1=splriuje poZadavky,

2=splnuje poZzadavky s mensimi vyhradami,
3=splriuje poZadavky s vétsimi vyhradami,
4=nesplriuje poZadavky

Popis kritéria:
Zhodnotte pfiméFenost rozsahu pfedloZené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda viechny €asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti.

Komentdr:
Spliiuje pozadavky.
Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
4. Vécna a logicka aroven 80 (B)
prace

sgg:fdl’fcrelfezrziz:pfedloiené ZP je po vécné strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti
jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ctenare.

Komentdr:

Logicka struktura je v poradku, text je pro ¢tenare pochopitelny. V ¢asti 2 tykajici se analyzy poZadavkll a implementace bych
uvital vétsi ndvaznost mezi pozadavky a navrhem implementace. Nékteré informace pUsobi subjektivné, napriklad seznam
pozadavku na strané 18. Stejné subjektivni jsou i odhady prijma diky mobilni aplikaci ze stran 43 az 45; ackoliv autor jejich
subjektivitu ¢i pravdépodobnou nepresnost neskryva, hodilo by se provést vypocty pro rlizné varianty odhadu, aby bylo
mozno vidét zavislost na parametrech - pfedevsim na téch, u kterych neni jasné, jak moc odpovidaji realité. Pouzité zkratky a
akronymy jsou v seznamu na konci prace, bylo by ovSem vhodné je vysvétlit pfi jejich prvnim pouZiti.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
5. Formalni urovefi prace 75(Q)

Popis kritéria:
Posudte spravnost pouzivéni formalnich zapist obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 12/2014, &lanek 3.




Komentdr:

Prace je psana anglicky, obsahuje nemaly pocdet gramatickych chyb, pfedevsim v pouZivani ¢len(. Typografické problémy jsou
zpUsobeny hlavné neodkazovanim se na obrazky pomoci Cisel a snaha o jejich umistovani pfesné na misto, které se jich v
textu tykd; vzniklo tak nékolik volnych pulstranek.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
6. Prace se zdroji 65 (D)

Popis kritéria:

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuzivani studijnich materiall k feSeni ZP. Charakterizujte vybér studijnich pramend. Posudte, zda student vyuZil viechny relevantni
zdroje nebo zda se pokousel fesit jiz vyFeSené problémy. Ovérte, zda jsou viechny pFevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledku a tvah, zda nedo3lo k poruseni citaéni etiky
a zda jsou bibliografické citace UplIné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Komentdr:

Prace se odkazuje na velké mnozstvi zdroju, kvlli nevhodnému pouZivani referenci v textu vsak ¢tenar casto nevi, proc¢ autor
danou referenci uvadi. Prikladem je strana 17, kde je odkazano na referenci [19], coZ jsou z neznamych divod( online sylaby
predmétu BIE-TUR.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
7. Hodnoceni vysledki, 80 (B)
publikaéni vystupy a
ocenéni

Popis kritéria:

Vyjadfete se k trovni dosazenych hlavnich vysledkid ZP, napt. k Urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a funkénosti technického nebo programového vytvoreného feseni,
apod. Pfipadné také zhodnotte, zda software nebo zdrojové texty, které nevytvofil sam student, byly v ZP pouZity v souladu s licenénimi podminkami a autorskym pravem.
Popiste pfipadnou publikacni ¢innost a ziskana ocenéni souvisejici s feSenim této ZP.

Komentdr:
NavrZena aplikace se pro své Gcely zda byt smysluplng, splfiuje zaddni a implementace je funkéni na obou cilovych
platormach. Vystup v podoné navodu pro vyvoj v Unity3D je pfilis kratky.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - nehodnoti se

8. Komentar o vyuzitelnosti
vysledkd

Popis kritéria:
Uvedte, zda hlavni vysledky ZP rozsituji jiz publikované znamé vysledky a/nebo pfinasejici zcela nové poznatky. Uvedte moZznosti vyuZiti vysledkd ZP v praxi.

Komentdr:

Aplikace by mohla byt zékladem pro vylepseni stavajici aplikace daného fetézce restauraci po vyladéni aktualniho stavu (a za
predpokladu spoluprace zminéného retézce). Nékteré odkazy a myslenky v praci by mohly slouZit jako odrazovy mistek pro
vyvoj podobné aplikace i by se mohly dale rozvijet pfi rozvoji jiz implementované.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - nehodnoti se

9. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pripadné dotazy, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé ZP pred komisi (body oddélte odrazkami).

Otdzky:
1. Co vas vedlo k volbé Fetézce Grosseto?
2. Planujete pouZiti aplikace v ostrém provozu? Jaké Gpravy bude jesté nutné udélat?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
10. Celkové hodnoceni 78 (C)

Spﬁfrist:rslgfarfky ZP studenta, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni
v pfedchozich jednotlivych kritériich 1 az 9.

Text hodnoceni:

Cast zadani, ktera byla neuspokojivé splnéna, Ize brat jako doplfiujici; hlavni Gkoly spinény byly. S prihlédnutim na vyse
zminéné komentare navrhuji hodnotit stupném C.

Podpis oponenta prace:



