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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva tématem tvorby sablon pro nastroj Beamer.
Studuje problematiku vzhledu prezentaci a reaguje na jejich omezeni. Cilem
prace bylo implementovat webovou aplikaci, ve které si bude moci uzivatel vy-
tvorit vlastni Sablonu podle své predstavy. Tento cil byl vyfesen pomoci PHP
frameworku Nette. V ném byl vytvoren dlouhy formular, ve kterém si uzivatel
voli z moznosti vzhledu, a na zakladé vstupu generuje soubor, ktery je za-
kladem vysledné prezentace. Moznosti poskytnuté ve formulaii nemohou byt
kompletni, proto uzivateli nabizi k tpraveé jen nejcastéji upravované ¢asti. Apli-
kace piedeviim uspokojuje potieby Fakulty informacnich technologii Ceského
vysokého uceni technického (FIT CVUT). Pro ni je také v praci vytvorena in-
terni metodika pro tvorbu prezentaci pro rizné prilezitosti a tcely. Vysledky
prace a shroméazdéné informace mohou ale pomoci i ostatnim uzivatelim Be-
ameru hloubéji porozumét problematice vzhledu prezentaci v Beameru.
V priloze jsou zdrojové kédy aplikace véetné frameworku Nette.

Klicova slova Beamer, Sablony, generator, vlastni Sablona, implementace,
webova aplikace, interni metodika vyuzit{, FIT CVUT
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Abstract

This bachelor thesis deals with the topic of creating custom themes for Beamer
presentation tool. It examines the issue of presentation look and it responds
to its limitations. The goal of the thesis was to implement a web application,
in which users can create presentation themes up to their mind. This goal was
achieved using PHP Nette framework. There is a long form made using which
a user chooses from look options. Based on the input a file is generated which
is a base for the result presentation. Options provided in the form cannot
be complete, therefore only mostly changed parts are offered to the user.
Application satisfies primarily needs of Faculty of Information Technology at
CTU. In the thesis there is an intern methodics created for FIT CTU for
making presentation for different occasions and purposes. The goals of the
thesis and information collected can be helpful for other Beamer users to
understand the issue of Beamer presentation look.
Source codes including Nette framework are attached.

Keywords Beamer, templates, generator, custom template, implementation,
web application, internal methodology of usage, FIT CTU
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Uvod

Uzivatelskd komunita nastroje pro vytvareni prezentaci Beamer je stale velmi
Ziva, a to i presto, ze jeho zdkladni Sablony nabizeji jen omezené moznosti
vzhledu. Pro detailnéjsi dpravy musi uzivatelé prochazet manudl a studovat
moznosti, které Beamer nabizi. Toto omezeni jsem sdm pocitil, a rozhodl jsem
se proto nabidnout uzivatelim Beameru moznost jednoduse si vytvorit vlastni
sablonu podle svych predstav.

V bakalarské praci budu nejprve studovat moznosti vzhledu prezentaci
v Beameru, v dalsi ¢asti budu popisovat vytvoreny nastroj pro tvorbu uziva-
telskych sablon. V zavérecné ¢asti pak poskytnu metodické navrhy pro vyuziti
této aplikace pro prezentace v ramci vyuky na FIT CVUT i pro prezentaci
fakulty v komunikaci s komerénim prostiedim.






KAPITOLA 1

Cil prace

Cilem resersni ¢asti je vytvorit prehled o tom, jakym zptusobem néstroj pro
tvorbu prezentaci Beamer vytvari vysledny vzhled a jaké moznosti Gprav na-
bizi. Budou predstaveny existujici ndstroje, které usnadnuji praci s Beamerem.
Do tohoto pfehledu pak bude zasazen vlastni implementovany néstroj, ktery
bude nabizet uzivateltim vytvorit si vlastni vzhled prezentace na zakladé moz-
nosti Beameru. Zavére¢na cast prace poskytne metodické navrhy pro vyuziti
této aplikace pro prezentace na FIT CVUT v ramci vyuky i pro prezentaci
fakulty v komunikaci s komerénim prostfedim.






KAPITOLA

Beamer

Tato kapitola predstavuje Beamer coby nastroj pro tvorbu prezentaci. Nepred-
poklada zadné prechozi znalosti. Déle se pak podrobné vénuje tématu vzhledu
prezentace — z pohledu uzivatele i z pohledu Beameru.

2.1 O Beameru

Beamer je volné dostupny néastroj pro tvorbu prezentaci. Od ostatnich néstrojt
se lisi v nékolika aspektech. Abychom lépe porozuméli Beameru, je potifeba si
nejdiive ujasnit, co je TEX a co je TEX.

2.1.1 TgEX

TEX [vyslovovano ,tech, je to sloZenina t¥{ pismen — tau epsilon chi] je po¢i-
tacovy program pro sazbu textu. TEX je prvni slabikou feckého slova Texvika,
to v prekladu znamend technika a zaroven uméni. Zaroven je zjevné, ze ,E*
je mimo zakladni linku. Podle slov autora je to proto, ze TEX se tyka sazby a
toto ho odlisuje od ostatnich ndzvu programi[l].

TEX byl navrzen a naprogramovan v nejvétsi mite Donaldem Knuthem|[2].
Nyni jiz emeritni profesor Stanfordské univerzity, tehdy ucitel vydavajici knihu
Umeéni programovani, kterd se pozdéji stala diilezitou pfiruckou pro informa-
tiky. Vicesvazkova publikace, na které stdle Donald Knuth pracuje, byla vé-
deckym cCasopisem American Scientist zafazena mezi 100 nejvyznamnéjsich
védeckych literarnich dél 20. stoleti[3]. Kdyz mu vydavatelstvi poslalo pra-
covni verzi jeho dokumentu, byl Sokovan. To ho pfimélo ke studiu pravidel
typografie a matematické sazby a v roce 1977 zacal pracovat na TgXu.[4,
str. 15]

7 prace, kterd byla ptivodné odhadovana na 6 mésici, se stal projekt na
témér 10 let a zahrnoval pomoc mnoha spolupracovniki. Vysledny program jiz
tehdy predcil své konkurenty, nékteré jeho funkénosti nebyly dosud prekonany.
Mezi hlavni prednosti a charakteristiky programu patii:
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e vysoce kvalitni elektronicka sazba

e znackovaci jazyk, oddéleny obsah a forma

e podpora sazby matematickych vyrazi

e 7adné skryté formatovaci znaky

e zdarma k pouziti, otevieny software

e vysoka stabilita

e nezavisly na opera¢nim systému, vystup vzdy shodny
e otevrenost — zaklad, ktery je mozné dale rozsirovat

K vyjimecénosti TEXu prispiva i pristup jeho autora. Je natolik presvédcéen
o funkénosti programu, ze kazdému, kdo objevi néjakou chybu, posle vkladovy
list (dfive to byl Sek) na urcitou ¢astku. Ta se kazdy rok zdvojnasobovala, za-
¢inala na $2.56 (256 penci jako jeden hexadecimdlni dolar), od ¢astky $327.68
se jiz dale nezvysuje.[5][6]

2.1.2 BTEX

Mnozi uzivatelé automaticky nahrazuji slovo TEX slovem IXTEX [latech]. Tato
zéména vsSak neni spravna.

V charakteristikdch TEXu jsme zminili, ze TEX je jakysi zdklad, ktery miize
byt dale rozvijen. Napriklad Leslie Lamport se rozhodl, ze rozsiri zakladni sadu
maker pro TEX oznacovanou plainTEX, ktera obsahuje kolem 300 piikazti a
ktera se dle rozhodnuti Donalda Knutha od roku 1989 jiz neméni. Novému
baliku maker, ktery definuje zhruba tisic znacek pro ruzna pouziti, dal jméno
ETEX. Jeho ucelem je usnadnit uzivatelum préci s TEXem, protoze umoznuje
pouzivat TEX bez znalosti plainTEXu, ale je tieba ovladat INTEX. INTEX je dle
autora jako dim postaveny ze dfeva a hiebiki poskytnutych TEXem|[7].

KTEX je stéle vyvijen, jeho aktudlni verze je INTEX2e [latech tu i] a vysla
1. kvétna 2014[8]. Pro vyvoj verze INTEX3 stale hleda vedouci pracovniho tymu
Frank Mittelbach pomocné sily[9].

TEXje tedy pouze nadstavba TEXu pro zjednoduseni psani dokumenti,
ve svém jadru vsak pouziva TEX.

2.1.3 Beamer

Beamer je I¥TEXova tfida umoznujici vytvaret prezentace. Prebird vétsinu
vlastnosti IATEXu, od ostatnich nastroji na tvorbu prezentaci, predevsim MS
PowerPoint, OpenOffice Impress, LibreOffice Impress a Keynote, se vsak lisi
predevsim tim, ze nenabizi grafické prostiedi pro tvorbu prezentaci, ale oddé-
luje formu a obsah. Jejim autorem je Till Tantau.

6
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Protoze je Beamer zdarma, nabizi Siroké mnozstvi moznosti a jednou z jeho
vlastnosti je zobrazovani matematickych vzorci, je Siroce pouzivan v akade-
mickém prostiedi. I FIT CVUT je mistem, kde jsou beamerové prezentace
nedilnou souc¢édsti mnoha predmeéti.

V ETEXu jsou i dalsi nastroje na vytvareni prezentaci, Beamer je jednim
z nich. Dalsi jsou napf. prosper, powerdot, seminar, slides nebo FoilTeX.

2.2 Vzhled prezentaci

Existuje nékolik pohledt na vzhled prezentace. Rozclenime je podle zpusobu
nédhledu. Hlavnim zdrojem pro tuto ¢ast je manual Beameru a zdrojové kody
Beameru.

2.2.1 Pohled z hlediska béZného uzivatele

Tento pohled povazuji za nejrozsirenéjsi. Mél jsem moznost zhlédnout mnoho
prezentaci, které byly vytvoreny v Beameru, a vSe nasvédc¢ovalo tomu, ze jsou
pouzivany predevsim zakladni nastroje.

e Obecna schémata (themes) — Obecné sablony nastavujici rozlozeni
prezentace. Urcuji, jestli bude mit vysledna prezentace bo¢ni panel, co
bude obsahem hlavicky a paticky, nakolik budou zvyraznovana pozadi
jednotlivych prvki, seznamy atd. Beamer nabizi v zdkladu celkem 28
obecnych schémat a kazdé z nich je néc¢im specifické. Schémata jsou
pojmenovana podle mést, ve kterych se konala konference o teoretické
informatice a kterych se zicastnil Till Tantau (autor Beameru) nebo
jeho kolega. Prehled jednotlivych sablon vytvoril naptiklad Ian Blanes
z barcelonské univerzity[10]. Obecné schéma se pouziva vzdy jen jedno.

Priklad pouziti:
\usetheme{Antibes}

e Barevna schémata (color themes) — Vybiraji palety barev, které jsou
predany obecné Sabloné. Nastavuji barvu pozadi, textu, textu urcujicimu
strukturu (nadpisy, hlavicky boxt, titulek), barvy v hlavicce a paticce.
Téchto barevnych schémat nabizi Beamer v zakladu celkem 12, jsou
pojmenovéana podle zvifat (celkova barevnd schémata), kvétin (vnitini
barevna schémata) nebo vodnich zivoc¢ichi (vnéjsi barevnd schémata).
Jejich prehled nabizi opét napf. Ian Blanes[11].

Priklad pouziti:

\usecolortheme{beaver}
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Uzite¢nou matici vSech sablon v kombinaci se vSemi barevnymi schématy
zpracoval Sebastian Pipping[12].

e Sablona fonti (font themes) — Nastavuje, jaké fonty a jaké atributy
fontt (napf. tucné, kurziva, kapitdlky) se maji pouzit. Tentokrat jsou
jednotlivé moznosti pojmenovany podle toho, co nastavuji, pouziti je
tedy intuitivni. Do tfetice ndm prehled nabidne Ian Blanes[13]. Schéma
fontt se pouziva vzdy jen jedno.

Piiklad pouziti:
\usefonttheme{serif}

Toto jsou tfi nejcastéjsi a zaroven nejobecnéjsi upravy. Nasledujici moz-
nosti jsou konkrétnéjsi.

e Vnéjsi schéma (outer theme) — Upravuje vnéjsi ¢asti prezentace,
tedy ty, které se netykaji samotného obsahu. Nastavuje predevsim, jaky
bude obsah paticky a hlavicky, kam umistit logo, zda se zobrazi bocni
panel a kde se zobrazi nadpis snimku.

Zde uz mohou nastat konflikty, pokud se nastavi urcitd obecné sablona,
kterd néjak nastavi hlavicku, a urcité vnéjsi schéma, které soucasné na-
staveni méni.

Pouzit mizeme vice schémat — a to v pripadeé, ze se vztahuji k riznym
nastavenim, takze se jednotlivd schémata neprepisuji.

Priklad pouziti:
\useoutertheme{nazev schématu}

e Vnitini schéma (inner theme) — Nastavuje sazbu jednotlivych ele-
menti prezentace. Tyka se vSak elementt uvniti snimku, tedy zadné
hlavicky, paticky, nadpisy, bo¢ni panely atd., ale odrazky, ¢islované se-
znamy, bloky, tabulky aj.

Je mozné pouzit opét vice schémat, protoze se vztahuji k detailnéjsim
nastavenim, takze se jednotlivd schémata neptepisuji:

% odrazky a Cislovani budou kulaté, resp. v kulatém krouZku
\useinnertheme{circles}

% bloky (véty, pfiklady, dikazy, vlastni bloky atd.) budou
% mit zakulacené rohy
\useinnertheme{rounded?}
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Beamer nabizi jesté dalsi moznosti, a to ipravy jednotlivych prvki. Chceme-
li si napf. upravit barvu nédzvu snimku, pouzijeme intuitivni prikaz:

% fg oznaluje foreground, barvu popfedi, tedy barvu textu
\setbeamercolor{frametitle}{fg=red}

Co vSechno lze takto zménit? Beamer nabizi piikazy \setbeamercolor,
\setbeamerfont, \setbeamersize, \setbeamertemplate. Pfirucku, na jaké
¢asti snimku se daji jednotlivé prikazy pouzit, zpracoval Thierry Masson[14].

Dosud jsme mluvili pouze o preddefinovanych moznostech, které Beamer
dava uzivatelim k vyuziti a které se typicky pouzivaji prikazy

\usePREDMETUPRAVY [dodatelné moZnostil]{volba}
% nebo také
\setPREDMETUPRAVY [dodate&né moZnosti] {volba}

Beamer ale nabizi mnohem vice. Vime jiz, ze TEX samotny je navrzeny
tak, aby mohl byl rozsitovan. Kazdé rozsiteni, v nasem pripadé to budou
beamerova rozsiteni, si ale miuzeme upravit podle svych potreb.

2.2.2 Pohled z hlediska pokrocilého BTEXového uzivatele

Kdyz budeme dusledni, mtzeme si v prezentaci upravit cokoliv. Jestlize ndm
nevyhovuji nabizené predpripravené moznosti, mizeme si definovat vlastni.
Pro porozuméni prozkoumame kod jiz hotového reseni. Méjme tedy kod:

\useoutertheme{infolines}
\setbeamertemplate{headline}[infolines theme]

Co kod provede?

V prvnim rfadku nacte pozadované vnéjsi schéma. Nacitat je mozné budto
schémata Beameru, ktera ma ulozené uvnitt svého adresaie, nebo schémata
vlastni. Soubor schématu pak bude ve stejném adresaii jako .tex dokument.
Schémata maji vzdy piiponu .sty a nazev podle toho, o jaké schéma se jedna
(viz tabulka 2.1).

Prvni radek nacte soubor vnéjstho schématu a automaticky jej nastavi.
Nemuselo by tedy byt potieba psit druhy radek. Ten ale ma také sviij vyznam.
Minimélné ndm nyni pomuze vidét podobnost s pravidly, kterd urcuji, jak se
piikaz vysazi.

Kdyz se podivame do souboru beamerouterthemeinfolines.sty, ve kte-
rém najdeme pravidla vykresleni pfi pouziti infolines, najdeme v ném tuto
cast:

\defbeamertemplate*{headline}{infolines theme}
{
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Tabulka 2.1: Vztah piikazu odkazujiciho na soubor s pozadovanym schématem
a nazvu souboru.

Prikaz Ndzev souboru
\usetheme{NAZEV} beamerthemeNAZEV .sty
\useoutertheme{NAZEV} | beamerouterthemeNAZEV sty
\useinnertheme{NAZEV} | beamerinnerthemeNAZEV .sty
\usefonttheme{NAZEV} | beamerfontthemeNAZEV.sty
\usecolortheme{NAZEV} | beamercolorthemeNAZEV sty

\leavevmode
\hbox{
\begin{beamercolorbox} [wd=.5\paperwidth,ht=2.65ex,dp=1.5ex,
right]{section in head/foot}
\usebeamerfont{section in head/foot}
\insertsectionhead\hspace*{2ex}
\end{beamercolorbox}
\begin{beamercolorbox} [wd=.5\paperwidth,ht=2.65ex,dp=1.5ex,
left]{subsection in head/foot}
\usebeamerfont{subsection in head/foot}
\hspace*{2ex}\insertsubsectionhead
\end{beamercolorbox}}
\vskipOpt

Nyni kéd prozkoumame podrobnéji.

Prvni radek nam rika, ze definujeme, co se vypise, kdyz uzivatel bude chtit
pouzit na hlavicku schéma infolines theme.

Prikazem \leavevmode opustime vertikalni méd. O mdédech TEXu pise
napr. doktor Olsak[15, str. 21].

Prikazem \hbox zaCneme novy horizontalni obdélnik, jeho obsah je ohra-
nicen slozenymi zavorkami.

Prikazem \begin{beamercolorbox} za¢neme prvni vnoreny obdélnik, v pa-
rametrech mu preddvame, ze ma mit poloviéni sitku (wd=.5\paperwidth), ze
mé mit vysku 2,65nasobku stredni vysky pisma (ht=2.65ex), hloubku 1,5na-
sobku stfedni vysky pisma (dp=1.5ex) a Ze obsah mé byt zarovndn doprava
(right). Ve slozenych zavorkach pak nastavujeme, jaké ma Beamer pouzit
barvy. V tomto pripadé to budou barvy pouzivané pro sazbu sekce v hla-
vicce/paticce. Specifikace této barvy je uvedena vyse v tomtéz souboru.

Prikazem \usebeamerfont nastavime font, ktery se pouziva pro sazbu
sekce v hlavi¢ce/paticce.

Prikazem \insertsectionhead vlozime nazev aktudlni sekce. Za ni vlo-
zime piikazem \hspacex*{2ex?} horizontalni mezeru, aby napis nebyl natlaceny

10
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az na kraj boxu, ale aby za nim byla jesté mezera. Mezera méa sitku dvojna-
sobku stfedni vysky pisma.

Prikazem \end{beamercolorbox} ukon¢ime prvni vnoreny obdélnik.

Prikazem \begin{beamercolorbox} zacneme druhy obdélnik, v parame-
trech mu znovu preddvame sitku (wd=.5\paperwidth), vysku (ht=2.65ex),
hloubku (dp=1.5ex) a zarovnani (1left). Poté ho odkédZeme na barvy. Ty jsou
opét definovany vyse v tomtéz souboru.

Prikazem \usebeamerfont nastavime font, ktery se pouziva pro sazbu
podsekce v hlavi¢ce/paticce.

Prikazem \hspacex{2ex} opét vlozime horizontalni mezeru, aby nebyl na-
pis natlaceny az na kraj boxu. Za néj vlozime nazev aktualni podsekce prika-
zem \insertsubsectionhead.

Prikazem \end{beamercolorbox} ukonc¢ime druhy vnofeny obdélnik. Za
nim kondi i cely horizontalni obdélnik.

Prikazem \vskipOpt prechizime zpét do vertikalnitho médu.

Slozena zavorka ukoncuje definici pravidla vykresleni.

Jiz na prvni radku je patrnd podobnost prikazu definice a prikazu pouziti:

\defbeamertemplate*{headline}{infolines theme}
\setbeamertemplate{headline}[infolines theme]

Na jednom misté toto schéma definujeme (piikaz \def), na jiném misté
ho nastavime pro pouziti (piikaz \set). Piikaz \def muzeme pouzit na li-
bovolné ¢asti prezentace, ¢imz dostavame naprostou kontrolu nad vyslednym
vzhledem.

Jednotlivé definice mohou byt budto v externim souboru, na ktery v pre-
ambuli dokumentu odkazujeme, nebo mizeme definice psat primo do pream-
bule .tex dokumentu.

2.2.3 Pohled z hlediska vykreslovani jednotlivych snimkt

Posledni zpusob, jakym je mozné studovat vzhled prezentaci, je dohledat po-
fadi vykreslovani jednotlivych c¢asti. Toto porada najdeme v beamerovém sou-
boru beamerbaseframecomponents.sty. Ndzornou pomickou nam pak bu-
dou obrazky 2.1 a 2.2, které vytvoril Andrew Stacey a zvefejnil na serveru
stackexchange.com|[16]. Obrazky ilustruji jednotlivé ,vrstvy* prezentace, ale
na zakladé mého studia souboru beamerbaseframecomponents.sty uvadim
pozménéné poradi jejich vykreslovani:;

1. Barva nebo prechod barev na pozadi (background canvas)
2. Pozadi (background) — vétsinou se jednd o obrézek na pozadi
3. Pozadi levého panelu (sidebar canvas left)

4. Obsah levého panelu (sidebar left)
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2. BEAMER

5. Hlavicka a paticka (headline or footline)
6. Navigace (navigation symbols)
7. Obsah snimku

8. Poznamky pod ¢arou (footnote) — nedoporucuje se pouzivat[17, str. 128]

With some contents l

Some structure
o A list provides
¢ QOrganisation
e To presentations

=== DA
September 2, 2011 1/3

Obréazek 2.1: Obrazek vysledného snimku[16]
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2.2. Vzhled prezentaci

background logo navigitfion
sidebar left canvas foptline
background canvas section in sidebar section {n right sidebar

sidebar right canvas

Obrazek 2.2: Vrstvy, ve kterych je snimek vykreslovan[16]
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KAPITOLA

Aplikace

Existuje nékolik aplikaci usnadnujicich pouzivani Beameru, uvedu je v prvni
casti této kapitoly. Neznam vsSak zadny néastroj, ktery by usnadnoval préaci
se Sablonami. Navrhl jsem tedy aplikaci, kterd tyto nesndze mirni, a nazval
jsem ji Beamer generator Sablon. Pri jejim vytvareni jsem vychdzel z po-
zadavki zastupcii riznych kateder FIT CVUT. V druhé éasti aplikaci pred-
stavim, shrnu pozadavky, popisu jednotlivé funk¢nosti a odivodnim vybrané
technologie.

3.1 Existujici nastroje pro usnadnéni prace
s Beamerem

Noveé vytvorena aplikace patii do kategorie nastroji usnadnujicich préaci s Be-
amerem. Jeji zastupci budou nyni predstaveni:

e Easy Beamer (http://sourceforge.net/projects/ezbm/) — Minia-
turni (14 kB) program psany v Perlu, ktery prevadi soubor s wiki syntaxi
na beamerovou .pdf prezentaci.

e Pandoc (http://johnmacfarlane.net/pandoc/) — Popisek tohoto pro-
gramu sdéluje, Ze se jednd o ,univerzalni konvertor dokumenti“. Bea-
mer je jednim z moznych vystupnich forméati, téch vstupnich je opravdu
mnoho: markdown, reStructured Text, textile, HTML, DocBook, LaTeX,
MediaWiki znackovani, TWiki znackovani, OPML, Emacs Org-Mode,
Txt2Tags, EPUB, Microsoft Word docx nebo Haddock znackovani.

e wiki2beamer (http://wiki2beamer.sourceforge.net/) — Jednodu-
chy program, ktery konvertuje textovy soubor s wiki znackovanim na
soubor se syntaxi ATEXu.

Priklad pouziti ze stranek programu:
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3. APLIKACE

Ptvodni text: Vystup:

\begin{frame}
\frametitle{A~simple frame}
\begin{itemize}

\item with a funky
\item bullet list

\begin{enumerate}
==== A~simple frame ==== \item and two
* with a funky \item numbered sub-items
* bullet list \end{enumerate}
*# and two \end{itemize}
*# numbered sub-items \end{frame}

e RStudio (http://rmarkdown.rstudio.com/) — Toto vyvojové prostredi
pro praci s jazykem R nabizi ve svém zdkladu prevadét do Beameru
vstup z R Markdown, tj. formatu, ktery kombinuje markdown a R, tedy
textové funkce a vystupy z jazyka R. To je mozné diky zabudovanému
programu knitr (http://yihui.name/knitr/).

e Pptx2Tex (https://github.com/timdams/Pptx2Tex) — Program, za-
tim je omezené funkéni, vytvari XTEXovy soubor se seznamem snimkt
na zékladé .pptx (PowerPoint) prezentace.

e Impressive (http://impressive.sourceforge.net/) — Impressive je
nastroj pracujici obecné s .pdf prezentaci. Nabizi funkce, které Bea-
mer nemuze poskytnout: prechody snimkiu s efekty, obrazovku s nahledy
snimkti, zvyraznovani obsahu.

e LyX (http://www.lyx.org/) — LyX je dokumentovy procesor, ktery
kombinuje silu a flexibilitu TEXu/KTEXu s lehkosti pouziti grafického
rozhrani[18]. Vypada tedy jako textovy editor, umi ale generovat vy-
stup do I¥TEXu. Nabizi mnoho sablon, nékteré z nich jsou pro Beamer.
Piijemné také je, ze vétsina programu je prelozena do Cestiny.

e BaKoMa TgX (http://www.bakoma-tex.com/) — Velmi dobry v kom-
binaci IXTEXu a grafického prostredi je program BaKoMa TEX. Vypada
zcela jako graficky textovy procesor, v jednom z jeho podoken ale mu-
zeme sledovat generujici se NTpXovy kéd. Nevyhodou tohoto programu
je jeho zpoplatnénost. Nejlevnéjsi studentska licence stoji 55 €.

Je mozné pouzit mnoho nastroju, které prevadéji syntaxi jinych jazykt do
jazyka Beameru. Existuje také program, ktery se snazi preklenout rozdil mezi
pristupy WYSIWYM a WYSIWYG (LyX). Nenalezl jsem ale zadny program
usnadnujici praci se sablonami. Kdo by si tedy néjakou sablonu chtél upravit
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3.2. Pozadavky kateder na aplikaci

nebo vytvorit, musi studovat manudl k Beameru. Ten je dobfre strukturovany
a nabizi mnoho prikladt, presto muze byt pro nékoho studium obtizné. Tyto
nedostatky jsou eliminovany vytvorenou aplikaci Beamer generator sablon.

3.2 Pozadavky kateder na aplikaci

Rozhovory se zastupci riiznych kateder na FIT CVUT v podstaté potvrdily mé
pozorovani, totiz ze moznost upravit si Sablonu je zaddouci, zavaznou prekazkou
k dosazeni tohoto cile vSak je namahavé a ¢asové naroc¢né studium manudlu
Beameru. Jednotlivé katedry pozaduji provést v Beameru tyto dpravy:

e zménit barvu a pozadi textu

e zménit barvu a pozadi nadpisu
e zménit barvu bo¢niho panelu
e zménit velikost odsazeni textu
e zménit font

e zménit pomér stran prezentace

Sam jsem v manudlu Beameru objevil jesté dalsi moznosti jednoduchych
uprav a zaradil jsem je do vysledné aplikace.

Pri prezentaci vyvijené aplikace zastupci jedné ze skupin, kterd na FIT
CVUT komunikuje s vefejnosti, byla zminéna funkénost, kterd ovsem do vy-
sledné aplikace nebyla implementovana. Jedna se o funkénost, ktera se tyka
hlavicky a paticky. Podle jejich predstavy by si uzivatel vybral ur¢ity pocet
sloupctli, do téch by si mohl vybrat, jaky obsah by se do nich vlozil a jeho
zarovnani, piipadné barvy. Dalsi z funkénosti, ktera byla zminéna a nebyla
implementovana, byl integrovany nahled prezentace na zdkladé hodnot vloze-
nych uzivatelem.

3.3 Aplikace — navrh, implementace, technologie,
funkce

Sekce o aplikaci popiSe cely proces vytvareni aplikace, zdivodni jednotliva
rozhodnuti a predstavi jeji moznosti.

3.3.1 Navrh

Impulzem k vytvoreni aplikace pro generovani Sablon byla jeji neexistence.
Mnohé tpravy lze ale v Beameru provést jednoduse, ¢asto jen zménou predané
hodnoty urcitého prikazu. Cely generator tak dostal podobu formulare, kde

17



3. APLIKACE

jsou uzivateli nabidnuty moznosti zmény, ze kterych si vybira. Na zakladé jeho
vybéru mu pak je vygenerovan soubor, ktery je zdkladem jeho prezentace.

Podstatou aplikace pak mé byt co nejvétsi jednoduchost, pochopitelnost
a pouzitelnost.

3.3.2 Implementace, technologie

Ze zdkladnich pozadavki na vytvoreni aplikace vyplynulo, Ze nejsnazsi feseni
problémi je mozné najit ve webovych technologiich. Tim je vylouc¢ena nutnost
cokoliv stahovat nebo instalovat, vse je dostupné pies odkaz nebo napsani URL
adresy.

Bylo zapotrebi najit takovy webovy néastroj, ve kterém se snadnym zpuso-
bem vytvori a vykresli dlouhy formular. Poté, co si uzivatel navoli z uvedenych
moznosti, pak méa nastroj usnadnit generovani zakladni kostry dokumentu na
zakladé uzivatelského vstupu.

Jako vhodny nastroj jsem vybral cesky PHP framework Nette. V zakladu
totiz jeho formulare nabizeji tyto funkce:

validuji odesland data na strané serveru i JavaScriptem

poskytuji zabezpeceni proti zranitelnostem

zvladaji nekolik rezimii vykreslovani
e vicejazycnost

Framework Nette kromé toho odfiltruje ze vstupi kontrolni znaky, ovéii va-
liditu UTF-8 kédovani, postara se o vykresleni i validaci formulafovych prvka
a nabidne srozumitelnou dokumentaci.|[19]

Cistou instalaci frameworku jsem ménil minimélné. Upravil jsem piede-
v$im HomepagePresenter.php, ktery se stard o vykresleni hlavni stranky i
o zpracovani formulafe na ni umisténém. Déle jsem upravil vypis hlavni stranky
— v souboru default.latte ve slozce Homepage. Pro potieby formulare jsem si
jesté vytvoril vlastni formularovy prvek ColorPicker, kterym lze vybirat barvu
a ktery vyuzivda HTML) prvek <input type="color">. Vybér barvy bohuzel
nefunguje spravné ve vsech prohlizec¢ich. V téch, které HTML prvek color
nepodporuji, je mozné zadat hexadecimélni kod barvy do textového pole (viz
obr. 3.1 a 3.2).

3.3.3 Predstaveni a popis jednotlivych funkci
3.3.3.1 Obecné

Vzhled aplikace je postaven na tvodni obrazovce Nette. I pro vykresleni for-
mulére se vyuzivaji vychozi pravidla a vzory.
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Vybrat baru: i]

' T W=

&
9.
0
]
=N
o
7]

=
-
-
-
L
'

EN: EEEEAT
AN HEEEEEN
BN HNEEEERT ]
BNl ' EENEN
BN EEEENRT
BN HEEET

Define Custom Colors =3

J [ cancel |

Obrazek 3.1: Zobrazeni input type color ve Firefoxu, Chrome a Opefe (okno
pro vybér barvy se otevie po kliknuti na tlacitko s barvou)

Vybrat barvu: [#000000
Vybrat

Obrazek 3.2: Zobrazeni input type color v Internet Exploreru a Safari
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Ve vétsiné pripadti nabizi formuldf moznosti, které jsou nastavitelné pre-
danim parametru néjakému nastavovacimu piikazu. Kdyby se méla definovat
vlastni vykreslovaci pravidla, byla by situace o mnoho komplikovanéjsi.

V pripadé chybného vyplnéni formulafe je uzivateli oznameno chybné vy-
plnéni formulare a zobrazi se mu chybna polozka. Kdyz je formular vypl-
nén spravneé, je vygenerovan soubor a je uveden odkaz na online nahled pre-
zentace. To je mozné diky online IX¥TEX kompildtoru, ktery vytvotil Andrey
Lushnikov[20].

3.3.3.2 Generovany soubor

Jsou dvé moznosti, jakym zpuisobem lze spojit styl dokumentu s jeho obsahem.
Budto je mozné odkézat na externi soubor (napf. pomoci piikazu \usetheme),
nebo je mozné psat vlastni pravidla, obé moznosti se nachazeji v preambuli
dokumentu (oznaceni ¢asti mezi \documentclass a \begin{document}).

Tvorena aplikace ma praci s Beamerem zjednodusovat, proto jsem zamitl
moznost generovat externi soubor, na ktery by bylo nutné odkazovat. Odka-
zovani totiz pozaduje urc¢ité pojmenovani souboru (viz tab. 2.1), coz muze byt
pro uzivatele-zacitecnika obtizné.

Generovany soubor obsahuje tedy vsechna pravidla uvedend ve své pream-
buli. Tato preambule je zaroven clenéna do logickych celki, které jsou nade-
psany komentari, které popisuji, k jaké oblasti se pravidla vztahuji. Uzivatel
tak mtze studovat kod a zaroven se jednotlivé prikazy ucit.

Ukézka casti generovaného souboru:

%Navigace
\setbeamertemplate{navigation symbols}{vertical}

%Nazev snimku
\setbeamerfont{frametitle}{size={\fontsize{16}{20}}}

%0bylejny text
\setbeamersize{text margin left=1cm}
\setbeamersize{text margin right=1cm}

Nézev souboru je tvoren Casovou znamkou pri odeslani formulafe, jsou
pouzity i mikrovteriny. Timto zpusobem se zabrani, aby dva rtzni uzivatelé
ve stejnou chvili odeslali formulaf, ¢imz by oba vytvareli soubor se stejnym
nazvem. Vzajemné by prepisovali jeho obsah a doslo by ke kolizi.

Aplikace pracuje neobvyklym zpusobem s barvami, které si uzivatel sam
nastavuje k uzivani. Bézna praxe pojmenovava jednotlivé barvy slovné podle
toho, jak vypadaji, protoze jsou predavany v barevnych kdédech — BTEX umoz-
nuje definovat barvy v RGB, CMYK, gray, HSB a HTML (,,varianta RGB,
ve které se ovSsem misto tii ¢isel od 0 do 1 uvadi Sestice ¢islic v Sestnéctkové
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soustaveé“[21]). Protoze neni zndmo, jakou barvu uzivatel zvoli, neni mozné
predem vyjadrit ndzev barvy. Barvy jsou tedy pojmenovavany podle toho, jak
se pouzivaji.

Priklad generovaného kédu:

\definecolor{bgColor}{HTML}{00FF00}
\setbeamercolor{background canvas}{bg=bgColor}

3.3.3.3 Prednastavit hodnoty

Prvni ¢ast formulafe slouzi pro zaméstnance FIT CVUT. Nabizi pro né 2
predpripravend vyplnéni formuldfe. Jedno pro pouziti ve vyuce, druhé pro
vyuziti pii komunikaci s verejnosti. Jaké hodnoty se vyplni a z jakého dtvodu,
je popsano v pristi kapitole.

3.3.3.4 Zakladni schémata

U tif zdkladnich schémat — celkovych, barevnych a fontovych — je vzdy nutné
ve formulari zadat néjakou hodnotu, presto vychozi hodnoty odpovidaji tém,
které by byly pouzity, kdyby nebyla vybrana zadna moznost. U celkovych sché-
mat a schémat font jsou nabidnuty vsechny moznosti, u barevnych schémat
neni vybér uplny. Nékterd schémata se totiz vztahuji jen k urcitym castem
prezentace, a proto je mozné pouzit jich vice. Vybér je zde tedy omezeny, ale
zato vznikla dalsi ¢ast formuldaie Ramecky, kterd nabizi zbylé hodnoty. Vice
o jednotlivych schématech v manudlu[17, str. 174].

3.3.3.5 Pomér stran

Pomér stran je jeden z nepovinnych parametri u prikazu \documentclass a
tidy Beamer. Ve formulafi je na vybér nékolik moznosti bézné pouzivanych
poméru stran. Autor Beameru nedoporucuje pouzivat jiné, vlastni poméry
stran[17, str. 76].

3.3.3.6 Jazyk

Ackoli je Beamer lokalizovan do cestiny, neni lokalizace uplnd. V praxi to
znamena, ze pri pouziti bloku ,,proof“ se vykresli ramecek s ¢eskym nadpi-
sem ,Dtkaz.“. Kdyz se ale pouzije blok ,example®, nadpis ramecku zustane
anglicky ,Example®. Jednotlivé preklady, které INTEX pouziva, se nachézeji
v souboru czech.1df ve slozce babel-czech. Preklady je ale mozné také do-
plnit do preambule.

Zaskrtnuti moznosti pouzit v prezentaci ¢estinu doplni 4 preklady pouzi-
vané v prezentacich (Priklad, Reseni, Véta, Disledek), nacte balik pro ces-
tinu (vzory pro déleni slov, piikaz \uv pro ceské uvozovky) a v parametru
\documentclass nastavi pouziti ¢eskych prekladi slov.

21



3. APLIKACE

3.3.3.7 Boc¢ni panely

Sitku boé¢niho panelu miiZeme nastavit i v pi¥ipadé, ze neni nijak stanoven
jeho obsah. Generator sablon neumoznuje ovliviiovat obsah panelu, zaméruje
se pouze na vzhled. Pokud tedy obsah neni stanoven vnéjsim schématem, které
nastavuje bo¢ni panel (napf. Berkeley), je po strané vytvoren prazny pruh.
Tomu se da nastavit barva pozadi.

Kromé sitky lze bo¢nimu panelu nastavit barvu textu. Neexistuje ale zpt-
sob, jak barvu textu v bo¢nim panelu nastavit globalné, proto se pro rtizné
druhy obsahu nastavuje barva zvlast. Schémata, kterd nastavuji bo¢ni panel,
do néj vétsinou umistuji obsah, proto je generovany text zameéreny pravé na
tuto moznost.

Priklad generovaného textu:

\definecolor{sidebarTextColor}{HTML}{0000A0}
\setbeamercolor{sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{title in sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{subtitle in sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{author in sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{section in sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{subsection in sidebar}{fg=sidebarTextColor}
\setbeamercolor{subsubsection in sidebar}{fg=sidebarTextColor}

3.3.3.8 Hlavicka a paticka

Obsah hlavicky a paticky je mozné nastavit dohromady, nebo zvlast, coz
nastaveni komplikuje. V pripadé, Ze se uzivatel rozhodne kombinovat riznd
vnéjsi schémata, musi si dat pozor na poradi zapsanych piikazi. Pokud chce
napfiklad do hlavicky vybrat schéma infolines, které v ni zobrazi aktu-
alni sekci a podsekci, a do paticky nahrat schéma split, které v ni vypise
jméno autora a nazev prednasky, musi nejprve nahrat obé schémata piika-
zem \useoutertheme{}. V pripadé nespravného poradi piikazti ale dojde
k ,pfepisu“ ptredchoziho schématu, takze v hlavicce se jiz nezobrazi aktu-
alni sekce a podsekce, ale v prvni poloviné seznam sekci, v druhé poloviné
podsekce v aktudlni sekci.
Nespravné poradi:

% nastavim hlavicku
\useoutertheme{infolines}
\setbeamertemplate{headline}[infolines theme]
% nastavim paticku

\useoutertheme{split}
\setbeamertemplate{footline}[split theme]

Spravné poradi:
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% nahraji schémata pro pouziti
\useoutertheme{infolines}
\useoutertheme{split}

% nastavim pouZiti
\setbeamertemplate{headline} [infolines theme]
\setbeamertemplate{footline}[split theme]

Formular nedovoluje kombinovat vice ruznych vnéjsich schémat, pro vy-
branou hlavicku nabizi riizné moznosti paticky. Tim je zaruceno, ze vysledek
bude vypadat podle vybéru uzivatele.

3.3.3.9 Navigace

Navigace je jednim z prvkl typickych pro beamerové prezentace. Odkazy do
ruznych ¢asti prezentace, které nabizi, nejsou prilis pouzivany, prestoze mohou
byt uzitecné.

Priklad pouziti:

\setbeamertemplate{navigation symbols}[verticall

3.3.3.10 Pozadi

Pozadi je prekvapivé komplexni objekt: v Beameru se sklada z platna na po-
zadi (background canvas) a hlavniho pozadi (main background). Platno na
pozadi si mizeme predstavit jako velkou plochu, na které je vse nakresleno.
Hlavni pozadi je nakresleno na platno na pozadi. Muze byt pouzito napt. k pti-
déni mfizky kazdému snimku nebo nastaveni obrazku ho pozadi.[17, str. 75]

Pro pozadi je mozné nastavovat kromé barvy také barevné prechody, v ge-
neratoru ale tato funkce neni nabidnuta.

Pri pouziti obrazku na pozadi vytvari generdator vlastni vykreslovaci pra-
vidlo. Nejsou tedy uvedeny moznosti, ale v poznamece je zadadn pozadavek na
obrazek pro uzivatele.

3.3.3.11 Nazev snimku

Existuji dvé moznosti zmény velikosti fontu, a to bud vyuzitim ETEXovych
relativnich piikazi (\tiny, \small, \large, \huge a dalsi), nebo pomoci ab-
solutnich velikosti fontu. Generator pouziva druhou moznost. V ni se ale musi
zadat kromé velikosti fontu zaroven vzdalenost mezi icarimi. Tuto moznost
uz generator nezobrazuje, ale sam ji vypocitava tak, ze k velikosti fontu pricte
hodnotu 4.

Pro nézev snimku by bylo mozné nabidnout velké mnozstvi fonti[22], ne-
vedlo by to ale k prehlednosti a jednoduchosti. Bylo proto vybrano jen nékolik
moznosti. Inspiraci pro vybér byl seznam fontti pouzivanych v jednom online
KBTEX editord. Ve formulari je umistén odkaz na stranku s ukazkami fontt
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(https://cs.sharelatex.com/learn/Font_typefaces). Nékteré z fonti se
podarilo simulovat i ve formulafi diky pomocnému névodu na internetu[23].

Dalsi z moznosti ve formulafi je pridat stin pod nazev snimku. Tato funkc-
nost nejen neptridava pouze stin pod nadpis, ale postara se i o vlastni vykresleni
celého nadpisu. Neprihlizi vsak ke zbytku dokumentu, takze pripadné bocni
panely jsou prekresleny.

3.3.3.12 Obycejny text

Velikost textu se nastavuje v parametru \documentclass. V Beameru je vy-
chozi hodnota 11 bodd, v PowerPointu a OpenOffice.org Impressu je to 17
bodi. Beamer nedovoli pouzit libovolnou hodnotu, vybird jen nékteré (8, 9,
10, 11, 12, 14, 17, 20 bodi).

Levy a pravy okraj jsou ve formulafi nastaveny na implicitni hodnoty
(1 em), uzivateli pak formulaf nabizi textové pole pro zadani vlastni hodnoty
a vybér z nékolika raznych jednotek sitky.

3.3.3.13 Cislovani

Pti nastavovani barev ¢islovani se piikazy nevztahuji k enumerate item, jak
by se mohlo zdat, ale k item projected. Jediné tak totiz mizeme ménit barvy
v piipadech, Ze je text (v tomto pripadé tedy ¢islovani) umistén na jiny prvek
— puntik, ¢tverec nebo jiny obrazec[17, str. 114].

3.3.3.14 Odrazky

Upravy se vztahuji k itemize item. Jedind vyjimka je u volby plastickych
puntiki, kterd pfebird nastaveni od item projected, coz je volba, kterou
nastavujeme u ¢islovani. Odlisné barvy nastavit nelze.

3.3.3.15 Ramecky

Néktera barevné schémata ovliviiuji pouze obsah, nikoliv celkové barvy. Z toho
divodu nebyla zahrnuta do vyc¢tu barevnych schémat, jsou doplnéna ve vlastni
casti. Jedna se o tfi schémata — 1ily, rose, orchid. Lisi se v pojeti sytosti
barev pouzitych v blocich.

3.3.3.16 Kulaté rohy a stiny

Posledni formularova c¢ast se vztahuje k blokiim. Nabizi zakulaceni rohi a
vnéjsi stin. V pripadé sazby zakulacenych rohti se zaroven piida barevny pre-
chod mezi nadpis bloku a jeho obsah. Prechod je ovSem vykreslen nepresné.
P1i volbé zakulacenych rohti presahuje box po obou stranach, pii volbé zaku-
lacenych rohi a stint pouze na levé strané (viz obr. 3.3). Tato nedokonalost
miuze byt viditelna a rusici.
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O

-1

Obréazek 3.3: Barevny prechod mezi nadpisem a obsahem bloku presahujici
ramecek bloku.
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KAPITOLA 4

Metodika pro vyuziti na FIT
CVUT

Vytvotrena aplikace miize byt vyuzita pro rizné ucely. V této c¢asti vénuji
vyuziti na FIT CVUT pfi viuce a pii komunikaci s vefejnosti. Text je ¢lenén
do odstavct podle jednotlivych ¢asti aplikace. Vysvétlim a odtvodnim, jaké
nastaveni je vhodné pro vybrany zpusob vyuziti. Ve vysledné aplikaci jsou
obé formy vyuziti vyjadreny tlacitky. P1i klepnuti na tato tlacitka se formular
vyplni hodnotami, které jsou uzptisobeny zvolenému vyuziti.

4.1 Vyuziti ve vyuce

Piirucek a navodi, tipu a zdsad na tvorbu prezentaci bylo napsano mnoho.
Vétsinou obsahuji obecné rady, ale nerozlisuji ptilezitosti, pii kterych se po-
uzivaji. A¢ se tedy Casto setkdme s ndzorem ,Najdi nejlepsi zptsob, jak pre-
zentovat svou prezentaci graficky a osekej pouzité nastroje na kost.“[24], pro
prezentace pouzivané pii vyuce na FIT CVUT si stanovime jind pravidla.

Jiz sou¢asné pouzivani prezentaci na FIT CVUT se #idi myslenkou ,,Hotova
prezentace predstavuje studijni materidl, ktery by po skonéeném vykladu mél
mit zdk k dispozici, aby se pri vykladu nemusel rozptylovat zapisem textu na
jednotlivych snimcich. “[25]

Shrnuti pocatec¢nich informaci v oblasti prednasek:

e posluchadi jsou studenti FIT CVUT (tedy pravdépodobné mladi, bysti,
se znalosti kontextu)

e pocet posluchacu dle zkusenosti: 3—400
e prednésejici pravdépodobné neni pro studenty neznamy
e prednaska bude trvat 90 minut
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e prezentace bude pravdépodobné obsahovat mnoho informaci, vyssi mnoz-
stvi snimkt

e cilem je predat informace, ucitel vysvétluje, demonstruje, uvadi priklady,
odpovida na otazky. ..

Tvirci Beameru nabizeji pro tvorbu prezentaci velmi cenné rady, které
vedou k vybéru vhodnych nastaveni Beameru:

e Riznd schémata jsou vhodna pro riznda pouziti. Nelpéte na svém obli-
benému schématu, vybirejte ho podle prilezitosti.

e Delsi prednaska bude pravdépodobné vyzadovat vice navigacni pomoci
nez prednéska kratka. Kdyz mate 90minutovou prednésku pro studenty,
meéli byste vybrat odpovidajici schéma, které zobrazi bo¢ni panel se zvy-
raznénym aktualnim tématem, takze kazdy bude kdykoliv védét, v jaké
Casti se vase prezentace pravé nachazi. Pokud mate desetiminutovou
avodni feé¢, pravdépodobné bude obsah vypadat hloupé.

e Schéma, které stale zobrazuje autorovo jméno a pridruzeni k néjaké insti-
tuci, je vhodné v situacich, kde vas posluchaci pravdépodobné nebudou
znét (napf. béhem konference). Pokud véds vsichni znaji, pak mit své
jméno na kazdém snimku je marnivost.

e Nejdrive vyberte prezenta¢ni schéma, které ma pro vas vystup odpovi-
dajici rozvrzeni prvku.

e Pozdéji mozna budete chtit zménit barevné schéma pouzitim jiného ba-
revného schématu. .. [17, str. 37]

Tyto rady poskytuji velmi dobry informacni zaklad pro nasi Ssablonu. Bu-
deme tedy vybirat prezentaci s bo¢nim panelem, ve kterém bude zobrazen ob-
sah. Moznosti je schéma Berkeley, jemu velmi podobné PaloAlto, Goettingen
s bo¢nim panelem napravo, stejné umisténi (jen s tmavymi barvami na po-
zadi bo¢niho panelu) pouZiva schéma Marburg a posledni moznosti je schéma
Hannover umistujici bo¢ni panel nalevo, nadpisy snimku doprava.

Pro pouziti ve vyuce jsem vybral schéma Berkeley. Diivodem je prede-
vs$im boc¢ni panel na levé strané. Jsme totiz zvykli ¢ist zleva doprava, proto
vnimame vyssi dulezitost nalevo. Aktualni snimek je vzdy zasazen do néja-
kého kontextu. Pokud ho poslucha¢ zna, mize mu to pomoci lépe porozumét
obsahu snimku. Levy bo¢ni panel tak umoznuje posluchaci mit neustéle pre-
hled o tom, kde se nachdazi, co ma za sebou a co ho ¢eka. Dalsim divodem
vybéru schématu Berkeley je zarovnani nadpisu vlevo, které odpovida tomu,
jak cteme. Poslednim konkurentem bylo schéma PaloAlto, které ale nasta-
vuje ¢islovani na plastické puntiky a blokim zaobluje rohy. Obé tyto zmény
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vytvareji neplynulé prechody nebo jakési ,zuby“, proto jsem tuto moznost
zamitl.

Kdyz vybirame barevné schéma, nehledame prostiedek ke vzbuzovani emoci
v posluchaci. Hleddme barvy, které budou strukturovat velké mmnozstvi infor-
maci, protoZe nase prezentace maji mit silné informacni charakter. Aplikace je
uréend piedevsim pro FIT CVUT, je proto pithodné vybrat schéma pouzivajic
barvy CVUT, tedy odstiny modré. Takové barvy nabizi schéma default.

U fontt ponechdame zakladni schéma vykreslujici vSe bezpatkovym pismem,
které je ,podle mnohych lepsi volbou pro texty na obrazovce®[26, str. 132].

Pomeér stran zachovame vychozi, pomér 4:3 umoznuje vyuzit vice mista na
obsah snimkd.

Boc¢ni panel bude nalevo. Je zaddouci, aby sam nepoutal pozornost, proto
mu nastavime jesté tmavsi pozadi, nez mu nastavilo barevné schéma. Text
na ném se sice bude hure ¢ist, ale nebude odtahovat pozornost od hlavni
informacni ¢asti. Tmavsi barvou bude ,upozadén“. Pozadi tedy nastavime
na tmavé modrou (HEX #000080), barvu textu ponechdme na svétle modré.
Sitku bo¢niho panelu miizeme pifpadné upravit, vychozi hodnota je 1,58 cm.

Hlavicka a paticka umoznuje zobrazit doprovodné informace — autora, in-
stituci, téma prednésky, ¢islo snimku. Tyto ddaje uz ale mame ve velké mire
zastoupeny v bo¢nim panelu, zbylé informace pravdépodobné nebudou nato-
lik dulezité (nebo spiSe nezndmé), abychom kvuli nim ukrajovali prostor pro
obsah. Nemusime se tedy bat hlavicku i paticku odstranit.

Navigace miize byt uzite¢na, my ji ale odstranime. Polozky obsahu v boc-
nim panelu funguji zaroven jako odkazy, ¢imz ¢astecné naplnuji funkci navi-
gace.

Pozadi ménit nebudeme, ale vyuzijeme obrazek na pozadi, ktery jsem pro
FIT CVUT vytvoril. Je ze svétlych barev, obsahuje logo CVUT a je nahnuty,
tim vybocuje z hranatosti rozlozeni a snimky ozivuje.

Kdyby ztstal nazev snimku ve vychozim nastaveni, nezobrazil by se, proto
musime zaskrtnou moznost Zménit zarovnani nazvu a vybrat zarovnani do-
leva. VSechen text, véetné ndzvu snimku, tak bude zarovnany k levé strané a
bude pusobit strukturované, prehledné.

Nasledujici ¢astis Oby¢ejny text, Cislovani, Odrazky a Ramecky nebu-
deme upravovat. Posledni, co nastavime, bude polozka Kulaté rohy a stiny.
Zde vybereme moznost Bez kulatych roht a stinti. Ostatni moznosti se totiz
nevykresluji vzdy presné, coz muze poskodit jinak Cisty design.

4.2 Vyuziti v komunikaci s verejnosti
Toto vyuziti je v mnohém v protikladu s vyuzitim ve vyuce. Tady si jiz mtzeme
dovolit porusovat pravidla, protoze cilem neni co nevyssi pocet predavanych

informaci, ale spise vzbuzeni zdjmu.
Obecné pocatecéni informace:
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e posluchaéi jsou potencidlni spolupracovnici s FIT CVUT (tedy pravdé-
podobné lidé z business prostiedi, se zdjmem, ale bez znalosti podrob-
nosti)

e pocet posluchacu je nizky — v fadu jednotek az desitek

e posluchaci poslouchaji prezentaci, protoze o néco projevili zadjem
e prednasejici je pro né pravdépodobné neznamy

e prednaska je kratka, max. 45 minut

e prezentace obsahuje méné informaci, nizsi mnozstvi snimka

e prezentace pravdépodobné obsahuje méné textu, vice obrazki

e cilem prezentace je zaujmout, cilem vykladu okomentovat jednotlivé
snimky

Kdyz se opét budeme tidit radami, které nam poskytli tvirci Beameru,
mame nékolik moznosti. Z nich jsem vybral schéma Frankfurt, které nabizi
efektni barevné prechody a tizky pruh v hlavicce, ve kterém zobrazuje pribéh
prezentace. Ten vypada dobfe a zaroven je uziteény. Nasim predpokladem
je kratka prezentace, muzeme se proto spolehnout, ze se jednotlivé sekce do
hlavicky vejdou.

Pro pouziti svétlejsich barev bychom opét mohli pouzit barevné schéma
dolphin, vyhovujici je ale i default, které pouziva plné barvy. Informace
v prezentaci tak ptsobi dilezitéji.

Schéma fontl vybereme takové, které zaujme a bude ptisobit profesionalné.
Pro nadpisy proto vybereme patkové pismo s kapitdlkami, které vzbuzuji slav-
nostn{ az honosny dojem[27].

Pomér stran vybereme Sirokothly. Je to forméat, ktery se dnes pouziva
na stale vySsim poctu ruznych zafizenich (notebooky, LCD monitory a tele-
vize, mnohé tablety) a je esteti¢téjsi. Pomér stran se priblizuje tzv. zlatému
fezu, ktery udava idedlni proporci mezi dvéma délkami. Tento pomeér je 1,61:1.
Zvoleny formét nas také chrani pred prilisSnym zapliovanim snimkt textem a
usnadnuje vklddani sirokoihlych obrazki, které velmi dobie vypadaji. Vybe-
reme tedy ten, ktery je zlatému fezu nejblize — 16:10.[28]

Hlavicku mame dobre pripravenou, chceme ale pridat jesté radek s pa-
tickou. Vybereme tedy u hlavicky moznost Horizontalni obsah s prehledem,
skryjeme nazvy podsekci a v pati¢ce vybereme moznost Autor, instituce, pro-
toze predpokladdame, Ze poslucha¢ prednasejictho nezné. Pro celou prezentaci
pak vybereme styl ¢tvereckii — vybereme je tedy i do hlavicky jako symboly
snimki v sekci.

Navigaci skryjeme, pozadi ménit nebudeme.

Nézev snimku zarovname na stfed. Hlavicka je rozdélena a seznam sekci
je v ni vysdzen rovnomérné mezi levou a pravou stranu. Paticka je rozpilena
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a kazda Cast je zarovnana k bliz§imu okraji. Nazev snimku tedy bude svym
zarovnanim doplnovat stfedovou soumeérnost hlavicky i paticky.

V casti Obycejny text nechavame vychozi nastaveni. V pripadé, ze bychom
méli opravdu maélo textu, ktery bychom chtéli do prezentace umistit, vybrali
bychom vétsi velikost.

Pro ¢islovani i odrazky vybereme Ctverecky, abychom byli jednotni, barvy
ponechame ve vychozi barvé. U ramecki vybereme syté barvy, kulaté rohy a
stiny zakazeme.
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Zaver

V préaci jsem se zabyval programem pro vytvareni prezentaci Beamer. VSechny
cile bakalarské prace byly splnény.

Vytvoril jsem prehled o tom, jakym zptsobem Beamer funguje a jaké moz-
nosti dprav prezentace ma uzivatel Beameru. V praktické ¢asti jsem imple-
mentoval nastroj na vytvareni vlastnich sablon, ktery dosud neexistoval. Na
zakladé vyzkumu, jaké vlastnosti prezentaci jsou vhodné pro ruzna pouziti,
jsem vytvoril metodickou prirucku pro pouziti ndstroje na Fakulté informac-
nich technologii CVUT, a to jak ve vyuce, tak i v komunikaci s komerénim
prostiredim.

Program miize byt v budoucnu rozsitovan. Muze byt prelozen i do jinych
jazykl, aby byl ndpomocny vice lidem. Dalsi z funkénosti, které by mohly
byt v budoucnosti implementovany, je vytvareni vlastniho obsahu hlavicky a
paticky nebo integrovany nahled prezentace na zakladé uzivatelského vstupu.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

CMYK Barevny model pouzivany pfi tisku

CVUT Ceské vysoké uceni technické

EPUB Formét pro elektronické knihy

FIT Fakulta informacnich technologii

HEX Zkratka pro uvozeni ¢isla v hexadecimalnim zépisu
HTML Znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek
HSB Barevny model pouzivajici ton barvy, sytost a jas
LCD Displej z tekutych krystala

OPML Znackovaci jazyk pouzivajici strukturu

PHP Programovaci jazyk pro vyvoj webovych stranek
RGB Barevny model pouzivany v pocitacové grafice
URL Retézec specifikujici umisténi dokumentu v Internetu nebo intranetu
UTF Typ kédovani znakt

WYSIWYG What You See Is What You Get — pristup ke tvorbé doku-
mentl, kde uzivatel vidi vysledek a ten upravuje

WYSIWYM What You See Is What You Mean — pfistup ke tvorbé do-
kumenti, kde uzivatel tvoii obsah, kterému dava sémanticky vyznam,
vzhled je oddéleny od obsahu
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Obsah prilozeného CD

readme . BXE ..ottt i et i e struény popis obsahu CD

src

timpl ................................... zdrojové kédy implementace
thesis .vvvvviiniiiiinnnennn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX

BP_Kabelka_Jan_2015.pdf ................. text prace ve formatu PDF
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