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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva navrhem vhodného feseni uzivatelského roz-
hrani pro digitdlni knihovnu Manuscriptorium pro mobilni zafizeni. Konkrétné
se jedné o tablety s platformou Android a velikosti od sedmi palci vyse. Uzi-
vatelské rozhrani je navrhovano na zakladé studia interakéniho designu, zasad
navrhu uzivatelského rozhrani, standardi pro platformu Android a analyzy
dostupnych existujicich feseni. Navrh se fidi pozadavky, které byly zjistény
od typickych potencidlnich uzivatelt. Je kladen diraz na to, aby uzivatelské
rozhrani bylo ovladatelné a srozumitelné pro uzivatele zvyklé na praci s plat-
formou Android. Vysledky prace jsou takzvana Ul specifikace, kterd popisuje
veskeré aspekty navrhovaného uzivatelského rozhrani, a také vysledky uziva-
telského testovani.

Klicova slova android, mobilni zarizeni, tablet, uzivatelské rozhrani, Ma-
nuscriptorium, digitalni knihovna

Abstract

This bachelor thesis deals with the design of a suitable user interface for a di-
gital library called Manuscriptorium. The user interface is designed for tablets
with the Android platform and size from seven inches higher. The design is
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based on a study of interaction design, user interface design principles, An-
droid platform standards and an analysis of available existing solutions. The
user interface is also adjusted to fit the requirements received from typical
potential users. Stress is put on the understandability of the user interface
for users of the Android platform. The results are a Ul specification, which
describes all aspects of the user interface, and the outcome of user testing.

Keywords android, mobile device, tablet, user interface, Manuscriptorium,
digital library
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Uvod

Systém Manuscriptorium od firmy AiP Beroun je digitdlni knihovna poskytu-
jici uzivatelim pristup k historickym spistim a dokumentim. Tyto dokumenty
jsou naskenovany, ¢imz vznikne jejich digitalni podoba, a poté ulozeny do da-
tabaze. Aplikace umoznuje zakladni ¢innosti jako prohliZzeni téchto dokumentu
¢i ukladani do oblibenych. Navic vSak nabizi uzivatelim prostiedky pro vy-
tvareni vlastnich kolekci dokumentu a virtudlnich dokumenti, které je posléze
mozno zverejnit.

V soucasné dobé existuje pouze webova aplikace Manuscriptoria, kterd je
vhodné pro pocitace. Uzivatelé Manuscriptoria by vsSak chtéli mit moznost
pracovat s aplikaci i na mobilnich zatizenich. Webové aplikace je sice pou-
zitelnd na mobilnich zarizenich, avSak nenabizi uzivatelim pozadovany zazi-
tek. Problémem webové aplikace je, ze jeji uzivatelské rozhrani je pomérné
neprehledné a zobrazuje veliké mnozstvi komponent najednou. Proto bylo
rozhodnuto, Ze je potfeba vytvorit novou aplikaci Manuscriptoria, a to pro
mobilni zarizeni (prednostné pro tablety). Nova aplikace bude vytvorena pro
platformu Android, nebot to je v soucasné dobé nejrozsirenéjsi platforma mo-
bilnich zafizeni. Tudiz vznikd potieba vytvorit uzivatelské rozhrani pro tuto
novou aplikaci.

Diky vhodnému navrhu uzivatelského rozhrani bude uzivatelim poskyt-
nuta moznost efektivné pracovat s Manuscriptoriem na mobilnich zarizenich.
Uzivatelé tak budou moci vyuzivat Manuscriptorium i na cestach nebo napii-
klad v knihovnéach ¢i na jinych mistech, kde se typicti uzivatelé Manuscriptoria
pohybuji.

Téma jsem si vybral, protoze studuji technicky obor ,,Web a multimédia“
a zajimam se pfedevsim o navrhovani uzivatelskych rozhrani a graficky design.
Pri vybirani tématu bakalarské prace jsem se snazil vybrat si téma tykajici
se mého studia. Moji motivaci je prilezitost k vyuziti a prohloubeni svych
znalosti a prace v takovém oboru, ktery mé zajima.






KAPITOLA

Cil prace

Cilem této bakalarské prace je navrhnout vhodné reSeni uzivatelského roz-
hrani aplikace Manuscriptorium pro tablety (platforma Android). Tento na-
vrh se tudiz musi fidit standardy platformy Android, aby byl konzistentni se
zdsadami navrhu uzivatelskych rozhrani pro tuto platformu. Navrh bude za-
chycovat funkcionalitu, kterd je uvedena v dokumentaci aplikace Manuscrip-
torium, upravi ji podle potfeb uzivateli mobilnich zafizeni a bude se snazit
o co nejvetsi jednoduchost.

Vysledna Ul specifikace bude obsahovat popisy zdkladnich komponent a
pravidel uzivatelského rozhrani a dale bude popisovat veskeré pripady pouziti
nové aplikace tim zpusobem, Ze znazorni rozlozeni prvkia uzivatelského roz-
hrani v jejich riznych obrazovkach pomoci Wireframfﬂ Daéle bude popsana
interakce uzivatele se systémem formou scénaii. Ul specifikace bude zahrno-
vat i barevny navrh, avsak ten nebude jeji primarni soucasti.

Dulezité bude také ziskat zpétnou vazbu od cilové skupiny uzivateld, nebot
pravé pro né je uzivatelské rozhrani navrhovano. Proto jednim z cili této
prace je navrzené uzivatelské rozhrani také otestovat na realnych uzivatelich
a pripadné opravit zadsadni chyby, které testovani odhali.

1Obrézek prezentujici ndvrh feseni uréité obrazovky uzivatelského rozhrani.
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KAPITOLA 2

Metodika

Aby bylo dosazeno cile stanoveného v prvni kapitole, prostuduji a vysvétlim
teorii tykajici se ndvrhu uzivatelského rozhrani pro mobilni zafizeni s platfor-
mou Android. Do studia teorie zahrnu obecné principy a zasady névrhu uzi-
vatelského rozhrani, principy interakce a charakteristiky platformy Android.
Nastuduji také postup samotného navrhu uzivatelského rozhrani.

Poté analyzuji uzivatelské rozhrani aplikace Manuscriptorium.com a ty-
pické ndvrhové vzory pouzivané na platformé Android, které by bylo mozné
pro navrh uzivatelského rozhrani pouzit. Navic zanalyzuji i podobné aplikace
jako je Manuscriptorium, abych se jimi inspiroval a zjistil, jakd rtzné feSeni
by se dala pouzit.

Na zakladé studia teorie a analyzy navrhnu feseni riiznych problém a casti
uzivatelského rozhrani. Navrh se bude tykat obecnych pravidel uzivatelského
rozhrani a také jednotlivych piipadu pouziti aplikace.

Podle navrhu a vybranych technologii realizuji Ul specifikaci, kterd bude
zachycovat veskeré ¢asti ndvrhu. Také provedu testovani navrzeného uzivatel-
ského rozhrani, aby bylo mozné odhalit jeho pripadné nedostatky.






KAPITOLA 3

Technologie

V této kapitole jsou popsany technologie pouzité pii navrhu uzivatelského
rozhrani a prfi tvorbé Ul specifikace. V popisu pouzitych technologii jsou za-
hrnuty i ndzvy programi, které byly vyuzity k praci s nimi a pokud se jedna
o programovaci jazyk, jsou zminény i pouzité knihovny.

3.1 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvorbu sta-
tickych webovych stranek. HTML pouziva znacky, které definuji strukturu
webové stranky a také vyznam nékterych jejich ¢asti (sémantika). Jazyk HTML
je aplikaci jazyka XML, coz je obecny znackovaci jazyk a jeho znacky jsou in-
terpretovany webovymi prohlizeci, které je a jejich obsah prislusnym zptusobem
zobrazi a pritadi jim vyznam. V této praci je vyuzita nejnovéjsi verze HTML,
tedy HTML5, kterd se snazi o jesté vétsi sémantiku obsahu webovych stranek.

3.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk slouzici k popisu vzhledu a zptisobu zob-
razeni dokumentii, které jsou napsany ve znackovacim jazyce (XML, HTML, ¢i
jakékoliv aplikace jazyka XML). Zpusob zobrazeni urceny jazykem CSS muze
byt vlozen primo do zahlavi HTML dokumentu, k jednotlivym znackam nebo
do zvlastniho dokumentu, na ktery je uveden odkaz. U nékterych prvka Ul
specifikace, kterd je vysledkem této prace, byl pouzit front—endE] frameworkE]
Bootstrap [1].

2Cést webu na strané klienta.
3Softwarova struktura, jejiz cilem je usnadnit a zrychlit praci vyvojaii.
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3. TECHNOLOGIE

3.3 SVG

SVG (Scalable Vector Graphics) je jazyk reprezentujici vektorovou grafiku.
Jednd se také o aplikaci jazyka XML. SVG tedy opét vyuziva znacky, které
reprezentuji jednotlivé grafické prvky (napiiklad kruh, ¢tverec, kiivka a dalsi).
SVG také umoznuje vytvaret animace s témito objekty. Jelikoz se jedna o vek-
torovou grafiku, daji se obrazky libovolné zvétsovat bez ztraty kvality, maji
mensi velikost a navic se na né daji aplikovat styly jazyka CSS. Znacky, ze
kterych se SVG obrazek sklada jsou pristupné jazyku JavaScript, nebot jsou
soucasti struktury webové stranky. Program Inkscape, ktery je v této praci
vyuzit, je vhodny néstroj k vytvareni SVG obrazki.

3.4 JavaScript

JavaScript je programovaci jazyk slouzici k manipulaci webovych stranek. Ja-
vaScript bézi na strané klienta a ma pristup k jednotlivym znackam, ze kte-
rych se webova stranka skladd. Diky tomuto jazyku je mozné ménit webové
stranky bez potfeby odeslani nového pozadavku na server. Avsak JavaScript se
téZ casto pouziva pro komunikaci se serverem, nebot umi vysilat asynchronni
pozadavky serveru a ménit pouze ¢ast webové stranky. Césti kédu jazyka
JavaScript je mozno nastavit tak, aby se spustily az po provedeni néjaké uda-
losti na strané klienta (napiiklad nacteni stranky, klik mysi, stisknuti klavesy
a spoustu dalsich). V této préci je vyuzita knihovna jQuery [2], ktera zajistuje
snadné pouzivani JavaScriptu a také kompatibilitu se vSemi prohlizeci.

3.5 Shrnuti kapitoly

Tato kapitola nabidla pohled do dostupnych technologii vhodnych pro tvorbu
webové Ul specifikace. Tyto technologie jsou znackovaci jazyk HTML pro
tvorbu struktury dokumentu, stylovaci jazyk CSS a programovaci jazyk Ja-
vaScript. JavaScript bude pouzit k efektivnéjsimu prohlizeni specifikace.

UI specifikace bude obsahovat wireframy a dalsi vektorovou grafiku. Byl
zvolen graficky forméat SVG, coz je vlastné znackovaci jazyk jako HTML. Pro
praci s timto formatem byl vybran program Inkscape.

Vv

mework Bootstrap a také JavaScriptova knihovna jQuery.



KAPITOLA

Teorie

Tato kapitola popisuje teorii a principy, na jejichz zakladé je prace vytvarena.
Zminovand teorie se tyka obecnych principti navrhu uzivatelského rozhrani,
interakce ¢lovék-pocitac¢ a také platformy Android a jejich standardia pro vy-
tvareni uzivatelskych rozhrani pro nativni aplikaceﬂ

4.1 Zaklady uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani je vrstva aplikace, kterd umoznuje uzivateliim komuniko-
vat s aplikaci ¢i serverem. Tato vrstva je velmi dilezitd z hlediska efektivity
prace s aplikaci a z hlediska spokojenosti uzivateli pri praci s ni. Nejen zZe
uzivatelské rozhrani musi byt pouzitelné, ale mélo by respektovat potieby uzi-
vateli a jejich mozna postizeni, ktera snizuji jejich schopnosti prace s aplikaci.
Uzivatelska rozhrani tedy uzivateliim urcitym zptisobem prezentuji funkciona-
litu aplikace a umoznuji jim k této funkcionalité a také k informacim vhod-
nym zpusobem pristupovat. Uzivatelské rozhrani se netyka grafického navrhu
vzhledu aplikace, ale toho, jaka funkcionalita ¢i informace se kde, kdy, komu
a jakym zpusobem zptistupni. Védecky obor zabyvajici se uzivatelskym roz-
hranim se nazyva interakce clovék-pocitac.

4.1.1 Dulezité vlastnosti uzivatelského rozhrani

e Intuitivnost: Urcuje, jak efektivné se s uzivatelskym rozhranim pra-
cuje, jestli uzivatel nemusi prilis premyslet, nybrz je spise navadén uzi-
vatelskym rozhranim krok za krokem. Intuitivnost se dé zajistit pouzitim
prvki, které jsou uzivatelim povédomé neboli vypadaji jako néco, s ¢im
uz se drive setkali [3].

e Srozumitelnost: Jak moc je jednoduché pochopit vyznam a zplsoby
pouziti uzivatelského rozhrani, co znamenaji jednotlivé prvky [4]. Sro-

4 Aplikace vytvorend pro konkrétni platformu
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4. TEORIE

zumitelné uzivatelské rozhrani se snazi predchazet moznym chybam ze
strany uzivatele. Kdyz se vSak naskytne néjaky problém, je podle [4]
velmi dilezité i to, jak si uzivatelské rozhrani dokaze s takovym problé-
mem poradit. Uzivatelské rozhrani by mélo popsat, k jakému problému
doslo a naznadit jeho FesSeni.

e Jednoduchost:Uzivatelské rozhrani ma byt sice srozumitelné, ale niko-
liv za cenu ztraty prehlednosti kvili priliSnému mnozstvi popiska. Kdy-
koliv je to mozné, vyplati se zjednodusit texty nazvia a popisky prvki
uzivatelského rozhrani, aby se jimi uzivatel nemusel dlouho procitat.

e Zpétna vazba: Zpétna vazba oznacuje reakce uzivatelského rozhrani na
vstup uzivatele. Uzivatel musi byt dostatecnym zptsobem informovan
o tom, co se v kterém okamziku déje a v jaké c¢asti aplikace se nachazi,
aby se predeslo nedorozuménim a nejistotam.

e Pristupnost: Pokud se da predpoklddat, ze aplikaci budou vyuzivat i
uzivatelé s riznymi postizenimi, je nutné zajistit, aby i oni méli moznost
vyuzit danou aplikaci. Pristupnost se tyka predevsim webovych stranek.

e Responzivnost: U vétsiny aplikaci se da predpokladat, ze mohou byt
pouzivany na zafizenich s rtznymi rozliSenimi ¢i velikostmi. Z tohoto
divodu je vhodné implementovat uzivatelské rozhrani tak, aby se ob-
sah prizptsobil témto parametrim, a to nejen zménou velikosti urcitych
komponent, nybrz i jejich vhodnym preusporadanim.

o Konzistence: Prvky uzivatelského rozhrani, které vypadaji stejné, by
se mély i stejné chovat, coz podporuje schopnost uzivatele naucit se
uzivatelské rozhrani efektivné pouzivat. Konzistence se tyka nejenom
prvki, se kterymi uzivatel interaguje, ale i nazvoslovi.

4.1.2 Psychologie uzivatelského rozhrani

Pro porozuméni problematice navrhu uzivatelského rozhrani je nutné brat
ohled na psychologii uzivateli. Je dilezité védét, jak uzivatelé reaguji v danych
situacich, ¢eho si vsimaji, jak vnimaji urc¢ité udalosti a jak si s nimi poradi.

4.1.3 Kognitivni zatéz

Uzivatel by po spusténi aplikace mél dostat potiebné informace o jejim ucelu
a uzivatelské rozhrani by mélo uzivateli poskytnout dostatecné vedeni k do-
sazeni jeho cile. Informaci by vSak nemélo byt priliS mnoho, stejné tak jako
najednou dostupnych funkci uzivatelského rozhrani. To by vedlo k vysoké ko-
gnitivni zatézi uzivatele, nebot by ho to nutilo prilis premyslet a zjistovat,
ktera cesta vlastné vede k dosazeni jeho cile. Proto by prvky uzivatelského
rozhrani mély byt logicky a srozumitelné umistény podle jejich priorit a byt
viditelné a dostupné tehdy, kdyz je uzivatel zrovna potiebuje.
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4.2. Principy interakce

4.1.4 Mentalni model aplikace

Kdyz uzivatel pouziva uzivatelské rozhrani aplikace, zaCne si vytvaret tak-
zvany mentalni model funkénosti uzivatelského rozhrani, neboli vytvari si
predstavu o tom, jak funguje a co muze ocekavat od jeho urcitych prvka.
Mentéalni model nemusi byt shodny s reAnymi procesy, které se v aplikaci déji.
Dulezité je, ze uzivatel dokaze predvidat, co se stane, kdyz provede urcitou
akci (tedy kdyZ mé predstavu o tom, co se stane, ne jak se to stane) [5]. Jed-
noduse receno, uzivatel se diky dobrému mentalnimu modelu v uzivatelském
rozhrani orientuje a vi, co muze ocekdvat. Z tohoto divodu je dobré, aby
bylo uzivatelské rozhrani konzistentni, ne prilis komplexni a aby poskytovalo
srozumitelnou zpétnou vazbu.

4.2 Principy interakce

Aby uzivatel védeél, jaké akce muze provést a kde ma smysl je provést, musi
mu byt néjakym zptisobem tato moznost naznacena. Pro tyto ucely byly zave-
deny dva dilezité pojmy — afordance a signifier. Afordance jsou mozné zptisoby
interakce uzivatele s okolim a signifiery signalizuji, kde ma smysl s okolim urci-
tym zpusobem interagovat [4]. Napriklad mobilni zafizeni naznacuje moznost
doteku — afordance. Na obrazovce tohoto zafizeni je zobrazeno tlacitko, které
naznacuje, ze v tomto misté ma smysl interakci provést — signifier. Signifiery
musi byt vnimatelné, jinak ztraci svoji funkci.

4.3 Postup navrhu uzivatelského rozhrani

Navrh uzZivatelského rozhrani ma nékolik fazi.

4.3.1 Priuzkum domény a cilového zarizeni

Zpocatku, kdyz vznika aplikace, je nezbytné prozkoumat doménu, které se
aplikace tyka. Tento pruzkum miize napiiklad odhalit specifické vyrazy pou-
zivané v doméné a standardy, na které jsou uzivatelé spadajici do této domény
zvykli. Prizkum muze byt proveden formou rozhovori s experty dané domény,
studovanim podobnych aplikaci ve stejné doméné, studiem samotné domény
¢i jinym zpusobem.

Pri tvorbé uzivatelského rozhrani také hraje velkou roli cilové zatizeni. Uzi-
vatelé mobilnich zarizeni jsou zvykli na jina uzivatelska rozhrani nez uzivatelé
pocitacu. Zvyky uzivatelu se lisi dokonce i podle platformy mobilniho zaii-
zeni (Android, i0S,...), takZe je nutné peclivé analyzovat i standardy cilového
zatizeni.
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4.3.2 Pruzkum uzivatela

Nejprve je nutné provést prizkum uzivatell. Je treba zjistit, které skupiny uzi-
vatelll budou aplikaci vyuzivat. Poté se zkoumaji pozadavky téchto uzivatela
na danou aplikaci.

4.3.2.1 Persony

Kdyz je jasné, které hlavni skupiny uzivateli budou aplikaci pouzivat, je velmi
uziteéné vytvorit takzvané persony. Persona je smyslena osoba, kterd zastu-
puje urcitou skupinu uzivatelii. Persony by mély byt zaloZzeny na zkouméni
dané skupiny uzivatela (jejich zvyku, z&djmu, vlastnosti). Tento prizkum se
dé provést pomoci rozhovori s potencidlnimi uzivateli a také s experty dané
domény, které se aplikace tyka. U kazdé persony by mély byt zachyceny infor-
mace jako jméno, vék, vzdélani, povolani a hlavni cile, kterych chtéji dosdhnout
pii pouzivani aplikace. Diky tomuto maji ndvrhafi predstavu o tom, pro koho
uzivatelské rozhrani navrhuji, a tim padem je snazsi usit uzivatelské rozhrani
danym uzivatelim na miru [5].

4.3.2.2 Pruzkum pozadavkt uzivatelid

Aplikace je vyvijena pro uzivatele, ne navrhére, takze je nezbytné ridit se poza-
davky uzivateld. Je velmi dulezité zjistit, jaké maji uzivatelé cile pii pouzivani
aplikace neboli ¢eho chtéji dosdhnout. Shér pozadavki se da provést predevsim
pomoci dotaznikl ¢i rozhovort nebo také pomoci etnografickych metod, kde
je zkouména uzivatelova interakce s aplikaci v prostredi, ve kterém aplikaci
bézné pouziva. Nicméné pozadavky uzivateli by nemély popisovat funkcio-
nalitu aplikace. Naptiklad ,uzivatel chce ulozit dokument“ neni cil uzivatele.
Uzivatelé prosté chtéji, aby byl dokument piistupny, kdyz ho znovu potiebuji,
coz muze byt realizovano t¥eba jeho ulozenim [5].

4.3.3 Prototypy

Dalsi faze se zabyva vytvarenim prototypu. Prototyp zachycuje nefunkéni po-
dobu uzivatelského rozhrani, at uz v papirové ¢i elektronické podobé. Toto je
velice uc¢inny postup, nebot je ¢asové nendrocény a je diky nému mozné testo-
vat napady bez nutnosti implementace. Testy provedené nad prototypy muzou
vcas odhalit nedostatky uzivatelského rozhrani.

4.3.4 Wireframy

Wireframy jsou uzite¢né k vytvareni prototypu uzivatelského rozhrani apli-
kace. Wireframy zachycuji jednotlivé obrazovky aplikace. Nepostihuji vsak
veskeré detaily, jako jsou presnd data nebo graficky vzhled. Jejich primarni
ulohou je znazornovat dulezité prvky, které reprezentuji funkcionalitu apli-
kace a také jejich umisténi. Wireframy rovnéz znazornuji vztahy mezi sebou
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Obrazek 4.1: Ukazkovy wireframe

neboli jak na sebe navazuji, jakym zptisobem se z jednoho wireframu dostane
uzivatel na dalsi. Nazornd ukézka wireframu je na obrazku

4.3.5 Uzivatelské testovani

Vzhledem k tomu, Ze je obtizné uhodnout, jak budou uzivatelé reagovat na
uzivatelské rozhrani, mélo by byt testovano redlnymi uzivateli. Testovani je
idedlni provadét ve specidlnich testovacich zafizenich, avsSak je samoziejmé
mozné ho provadét kdekoliv. Uzivatelim jsou predlozeny tlohy, které maji
provést a pozaduje se po nich, aby pri praci s aplikaci ,,premysleli nahlas®.
Uzivatelim by béhem testovani neméla byt prozrazena zadna funkcionalita
uzivatelského rozhrani, jelikoz by to pravdépodobné ovlivnilo vysledky. Pri
testovani jsou vétsinou zachycovany videozdznamy, a ty jsou poté zkoumany
pro zjisténi co nejvice informaci. Nékdy neni z casového nebo finan¢niho hle-
diska mozné provést formalni testovani, a v tom piipadé je vhodné provést
testovani alespon napiiklad s rodinou ¢i prateli (s lidmi, kteri se neticastni na-
vrhu). V kazdém piipadé se d4 Tici, ze uzivatelské testovani je tspésné, pokud
jsou béhem néj odhaleny nedostatky uzivatelského rozhrani.

4.4 Uzivatelska rozhrani na mobilnich zarizenich
Mobilni zafizeni jsou pouzivana jinym zptsobem a v jiném kontextu nez po-
¢itace. Také maji riznd omezeni. Mobilni zarizeni se typicky pouzivaji na

cestach, v prostfedich, ktera jsou rusna a narusuji uzivatelovu pozornost. Z to-
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hoto divodu musi byt uzivatelské rozhrani intuitivni, aby nebyla vyzadovana
plnd soustifedénost uzivatele a také musi byt prehledné. Uzivatel by uz pfti
rychlém pohledu na uzivatelské rozhrani mél byt schopen rozpoznat relevantni
prvky k dosazeni svého cile.

4.4.1 Dotykové uzivatelské rozhrani

Dotykové uzivatelské rozhrani je velmi odlisné od uzivatelského rozhrani po-
¢itacl, kde jsou pro interakci pouzivany predevsim mys a klavesnice. Oproti
tomu vétsina soucasnych mobilnich zarizeni je ovladana dotykovym displayem.
Tento pristup by se dal nazvat prirozenéjsim, protoze k interakci uzivatel ne-
potfebuje zadného prostrednika a primo interaguje s danym zarizenim.

Dotykova uzivatelska rozhrani mobilnich zafizeni vyuzivaji pro interakci
s aplikacemi takzvana gesta. Gesta jsou vlastné pohyby po plose displaye jed-
nim nebo vice prsty. S vznikem téchto gest vznikaji i dalsi problémy. Uzivatelé
musi byt schopni rozpoznat, kdy je mozno gesto pouzit. Pfirozena gesta jsou
pouze dvé, a to klikani a tahani prvka uzivatelského rozhrani, které svym
vzhledem tyto zpusoby interakce naznacuji (maji podobny vzhled, jako véci
z redlného svéta, se kterymi takto bézné interagujeme) [5]. Ostatni gesta se
musi uzivatelé naucit.

Aby uzivatelé védeéli, ze mohou pouzit gesta, kterd se naucili, musi jim
byt tato moznost naznacena pomoci uzivatelského rozhrani aplikace. Z tohoto
divodu vznikly standardy a konvence, které fikaji, kde by mélo byt mozné
pouzit kterd gesta a jak uzivatelim sdélit moznost jejich pouziti. Napriklad
mapy by vzdycky mély umoznovat pouziti gesta na priblizeni a oddaleni, se-
znamy by mélo byt mozné posouvat tahem nahoru a dolu a spoutu dalsich
pripadu.

4.4.2 Omezeni mobilnich zarizeni

Mobilni zafizeni maji sva charakteristickd omezeni. Jednim z nich je jejich
mensi velikost, takze se na jednu obrazovku nevejde tolik prvki uzivatelského
rozhrani najednou. Jednotlivé prvky by také nemély byt mensi nez 4x4 mm,
nebof jinak by nebylo pro uzivatele snadné interagovat s pozadovanym prvkem
pomoci dotyku. Navic uzivateliv vyhled na dany prvek je Castecné zastinén
prstem, kterym provadi dotyk, coz ¢ini interakci se spravnym prvkem slozitéjsi.

Mobilni zatizeni také nemaji vykonné procesory, takze neni vhodné, aby
aplikace provadély naro¢né procesy. Data se samozrejmeé nacitaji pomaleji, a
z toho divodu je dobré Setfit stahovanymi daty a zobrazenymi prvky (hlavné
zobrazenymi obrazky). Dalsim divodem pro optimalizaci je zavislost mobil-
nich zatizeni na baterii.

Dale je problémem nestalost pripojeni k internetu, takze aplikace na to
musi byt pripraveny a mély by uzivatelim poskytnout moznost pokracovat
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v praci i kdyz dojde k vypadku pripojeni (tfeba pomoci lokélniho tlozisté)
nebo alesponl moznost navazat na nedokonéenou akci po obnoveni pripojeni.

4.4.3 Platforma Android

Android je v soucasné dobé nejpopularnéjsi platformou mobilnich zafizeni.
Velikosti vétsiny téchto zafizeni jsou v rozmezi od 3-12 palcti. Typy mobil-
nich zarizeni Androidu jsou odliseny pouze svoji velikosti, rozliSenim a typicky
pouzivanymi aplikacemi, ale principy a operac¢ni systém jsou stejné. Do mo-
bilnich zafizeni patii hlavné telefony a tablety (tablet je vlastné vétsi mobilni
zarizeni, typicky od sedmi palct vyse).

4.4.3.1 Struktura uzivatelskych rozhrani na Androidu

Zékladni komponentou aplikaci Androidu jsou takzvané aktivity. Zjednodu-
sené TeCeno, jedna aktivita typicky reprezentuje jednu obrazovku aplikace.
Aktivita je kontrolni instance, kterd ridi, co je na obrazovce zobrazeno. Tim
padem muze byt pouzita k pridavani ¢i odstranovani zobrazenych komponent
[5]. Provadéné aktivity se stdvaji soucasti takzvaného ,back stacku“, coz je
zasobnik obsahujici za sebou jednotlivé aktivity v poradi, v jakém byly pro-
chazeny. Diky back stacku je mozné vracet se zpét k jiz provedenym aktivitam
pomoci tlac¢itka zpét.

Dalsi komponentou jsou fragmenty. Jedna aktivita mtze mit vice frag-
mentti. Napriklad nékteré aplikace zobrazené na tabletech maji najednou zob-
razené dva fragmenty — na levé strané seznam polozek a na druhé strané
detail zvolené polozky (priklad viz[4.2). Na malych zafizenich (telefony) byva
vétsinou zobrazen pouze jeden fragment nebo samotnd aktivita, zatimco na
vétsich zarizenich jsou fragmenty typicky seskupovany do jedné obrazovky. Sa-
moziejmé na rizné velkych obrazovkach mize byt najednou zobrazen rizny
pocet fragmenti.

Samotné aktivity bez fragmentii a fragmenty dale obsahuji ,layouty“, ne-
boli rozvrzeni. Tyto layouty jsou vlastné seskupeni widgett, které jsou urci-
tym zplisobem usporadany. Layouty mohou obsahovat i dalsi layouty. Existuji
ruzné typy layoutt, které usporadavaji obsazené widgety (texty, tlacitka,...)
riznymi zpusoby.

Posledni komponentou této struktury jsou zminované widgety, které repre-
zentuji funkcionalitu ¢i data aplikace. Platforma Android obsahuje spoustu
predvytvorenych widgeti, nicméné je mozné vytvaret i své vlastni [5].

4.4.3.2 Navigacni struktura Androidu

Platforma Android mé svoje charakteristické zptsoby navigace, které je nutné
zohlednit pfi navrhovani uzivatelského rozhrani jednak kvuli konzistenci a také
pro usnadnéni orientace v prezentovaném obsahu.
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AKTIVITA
FRAGMENT 1 (item list) FRAGMENT 2 (item detail)

Obréazek 4.2: Dva fragmenty vedle sebe — seznam a detail polozky [6]

Zakladem navigace jsou intenty. Intent je signdl vyslany (naptiklad klik-
nutim na tlac¢itko) z jedné komponenty aplikace do jiné komponenty. Intenty
jsou typicky posilané z obsahu nadrazené aktivité, kterd se postard o zménu
obsahu nebo se spusti nova aktivita a predesla aktivita je umisténa na back
stack. Diky intenttim spolu mohou komunikovat i razné aplikace nebo aplikace
s opera¢nim systémem. Naptiklad néjaka aplikace obsahuje seznam obrazki,
které si mohu prohlizet a u kazdého obrazku mam moznost ho sdilet. Po klik-
nuti na tlac¢itko sdilet se spusti aplikace facebook, ktera bude pokracovat ve
sdileni.

Aplikace na Androidu vyuzivaji urcité navigacni funkce. Dvé z téchto
funkei jsou ,zpét“ a ,domu*“, které jsou na nékterych zarizenich reprezento-
vany hardwarovymi tlacitky a na jinych tlac¢itky softwarovymi. Tlacitko domu
vzdycky presune bézici aplikaci na pozadi a otevie uzivatelovu domovskou
obrazovku. S uzivanim této funkce se musi pfi navrhu pocitat, protoze uzi-
vatelské rozhrani by mélo uzivateli poskytovat potrebné informace, aby mohl
rychle pokracovat tam, kde skoncil predtim nez stiskl tlac¢itko dom.

Tlacitko zpét slouzi k vraceni se k predchozi aktivité z back stacku (sou-
Casnd aktivita je zruSena), zruseni dialogt a dalsim podobnym tucelim. V né-
kterych pripadech je mozné zménit funkcionalitu tlacitka zpét, nicméné je
nutné, aby uzivatelim bylo vzdy jasné, co se stane, kdyz toto tlacitko stisk-
nou.
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Dalsi naviga¢ni funkci je funkce ,nahoru“, ve smyslu o troven vys. Tato
funkce je reprezentovana softwarovym tlac¢itkem, které byva zobrazeno v levém
hornim rohu obrazovky, nalevo od loga. Diky této funkci je mozné se navigovat
na aktivitu, kterd je v hierarchii o tiroven vys. A to i v pripadech, kdy se uziva-
stisk tlac¢itka nahoru v detailu polozky ze seznamu naviguje uzivatele zpét na
seznam, i kdyz se do detailu dostal odjinud nez ze seznamu (tieba z jiného
detailu). Pokud pfi pouziti funkce nahoru existuje instance rodi¢ovské aktivity
na back stacku, je tato instance zobrazena a vsechny aktivity umisténé v back
stacku nad ni jsou vyhozeny.

4.4.3.3 Navrhové vzory

Jako jiné platformy mobilnich zafizeni i Android méa své specifické standardy
tykajici se aplikaci a jejich uzivatelskych rozhrani. Uzivatelé si na tyto stan-
dardy natolik zvykli, ze aplikace, které jim neodpovidaji jsou negativné hod-
noceny, protoze kvuli jejich nekonzistenci s platformou Android jsou Spatné
pouzitelné — jednoduse neodpovidaji zvykim uzivateld. Proto vznikly navr-
hové vzory, coz jsou konkrétni reseni vSech moznych problémt uzivatelskych
rozhrani. Tyto navrhové vzory vznikly na zakladé dobrych zkusenosti s nimi,
takze se da predpokladat, ze jejich vyuziti na spravném misté povede k tspé-
chu. Navrhové vzory mohou byt reprezentovany obrazovkamﬂ ¢i wireframy,
které urcuji kde, jak a co ma byt zobrazeno, ale také mohou presahovat kon-
text jendé obrazovky — napriklad navrhovy vzor, ze v aplikaci existuje testovaci
ucet pro neptihldsené uzivatele, kteti si chtéji aplikaci vyzkouset. U névrho-
vych vzort je dilezita logika a usporadani prvki. Naopak vzhled neni jejich
soucasti. Nékteré navrhové vzory sice pouzivaji typicky vzhled jejich prvki, na
ktery jsou uzivatelé zvykli, ale neni klicovou zalezitosti. Priklad navrhového
vzoru je na obrazku

4.4.3.4 Komplikace navrhu a implementace uzivatelskych
rozhrani na Androidu

Pti navrhu uzivatelského rozhrani na mobilni zarizeni platformy Android se
musi dbat na ruzné velikosti zafizeni. Aplikace by méla byt pouzitelnd na
vSech téchto zarizenich, pokud to dava smysl. Uzivatelské rozhrani tedy musi
byt responzivni, musi se prizpusobovat velikosti obrazovky a to nejen zvétso-
vanim ¢i zménsovanim komponent, ale i jejich preusporadavanim, pridavanim
a odebiranim. Kdyby aplikace tvorena zpocatku pro telefony byla pro tablety
upravena tak, ze se komponenty pouze rozsiri, bylo by na obrazovce prilis vol-
ného mista, které by mohlo byt vyuzito napiiklad slozenim vice komponent do
jedné obrazovky, tfeba jako na obrazku kde je nalevo seznam a napravo

SV této préci se pod pojmem obrazovka mysli to, co je v jednom momenté zobrazeno na
displayi
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‘;:\D () Listen

Featured All Talks My Talks

Chip Kidd: Designing books is no
laughing matter. OK, it is.

Sherry Turkle: Connected, but alone?

Marco Tempest: A magical tale (with
augmented reality)

Obréazek 4.3: Navrhovy vzor zilozek (nahote pod listou s logem) [7]

detail polozky ze seznamu. Oproti tomu na mobilech by tyto dveé casti byly
zvlast.

Jelikoz jednotlivda mobilni zafizeni se mohou liSit v hustoté pixeli, existuje
jednotka dp (density-independent pixel, ¢esky pixel nezavisly na hustoté). Ve-
likost jednoho dp odpovida velikosti jednoho pixelu stfedni hustoty (stfedni
hustota m4 160 dpi — pixeli na jeden palec). Z tohoto divodu je dobré urcovat
velikosti komponent uzivatelského rozhrani v jednotkach dp, aby byly kompo-
nenty stejné veliké na zafizenich s ruznymi hustotami. To samé se tyka i textu,
kde se vSak pouzivd jednotka sp (scale-independent pixel, ¢esky pixel neza-
visly na méfitku). Tato jednotka pracuje stejné jako dp, pouze navic reaguje
na uzivatelova nastaveni velikosti textu. Prevody dp na pixely pro jednotlivé
hustoty jsou znazornény v tabulce
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Tabulka 4.1: Prevody dp na pixely pro jednotlivé hustoty [5]

’ Hustota obrazovky ‘ 100 dp v pixelech ‘
Nizka hustota (Low Density — 1dpi) 75.00 px
Stfedni hustota (Medium Density — mdpi) 100.00 px
Vysoka hustota (High Density — hdpi) 150.00 px
Extra vysokd hustota (Low Density — xhdpi) | 200.00 px

U platformy Android se vyskytuje jesté dalsi problém. Android totiz neu-
pdatuje stara zarizeni na novéjsi verzi operacniho systému. Tento problém se
tyka vétsiny zarizeni starsich nez jeden rok. Z tohoto divodu vznikad potieba
rozhodnout, zda vyvijend aplikace bude podporovat i starc¢i verze operacnich
systému. Tim vznikd dalsi prace navic pri implementaci uzivatelského roz-
hrani. Hodné staré verze, které se uz skoro nepouzivaji, nema cenu podporo-
vat, zato u pomérné novych se to vyplati, nebot diky tomu bude moci aplikaci
pouzivat vice uzivateli.

4.5 Shrnuti kapitoly

Uzivatelské rozhrani zajistuje a urcuje pristup uzivatele k informacim a funk-
cionalité aplikace. Funkcionalita musi byt prezentoviana stfidmym a srozumi-
telnym zptisobem, aby mél uzivatel Sanci dojit k svému cili pokud mozno bez
vynalozeni vétsiho tsili k premysleni. Pochopeni psychologie uzivateli je velmi
dilezitou soucasti studia navrhu uzivatelského rozhrani.

Klicové vlastnosti uzivatelskych rozhrani jsou intuitivnost, srozumitelnost,
jednoduchost, zpétna vazba, pristupnost, responzivnost a konzistence. Kazdé
uzivatelské rozhrani by se mélo snazit tyto charakteristiky implementovat, aby
byla zajisténa spokojenost ze strany uzivatel, na které je aplikace zamérena.

Néavrh uzivatelského rozhrani musi respektovat principy interakce a zasady
navrhu uzivatelského rozhrani. Také je velmi dilezité brat ohledy na poza-
davky uzivatell, ktefi budou apliakci vyuzivat, nebot to jsou oni, kdo urcuji,
zda je aplikace pouzitelnd ¢i nikoliv. Vhodny postup navrhu uzivatelského roz-
hrani zajistuje smysluplnost a logiku nadvrhu a pomuze predejit spousté chyb,
které by jinak mohly vzniknout.

Pri navrhu uzivatelského rozhrani Manuscriptoria bude tfeba se ridit stan-
dardy platformy Android. Jelikoz se jedna o nativni aplikaci pro Android, musi
co nejvice odpovidat zvykum uzivateli této platformy a byt s platformou
konzistentni. Je také potreba se vhodnym zptisobem vyporadat s uvedenymi
komplikacemi, které platforma Android prinasi.
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KAPITOLA

Analyza

Tato kapitola se vénuje analyze Manuscriptoria a jeho webové aplikaci, exis-
tujicich reseni uzivatelskych rozhrani podobnych aplikaci a dale analyzou ty-
pickych feSeni ur¢itych problému a pozadavki uzivateli. U jednotlivych ¢asti
analyzy bude provedeno zhodnoceni zanalyzovanych feseni rtiznych aspektii
uzivatelského rozhrani.

5.1 Manuscriptorium.com

Manuscriptorium.com je webové rozhrani digitalni knihovny Manuscriptorium
a tato prace z jeho uzivatelského rozhrani ¢astecné vychazi.

5.1.1 Popis funkcionality Manuscriptorium.com

Tato aplikace je, jak uz bylo zminéno, digitdlni knihovna, kterd shromazduje
digitalni podoby historickych dokumentt a informace o nich. Uzivatelé diky
tomu maji moznost si vyhledavat konkrétni dokumenty podle riznych para-
metru a vyhledané dokumenty si mohou oznacovat jako oblibené. Jednotliva
vyhledavani se daji ulozit za Ucelem jejich opakovaného provedeni. U vsech
dokumentt jsou dostupné informace a velky pocet dokumentii mé pristupné
jednotlivé naskenované stranky neboli faksimile, které se téz daji oznacovat
jako oblibené.

Kromé doposud zminéné funkcionality Manuscriptorium jesté nabizi funk-
cionalitu pro vytvareni vlastniho obsahu. Vlastni obsah je mozné vytvaret
z oblibenych dokumentu a faksimili. Existuji dva typy vlastniho obsahu —
kolekce a virtualni dokument. Kolekce je jednoduse skupina dokumentt a vir-
tudlni dokument je uzivatelem vytvoreny dokument z existujicich faksimili ¢i
vlastnich obrazkt. Vlastni obsah je ddle mozné zverejnovat, aby byl pristupny
vsem uzivatelim aplikace.

Celkové je funkcionalita Manuscriptoria pomérné slozita, coz by mohlo
zpusobit neprehlednost uzivatelského rozhrani aplikace na mobilnich zafize-
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nich. Z toho divodu bude nutné funkcionalitu prezentovanou uzivateli néja-
kym zpusobem osekat, aby ji nebyl uzivatel zahlcen a aby vzdy existovala
zietelné cesta k cili.

5.1.2 Analyza uzivatelského rozhrani Manuscriptorium.com

Uzivatelské rozhrani této aplikace je sice responzivni a teoreticky by se dalo
pouzivat i na zarizenich s velmi malymi displayi, nicméné vzhledem k tomu,
ze aplikace nebyla vyvijena pro mobilni zarizeni, nebylo by jeji pouzivani pro
uzivatele privétivé. Napriklad by chybéla moznost interakce pomoci gest, ale
snad nejvétsi prekazkou je nekonzistence s platformou Android. Na obrazovce
je totiz zobrazeno prilis mnoho funkci a komponent, nékteré dulezité kompo-
nenty pro platformu Android chybi a i styl je do urc¢iré miry nekonzistentni.
Navrhované uzivatelské rozhrani sice bude vyuzivat podobné komponenty,
ale jejich obsah i samotné komponenty bude treba pomérné radikalné preu-
sporadat. Snazit se tedy prepracovat existujici webovou aplikaci pomoci CSS
stylit a JavaScriptu pro mobilni zafizeni by bylo velmi naro¢né — vedlo by to
k neprehlednosti kédu a vysledek by pravdépodobné stejné nebyl prilis vhodny.

5.1.2.1 Informac¢ni model

Aplikace Manuscriptorium, jako vétsina aplikaci, mé urc¢ity informacni model,
ktery se dd znazornit pomoci diagramu. Diagram zachycuje entity informac-
niho modelu a vztahy mezi nimi. Diagram informac¢niho modelu Manuscrip-
toria je znadzornén na obrazku

5.1.2.2 Navigace

Manuscriptorium.com neobsahuje rozsdhlou globalni navigaci, spise se zamé-
fuje na navigaci v jednotlivych komponentach. V zahlavi aplikace se nachéazi
logo, vyhledavani a zalezitosti tykajici se uzivatelského tctu. Rozmisténi ¢asti
zéhlavi je pomérné typické pro webové aplikace, avSak platforma Android je
zvykld na jiny typ zahlavi. Navigace je ve webové aplikaci reprezentovana
predevsim pomoci zalozek a jednotlivych polozek seznamn.

5.1.2.3 Struktura

Obsahy sloupct zalezi na stavu aplikace. Stavy jsou dva — prohlizeni obsahu
digitdlni knihovny a zobrazeni/tvorba vlastniho obsahu. Prostfedni sloupec
vzdy zobrazuje detail zvolené polozky z levého sloupce. V prvnim stavu (ob-
razek obsahuje levy sloupec vysledky vyhledavani a pravy sloupec jiné
seznamy polozek (oblibené polozky, kolekce, virtudlni dokumenty, ulozena vy-
hledavéni). Kliknutim na polozku vlastniho obsahu nebo kliknutim na tla-
¢itko vytvorit kolekci nebo virtualni dokument v seznamu oblibenych dochéazi
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¢ ukladado
oblibenych

. ukladado
i oblibenych : o

obsahuje

Obréazek 5.1: Informacni model
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Obrazek 5.2: Nédhled Manuscriptoria [§]

ke zméné stavu. V tomto druhém stavu obsahuje levy sloupec polozky vlast-
niho obsahu a pravy sloupec opét zobrazuje ostatni seznamy, ale nad tyto
seznamy je jeSté vméstnana anotace vlastniho obsahu a anotace vybrané po-
lozky z vlastniho obsahu.

Zde je vidét komplikovanost uzivatelského rozhrani. Uzivateli miize byt
zobrazeno mnoho informaci a komponent najednou, aniz by se musel nékam
navigovat. Na mensi tablety se neda takovyto pristup aplikovat, takze je tieba
navrhnout vétsi mnozstvi obrazovek. Samoziejmé i mobilni zafizeni mohou
napriklad zobrazovat vice sloupcii najednou, ale prakticky se nedaji poskladat
vice nez dva sloupce vedle sebe.

5.1.2.4 Seznamy a polozky seznamu
Manuscriptorium obsahuje veliké mnozstvi riznych seznam.
e seznam vyhledanych dokumenti
e seznam oblibenych dokumenti a faksimili
e seznam faksimili dokumentu
e seznam ulozenych vyhledédvani
e seznam kolekci
e seznam virtudlnich dokumentu
e seznam polozek kolekce

e seznam polozek virtudlniho dokumentu
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Kazdy z téchto seznamii méa své polozky, které se mohou od ostatnich lisit
jak typem zobrazenych informaci, tak funkcemi pro préci s nimi. Polozky vzdy
obsahuji nézev, coz je hlavni informace pro identifikaci polozky (kromé polozek
faksimili). Pokud se jednd o polozky dokumenti ¢ faksimili, tak ty maji vzdy
v levém hornim rohu umisténou hvézdu pro nastaveni oblibenosti. Jestlize
polozka obsahuje i dalsi funkce, jsou umistény naopak v pravém hornim rohu
za sebou.

Neékteré nazvy polozek jsou tak dlouhé, Ze je nutné je oriznout a doplnit
tfemi teckami. Ale i tak je kvuli dlouhému nazvu polozka zvétsena a zabird vice
mista. Jelikoz na tabletech je typicky méné mista, bude tfeba néjakym zpu-
sobem usmeérnit zobrazované informace a také funkce polozek. Hlavni funkce
a principy prace s polozkami vSak zustanou stejné.

5.1.2.5 Systém oblibenosti

Oblibenost méa pét kategorii. V seznamu oblibenych si uzivatel miize zobrazo-
vat obsazené polozky podle jednotlivych kategorii oblibenosti pomoci kliknuti
na prislusnou ikonu zastupujici danou kategorii. Kliknutim na tuto ikonu se do
seznamu pridaji vSechny polozky dané kategorie a kliknutim na ikonu jiz zob-
razené kategorie jeji polozky ze seznamu zmizi. Diky tomu je mozné zobrazit
polozky z libovolného mnozstvi kategorii zaroven. Polozky seznamu oblibenych

.....

Seznam oblibenych je znazornén na obrazku |5.3

5.1.2.6 Obsah dokumentu

Detail dokumentu v prostfednim sloupci obsahuje zalozky oddélujici rtizné
typy informaci a ¢asti dokumentu. Bloky informaci v zdlozkach je mozno skry-
vat a zobrazovat kliknutim na jejich nadpis. Jedna ze zdlozek reprezentuje
seznam faksimili dokumentu. Po kliknuti na néjakou faksimili ze seznamu se
zobrazi dialogové okno s faksimili, kterou je mozné priblizit a oddalit. Okno
se d4 posouvat, zvétSovat, minimalizovat na spodni listu a pomoci ikon Sipek
miize uzivatel listovat na dalsi nebo predchozi faksimili.

V mobilni aplikaci musi byt k usporadani obsahu dokumentu jiny pri-
stup. Neékteré ¢asti obsahu zabiraji spoustu mista (napriklad seznam faksi-
mili), takze na mobilnim zafizeni nemizou byt zobrazeny soucasné s jinymi
komponentami aplikace. Stejné tak by nebylo vhodnym fesenim zobrazovat
kazdou faksimili zvlast v dialogovém okné. Tim se sice vytrati moznost porov-
navani faksimili, ale je to ve prospéch prehlednosti a jednoduchosti interakce.

5.1.2.7 Tvorba vlastniho obsahu

Vlastni obsah se da tvorit z oblibenych polozek kliknutim na tlacitko ,,vytvorit
novou kolekci“ nebo ,,vytvorit novy virtualni dokument“. Do nového vlastniho
obsahu jsou poté automaticky vlozeny vsSechny polozky seznamu oblibenych
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I
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¢ Er-Targyn
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097978; National Library of the
Republic of Kazakhstan; Almaty; Kazakhstan

Yr Atlantis Austriaci. Tom. XIX.

Moll-RKP-0090.900,33; Moravska zemska
knihovna v Brné; Brno; Cesko

Y [Styria. V]

RKP2-0047.948,5; Moravska zemska
knihovna v Brné; Brno; Cesko

Obrazek 5.3: Sloupec se seznamem oblibenych

polozek, které byly v momenté kliknuti na tlac¢itko zobrazené. Nové polozky
se do vlastniho obsahu pridavaji tak, ze uzivatel zobrazi dany vlastni obsah
(druhy stav aplikace) a pretdhne polozku ze seznamu oblibenych do seznamu
polozek zobrazeného vlastniho obsahu. Anotaci vlastniho obsahu nebo néjaké
jeho polozky je mozné upravit kliknutim na text téchto anotaci. Vlastni obsah
a také ulozend vyhledavani je mozné zverejnit.

Funkcionalita pretahovani polozek z jednoho mista na druhé je typicka i
pro mobilni zafizeni, a navic muze byt pomérné intuitivni. Na druhou stranu
v feseni webové aplikace Manuscriptoria zatim chybi moznost oznacovat jed-
notlivé polozky a provadét se vSemi oznaCenymi polozkami hromadné akce,
naptiklad vkladat je do vlastniho obsahu.

5.1.2.8 Zpétna vazba

Manuscriptorium.com vyuzivd pomérné typické zpusoby zpétné vazby, které
jsou pouzivany na vSech moznych zafizenich. Napriklad obsahuje zpétnou
vazbu pro rozliseni riznych stavt polozek vyhledanych dokumenti. Vyraznym
zpusobem je oznacena polozka pravé prohlizeného dokumentu a jiz prohléd-
nuté polozky jsou naopak méné vyrazné. Pri smazani se polozky postupné
zpruhlednuji, misto toho, aby hned zmizely. Dalsi priklad zpétné vazby je na-

26



5.2. Uzivatelé

znacovani, kam muze uzivatel pretahnout tazenou polozku pomoci obrazku
terce. Pokud se néjaky obsah aplikace naéita, je pres néj zobrazen loaderﬂ

5.2 Uzivatelé

Pro vyvoj aplikace Manuscriptorium.com byly vytvoreny hlavni skupiny uzi-
vatell, ktefi aplikaci pouzivaji. Jak [8] naznacuje, aplikaci vyuzivaji prede-
v§im badatelé v kulturnich a historickych institucich, dale studenti, ucitelé
a samoziejmé se najdou i nékteii zapaleni laici. Jelikoz tato prace navrhuje
uzivatelské rozhrani pro stejny systém, akorat pro jinou platformu, budou ci-
lové skupiny uzivatel stejné. Zminéné skupiny jsou tyto (popisy skupin jsou
Cerpany z dokumentace Manuscriptorium.com):

e Student

Student pouzivd Manuscriptorium za tcelem splnéni tkolu zadaného
vyucujicim. U takovéto osoby se da predpokladat, ze se nebude aplikaci
prilis dlouho zabyvat (oproti badatelim), a Ze se pravdépodobné bude
snazit tikol co nejrychleji splnit. Ukol se miiZe tykat nalezeni dokumenti
urcitého typu, seskupeni téchto dokumentl, anotace seskupeni a poté
jeho zverejnéni. Navic si muze seskupeni exportovat do PDF pro studijni
ucely.

e Badatel

Badatel bude typicky pracovat s aplikaci déle a vice do hloubky, a bude
podrobnéji studovat informace o dokumentech kvtli badatelské ¢innosti.
Badatel casto vyuziva vyhledavani dokumentii a u nékterych vyhledé-
vani chce mit moznost se k nim v budoucnu vratit. Chce také vytvaret
seskupeni dokumenti a faksimili, anotovat je, pfidat k nim vlastni ob-
razy, zvetejnit je a také exportovat do PDF.

e Ucitel
Cil ucitele pri pouzivani Manuscriptoria je vyuzit jej k vyuce student.
Ucitel si mize prohlizet vhodné dokumenty a faksimile, které jsou re-
levantni pro probiranou ldtku (za tcelem zadani tkolu nebo vytvoreni
studijniho materidlu) a také sestavovat z relevantnich polozek seskupent,
které zpristupni studentum kvili studiu.

e Zaméstnanec knihovny, muzea, galerie

Hlavnim cilem takovychto zaméstnanci je umoznit navstévniktim pri-
stup k seznamtm dokumentt tykajici se dané instituce (tfeba vSechny
dokumenty instituce, které v Manuscriptoriu jsou). Seznamy by zpii-
stupnoval z webu své instituce.

5 Animace naznacujici pritbéh néjakého procesu.
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5.2.1 Pozadavky na pridani funkcionality

Manuscriptorium ma urcité funkéni nedostatky, které pravdépodobné budou
v budoucnu vyfeSeny a uzivatelské rozhrani pro aplikaci na Android s novou
¢i pozménénou funkcionalitou viceméné pocita. Vétsina nedostatku vyplynula
z pruzkumu pozadavkh uzivateli provedeného kviili této praci. Mozna vylep-
Seni jsou:

e moznost oznacovat polozky seznamil a provadét s nimi hromadné ope-
race

e nepovinné potvrzeni e-mailu po registraci

e zobrazeni posledniho vyhledavani a informaci o Manuscriptoriu p¥i spus-
téni aplikace

e uchovavani historie aktivit — zaznamenavat naposledy vytvorené kolekce
a virtualni dokumenty

e polozky seznami dokumentii by mély obsahovat nazev knihovny, kde je
umistén realny dokument

e moznost pridavat do vlastniho obsahu polozky ze seznamu vyhledanych
dokumentt

e moznost pridavat do vlastniho obsahu polozky faksimili urc¢itého doku-
mentu

e funkce pro export jednotlivych dokument, vlastniho obsahu a vsech
oznacenych dokumenti do PDF

e ttidéni oblibenych polozek na dokumenty a faksimile

Kromé téchto pozadavki bylo jesté zjisténo, ze uzivatelé pozaduji mit moz-
nost vytvaret vlastni obsah i na mobilnich zafizenich. Navrh uzivatelského
rozhrani se bude témito pozadavky ridit, pokud to bude schiidné a nebude to
vést k prilis vysoké slozitosti. Z toho divodu je mozné, ze nékteré pozadavky
nebudou uskutecnény podle jejich presného znéni.

5.2.2 Poznatky o praci uzivateli

Diky rozeslanému dotazniku byly ziskdny i urcité poznatky o praci uzivateli
s aplikaci. Tyto poznatky jsou:

e uzivatelé nepouzivaji prilis ¢asto filtrovani/zpresnovani vyhledévacich
dotazii

e funkce pokrocilé vyhledavani, razeni a ukladani vyhledavacich dotazu
jsou pomérné casto vyuzivany
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e uzivatelé nejcastéji vyuzivaji Manuscriptorium pro vyhledavani doku-
menti a tvorbu kolekci

e uzivatelé castéji vytvari kolekce nez virtualni dokumenty

vvvvv

(nepocitaji se zakladni informace jako autor, umisténi,...)
e naopak nejméné dulezity blok informaci jsou citace

e knihovna, ve které se nachazi realny dokument, je pro uzivatele nejdu-

vvvvvv

5.3 Analyza podobnych aplikaci

V soucasné dobé existuje celd fada digitdlnich knihoven, at uz prezentuji uzi-
vatelim jakékoliv typy dokumenti. Funkcionalita takovychto apliakci nebyva
tolik zaméfena na tvorbu vlastniho obsahu a sdileni s ostatnimi uzivateli jako
Manuscriptorium. Nicméné i analyza zakladnich funkei téchto aplikaci (vyhle-
davani dokumenti, zjistovani informaci, ¢teni obsaht,...) muze prispét k zjis-
téni efektivnich zpisobu reseni urcéitych problémai.

5.3.1 World digital library

World digital library je webova aplikace, kterd je velmi responzivni a diky
tomu pristupna i na malych mobilnich zafizenich. Tato digitalni knihovna po-
skytuje pristup k digitalnim podobam historickych dokumentt z celého svéta
a jeji funkcionalita je omezena na prohlizeni vyhledanych dokumentu. Pii za-
dévani vyhledavaného vyrazu jsou uzivateli napovidany typické vyhleddvané
vyrazy, coz je uzitecné zejména na mobilnich zarizenich, kde je psani obtiz-
néjsi zalezitosti nez na pocitac¢ich. Pri vyhleddvani dokumentt je v aplikaci
dostupny vysouvaci panel na levé strané obrazovky a tento panel zobrazuje
vSechny mozné kategorie dokumentt a pocet vyhledanych dokumentu, které
do téchto kategorii spadaji. Kliknutim na urcitou kategorii dojde k filtrovani
vyhledanych dokumenti podle této kategorie. Tento vysouvaci panel by se
dal vyuzit i pro jiné funkce, napiiklad pro nastaveni rozsireného vyhledavani,
fazeni a dalsi funkce. Polozky vyledanych dokumentt obsahuji nahled, nazev,
pomérné dlouhy popis a umisténi. Popis byva tak dlouhy (obrézek|5.4), Ze na
mensich zafizenich se zobrazi pouze jedna nebo dvé polozky soucasné.

Detail dokumentu je priblizné stejny jako ve webové aplikace Manuscrip-
toria. Navic prezentuje podobné dokumenty, coz je funkcionalita, ktera v Ma-
nuscriptoriu zatim neni a diky které by mohlo dojit ke zrychleni prace uzi-
vateli. Nad detailem dokumentu je znovu zobrazen seznam vyhledanych do-
kumentt, pouze v horizontalni podobé, kde se jednotlivé polozky sklddaji jen
z ndhledu a nazvu.
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Antietam, Maryland. Allan Pinkerton, President Lincoln, and Major General John A.
McClernand: Another View

At the outset of the U.S. Civil War, Mathew Brady dispatched a team of photographers to document the
conflict. Among them was a Scottish-born immigrant named Alexander Gardner. the photographer who.
took this photo of Lincoln at Antietam as well as other famous wartime shots. The man to Lincoln's right
is Allan Pinkerton, founder of the Pinkerton National Detective Agency, whom Lincoln had as head of a
personal security detail during the war. Gardner titled another shot of Pinkerton and his brother William
at Antietam “The Secret Service ...

Contributed by Library of Congress

An Actor in the Role of Sato Norikiyo who Becomes Saigyo: An Actor in the Role of Yoshinaka
The Japanese art of Ukiyo-e (*Pictures of the floating [or sorrowful] worid") developed in the city of Edo
™ (now Tokyo) during the Tokugawa or Edo Period (1600-1868), a relatively peaceful era during which the
| Tokugawa shoguns ruled Japan and made Edo the seat of power. The Ukiyo-e tradition of woodblock

printing and painting continued into the 20th century. This diptych print of between 1849 and 1852
shows Saigy0d surrounded by men trying to prevent him from leaving his house to become a priest. The
poet Saigyd (1118-90) was born into

Contributed by Library of Congress

| Great Trading Routes of the Sahara
: This 1889 map of trans-Saharan trading routes by French explorer Edouard Blanc reflects the growing
29 i priority that Europeans gave 1o land-based trade during the late 19th-century imperial “scramble for
|\ Africa.” In articles about his work, Blanc stressed the importance of identifying “natural” geographic
routes that would connect French colonial possessions in west Africa, such as Senegal, to Aigeria in
north Africa, and link the Mediterranean coast to Sudan and central Africa. Blanc based his maps not
only on his own travels but also on nearly a century of reports from ..
~_.. Contributed by Library of Congress

Obrézek 5.4: Polozky dokumenti aplikace World digital library [9)

5.3.2 Kindle

Kindle je aplikace pro Android, kterd slouzi k vyhledavani a ¢ten{ knih a ¢aso-
pistt. Knihy jsou v seznamech reprezentovany pouze obrazkem, coz je v tomto
pripadé dostacujici, nebof predni strana knihy standardné obsahuje nazev
knihy a jméno autora. Obrazek predni strany knihy byva poutavy a hraje
velikou roli v zaujeti uzivatele. Pro tuto préaci se vsak tento pristup nehodi.
Néhledy by v seznamech dokumentt zabiraly prili§ mnoho mista a v aplikaci
zameérené na badatelskou ¢innost nehraji tak velikou roli.

Pri ¢teni knihy ma uzivatel k dispozici vysouvaci panel na levé strané obra-
zovky, jehoz obsahem je nahled knihy, néjaké dalsi informace o knize a obsah,
diky kterému je mozné skdkat na jednotlivé ¢asti a kapitoly. V Manuscriptoriu
existuje k nékterym dokumentiim jejich textova podoba, takze by zde mohla
byt navigace ve strukturovaném textu pomoci levého panelu velmi uzitecna.

V aplikaci je dile mozné vytvaret kolekce knih a také zde existuje mnoho
predvytvorenych kolekci. Polozky kolekci se skladaji z ndhledi obsazenych
knih (maximalné jsou zobrazeny ¢tyfi).

5.3.3 HathiTrust

HathiTrust je webova aplikace digitalni knihovny zamérena na historické do-
kumenty. Funkcionalita je viceméné podobna Manuscriptoriu. Jednotlivé po-
lozky seznamu vyhledanych dokumenti se skladaji z nazvu dokumentu, jména
autora, roku narozeni a tmrt{ autora a roku publikace, coz jsou kromé nazvu
jiné udaje, nez ty zobrazené v Manuscriptoriu.

Aplikace nabizi celkem dost funkci pro praci s prohlizenymi digitalizova-
nymi strankami dokumentti. Funkce se nachdzeji ve spodni listé, kterd se da
skryt pomoci ikony Sipky. Diky jedné funkci je dokonce mozné vyhledavat
uvnitt prohlizeného dokumentu. Pti prohlizeni stranek neni k dispozici zadny
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<< Record

Obrazek 5.5: ProhliZeni strének dokumentu v aplikaci HathiTrust [10]

seznam stranek, ve kterém by se mohl uzivatel orientovat, pouze je ve spodni
casti pritomna lista s jezdcem, znadzornujici, ve které ¢asti se uzivatel nachazi
(obrézek [5.5).

Stejné jako Kindle i tato aplikace umoznuje tvorbu kolekci a obsahuje
predvytvorené kolekce. Polozky se do vlastnich kolekei pridavaji z vyhledanych
dokumenti nebo z jinych kolekci. Kolekce jsou vsak dostupné pouze ve verzi
pro pocitace, nikoliv pro mobiln{ zarizeni.

5.4 Obecné aspekty uzivatelskych rozhrani na
Androidu

5.4.1 Navigace

Zatimco na pocitacich se standardné pro popis navigacnich odkazu a tlacitek
pouzivaji texty, mobilni zafizeni tolik textu neobsahuji. Obrazovka neni tak
velikd, takze casto by ani nebylo mozné na ni veskery text zobrazit. Misto
toho se mobilni zafizeni snazi vice pouzivat grafickych prvki pro ztvarnéni
navigacnich prvki, zpétné vazby ¢i jinych informaci. Pro navigaci se klasicky
pouzivaji ikony, které svym vzhledem reprezentuji vyznam toho, co zastupuji.
Diky tomu se usetii na obrazovce spoustu mista a zobrazené informace jsou
prehlednéjsi a také elegantnéjsi.

Mély by se vsak pouzivat ikony, jejichz vyznam je zndmy nebo snadno
odvoditelny. Nékteré aplikace maji vedle ikon nazev akce, kterou zastupuji.
Nézvy navigac¢nich prvka jsou uvedeny tam, kde neni mozné pouzit srozumi-
telnou ikonu, nebo kde je dostatek mista pro text. Ikony muzou mit riazné
velikosti, ale jejich standardni velikost je 32x32 dp.
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Tabulka 5.1: Doporucené velikosti textu a jejich tucely

Velikost | Typické pouziti Velikost radku
12 sp legenda, popisky kolem 18 sp
14 sp text obsahu a tlacéitek 20-24 sp
18 sp podnadpis kolem 30 sp
22 sp nadpisy, text action baru | kolem 30 sp

5.4.2 Zpétna vazba

Zpétna vazba byva na platformé Android reprezentovana mnoha zpisoby. Jed-
nim z nich jsou dialogy, které byvaji vhodné pouze v tplné krajnich pripadech,
kdy se jedna o zcela nenavratnou akci. Dalsim zpiisobem je podani zpétné
vazby uzivateli pfimo v obsahu obrazovky — treba pod horni listou nebo v listé
na spodni strané obrazovky. Toho se da vyuzit naptiklad pro signalizaci probi-
hajiciho procesu (napiiklad stahovani souboru). Casto pouzivanym zptisobem
podani zpétné vazby jsou i kratké zpravy, které po chvilce zmizi.

Nékteré akce, které uzivatel provadi, mohou mit standardné nenavratné
disledky, napriklad smazani polozky. Tyto akce vsak nemusi byt navrzeny
jako nezbytné nenavratné a uzivateli tak muze byt po jejich provedeni jako
soucést zpétné vazby nabidnuta moznost i takovéto akce vratit zpét (pomoci
vyse zminovanych zpisobi). Dalsi mozny zptisob, jak toto provést, je po prove-
deni zdanlivé nendvratné akce prepsat funkcionalitu tlacitka zpét tak, ze misto
navratu na predchozi aktivitu vrati zmény zpusobené provedenou akei. Klik-
nuti na tkacitko zpét po provedeni nechténé akce muze byt celkem intuitivni
zélezitost, ale nevyhoda tohoto postupu tkvi v nasledné nekonzistenci funkce
zpét, nebof uzivatel pak nemtze pouzit tuto funkci standardnim zptisobem.

5.4.3 Typografie

Typografickd pravidla uzivatelskych rozhrani mohou byt rtznd, ale existuji
urc¢ita doporuceni. Tato doporuceni zahrnuji ustalené velikosti texti, tloustku
textu, fadkovani a dalsi parametry. Android vyuziva font Roboto, coz je bez-
patkovy font, ktery je dobfte ¢itelny. Standardni velikosti jsou textu uvedeny
v tabulce [5.1) (podle [11], [12]):

Co se tyce tloustky textu, je samoziejmé obecné mozné pouzit tlustsi pismo
pro zvyraznéni duilezitych ¢asti textu. Nicméné nadpisy a nazvy tlacitek ty-
picky vyuzivaji tlustsi text. Pro zvyraznéni textu a vylepseni Citelnosti se také
pouzivaji kapitalky — naptiklad pro nazvy zalozek, tlacitek, nadpisu.

Na mobilnich zafizenich je typické, ze zobrazeny text je uzsi nez na poci-
tac¢ich kvili nedostatku mista. Prili§ uzky text vsak nuti ¢tenédre casto skakat
z Tadky na radku. Na druhou stranu prilis Siroky text muze zpusobit, ze se
v ném uzivatel ztrati. Doporucena sitka textu je 40-60 znaki dané velikosti
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21 2 TUE, MAY 21 X i{
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Tethering or hotspot active

Touch to set up.

Welcome

English (United Kingdom) T-Mobile 1:46 AM

Your current balance on 21/05/13 is £0.00.Your curren..

English (United States) DEAD TRIGGER B
Successfully updated

. Emergency call

Obrazek 5.6: styly Holo Dark [13] (vlevo) a Holo Light [14] (vpravo)

textu (podle [12]). V nékterych pripadech neni zddouci toto pravidlo dodrzet,
hlavné pokud je potreba umistit na obrazovku vice sloupct vedle sebe.

Platforma Android také klade veliky duraz na dostateény kontrast textu
s pozadim. Android nabizi dva predvytvorené styly uzivatelskych rozhrani pro
dosazeni dostatecného kontrastu. Nazyvaji se ,Holo Light“ (svétlé pozadi,
tmavy text) a ,Holo Dark® (tmavé pozadi, svétly text) — obrazek

5.5 Navrhové vzory

Nyni pfichdzi na fadu analyza konkrétnich navrhovych vzort, které by mohly
byt vyuzity pro navrh uzivatelského rozhrani Manuscriptoria pro Android.

5.5.1 Action bar

vvvvvvvvvvvv

bar“. Témér vSsechny obrazovky veskerych aplikaci vytvorenych pro Android
obsahuji action bar. Je to liSta umisténd v horni ¢asti obrazovky a slouzi
k navigaci a provadéni akci v daném kontextu. Tudiz se v action baru objevuji
jen ty akce, které jsou relevantni v daném kontextu a ty, které jsou pouzitelné
napii¢ celou aplikaci. Uplné vlevo se nachazi logo aplikace, nalevo od kterého
obcas byva jiz zminéné tlacitko nahoru. Akce jsou na action baru umisténé
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m @ Stories @ * {:{ < s
\/ HOTOVO 2 polozky oznageny Dig <

Obrazek 5.7: Normalni action bar (nahote) [6] a action bar pii oznaceni polozek
seznamu (dole)

vpravo a pokud action bar obsahuje navigaéni prvky (tfeba zalozky), jsou
umisténé vlevo. Obrazek [5.7] zndzoriuje action bar.

Typickd vlastnost action baru je, ze nezobrazuje vSechny dostupné akce
najednou — méné pouzivané ¢i méné typické akce byvaji skryty v takzvaném
overflow menu, coZ je menu reprezentované ikonou ti{ tecek pod sebou. Po
kliknuti na tuto ikonu se objevi menu s puvodné skrytymi akcemi. Jinou moz-
nosti, jak zpristupnit vedlejsi akce je pomoci druhého action bar na spodni
hrané obrazovky. Druhy action bar miize obsahovat bud pouze vedlejsi akce
nebo také vsechny akce, aby bylo v hornim action baru vice mista pro navi-
gaci a nadpis. Tento postup je vhodny pro uzsi obrazovky v pripadech, kdy
je potTeba zobrazit vétsi mnozstvi akci najednou, nicméné zabira dalsi misto,
které by mohlo byt vyuzité pro obsah.

U seznamil, jejichz polozky se daji oznacit pro hromadnou akci se vyuziva
mod action baru (obrazek , kdy neni mozné navigovat se do jiné ¢asti apli-
kace ¢i provadét akce z action baru, dokud uzivatel neprestane s oznac¢enymi
polozkami pracovat. Pri oznacovani polozek se v action baru typicky objevi
pocet oznacenych, akce dostupné pro praci s vice polozkami najednou a ikona
pro zruseni médu (po kliknuti na ni se automaticky odznaci vsechny polozky).
Dalsimi zptisoby, jak zrusit tento méd je vSechny polozky manudlné odznacit
nebo pouzit tlacitko zpét. Toto je idedlni a prehledny zptsob, jak umoznit
provadéni hromadnych operaci.

Action bar je pomérné jasnou volbou pfi ndvrhu uzivatelského rozhrani pro
platformu Android. Jeho vyhoda spociva v tom, Ze je to konzistentni navigaéni
komponenta a uzivatelé Androidu si na ni zvykli.

5.5.2 Seznam a detail

Jednim z klasickych a ¢asto pouzivanych navrhovych vzoru je rozdéleni obra-
zovky na seznam (typicky vlevo) a detail polozky ze seznamu (vpravo). Tento
navrhovy vzor se uplatni kdekoliv, kde se pracuje se seznamy polozek a na
obrazovce je dost mista, takze neni potieba seznam nebo detail zobrazovat
zvlast. Vzhledem k tomu, Ze seznamy byvaji dlouhé, uplatni se zde gesto pro
posouvani. Soucasné zobrazeni seznamu a detailu urychluje navigaci. Seznamy
mohou byt horizontilni ¢i vertikalni — zalezi na rozmérech polozek daného se-
znamu.
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5.5.3 Zalozky

Zalozky jsou navrhovym vzorem navigace mezi obrazovkami na stejné tirovni.
Na platformé Android maji zdlozky svij typicky vzhled, kdy oznacend zalozka
byva podtrzenda. Diky tomuto uzivatelé snadno rozpoznaji, ze se jednd o za-
lozky. Zalozky mohou byt umistény pod action barem, nebo pfimo v action
baru, aby bylo Setfeno mistem dostupnym pro obsah. Z logického hlediska jsou
vSechny zélozky soucasti jedné aktivity (stavu aplikace), coz vlastné znamena,
Ze navigace mezi nimi se neuklad4 na back stack. Toto je zcela prirozené, nebot
o zalozkach by se dalo uvazovat jako o oddélovacich jednoho obsahu. Z tohoto
divodu, kdyz uzivatel provede v néjaké zalozce jakoukoliv zménu, by méla byt
zména ulozena, takze po odejiti ze zalozky a vraceni se na ni by bude stav
obsahu stejny, jako pred odejitim.

Tento zptsob navigace je tedy vhodny vyuzit mezi sourozeneckymi akti-
vitami. Kromé vyhody ukladani stavu obsahu jednotlivych zalozek je mozné
preskakovat na zalozky pomoci gesta prejeti prstu po obrazovce ve sméru poza-
dované zalozky. Pokud aplikace neobsahuje mnoho trovni aktivit v hierarchii
aktivit, je tento zpisob navigace vhodny a je vzdy jednoduse viditelny.

5.5.4 Spinner

Spinner je klasickym nédvrhovym vzorem navigace. Je umistén v action baru
a chova se jako rozbalovaci menu (obrézek . Stejné jako zdlozky muze
byt vyuzit pro navigaci mezi sourozeneckymi obrazovkami, ale dalsi moznosti
vyuziti je napriklad filtrovani zobrazeného obsahu.

Vyhodou spinneru je jeho mald velikost oproti zdlozkdm, ale za cenu nut-
nosti nejprve spinner rozbalit a az poté zvolit polozku. Se zalozkami se tedy
pracuje rychleji a navic oproti spinneru typicky vyuzivaji gesto rychlého prejeti
prstu po obrazovce.

5.5.5 Postranni navigace

Postranni navigace umoznuje navigaci napii¢ aplikaci. Je to menu, které vy-
jizdi z levé strany obrazovky po kliknuti na ikonu ti{ horizontalnich car pod
sebou nalevo od loga aplikace (nebo také rychlym prejetim prstu po obrazovce
zleva doprava) a je dostupné v jakékoliv ¢asti aplikace. Obsah menu se sklada
jednak z odkazi na sourozenecké aktivity a také z odkazl na aktivity napric¢
hierarchii aktivit. Diky tomu je mozné se z jakékoliv ¢asti aplikace dostat do
kotenovych ¢asti, takze uzivatel se nemusi postupné vracet tlac¢itkem zpét. Né-
které aplikace také v postranni navigaci maji odkazy druhé irovné, které jsou
schované pod odkazy na kofenovou sekci aplikace a daji se rozbalit kliknutim
na ikonu Sipky smérem dolt.

Podle [15] se postranni navigace vyplati pouzit v pripadech, kdy aplikace
obsahuje vétsi mnozstvi kofenovych sekei (typicky vice nez tii) a hlubsi strom
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Obréazek 5.8: Spinner

hierarchie sekci. Postranni navigace muze byt také vhodnym mistem pro zob-
razeni oblibené polozky, posledni zobrazené polozky, uzivatelského uc¢tu nebo
také pro akce typu vytvorit novou polozku a dalsi. Podle [16] se diky postranni
navigaci uvolni na obrazovce hodné mista (jinak okupovaného naptiklad za-
lozkami), ale uzivatelé maji problémy menu postranni navigace nalézt a tim
padem opoustéji aplikaci. Stejny zdroj také uvadi, ze tento navrhovy vzor by
mél byt pouzit, pokud se vétsina prace s aplikaci odehrava na jedné obrazovce
a mél by obsahovat pouze uzivatelska nastaveni.

5.5.6 Dashboard

Dashboard je specificky typ vychozi stranky aplikace, kterd uzivateli prezen-
tuje pouze navigacéni odkazy na ¢éasti aplikace nejvyssi darovné. To je z toho
davodu, aby se zprehlednily obrazovky aplikace. Dashboard by nemél obsa-
hovat prilis mnoho odkazi, nebot by mohly uzivatele naopak zahltit mnoha
informacemi [5]. Dashboardy v nékterych pripadech (pfevazné na vétsich za-
fizenich) obsahuji téz naptiklad odkazy na nové polozky, naposledy zobrazené
polozky a jiné.

Posledni dobou se dahboardy uz moc nepouzivaji. Zpocatku mutze byt
tento navrhovy vzor pro uzivatele uzitecny, ale kdyz uz se uzivatel v aplikaci
zorientuje, stava se dashboard pouhym krokem navic. Kdyz se uzivatel do-
stane zpét na dashboard, aby mohl provést dalsi akci, muze se stat, ze kvuli
tomuto kroku navic zapomene, co chtél udélat [17]. Je proto lepsi, kdyz apli-
kace uzivateli rovnou zobrazi plnohodnotny obsah, takze muze rovnou zacit
pracovat.
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5.5.7 Zastupny obrazek

Jelikoz u mobilnich zafizeni mize dochazet ¢astéji k vypadktm pfipojeni k in-
ternetu, muze se stat, ze se nékteré obrazky budou nacitat déle nebo se viibec
nenac¢tou. V tomto pripadé neni vhodné uzivateli znepristupnit funkcionalitu,
kterd se skryva za obrazkem, dokud se obrizek nenacte. V aplikacich obsa-
hujicich obrazky reprezentujici funkcionalitu se pouziva takzvany zastupny
obrazek, ktery se rychle nacte (je lokdlné uloZzen, nikoliv na serveru), zpfii-
stupni se funkcionalita a skutecny obrazek se dale nacita v pozadi. Diky tomu
nejsou uzivatelé pri préaci s aplikaci zdrzovani.

5.5.8 Dynamicky seznam a strankovani

Dynamicky seznam je jeden z navrhovych vzort, ktery resi efektivni praci se
seznamy. Aby nebylo nutné nacitat vSechny polozky z databéze, aplikace na-
¢te jen nékolik polozek, které zobrazi a dalsich nékolik polozek se nacte az
v momenté€, kdy se uzivatel dostane az na konec seznamu. Neékteré aplikace
toto realizuji tak efektivné, ze uzivatel ani nepoznd, ze se néco postupné na-
¢italo. Pokud se vsak polozky nenactou dostatecné rychle, musi byt uzivateli
poskytnuta informace, ze jsou dostupné i dalsi polozky, které se pravé nacitaji.

Vyhodou tedy je, ze uzivatel muze listovat ,,donekone¢na*, oproti alterna-
tivé pouziti strankovani seznamu. Diky strankovani je sice mozné zapamatovat
si pozici (stranku) néjaké polozky, ke které by se uzivatel mohl chtit vrétit, ale
nutnost klikdni na dalsi stranky prerusuje plynulost prohlizeni seznamu. Jeli-
koz délka dynamického seznamu se s listovinim méni, neni mozné indikovat
soucasnou pozici v seznamu pomoci jezdce. Nicméné vétsinou se da predpo-
kladat, ze uzivatel stejné nebude prochazet veliké polozek, a ze polozky, které
ho zaujaly si oznacil jako oblibené, tim padem nebude nutné se v seznamu
vracet. Samoziejmé zvolené Teseni zdlezi na typu seznamu.

5.5.9 Testovaci uzivatelsky ucet

V aplikacich se nékdy vyuziva testovaciho uzivatelského uctu pro zpristup-
néni vice funkcionality aplikace uzivatelim, ktefi jesté nemaji svij vlastni
ucet. Toto feseni ma vyhodu, ze je pomérné lehké na implementaci, ale jeho
moznosti jsou omezené. Testovaci ticet by mél mit pouze prava k prohlizeni
informaci, takze skrze néj neni mozné nic vytvaret.

5.5.10 Lokalni dlozisté

P1i préaci s aplikaci se muze v nékterych pripadech vyplatit vyuzit lokdlniho
ulozisté pro ukladani dat, ktera uzivatel vytvari. Toto muze tesit pripady, kdy
dojde k vypadku pripojeni k internetu nebo kdy si chce uzivatel vyzkouset
aplikaci bez vytvoreni uctu. Data, kterd jsou pri praci uzivatele ukladana,
mohou byt po obnoveni spojeni ¢i vytvoreni tctu zpracovina a nahrana do
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databaze. Diky tomu by mohl neprihlaseny uzivatel vyuzivat vétsinu funkcio-

vvvvvv

5.6 Shrnuti kapitoly

Uzivatelské rozhrani aplikace pro Android bude dosti odlisné od uzivatelského
rozhrani webové aplikace Manuscriptoria, nicméné bude zachycovat stejné pri-
pady uziti, jen mnohdy jinym zptsobem. Nebude zobrazovat tolik komponent
najednou a funkcionalita musi byt z Casti omezena, aby byla zajiSténa pie-
hlednost.

Uzivatelé Manuscriptoria jsou stejni pro webovou aplikaci a aplikaci na
Android. Navrh se bude ridit pozadavky uzivateli a bude vyuzivat poznatku
o jejich s aplikaci, které byly zjistény z prizkumu uzivateli.

V ramci analyzy moznych feseni ¢asti aplikace byly zanalyzovany tii po-
dobné aplikace, které jsou pouzitelné i na mobilnich zarizenich — World Digital
Library, Kindle a HathiTrust. Byly prozkoumény jejich zajimavé ¢asti, jejichz
navrhem by se tato prace mohla inspirovat.

Dtlezitou c¢asti této kapitoly byla analyza navrhovych vzort a moznych
feseni aspektu uzivatelskych rozhrani na Androidu. Tyto néavrhové vzory za-
jistuji konzistenci s platformou Android a jejich Feseni jsou uzivatelim znama,
a proto se jich tato prace bude snazit co nejvice drzet. Navrhovych vzortu je
celd Tfada a bude treba vybrat ty nejvhodnéjsi podle daného kontextu.
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KAPITOLA 6

Navrh

Tato kapitola popisuje navrh feseni uzivatelského rozhrani zpracovavané apli-
kace. Nejprve jsou uvedeny sekce tykajici se obecnych pravidel, poté navrhu
ur¢itych komponent aplikace a v zdvéru jsou popsany navrhy aktivit a obra-
zovek aplikace.

6.1 Obecné aspekty uzivatelského rozhrani

6.1.1 Navigace

Existuje mnoho navrhovych vzora pro navigaci napri¢ aplikaci. Navrhované
uzivatelské rozhrani by mélo uzivateli poskytovat vhodny a konzistentni zpu-
sob navigace mezi ruznymi aktivitami. Aplikace vSak nebude vyuzivat globalni
navigaci napri¢ ruznymi trovnémi hierarchie aktivit, nebot tato hierarchie neni
prilis hluboka. Navic aktivity nizsich trovni hierarchie se tykaji konkrétnich
polozek, takze nemd smysl vyuzivat navigaci napri¢ riznymi trovnémi, jako
to realizuje napiiklad navrhovy vzor postranni navigace.

6.1.1.1 Navigace mezi sourozenci

Asi nejvhodnéjsi zptisob navigace mezi sourozenci pro tuto aplikaci je pro-
stfednictvim zalozek v action baru. Zalozky budou poskytovat navigaci mezi
obrazovkami na stejné drovni, kde dava smysl mit moznost prechazet mezi
témito obrazovkami. V aplikaci budou zalozky vyuzity kvili rychlé navigaci
mezi seznamy nejvyssi irovné, coz budou seznamy vyhledanych dokument,
oblibenych polozek, kolekei a virtualnich dokumenti. Tento zptsob navigace
je rychly (oproti naptiklad spinneru), protoze staci pouze jeden klik na zalozku
nebo jedno az dvé prejeti prstem po obrazovce v jednom sméru. Jelikoz jsou za-
lozky soucasti jedné aktivity, nebude mozné se vracet k predchozim zilozkdm
pomoci tlacitka zpét, ale zato budou zachovavany stavy obsaht jednotlivych
zalozek.
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6.1.1.2 Navigace k potomkiam

Navigace o troven nize bude realizovana pomoci tla¢itek umisténych v obsahu
obrazovky, nikoliv action baru. Umisténi téchto tlac¢itek nebude vzdy stejné,
ale bude zaviset na kontextu. V zadné casti aplikace neni vyuzita navigace
o vice nez jednu droven nize. Opacna navigace je realizovana funkci zpét.

6.1.1.3 Navigace k rodi¢cim a navigace zpét

Navigace k rodi¢tim bude realizovana zejména funkci nahoru, kterda bude repre-
zentovana logem aplikace se Sipkou doleva (standardni feseni). Funkce nahoru
bude pritomna vsude, kromé aktivit nejvyssi irovné, nebot ty uz zadné rodice
nemayji.

Funkce zpét na rozdil od funkce nahoru nemusi vzdy vést k rodicovské
aktivité . Funkce zpét bude také vyuzita pro:

e navigaci k predchozi aktivité
e odznaceni vSech oznacenych polozek

e vriceni zmény v rdmci jedné aktivity, pokud to ma smysl

Stav aktivit aplikace v back stacku bude uchovavan, takze po pouziti
funkce zpét nebo nahoru bude zobrazena aktivita ve stavu, v jakém ji uzi-
vatel opustil (pokud pii pouziti funkce nahoru existuje instance rodi¢ovské
aktivity v back stacku).

6.1.2 Tkony

Jako u vétsiny ostatnich aplikaci pro mobilni zafizeni a podle zminéné analyzy
bude uzivatelské rozhrani zpristupnovat uzivateli navigaci predevsim prostied-
nictvim ikon, s vyjimkou piipadt, kdy je k dispozici dostatek mista pro text
nebo by ikony byly nepochopitelné. Tyto ikony budou mit jednotny styl napric¢
celou aplikaci a budou zastupovat jednotlivé zalozky, akce, ¢i jiné zptusoby na-
vigace. Z hlediska konzistence budou pouzity pokud mozno standardni ikony
platformy Android, na které jsou uzivatelé zvykli, a o kterych védi, co maji
ocekavat. Proto také tyto ikony musi zastupovat ty akce, které obvykle zastu-
puji u ostatnich aplikaci. Velikost také bude odpovidat typickym velikostem
ikon, coz je kolem 32x32 dp (tyka se pouze obrazku, ne dotykové plochy).

6.1.3 Typografie

Typografickd pravidla uzivatelského rozhrani se budou pokud mozno ridit
standardy uvedenymi v predchozi kapitole. Nebude vsak vyuzit zadny z pred-
vytvorenych styli platformy Android, nicméné bude zajistén dostate¢ny kon-
trast textu s pozadim. V nékterych pripadech sitka rfadkt textu nebude od-
povidat standardim, aby se mohlo na jednu obrazovku vedle sebe vejit vice
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komponent. Nicméné takovéto texty nebudou prilis dlouhé a budou to prede-
vsim nazvy.

6.1.4 Zpétna vazba

Navrh uzivatelského rozhrani apliace Manuscriptoria pro Android zahrnuje i
navrh zpétné vazby akci provedenych uzivatelem. Zpétna vazba se snazi po-
moci uzivateli dosdhnout svého cile a pochopit, co se pravé v aplikaci déje.
Zpétna vazba bude vyjadrena pomoci animaci, barev a textu. Zelena barva
typicky znamend tspéch, tim paddem bude vyuzita pro tispésné provedené akce
(napriklad tspésné pridani polozky do obsahu kolekce doc¢asné zméni pozadi
seznamu polozek kolekce na zelenou). Diky tomu uzivatel poznd, ze akce pro-
béhla, a ze by mélo byt vse v poradku. Netspéch bude znacen zlutou barvou,
nebof ¢ervena barva je typickou barvou Manuscriptoria. Textova zpétna vazba
bude vzdy strucna a nebude mit podobu dialogii.

6.1.4.1 Dolni lista

Urcité typy zpétné vazby budou reprezentovany liStou na spodni hrané ob-
razovky. Budou to predevsim reakce na zdanlivé nenavratné akce provedené
uzivatelem — smazani néjaké polozky. Lista bude obsahovat textovou informaci
o provedené akci a jejim mozném vraceni a v pravé ¢asti se bude nachazet tla-
¢itko k vraceni akce. Tato funkcionalita nebude realizovana tlacitkem zpét,
protoze to neni jeho standardni chovani a uzivatel by tak mohl omylem vratit
polozku, kterou imyslné smazal (obrézek . Lista sice bude zabirat misto
na obrazovce, ale bude zobrazena pouze par vterin nebo dokud uzivatel neo-
dejde na jinou aktivitu. To by mélo pokryt pripady, kdy uzivatel néco omylem
smaze a hned si to uvédomi.

Dolni lista bude reprezentovat také zpétnou vazbu nékterych akci, které se
nemusi zdarit. Takovéto akce mohou byt napriklad ulozeni nového vyhledava-
ctho dotazu (dotaz s danym nézvem miuze jiz existovat — akce se nezdaii) nebo
vytvoreni uzivatelského t¢tu (dolni lista bude obsahovat informace o Uspés-
ném vytvoreni uctu). Barva listy bude také naznacovat tspéch ¢i nedspéch
(uspéch — zelend, netispéch — zlutd).

6.1.4.2 Zpétna vazba v obsahu

Zpétnd vazba bude v mnoha pripadech poskytovana i jinym zptsobem nez
pomoci dolni listy a to tehdy, kdy neni nutné uzivateli zobrazovat textové
informace nebo akce (s vyjimkou formuldii). V takovychto ptipadech bude
zpétnd vazba vyjadirena pomoci animaci a barev. Navrhované uzivatelské roz-
hrani bude obsahovat tyto typy zpétné vazby

e zména barvy ikony, textu nebo pozadi tla¢itka na cervenou (typicka
barva Manuscriptoria) — ozna¢uje aktivni stav tlacitka
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Obrazek 6.1: Dolni lista

e zména barvy ikony na svétlejsi Sedou — oznacuje nepristupnou akci ¢i

navigaci

e zména barvy pozadi urc¢itého prvku na zelenou nebo zlutou — akce ty-
kajici se tohoto prvku byla tispésna nebo netspésna

e zobrazeni obrazku v misté cile tazeni urc¢itého prvku, aby uzivatel védél,

kam muze prvek pretahnout

e zobrazeni informace u Spatné vyplnéného formuldrového prvku

6.1.5 Systém oblibenosti

Oblibenost polozek bude fungovat velmi podobné, jako ve webové aplikaci
Manuscriptoria. Bude pét kategorii oblibenosti, které budou zndzornény iko-
nami péticipych hvézd s prislusnym poctem vybarvenych cipi. Kliknuti na
ikonu zvyseni oblibenosti dokumentu nebo faksimile zvysi oblibenost o jedna
a v pripadé, kdy oblibenost polozky je maximdlni, nedojde ke zméné (roz-
dil oproti webové aplikaci Manuscriptoria). Déle bude k dispozici funkce pro
snizeni oblibenosti po jednotlivych krocich, diky které mtize byt oblibenost
polozky Uplné zrusena. Postupné snizovani oblibenosti bude zavedeno misto
funkce tuplného zruseni oblibenosti proto, zZe je castéjsi pozadovat snizeni ob-

libenosti, nez jeji tplné zruseni.
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< ‘ Q, wyhledavani Y 358 A

Obrazek 6.2: Navrh action baru aplikace na Android

6.2 Navrh komponent uzivatelského rozhrani

Tato ¢ast popisuje navrh dilezitych komponent uzivatelského rozhrani. Z téchto
komponent se pak skladaji jednotlivé aktivity.

6.2.1 Navrh action baru

Action bar je v podstaté nezbytnou soucdsti aplikace na platformé Android,
jelikoz poskytuje pristup k funkcionalité aplikace v daném kontextu. Action
bar aplikace Manuscriptoria pro Android (obrézek se bude co nejvice ridit
konvencemi platformy.

V pravé casti bude obsahovat akce relevantni pro dany kontext. Méné
dilezité akce budou obsazeny v overflow menu. Také pokud bude akci prilis
mnoho, budou zafazeny do zminéného menu.

V levé ¢asti bude logo, nalevo od kterého bude ikona symbolizujici funkci
nahoru (pokud je kam se vratit) a napravo od loga bude ikona uzivatelského
uc¢tu. Ikona uctu bude znazornovat, zda je uzivatel prihlasen nebo ne. Jeji
umisténi neni standardni, jelikoz neni souc¢édsti zadného systému navigace (za-
lozky, postranni navigace,...), nicméné se stile vyskytuje v navigaéni ¢asti
action baru. Kromé ikony tuctu je vse, co bylo pospano v tomto odstavci,
navrzeno podle standardu platformy Android.

Posledni ¢asti jsou zdlozky, které budou umistény spise v levé ¢asti action
baru, ale v dostatecné vzdalenosti od ikony uzivatelského uctu. Zalozky budou
pritomné pouze v pripadech, kdy aktivita obsahuje vice obrazovek na stejné
durovni. Pokud je aplikace v aktivité, kde nejsou zobrazeny zadné zalozky, je
na action baru umistén nazev soucasné aktivity.

6.2.2 Postranni panel

Vsechny obrazovky se seznamy (kromé seznamu faksimili) budou mit k dispo-
zici takzvany postranni panel. Tento panel bude slouzit k zobrazeni nastaveni
nékterych akci. Budou to akce pro préci se seznamem — fazeni, pokrocilé vy-
hledavani, pouziti ulozeného vyhledavaného dotazu. Druhda a treti akce jsou
dostupné pouze v seznamu vyhledanych dokumenti. Po kliknuti na jednu
z akci se panel vysune z levé strany a odsune zobrazeny obsah doprava.

Toto Teseni ma vyhodu oproti dialogim, protoze nevyzaduje potvrzeni
nebo zruseni panelu pro pokracovani v praci. Uzivatel stdle vidi seznam po-
lozek, i kdyz posunuty, a mize s nim interagovat. Pti interakci, zruseni, nebo
provedeni akce z panelu se panel zase zasune.
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6.2.3 ResSeni seznamu

Manuscriptorium pracuje s celou fadou seznamt, a proto se na né tato prace
musi zamérit. Seznamy mohou byt velmi dlouhé a tim padem by bylo velmi
naro¢né nacitat vsechny polozky najednou. Proto bude v aplikaci pouzito
postupné nacitani polozek seznamti — konkrétné navrhovy vzor dynamicky
seznam. Diky tomu bude prohlizeni seznamu rychlejsi, nebot nebude nutné
klikat na cisla stranek. Nevyhoda, ze uzivatel si nemtze pamatovat, v jaké
¢ésti seznamu se urcity dokument nachazi (absence stranek a jezdce), je kom-
penzovana oznacovanim jiz prohlidnutych dokumentii a také moznosti ukladat
dokumenty do oblibenych. Pokud uzivatele dokument zaujme a bude se k nému
chtit vracet, ulozi si ho do oblibenych, kde ho nebude muset hledat. K zvysSeni
prehlednosti seznami bude také mozné provést razeni.

Seznamy budou obsahovat zdhlavi, kterd se mohou seznam od seznamu li-
sit. Obecné vsak tato zahlavi obsahuji funkce pro préci se seznamem (typicky
to muze byt napfiklad fazeni polozek). Pokud tyto funkce nejsou prilis pouzi-
vané, nebo jich je mnoho, budou skryty v overflow menu (stejnym zpusobem
jako u action baru). Zahlavi bude stéle vidét, i pfi posouvani seznamu, aby
mél uzivatel vzdy pristup k témto funkcim a nemusel posouvat cely seznam
nahoru. Pod zahlavim jsou tedy umistény nactené polozky, a pokud je seznam
prazdny, poskytne uzivatelim tuto informaci formou textu.

Veskeré vertikdlni seznamy (obrazek budou fungovat stejnym vyse
zminénym zpusobem a budou umistény v levé c¢asti obrazovky. Jejich sitka
bude do urc¢ité miry zéviset na Sifce mobilnitho zafizeni. OdliSnym seznamem
je seznam faksimili dokumentu (obrazek , ktery bude horizontalni a bude
umistén na spodni hrané obrazovky. Navic tento seznam nebude neustéale vi-
ditelny, ale zobrazi se (vysunutim zespoda) teprve po kliknuti na prislusné
tlacitko na spodni hrané obrazovky. Kliknuti na toto tlac¢itko pfi zobrazeném
seznamu nebo kliknuti na faksimili ze seznamu zptisobi jeho zpétné zasunuti.

6.2.4 Seznam oblibenych

Filtrovani oblibenych polozek seznamu bude fungovat stejné jako ve webové
aplikaci. Kategorie oblibenosti nebudou zobrazeny formou zalozek, protoze
standardné je mozné zobrazit pouze jednu zalozku najednou. Proto budou
zobrazeny jednoduse jako klasické ikony. Oblibené polozky budou rozdélené
na dokumenty a faksimile zvlast, coz zvysi prehlednost a konzistenci aplikace.
Pri préci s nékolika polozkami najednou nebude mozné prehazovat mezi sezna-
mem faksimili a seznamem dokumentti a odznacovat jiz zobrazené kategorie
oblibenosti, aby byla prace prehlednéjsi a aby se uzivateli nestavalo, ze oznace-
nou polozku ,odfiltruje*, a tim padem nebude védeét, kterd polozka je vlastné
oznacena. Seznam oblibenych je na obrizku [6.5

Pri zméné oblibenosti se zméni ikona hvézdy u polozky, polozka postupné
zmizi (nebo zméni pozici v seznamu, pokud je zrovna zobrazena kategorie
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Obrézek 6.3: Navrh vertikalnich seznamu aplikace na Android

polozka polozka polozka polozka polozka polozka
seznamu seznamu seznamu seznamu seznamu seznamu

Obrazek 6.4: Navrh horizontalniho seznamu aplikace na Android

jeji nové oblibenosti) a pozadi ikony kategorie oblibenosti, kam byla polozka
presunuta, se na chvilku zazelena, ¢imz je naznaceno Uspésné presunuti po-
lozky. Diky animaci postupného zmizeni polozky nebude dochazet k nahlym
a matoucim zménam.

6.2.5 Seznam uloZenych vyhledavani

Seznam ulozenych vyhleddvani nebude zarazen mezi zalozky z toho divodu,
7e je uzce spojen se seznamem vyhledanych dokumenti. To znamend, Ze sam
0 sobé nemé vyznam a ma smysl ho pouzit jediné ve spojeni se seznamem vy-
hledanych dokumenti. Proto bude mozné seznam zobrazit pouze ze seznamu
vyhledanych dokumentti a jeho obsah bude umistén v postrannim panelu.
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Obrézek 6.5: Seznam oblibenych polozek

Kliknutim na polozku tohoto seznamu se provede dané vyhledavani.

6.2.6 Polozky seznami

Polozky seznamii se budou lisit podle toho, v jakém seznamu se nachézeji.
Nékteré charakteristické rysy jsou vsak spolecné pro vsechny typy polozek
(jedinou vyjimkou jsou polozky faksimili dokumentu). Jednim spole¢nym ry-
sem je, ze kazda polozka bude obsahovat nazev jako identifikator. Dale budou
mit polozky na levé strané zaskrtédvaci pole pro oznaceni polozky pro hro-
madnou akci a na pravé strané bude obecné umisténa jedna akce tykajici se
polozky — nemusi to byt vzdy oblibenost, nicméné bude to ta akce, u které se

vvvvv

oproti webové aplikaci Manuscriptoria, ale pro Android jsou typicka.

6.2.6.1 Obsah polozek dokumenta

Velikosti polozek se budou ridit velikosti seznamu. Napiiklad na sedmi pal-
covém mobilnim zafizeni bude sitka jedné polozky priblizné 375 dp. Nazev
polozky bude omezen na dva fadky (na sedmi palcovém displayi to je asi 75
znaki). Dale budou polozky dokumentt obsahovat nazev knihovny, ve které
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Obrazek 6.6: Polozka dokumentu
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Obrazek 6.7: Polozka faksimile dokumentu (nahore) a polozka faksimile ze
seznamu oblibenych (dole)

se redlny dokument nachédzi a tento nézev bude mit vyhrazen jeden radek.
Vyska polozky zalezi na nastaveni velikosti textu, ale vSechny polozky bu-
dou mit stejnou vysku, aby byly seznamy prehlednéjsi. Pokud text obsahu
polozky bude prilis dlouhy, bude zbyly text nahrazen tremi teckami. Polozky
dokumenti nebudou zahrnovat nahled dokumentu, protoze vétsinou nezachy-
cuje relevantni informace a navic je pro néj malo mista. Polozka je na obrazku
0.0l

6.2.6.2 Polozky faksimili

Zvlastnim typem polozek jsou polozky faksimili. To hlavné z toho duvodu,
ze se tyto polozky lisi podle kontextu, ve kterém jsou zobrazeny. V seznamu
faksimili urc¢itého dokumentu se polozka sklada ze zaskrtavaciho pole, ikony
oblibenosti, nahledu faksimile a jejiho nazvu. V seznamu oblibenych polozek
bude polozka navic zahrnovat nazev dokumentu ze kterého faksimile pochézi,
aby nebyla vytrzena z kontextu a aby byl jeji zdroj dohledatelny. Oba typy
polozek faksimili jsou na obrazku
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6.2.6.3 Zpétna vazba polozek

Stejné jako ve webové aplikaci, i zde bude odliSen barevny vzhled polozky
v zéavislosti na tom, jestli jesté nebyla prohlédnuta, zdali je pravé prohlizena
nebo jiz byla prohlédnuté. Navic jesté budou zvyraznény polozky, které jsou
oznaceny pro hromadnou préci (pomoci zaskrtavaciho pole).

6.2.6.4 Oznacovani poloZek

V kazdém seznamu kromé seznamu ulozenych vyhledavani by mélo byt mozné
provadét akce s vice polozkami najednou, jinak by nékteré tikony mohly trvat
prilis dlouho, coz by bylo na mobilnich zarizenich obvzlasté neschtidné. Zptsob,
kterym bude toto realizovano, je pouziti zaskrtavaciho pole u kazdé polozky.
P1i zaskrtnuti jedné ¢i vice polozek bude pouzit méd action baru (viz analyza).
Béhem prace s vice polozkami nebude mozné vyuzivat jakoukoliv navigaci na
jinou aktivitu a vétsinu akci v zahlavi seznamt, protoze oznacend polozka by se
mohla kvili témto akcim ze seznamu vytratit a uzivatel by mohl zapomenout,
Ze je oznacena a co je to za polozku.

6.2.7 Detail polozky

Obrazovky obsahujici seznamy dokumenti, virtualnich dokumentt a faksimili
vzdy zahrnuji i detail téchto polozek. K zobrazeni detailu dojde po kliknuti
na polozku seznamu (v seznamu faksimili dokumentu je zobrazeni mozné i
pomoci gesta prejetim prstu do jedné strany nebo ikon Sipek).

6.2.7.1 Detail dokumentu

Detail dokumentu bude mit jinak strukturovany obsah nez webova aplikace
Manuscriptoria. V horni ¢asti detailu se bude vyskytovat ndhled a nazev doku-
mentu a hned pod nim az dvé naviga¢ni tlac¢itka — prejit na obsah dokumentu
v textovém formatu a prohlizeni faksimili. Nékteré dokumenty vsak nemusi
mit zddné faksimile nebo text, potom prislusna tlacitka nebudou zobrazena.
Pod témito tlacitky se budou nachézet informace o dokumentu. Informace bu-
dou prezentovany formou zalozek. Kazdé zalozka oznacuje jeden uceleny blok
informaci o dokumentu. Toto TeSeni je rychlé a nevyzaduje prilis scrollovani.
Jiné mozné feseni by bylo pomoci rozbalovacich bloki — kliknutim na nadpis
bloku informaci by se pod nadpisem zobrazily piislusné informace a dalSim
kliknuti by zase zmizely. Toto TeSeni se vSak zda byt méné prehledné. Sice
umonuje zobrazeni nékolika blokt najednou, ale jednotlivé bloky jsou ucelené,
takze by tato moznost neméla byt potfeba. Na spodni hrané obrazovky bude
umisténo tlacitko pro navrat k horni c¢asti detailu dokumentu pro pripad, ze
je blok informaci delsi nez vyska obrazovky. Detail dokumentu je na obrazku
6.5
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6.2. Navrh komponent uzivatelského rozhrani

T
(C<J-  Qoweasen S 77

Nazev vybrané polozky nazev nazev nazev
nazev nazev nazev nazev nazev nazev nazev

o CE

vyhledavani

Nazev dokumentu nazev dokumentu

D nazev dokumentu nazev dokumentu

dodatecné informace

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu

Z&akladni info Obsah Fyzicky popis Historie Citace

dodateéné informace

NN~

——
Nézev dokumentu nazev dokumentu Identifikace
nazev dokumentu nazev dokumentu Regal: herhea
dodatecné informace sklad: hodnota
obec: hodnota
. A tat: hodnot:
Nazev dokumentu nazev dokumentu st OShota
D nazev dokumentu nazev dokumentu
dodateéné informace Dalsi info
Datum vzniku: hodnota
. . Mist iku: hodnot:
Nazev dokumentu nazev dokumentu 1sto vzniku ocrota
| I nézev dokumentu nazev dokumentu {\? Autor: hodnota
L b

Obrazek 6.8: Detail dokumentu vedle seznamu vyhledanych dokumenti

6.2.7.2 Detail faksimile dokumentu

Detail faksimile se bude sklddat pouze z dané faksimile, se kterou bude mozno
manipulovat. Faksimile bude mozné zvétsovat ¢i zmensSovat (zména velikosti
pujde realizovat i pomoci typického gesta urceného pro tento ucel). Na kra-
jich obrazovky budou umistény Sipky doleva a doprava, naznacujici moznost
prechodu na predchozi ¢i dalsi faksimili pomoci rychlého ptejeti prstu po ob-
razovce ve sméru Sipky a nebo kliknutim na sipku (budou zobrazeny pouze
pokud korespondujici seznam faksimili obsahuje nasledujici ¢i pfedchozi fak-
simili). Pokud je faksimile zvétsend, gesto pro prechod na jinou faksimili bude
fungovat pouze tehdy, kdyz uz neni mozné faksimili v tomto sméru déle posu-
nout. Zména velikosti faksimile se da také realizovat pomoci typického gesta
urceného pro tento ucel.

6.2.7.3 Detail faksimile ze seznamu oblibenych

Oproti detailu faksimile dokumentu tento detail nezobrazuje Sipky pro zobra-
zeni dalsi nebo predchozi faksimile (neni tfeba, protoze faksimile v seznamu
oblibenych spolu vétsinou nekoresponduji). Navic bude obsahovat odkaz pro
zobrazeni faksimile na celou obrazovku.

6.2.8 Formulare

Aplikace bude obsahovat nékolik formulaia, které je tfeba navrhnout kon-
zistentné. Formulare standardné obsahuji textova pole, zaskrtavaci pole nebo
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6. NAVRH

( % Nastaveni Uctu Historie uctu 2? Z

E-mail: novy e-mal| Jazyk: cz EN

Odbér:

‘ Soucasné heslo:

ZRUSIT ZMENY ULOZIT ZMENY

Obrazek 6.9: Vyplnovani formulare — tlacitka zrusit a potvrdit jsou posouvana
s klavesnici

také nahrani obrazku. Na spodni hrané obrazovky budou vzdy zobrazeny tla-
¢itka (zruseni vlevo a odesldni/ulozeni vpravo), aby byla lépe dosazitelnd pal-
cem pri standardnim drzeni mobilniho zafizeni. Tlac¢itka budou zobrazena, i
kdyz formular presahuje vysku obrazovky. Pfi pouzivani softwarové klavesnice
pro vyplnéni formulare budou tlac¢itka vysunuta nahoru spolu s klavesnici (ob-
razek . Diky tomu bude mozné formular potvrdit bez nutnosti scrollovani
nebo vypnuti klavesnice. Pokud formular obsahuje nahrani obrazku, bude mit
uzivatel vzdy moznost zadat URL obrazku z internetu nebo najit obrazek na
disku. Kdyz uzivatel potvrdi Spatné vyplnény formuldr, chybna pole budou
oznacena a uzivateli bude poskytnut divod oznaceni pole jako Spatné vyplné-
ného.

6.3 Navrh aktivit a obrazovek

Aktivity a jejich obrazovky jsou navrhované priméarné pro drzeni tabletu na
sirku. Nékteré aktivity, jako ¢teni textu a prohlizeni obrazkt mutze byt vhodné
zobrazit na vysku, ale u ostatnich se to nevyplati, nebot by nemohlo byt na
obrazovce vice komponent vedle sebe, stejné jako na mobilech.

V aktivitach existuji urcité akce, které po provedeni nespusti novou akti-
vitu, nybrz jen zméni ¢i vymeéni néjakou komponentu obrazovky. Casti navrhu
budou doprovazeny obrazky wireframi.
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6.3. Navrh aktivit a obrazovek

6.3.1 Struktura aplikace

Aplikace bude mit nékolik aktivit, kde jedna aktivita muze obsahovat az né-
kolik obrazovek, které se sklddaji z fragmenti. Struktura aktivit, obrazovek a
fragmentt je vidét na diagramu Diagram nezobrazuje obrazovky tykajici
se uzivatelského Uctu, protoze ten je pristupny témér odkudkoliv, takze neza-
pada do hierarchie, a také nezobrazuje obrazovky s dialogy a obrazovky, kde
se jednd o praci s postrannim panelem (naptiklad rozsitené vyhledavéni).

6.3.2 Obrazovky seznamu

Veskeré tyto obrazovky (kromé seznamu kolekei) budou fungovat stejnym zpu-
sobem. Seznamy budou vzdy zobrazovany zaroven s detailem polozky ze se-
znamu, takze bude mozné polozky rychle prochazet. Akce obsazené v zdhlavi
seznamu nemaji vliv na pravé zobrazeny detail polozky, kdezto akce tykajici se
zobrazené polozky samoziejmé mohou ovlivnit obsah seznamu (napiiklad sma-
zani polozky). Akce pro préci se zobrazenou polozkou jsou umistény v action
baru.

6.3.3 Spusténi aplikace

Po spusténi aplikace bude uzivateli rovnou zobrazena kotfenova aktivita apli-
kace, takze uzivatel nebude muset provadét zadnou akci navic, aby se dostal
k praci s aplikaci. Konkrétné bude zobrazena zalozka s vysledky posledniho
vyhledavani, které uzivatel provedl, a bude zobrazen detail naposled prohli-
zeného dokumentu. Vyuziti ndvrhového vzoru dashboard se kromé zpomaleni
prace v tomto pripadé moc nehodi ani proto, ze aplikace neobsahuje mnoho sa-
mostatnych aktivit, na které by mohly byt uvedeny odkazy. Korenova aktivita
se zobrazenou zalozkou vyhledanych dokumenttu je na obrazku

6.3.4 Cteni obsahu dokumentu

Pokud mé dokument textovou formu obsahu, bude pristupna z detailu doku-
mentu. V textu se bude mozné navigovat pomoci odkazi na sekce a kapitoly
umisténé v levém sloupci, jako to je v aplikaci Kindle. V pripadé drzeni tabletu
na vysku by byl sloupec vysunovaci a bylo by mozné ho zobrazit pomoci gesta
rychlého prejeti prstu po obrazovce smérem doprava.

6.3.5 Navrh Gcétu

Dilezitou soucasti Manuscriptoria jsou uzivatelské ucty. Bez uzivatelského
uc¢tu neni mozné vyuzivat plnou funkcionalitu aplikace.
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Dokumenty kolekce

Pridavani dokumenta
kolekce do kolekce

Kofenova aktivita

Kolekce - moje nebo verejné

" (1. zéloz 3. zdloz
— I
I
1 I
— ————
|
Pridavani vyhledanych
dokumentu do kolekce
Textovy obsah dokumentu — ]
I
i — |
= I
= o |
Faksimile dokumentu Oblibené dokumenty a Virtualni dokumenty - moje nebo
faksimile (2. zalozka) vefejné (4. zalozka)
'
I I
PN — —
EEEEEE | — —
+ | |

Pridavani faksimili dokumentu
do virtulniho dokumentu

Pridavani oblibenych Pfidavani oblibenych
dokumentu do kolekce  faksimili do virtualniho dokumentu

Pfidavani oblibenych
dokumentu pfimo mezi polozky kolekce

Oblibena faksimile an celou
obrazovku

Obréazek 6.10: Diagram aktivit a obrazovek aplikace na Android — svétle modré
ramecky oznacuji aktivity, tmavé modré jsou obrazovky
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6.3. Navrh aktivit a obrazovek

6.3.5.1 Pristup pro neprihlasené uzivatele

Uzivatelé, kteii by nebyli prihlaseni, by méli moznost pouze vyhledavat a pro-
hlizet si dokumenty a jejich faksimile, popripadé je exportovat. To je nicméné
oproti kompletni funkcionalité docela malo. Z tohoto divodu bude v apliakci
vyuzit testovaci tcet. Toto feseni je oproti vyuzivani lokalniho tlozisté schid-
néjsi a navic je pristupnéjsi vsem aplikacim Manuscriptoria, nebot vyuzivaji
stejnou databazi a stejné knihovny.

Neprihlaseni uzivatelé budou po vstupu do aplikace upozornéni pomoci
vyrazné zbarvené spodni listy, ze pro vyuzivani plné funkcionality aplikce je
nutné si vytvorit icet. Bude jim vsak také prezentovina moznost vyzkouset
si aplikaci pomoci testovaciho uctu. Jelikoz tento 1cet nemd prava vytva-
fet obsah ¢i manipulovat s obsahem, budou tyto zakizané funkce zndzornény
tak, aby bylo hned vidét, Ze je neni mozno pouzit. Dolni lista s informacemi
nezmizi, dokud ji uzivatel nezavie nebo neprovede jednu z nabizenych akci
(registrace, prihlaseni pomoci testovaciho ¢tu) nebo se neprihlasi.

6.3.5.2 Registrace

Uzivatel se bude moci kdykoliv jednoduchym zptisobem zaregistrovat. Regis-
trac¢ni formular bude dostupny skoro odkudkoliv kliknutim na ikonu uzivatele
na action baru a nasledné zobrazenim zalozky registrace. Tento formulatr bude
obsahovat dvé zalozky (povinné a nepovinné tdaje). Do povinnych patii pouze
uzivatelské jméno, heslo, opakovat heslo, e-mail a captcha. Pokud by mél for-
muldl obsahovat nepovinné tdaje, byly by dosazitelné pomoci gesta prejeti
prstu po obrazovce nebo kliknutim na zalozku. Po odeslani formulaie bude
vytvoren tcet a uzivatel ho hned bude moci zacit vyuzivat. Neni potieba ové-
fovat e-mailovou adresu, protoze uzivateli nebudou bez explicitniho pozadavku
zasilany novinky, a pokud byl e-mail Spatné zadan, bude mozné jej v aplikaci
zménit. Bude vsak nutné e-mailovou adresu ovérit pri prihlaseni k odbéru no-
vinek. PTi zméné e-mailu bude postup jeho ovérovani totozny s postupem po
registraci.

6.3.5.3 Prihlaseni

Ptihlaseni bude opét pristupné z action baru pomoci ikony uzivatele. Ve for-
muléri k prihlaseni bude pod heslem tlac¢itko pro ziskani zapomenutého hesla.
Ziskani zapomenutého hesla nebude v zalozce, nebof piimo vychazi z prihla-
seni, kdy uzivatel zapomél své heslo. Pro ziskdni zapomenutého hesla staci
zadat e-mailovou adresu nebo uzivatelské jméno a potvrdit. Jediny problém
muze nastat, kdyz uzivatel pri registraci zada Spatny e-mail a nasledné zapo-
mene heslo. Potom se miize stat, ze e-mail dojde nékomu jinému, coz v pripadé
této aplikace neni takovy problém, nebot uzivatelské ¢ty neobsahuji citlivé
informace. Nicméné se da predpokladat, ze pravdépodobnost naskytnuti této
situace je zanedbatelnd. Obrazovka s prihlasenim je na obrazku [6.12
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( % Prihlaseni Registrace
I

uzivatelské jméno:
heslo

ZISKAT ZAPOMENUTE HESLO

ZRUSIT PRIHLASIT

Obrazek 6.11: Prihlaseni k a¢tu

6.3.5.4 Nastaveni tiétu

Prihlasenému uzivateli budou po kliknuti na ikonu tu¢tu zobrazeny informace
o jeho uctu (obrazek, e-mail a uzivatelské jméno) a bude mu poskytnut formu-
14F pro upravu tucétu (obrazek . Aby vsSak mohl zménit svoje heslo, bude
muset nejprve zadat soucasné heslo, ¢imz se predchdzi moznosti zmény hesla
nékym jinym, kdo ziskal ptistup k aplikaci s jiz prihlaSenym tcétem. Novym
udajem, ktery pri registraci nebude zobrazen, je obazek uzivatelského tuctu.
Ten bude mozno nahrat z URL nebo ze souboru na disku uzivatele. Soucasti
Upravy uctu bude i nastaveni jazyka uc¢tu. Jazyk aplikace bude zvolen pii in-
stalaci (relevantni hlavné pro neptihlasené uzivatele), ale kazdy cet bude mit
své vlastni nastaveni jazyka. Posledni polozkou nastaveni uzivatelského tuctu
je prihlaseni k odbéru pomoci zaskrtavaciho pole. Veskera nastaveni a zmény
udajua uctu budou ulozeny po kliknuti na tlac¢itko ,ulozit zmény“ nebo zru-
seny kliknutim na tlacitko ,zrusit zmény*“. Tato tlacitka bude mozné pouzit
az po nastaveni néjaké hodnoty ve formulari, coz bude naznaceno zvyraznénim
tlacitek.

6.3.6 Vlastni obsah

Jelikoz tvorba a prohlizeni vlastniho obsahu jsou dilezitymi funkcionalitami
Manuscriptoria a uzivatelé pozaduji moznost tvorby vlastniho obsahu i na mo-
bilnich zafizenich, bude uzivatelské rozhrani aplikace pro Android tyto funk-
cionality prezentovat. V aplikaci mohou byt zobrazovany i zvefejnéné kolekce
a virtualni dokumenty od jinych uzivateld.
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6.3. Navrh aktivit a obrazovek

( @ Nastaveni Gctu Historie Gctu ? Z

Uprava Gétu

E-mail Jazyk: cz EN

1

—
- . Odbér:
Soucasné heslo:
Uzivatelské jméno

e-mail Nové heslo:
informace, zda je uzivatel

phhlaceniocen Nové heslo znovu:

ZRUSIT ZMENY ULOZIT ZMENY

Obrazek 6.12: Zobrazeni uzivatelského tctu

6.3.7 Seznam kolekci

Seznam kolekci nebude mit vedle sebe detail polozky, takze bude sam tvorit
obrazovku aplikace. Jelikoz kolekce obsahuje seznam dokumentt, mohl by
teoreticky detailem kolekce byt tento seznam, ale to by bylo nekonzistentni
s ostatnimi detaily polozek a navic by se pak na jednu obrazovku nevesel
seznam dokumentl kolekce a detail polozky z tohoto seznamu. Nékde také
musi byt zobrazeny informace o kolekci (nézev, anotace, autor, datum,...).
Tyto informace by sice mohly byt detailem kolekce, ale protoze je jich prilis
maélo, bylo by na obrazovce hodné volného mista.

Proto budou polozky vétsi nez ostatni typy polozek a budou zahrnovat
veskeré informace o kolekci a odkaz na seznam dokumentu kolekce (takze bude
mozné na jeden klik prejit na seznam dokumentii kolekce). Polozky budou
v zakladnim stavu zobrazovat pouze ¢ast informaci a po kliknuti na polozku
se polozka roztdhne, ¢imz se veskeré informace zviditelni. Stejné jako ostatni
typy polozek, i tyto budou mit zaskrtavaci pole a jednu akci pro praci s kolekei.
Seznam kolekci je na obrazku [6.13

6.3.8 Tvorba vlastniho obsahu

Kolekce i virtualni dokumenty ptijdou tvorit dvéma zptsoby. Jednim z nich je
pouziti akce prfimo v seznamu prislusného typu vlastniho obsahu. Tato akce
zobrazi dialog s formulafem pro vyplnéni ndzvu, anotace a nahrani nahledu.
Po potvrzeni bude vytvorena prazdnda polozka vlastniho obsahu. Druhym zpt-
sobem je vytvoreni z obrazovky pro pridavani polozek do vlastniho obsahu.
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25, D Nazev kolekce
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= anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace
kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce ZOBRAZIT OBSAH KOLEKCE
+ anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace
m

kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce...

D Nazev kolekce

anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace autor

kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce

anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace datum vytvoreni
kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce
anotace kolekce anotace kolekce

ZOBRAZIT OBSAH KOLEKCE

(C) Nazev kolekce
; ;l anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace

Obrazek 6.13: Seznam kolekei

II'I

Tento zplisob bude rozepsan nize.

6.3.9 Rozsirovani vlastniho obsahu

V seznamu oblibenych, vyhledanych dokumenti, faksimili dokumentu a se-
znamu polozek obsahu kolekci bude uzivateli prezentovana akce pro pridani
polozek do vlastniho obsahu. Po spusténi akce bude detail polozky ze seznamu
nahrazen seznamem polozek piislusného typu vlastniho obsahu (obrézek.
V tomto stavu bude mozné polozky z levého seznamu pretahovat na polozky
vlastniho obsahu, ¢imz do nich budou vlozeny. Misto seznamu polozek vlast-
niho obsahu je mozné si zobrazit polozky, které konkrétni kolekce ¢i virtualni
dokument obsahuje. Diky tomu bude uzivatel védét, které polozky tam chybi,
a které by tam mohl pridat.

Polozky bude také mozné pretdhnout na polozku s napisem oznamuji-
cim vytvoreni nové polozky vlastniho obsahu. Po pfetazeni na tuto polozku
bude zobrazen stejny dialog, jako byl popsan v predchozi sekci. Po vyplnéni
formulafe a jeho potvrzeni bude vytvorena nova polozka vlastniho obsahu a
pretazené polozky do ni budou pridany.

6.4 Barevny navrh

Prvky uzivatelského rozhrani budou mit takové barvy, aby mély dostatecény
kontrast s pozadim a aby byly lehce rozpoznatelné. Barev by nemélo byt pri-
liS mnoho, protoze s velkym poctem barev roste neprehlednost. Vétsina barev
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\/ HOTOVO 2 polozky oznaceny DOKONCIT PRIDAVANI POLOZEK

vyhledavani
VLOZIT DO NOVE KOLEKCE

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu

dodateéné informace

Nazev kolekce

ZOBRAZIT OBSAH
anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace KOLEKCE V TOMTO

kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce SLOUPCI
anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace
kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce...

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu

dodate¢né informace

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu .
dodatecné nformace Nézev kolekce
ZOBRAZIT OBSAH
anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace KOLEKCE V TOMTO
kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce SLOUPCI
anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace
kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce...

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu

+ b b b |0

dodateéné informace

Nazev dokumentu nazev dokumentu
nazev dokumentu nazev dokumentu

0O O 0O 0O 0|k~

Nazev kolekce

+

ZOBRAZIT OBSAH
KOLEKCE V TOMTO
SLOUPCI

dodateéné informace

anotace kolekce anotace kolekce anotace kolekce anotace

Obrazek 6.14: Rozsifovani obsahu kolekce

v uzivatelském rozhrani budou odstiny sedé, kromé jedné barvy, a to bude
odstin ¢ervené (typickd barva Manuscriptoria). Barvy budou vyuzity konzis-
tentné — prvky stejného typu budou mit stejnou barvu. Pouzité barvy jsou
popséany na obrazku Dale jsou zobrazeny obrazky mozného vysledného
vzhledu uzivatelského rozhrani.

6.5 Responzivnost

Jelikoz je uzivatelské rozhrani navrhovdno pro mobilni zafizeni platformy An-
droid od velikosti sedmi palcti, je nutné uvazit moznost riznych rozlozeni
prvki uzivatelského rozhrani na zafizenich o rtiznych velikostech. V nasledu-
jlcim seznamu jsou uvedeny ¢éasti aplikace, jejichz obsah bude jiny pri vétsich
velikostech zafizeni.

e seznam oblibenych bude zobrazovat obsazené dokumenty a faksimile
zvlast v panelech vedle sebe.

e obrazovka tvorby vlastniho obsahu bude zobrazovat zaroven seznam pri-
slusného typu vlastniho obsahu a seznam jeho polozek

6.6 Shrnuti kapitoly

V této kapitole byly navrzeny vSemozné aspekty uzivatelského rozhrani Ma-
nuscriptoria pro Android. Navrh se fidil poznatky ziskanymi studiem teorie
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6. NAVRH

Barva standardniho textu

Barva ikon v neaktivnim stavu a barva plovoucich tlacitek

Tato barva signalizuje nepfistupnou akci ¢i navigaci

Typicka barva Manuscriptoria - slouzi k oznaceni aktivnich polozek a také jako
oddélovaé

Barva pozadi pravé prohlizenych poloZek. Také slouzi jako oddélovac

Q

ME?

Barva pozadi a textu plovoucich tlacitek

Obrazek 6.15: Seznam kolekei
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Repository: Moravska zemska knihovna v Brné

Settlement:
Country:

Brno
Cesko

Fyzicky popis
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6.6. Shrnuti kapitoly

(|MI& £=)\ * Kolekce ,0 ﬁ]—

anotace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Mauris tempor ultrices justo. Etiam cursus purus interdum
libero. Sed elementum, felis quis porttitor sollicitudin, augue
nulla sodales sapien, sit amet posuere quam purus at lacus.

ZOBRAZIT OBSAH KOLEKCE

[:] Moje nova kolekce

anotace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Mauris tempor ultrices justo. Etiam cursus purus interdum
libero. Sed elementum, felis quis porttitor sollicitudin, augue
nulla sodales sapien, sit amet posuere quam purus at lacus.

ZOBRAZIT OBSAH KOLEKCE

C] Moje nova kolekce

anotace

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Kolekce je prazdna. Obsah je mozné pridat z
Mauris tempor ultrices justo. Etiam cursus purus interdum vyhledanych dokumentd, oblibenych dokumenta
libero. Sed elementum, felis quis porttitor sollicitudin, augue nebo z polozek jiné kolekce

nulla sodales sapien, sit amet posuere quam purus at lacus.

Obréazek 6.17: Vzhled seznamu kolekei

navrhu uzivatelskych rozhrani a analyzou, coz byla témata predchozich kapi-
tol.

Nejdrive byly feseny zakladni vlastnosti a principy uzivatelského rozhrani,
coz jsou obecné aspekty vztahujici se na celé uzivatelské rozhrani. Byly reseny
jednak obecné vlastnosti, které musi fesit kazdé uzivatelské rozhrani a také
ty vlastnosti, které jsou pro tento navrh typické. Mezi tyto vlastnosti patii
zpusoby navigace, zpétna vazba, ikony, typografie a systém oblibenosti.

Poté byly navrzeny dulezité komponenty aplikace, ze kterych se sesta-
vaji obrazovky. Z téchto obrazovek se pak skladaji jednotlivé aktivity, jejichz
vztahy byly zndzornény pomoci diagramu. Aktivity a jejich prislusné obra-
zovky byly popsdny a znazornény pomoci wireframi.

Na zavér byl uveden barevny navrh uzivatelského rozhrani a priklady pri-
zpusobeni struktury obrazovek vétsim mobilnim zafizenim, nez je sedmi pal-
covy tablet. Tyto ¢asti nebyly rozebirany prilis§ do hloubky, nebof barevny
navrh neni primarni zalezitosti ndvrhu uzivatelského rozhrani a struktura ob-
razovek bude ve vétsiné pripadu stejna.
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KAPITOLA

Ul specifikace

Vystupem této prace je Ul specifikace, kterd detailné popisuje uzivatelské
rozhrani aplikace Manuscriptoria pro Android, aby bylo podle ni mozné uzi-
vatelské rozhrani implementovat.

7.1 Obsah

UI specifikace obsahuje popisy obecnych aspektt uzivatelského rozhrani. Jsou
ty aspekty, které byly popsédny v predchozi kapitole. Jednou z ¢asti je popis
komponent a urceni jejich velikosti, struktury a vzhledu. Déle jsou rozebrany
jednotlivé pripady pouziti aplikace tim zptisobem, Ze jsou piipady pouziti po-
psédny, uvedeny scénar komunikace uzivatele se systémem a jednotlivé jejich
obrazovky formou wireframti. Tim je pokryta relevantni funkcionalita Ma-
nuscriptoria pro mobilni zafizeni. V UI specifikaci je vice rozebran barevny
navrh a jsou uvedeny jiz nastylované obrazovky, jako mozny vzhled aplikace.
Ukézky z Ul specifikace jsou na obrazcich

7.2 Vyuziti technologii

UI specifikace pouziva technologie zminéné v predchozi kapitole k zajisténi
prehlednosti a rozsifeni moznosti prohlizeni specifikace. Tim, ze je Ul specifi-
kace je HTML dokument, tak poskytuje kontrolu nad strukturou a vzhledem.
Navic je diky JavaScriptu mozné pridat dynamickou funkcionalitu.

Jelikoz je dokument tvoren jazykem HTML, je mozné ho zobrazit na
vSech zafizenich s webovymi prohlizeci. Pouzitd verze HTML je sice HTMLS5,
nicméné je aplikovan JavaScript, ktery zajistuje kompatibilitu i se starsimi ver-
zemi prohlizece Internet Explorer. Stejné tak i aplikované CSS Sablony jsou
kompatibilni se vSemi relevantnimi prohlizeci.

JavaScript, konkrétné knihovna jQuery byla vyuzita pro jednodussi orien-
taci ve specifikaci. Diky tomu je mozné prechazet mezi jednitlivymi pripady

61



UI SPECIFIKACE

v Ul Specifikace NAVIGACE
Design Ul digitalni knihovny Manuscriptorium pro Android R
2. Glosaf

3. Informacni model
4. Barevny navrh

5. Typografie

POZNAMKY 6. Navih komponent
7. Standardni rozvrZeni a dileZité
« Velikosti komponent navrhu jsou udavany v pixelech pro nejmensi mozné rozliseni Android tabletu, SR

coZ je 1024x600px. 8. Obecné UC

« Pokud u Use Casu chybi predpoklady, znamen to, Ze 7adné nejsou. 9. UC uzivatelského ity

« Pokud je u Use Casu na zatatku scénare odkaz na jiné Use Casy, znamend to, Ze je nutné alespor 10. UC interakee s existuiicimi

jeden z nich predtim provést. Kdyz odkaz neni uveden, miiZe byt Use Case proveden z pocateniho dokumenty

stavu aplikace (s wjimkou omezenich stanovenjch v predpokladech). 11. UG tvorby viastniho obsahu

« Nekteré Use Casy nejsou dofesené a chybi ¢asti scénéii - indikovano pomoci *..

« Jednotky dp uvadény u komponent jsou pixely nezavislé na hustoté pixeld, tim padem je komponenta
stejné velika na displayich s riznymi hustotami

« Jednotky sp uvadény u typografie jsou pixely nezavislé na méfitku. Princip je stejny, jako u dp, akorat
sp jsou navic oviivnény uZivatelovym nastavenim velikosti textu

« Pro listovani mezi Use Casy je moZné pouZit klavesy Sipek doleva a doprava

GLOSAR

Obrazek 7.1: Nahled UI specifikace

Use Case PU02

Potvrzeni e-mailu

____________________________________________________________________________________________________|]
Popis
Po registraci pfijde uzivateli na zadanou e-mailovou adresu zprava o potvrzeni e-mailu.

Toto potvrzeni je nutné proveést, pokud uzivatel chce dostavat novinky a aby mohl ziskat
ztracené heslo.

Scénar
1. Use Case PUO1
2. uzivatel otevre prislusny e-mail
3. systém zobrazi obsah zpravy

4. uzivatel klikne na odkaz pro potvrzeni e-mailu

5. systém aktivuje e-mail uzivatelova U¢tu a zobrazi stranku Manuscriptoria.com s
hlagenim o Uspéchu

Obrazek 7.2: Nahled piipadu pouziti z Ul specifikace
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7.2. Vyuziti technologii

pouziti pomoci Sipek doleva a doprava a navigace, kterd je umisténd vzdy
v pravé c¢asti barevné oznacuje pravé prohlizenou sekci.
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KAPITOLA 8

Testovani

Tato kapitola popisuje vysledky testovani navrzeného uzivatelského rozhrani.
Testovani navrhu bylo jednim z cilii této prace, nebot to je dulezita ¢ast v po-
stupu navrhu uzivatelského rozhrani. V nésledujicich sekcich budou popsany
zpusoby testovani a jejich vysledky.

8.1 Prubézné testovani

Navrh byl testovan prubézné formou schizek se firmou AiP Beroun, kterd
Manuscriptorium vlastni a ma prehled o doméné Manuscriptoria a o tom,
kdo tuto digitdlni knihovnu pouziva. Na téchto schiizkich byly zaméstnanctim
firmy postupné predvedeny Casti navrhu — predevsim wireframy obrazovek a
také barevny ndvrh. Na schuizkach byly také projedndvany mozné nové funkci-
onality, které navrhované uzivatelské rozhrani bude resit. Na zakladé schiizek
byl tedy navrh pribézné upravovan.

8.2 Zavérecné testovani

Po dokonceni navrhu bylo provedeno testovani pomoci digitalniho prototypu se
tfemi subjekty. Jelikoz nebylo mozné kvili nedostatku casu shanét subjekty
z ruznych cilovych skupin uzivatelt, byli pro testovani vybrani tfi rodinni
prislusnici.

8.2.1 Prototyp

Prototyp byl vytvoren z jednotlivych obrazovek navrhu. Pro vytvoreni pro-
totypu byla pouzita webova aplikace https://projects.invisionapp.com.
Prototyp funguje jednoduse tim zpusobem, ze klikanim na urcitd mista v pro-
totypu dochézi k vyméné obrazovek.
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8. TESTOVANT

8.2.2 Scénare

Aby byla otestovana co nejvétsi ¢ast funkcionality, byly vytvoreny ¢tyti scé-
nare.

e Prvnim scénadfem bylo vytvoreni i¢tu, prihlaseni, iprava ué¢tu a nahrani
obrazku uctu.

e Drhy scénai se tykal prace s dokumentem. Ukolem bylo vyhledat doku-
ment, oznacit ho jako oblibeny, prohlédnout si jeho obsah a faksimile a
nakonec dokument exportovat.

o Tteti scénal byl zaméien na kolekce. Nejprve bylo za tikol prohlédnout
si obsah verejné kolekce a poté z jejich polozek vytvorit novou kolekci a
zverejnit ji.

o Ctvrty scénaf se tykal rozsifenych moznosti vyhledavani. Jednalo se o vy-
hledani dokumenti podle dvou atributi zaroven, ulozeni tohoto vyhle-
davani a jeho pouziti ze seznamu ulozenych vyhledavacich dotaz.

8.2.3 Vysledky

Pti testovani byly zjistény predpokladané i neocekdvané nedostatky uzivatel-
ského rozhrani. V této sekci budou vSak uvedeny pouze vaznéjsi zjisténi.

Pravdépodobné nejvétsim problémem pro subjekty bylo zjistit, jak pre-
pnout seznam vlastnich kolekci na seznam verejnych kolekci. Prepindni je re-
prezentovano spinnerem, jehoz vyznam nebyl pochopen. Dalsi veliké dskali pro
subjekty bylo vlozeni dokumentii do nové kolekce. Subjekty ocekavali, ze po
kliknuti na akci reprezentujici pridani polozek do vlastniho obsahu se automa-
ticky vytvori nova kolekce s oznacenymi polozkami. Také jim délalo problémy
objevit moznost pretahovani polozek z jednoho seznamu do druhého.

Naopak nastaveni rozsitreného vyhledavani, ulozeni vyhledavaného dotazu
a jeho nasledné pouziti bylo ze strany subjektu uspésné provedené. Také témeér
vSechny ikony byly pro subjekty rozpoznatelné, takze najit tu spravnou akci
v action baru vétsinou nebyl problém.

8.3 Shrnuti kapitoly

Navrh byl testovan pribézné, coz prispivalo k zjistovani zalézitosti, kterymi
by se mél nadvrh zabyvat, a na zdkladé toho byl navrh upravovan.

Zavérecného testovani se ucastnily tii subjekty, kteri prochazeli prototy-
pem uzivatelského rozhrani podle stanovenych scénaru. Zavérecné testovani
také ukazalo, ze vysledny navrh ma své nedostatky, které by bylo potieba
v budoucnu vyresit. Nicméné i pres tyto nedostatky prislo uzivatelim navr-
zené uzivatelské rozhrani pomérné pouzitelné a snadno naucitelné.
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Zaver

Cilem prace bylo navrhnout uzivatelské rozhrani digitdlni knihovny Manuscrip-
toria pro platformu Android, konkrétné pro mobilni zarizeni od sedmi palcu
vyse, dale vytvorit Ul specifikaci a otestovat navrzené uzivatelské rozhrani.

Nejprve jsem v teoretické ¢asti nastudoval dulezité principy a zasady na-
vrhu uzivatelského rozhrani, kterymi se tato prace ridila. Nasledné jsem pro-
vedl analyzu funkcionality Manuscriptoria prezentované skrze jeho webovou
aplikaci. Zanalyzoval jsem téz podobné aplikace a také navrhové vzory uzi-
vatelskych rozhrani pro Android a uvedl jsem vyhody a nevyhody rtznych
postupu. Jelikoz uzivatelské rozhrani je vytvareno pro uzivatele, prozkoumal
jsem jejich praci s Manuscriptoriem a jejich pozadavky prostrednictvim dotaz-
niku, abych mohl podle jeho vysledki navrhnout takové uzivatelské rozhrani,
kterému by uzivatelé rozuméli, a které by jim nabizelo pozadované moznosti.

Na zékladé teorie a analyzy jsem navrhl uzivatelské rozhrani. Zacal jsem
navrhem obecnych aspektt uzivatelského rozhrani, jako je napiiklad navigace
¢i typografie. U téchto aspektu jsem se snazil drzet standarda platformy An-
droid, aby se moje feSeni prilis neodchylovalo od ocekavani uzivateli. Poté
jsem navrhl dtlezité komponenty, ze kterych se skladaji jednotlivé obrazovky
aplikace. Tyto komponenty jsou zc¢asti odvozeny od komponent webové apli-
kace Manuscriptoria. Po ndvrhu komponent jsem znazornil strukturu aplikace
a uvedl jsem popisy urc¢itych aktivit a obrazovek. Velika ¢ast navrhu se opira
o zanalyzované navrhové vzory platformy Android, které jsou osvédcéené a
uzivatelé jim rozumi.

Tento navrh jsem zachytil v Ul specifikaci, pro jejiz implementaci jsem zvo-
lil technologie pro tvorbu webovych stranek. Jedna se tedy o HTML dokument,
do kterého jsem uvedl popisy aspektii navrzeného uzivatelského rozhrani. Pro
znazornéni navrhu jsem pouzil predevsim wireframy a scénaie interakce uzi-
vatele se systémem.

Nakonec jsem vytvoril prototyp navrzeného uzivatelského rozhrani a otes-
toval ho na trech subjektech, konkrétné rodinnych prislusnicich. Testovani od-
halilo urcité nedostatky tykajici se predevsim tvorby vlastniho obsahu, které
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by bylo v budoucnu potfeba vyresit.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

XML Extensible markup language
HTML HyperText Markup Language
SVG Scalable vector graphics

URL Uniform resource locator

UI User interface

px pixel

dp density-independent pixel

sp scale-independent pixel

dpi dots per inch
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE..ooviin i e struény popis obsahu CD

src

timpl ................................... zdrojové kbédy implementace
thesis .ovvvvviiiiinnnnnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX

L= v PP text prace

| thesis pAf L text prace ve formatu PDF
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