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Abstrakt

Tato prace tesi aplikaci doslovnych prekladt textu pro ucely vyuky cizich
jazykl. Jejim cilem je tvorba prototypu, ktery postupné skryva preklady jed-
notlivych slov. Algoritmus vychézi z principu proklddaného opakovani.

Klicova slova Zavérecna prace, systém prokladaného opakovani, srs, pre-
klad textu, Scala, MongoDB, Play Framework.

Abstract

This thesis deals with application of literal translation of texts for the purpose
of learning foreign languages. The objective is a creation of a prototype which
gradually hides the translations of individual words. The algorithm is based
on the principle of spaced repetition system.

Keywords Thesis, space repetition system, srs, text translation, Scala, Mon-
goDB, Play Framework.
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Uvod

Vyuka v poslednich dvaceti letech podstoupila fadu zmén, kterou zapticinil
predevsim technicky rozvoj této doby, a to konkrétné v oblasti elektroniky a
multimédii. To nam dovoluje se od nékterych tradi¢nich zptusobt vyuky opros-
tit, a jiné zase obohatit. Pfinosem muze byt Casova uspora, snizeni finan¢ni
naro¢nosti studia, ¢i individudlni a interaktivni pristup.

Inovace v oblasti vzdélani jsou vyzadovany tempem dnesni doby. Jedinci jiz
nestaci institucionalné ziskané vzdélani na celé zivotni obdobi. Ani prubézné
udrzovani znalosti jiz neni dostacujici. Do dvacatého stoleti bylo vzdélani smé-
rovano, az na vyjimecéné pripady, jednotné. Lidé byli vybaveni zakladnimi zna-
lostmi a konkrétni specializace zatim neméla ukotveno své misto. To se ovSem
spolu s rozmachem téméi vsech myslitelnych védnich obord ménilo.

Dnes, v dobé nartistajicitho poctu rtiznych smért a specializaci, jiz tento
koncept jednotného vzdélani neni udrzitelny. Alespon ne v jeho puvodni po-
dobé. Jednotlivec jiz ani neni schopen pojmout vse, natoz v celé siri. Navic se
jiz ani nelze spolehnout na vybrany smér uciva, ktery se muze za nékolik let
projevit jako slepy, ¢i byt nahrazen nécim zcela odlisSnym. Tim ovsem nezavr-
huji ur¢itou nutnost spoleénych dovednosti a zdkladni vybavenosti lidstva. A
to predevsim do té faze, od které se jiz jedinec muze na pouf studiem vydat
sam.

Jedna z nejocenovanéjsich schopnosti soucasného ¢lovéka je znalostni fle-
xibilita. Takto lze oznacit ¢lovéka schopného se prizpusobit témér jakymkoliv
znalostnim pozadavkim. Netieba zdiraznovat, ze se jedna o pozadavek zna¢né
narocny.

Nastésti existuje Siroka skala pristupu a nastroju na zjednoduseni uceb-
niho procesu. Rozsireni jiz zminované techniky a multimédii prinési do tohoto
procesu zcela novy rozmér. Tim asi nejvice viditelnym pfinosem je rychlost
prenosu informaci, a to predevsim za pomoci internetu. Literatura se postupné
digitalizuje a stava se tak masové dostupnou. To v konecném disledku uzavira
onu vyvojovou spiralu.

Ovsem existuji i jiné, v mnohém pokrocilejsi, platformy jako internetové
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prednasky, skoleni na dalku, material pripraveny s ohledem na jedince, moz-
nost si kdykoliv cokoliv prehrat ¢i zopakovat. Lze vyuzivat audio, video, text,
virtudlni komunikace s lidmi s podobnym zajmem a plno jinych smért. Blize
se budu vénovat prinostim pro oblast vyuky svétovych jazyki.

Obecné se v textu, konkrétné v kapitole AnalyzdI] zabyvam procesy ucent
a nékterymi z jejich klasifikaci. Poznatky dale uplatnuji pri popisu metod slou-
zicich k vyuce jazyku. Konkrétné vyuka jazyku se vyznacuje Sirokou skalou
specifik, které 1ze s vyhodou vyuzit. Internet v této oblasti hraje roli diamet-
ralné vyznamnéjsi nez v jakémkoliv jiném oboru.

Tato diplomova préace se dale specializuje na zefektivnéni prace s textem.
Blize predstavim vyukovou metodu s efektem dlouhodobého ulozeni informace
do paméti, coz je v pripadé vyuky jazyku klicovy bod. Prozkoumam existujici
metody a produkty vyuzivajici inovativnich prvkia. Na zakladé nashromaz-
dénych informaci provedu analyzu a navrh aplikace se zamérenim na vyuku
jazyku, kterad se bude snazit vyuzit potencialu modernich pristupt.



KAPITOLA

Analyza

Ucelem této kapitoly je priprava podkladi pro budouci navrh aplikace. Zamé-
rim se na problematiku uceni z hlediska zptisobu, pristupu a vnimani clovéka,
a to predevsim z psychologického pohledu. Také prozkouméam efektivitu riz-
nych zptsobu vyuky.

Existuje siroka skala metod a néastroju slouzici k vyuce jazykia. Dle za-
méfeni prace se budu zabyvat prevazné témi, které pracuji s texty. Rozboru
podrobim jak metody klasické, mezi néz lze zaradit napriklad papirové slov-
niky a texty, tak metody vyuzivajici elektronicka zarizeni. U téch klasickych
téz popisi zpusob elektronizace.

V posledni fazi provedu resersi existujicich aplikaci, které lze pouZit k vyuce
jazyki. Zamérim se predevsim na takové, které inovativné vyuzivaji potencialu
nastroju této digitalni doby.

1.1 Psychologie uceni

Pro naplnéni podstaty této prace, tedy navrzeni a vytvoreni prototypu apli-
kace slouzici k vyuce cizich jazyki, je tieba osvétlit funkci samotného procesu
ucCeni. Tato problematika je tizce spojena s medicinskymi obory. Ty se za-
méruji na pruzkum mozku jako fyzického objektu, kde zkoumaji procesy a
chemické reakce, pres stranku psychologickou, az po pojeti filozofické, u kte-
rého se zabyvaji pojmy jako ,védomi“ ¢i ,mysleni“. Je dulezité si uvédomit,
ze vyse uvedené déleni je pouze orientacni a slouzi pro lepsi uchopeni pro-
blematiky. Takzvany psychologicky pohled by bez fyzické ¢asti pochopitelné
nemohl existovat.

Fyzickd stranka se zabyva stavbou, procesy a chemickymi reakcemi v
mozku. Na toto téma existuje nepreberné mnozstvi publikaci. Jednou z mnoha
zajimavych praci je ,Nervova soustava a funkce mozku“ (Neural Networks
and Brain Function)[I], kterd popisuje vazby a komunikaci jednotlivych ¢asti
mozku. Déle naptiklad ¢lanek zkoumajici mechanismy nervové soustavy a

3
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tvorbu reakce na okolni vjemy[2], ¢i prace zabyvajici se aplikaci modeli na
nervovou soustavu, modely popisujici vnimani a vzajemné provazani [3] nebo
¢lanek, ktery se zabyva grafickym zndzornénim vazeb neurontf4]. Avsak blizsi
zkoumani této problematiky je za hranicemi tohoto textu.

Psychologicky pohled je pro potreby této prace zcela postacujici. Touto
problematikou se zabyva znatelné vice publikaci, vyzkumu a pruzkumi. To je
déno v podstatné radé pripadt tim, ze jsou kladeny nizsi naroky na vybaveni,
které je k vyzkumu nutné, a v nékterych ptripadech i na vybaveni znalostni.
To ovsem neimplikuje nizsi dilezitost takové ¢innosti. Vysledky tohoto oboru
se promitaji do vSech lidskych oblasti. Od pracovnich, pres osobni dusevni
vlastnictvi, az po vzdélavani se. VSe je se vSim propojeno. Tato oblast téz
bude slouzit jako podklad pro analyzu a navrh.

V této zajimavé oblasti je mozné nalézt studie zkoumajici: vliv okoli na
vyvoj jedince, vztahy mezi podnéty a reakcemi u ¢lovéka, zndm pod pojmem
Pavloviiv efekt, mezilidské vztahy, psychologi i Teci, pocity, chuté, deprese,
psychologii uceni, vnimani barev, vazby mezi barvou a ténem, ego a nepred-
stavitelné mnozstvi dalsich véci. Zamérim se na psychologii uceni.

Jedna z technickych definic pojmu ,uceni“ v oblasti psychologie dle publi-
kace The Science of Psychology[5] zni: ,Relativné permanentni zména chovani
ziskana zkusenosti.“ ¢i ,Nabyvani znalosti a dovednosti samostudiem, zkuse-
nostmi nebo zprostiedkovanou naukou.“ dle oxfordského slovniku[6].

Jakozto teoreticky védni obor se snazi o pochopeni procesu uceni. Z histo-
rického vyvoje vychazi mnoho rtiznych déleni. Vedle nativistické teorie — clovek
své vrozené dovednosti a schopnosti pouze rozviji, empirické teorie — uceni se
smyslovym pozorovanim, vysledky experimentu a zkuSenosti, skepticismu, a
jinych, patii behaviordlni ¢i kognitivni teorie mezi ty znaméjsi.

Prikladem behavioralnich je metoda ,klasického podmiﬁovzim"ﬂ, které je
spojovano se jménem Ivan P. Pavlov. Experimenty na psech definoval schop-
nost uceni reflextim pii konkrétnim podnétu. Zatimco kognitivni teorie si pred-
stavuje ¢lovéka jako systém, ktery si informace zaclenuje a t¥idi do systému.
Téz se zabyva zpusobem, jakym se s informacemi pracuje.

Kognitivni psychologie je dnes povazovana za nejvyznamnéjsi proud v psy-
chologii. Je na ni postaveno mnoho teorii. Mezi nejrozsitenéjsi a dodnes uzna-
vanou je tvz. taxonomie fazi uceni — tzv. Bloomova taxonomie[7]. Rozdéluje
proces uceni na Sest ¢asti viz obr. pricemz jednotlivé faze podrobnéji vy-
stihuje obrézek [T.2]

V této oblasti existuje siroké skala dalsich déleni a teorii. Je natolik Siroké,
ze lze najit mnoho studii zabyvajici se pfimo ,ucenim jazyka“ ¢i primo ,e-
learningem*“. Z téchto studii budu dale vychazet.

Navzdory velkému mnozstvi zajimavych praci neni tato oblast prehledna.
Tuto skuteénost odhaluje diserta¢ni prace ,Strategie uceni cizimu jazyku“[§]

langl. Classical Conditioning
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Old Version Mew ersion

Obréazek 1.1: Bloomova taxonomie
zdroj: Bloom’s Taxonomy 7]

higher order thinking skills
evaluate

lower order thinking skills

remember understand apply analyze
recognizing interpreting executing differentiating checking generating
= identifying = clarifying = carrying out = discriminating = coordinating = hypothesizing
recalling * paraphrasing implementing » distinguishing * detecting planning
» retrieving = representing » using = focusing = monitoring « designing
. tran_;la-n ng . se_le_mng --_tes-tlng producing
exemplifying organizing critiquing = constructing
= illustrating » finding coherence * judging
= instantiating « integrating
classifying * outlining
= categorizing * parsing R
« subsuming » structuring
summarizing attributing

* abstracting = deconstructing

= generalizing
inferring

» concluding

= extrapolating

= interpolating

» predicting
comparing

= contrasting

* mapping

= matching
explaining

* constructing models

(Table 2 adapted from Anderson and Krathwohl, 2001, pp. 67-68.)

Obrazek 1.2: Bloomova taxonomie - faze
zdroj: http://www.celt.iastate.edu/pdfs-docs/teaching /RevisedBloomsHandout.pdf

pani Mgr. Vickové, ktera osvétluje fakt, ze samotné Setfeni a kategorizovani
zatim nikdo jednoznacné nedefinoval.

»Nepanuje shoda ani na tom, jak strategie definovat, jakou maji povahu,
jak se vyviji, zda lze vytvorit validni taxonomii strategii, zda jsou spiSe me-
didtorem nebo prediktorem vysledku vzdélavani, zda jsou skutecné efektivni,
nebo které z nich jsou efektivni, za jakych podminek ¢i zda vibec je mozny
transfer strategii atd.“ Mgr. VIckova[8], strana 6.

Navzdory komplexnosti tohoto problému se ve své obsdhlé praci vénuje
mimo jiné popisu a t¥idéni metod a postupu. BliZe je rozebird v habilita¢ni
praci ,Zakovské strategie uéeni cizimu jazyku ve véeobecném vzdélavani (prii-
fezovy vyzkum)“[9].
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Mezi popisovanymi strategiemi existuje déleni podle zptisobu pouziti zna-
losti dle Kohena a Weavera (2006) na 4 ¢asti,[9] strana 39.

e Vybavovani — mnemotechniky, grafické predstavovani v mysli (seznamy,
diagramy), vybavenim si jazykového cvi¢eni ze skoly..

e Opakovani a nacvic¢ovani
e Komunikac¢ni — snaha udrzet komunikaci

e Zakryvaci — kamuflaz slabsich stranek pro prevenci diskreditace
Dalsim délenim je dle fecovych dovenosti (strana 39-40)

e poslech
e Cteni
e psani
e mluveni

e slovni zasoba — nékteré rozdéleni zahrnuji i gramatiku a preklady

Text také zminuje existenci mnoha jinych kategorizaci, které se vénuji
rozsiteni nékteré dovednosti a nepopira ani existenci prekryvu.

Znacné jednodussi pristup pouziva vyzkum The learning styles and strate-
gies of effective language learners[10]. Ten pfinasi srovnani ispésnych a méné
uspésnych studenti a jejich metod a pristupt k uceni.
studentiim méné tspésnym, kteri preferuji dle terminologie prace autoritativni
styl — mysleno vyuku zprostiedkovanou a predavanou ucitelem. Odhaluje, ze
vlastni zajem je pro vyuku témér nezbytny. Oproti slabsim studentiim inves-
tuji mnohem vice svého ¢asu vyuce a zdokonalovani, a to predevsim ve svém
volném case. Cilené vyhledavaji a obklopuji se cizim jazykem. V tabuledI.]] je
srovnani 110 studentl a jejich preference a investicdI.2] do samovzdélavani.

Communicative Authority-oriented Analytical Concrete
More effective 41 10 13 1
Less effective 11 12 4 3
Tabulka 1.1: Porovnani preferenci studenttt CJ dle spésnosti

zdroj: Table 1 : The learning styles and strategies of effective language
learners|10]
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Lessthan1h 1-5h 6-10h More than 10 h
More effective 14 31 10 22
Less effective 23 6 4 0

Tabulka 1.2: Porovnani ¢asu vénovaného studiu CJ ve volném case dle ispés-
nosti

zdroj: Table 2: The learning styles and strategies of effective language
learners|10)]

Jak text zdlraznuje: ,Do more effective students spend more time on
English out of class because they are good at it, or are they good at it because
they spend more time practicing and using it out of class?“

Dale prace odhaluje vyznam ¢teni u studentti. Pochopitelné ma vétsi obli-
benost ¢teni dobrovolnych ¢lankt doma nez ve skole.

Zajimavé vysledky pfindsi ¢lének Learing Best Through Experience[l]],
ktery mezi lidmi provedl vyzkum preference zpisobu ucenfl.3| a jeho kombi-
naci. Je nutné upozornit, ze vysledky jsou zaloZeny na subjektivnim vnim&ni
ucastniki, a tudiz nemusi odrazet skutecnou efektivitu.

Cooperative Extension clientele
Learning Method n %
Doing 54 70.1
Seeing 14 18.2
Discussing 5 6.5
Hearing 3 3.9
Touching-feeling 1 1.3
Tasting 0 0.0
Smelling 0 0.0
Total 77 100.0

Tabulka 1.3: Preferred learning methods of North Carolina
zdroj: Table 1. Preferred learning methods of North Carolina[I1]

Z tabulek [T.3]a[1.4] jasné jednoznacné vyplyvd, ze samotny akt vykonavani
je nejvice zadany. To je néasledovano nazornou ukazkou a diskuzi. Zajimavy
je vysledek nazoriti na ustni vyklad, ktery je v poradi az za diskuzi, coz ne-
primo potvrzuje vysledky prizkumu prace The learning styles and strategies
of effective language learners[10)].

Na zakladé vysledku této kapitoly lze usoudit, ze ma smysl vytvorit na-
stroj, ktery bude slouzit zédjemcum o jazyky predevsim pii dobrovolné ¢innosti.
Texty je potfeba cilit na konkrétni uzivatele s ohledem na individualni zajmy.
Zéaroven je vhodné se alespon ramcové drzet postupt popsanych Bloomovo ta-
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1. ANALYZA

Learning by new Cooperative Extension agents in North
Preferred Combination h %
Seeing/Doing/Discussing 10 37.0
Hearing/Seeing/Doing/Discussing 6 22.2
Seeing/Doing 5 18.6
Hearing/Seeing/Feeling/Smelling/Tasting/Discussing/Doing 2 7.4
Hearing/Seeing/Doing 2 7.4
Doing/Discussing 1 3.7
Doing/Seeing/Discussing/Touching-feeling 1 3.7
Total 27 100.0

Tabulka 1.4: Preferred combined learning methods of North Carolina
zdroj: Table 4. Most preferred combinations of methods of learning by new
Cooperative Extension agents in North Carolina[IT]

xonomii. Jelikoz tématem této prace je text, bylo by zajimavé zjistit, nakolik
ekeftivné dokaze ¢lovék text vnimat. Tim se zabyvam v nasledujici kapitole.

1.1.1 Daluv kon

V pribéhu hledani podkladi jsem nékolikrat narazil na graf (v riznych
upravach):

10 % what they read

20 % what they hear

30 % what they see

50 % what they hear and see

70 % what they say

90 % what they do

Obrazek 1.3: Imitum - vniméani
zdroj: http://www.imitum.com/effective-method-to-learn-language

Studie odhalujici a potvrzujici podobné vysledky by byla velice silnym
podpirnym nastrojem pii navrhu mé aplikace. Nezbyva nic, nez se na to po-
divat zblizka. Vyse uvedeny obrazek jsem nalezl na strankach metody Imitum
bez uvedeni relevantniho zdroje. To mé podnitilo k prozkoumani téchto c¢isel
blize. Nasel jsem celou fadu podobnych grafiu. Ty vychéazi z tzv. Daleho kénu
(Dale’s Cone of Experience Zajimavym poznatkem je fakt, ze pavodni
kénus neobsahuje zadné éiselné vyjadreni. Jak uvadi ¢lanek People remem-
ber 10%, 20%...0h Really[12], ktery se téz zabyva hleddnim puvodu onéch
¢isel: ,,Ono vy¢isleni neni vérohodné. A i kdyby davalo smysl, porad mize byt
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1.1. Psychologie uceni

nebezpecné ‘P

,1f we look at the numbers a little more closely, they are highly unconvin-
cing. How did someone compare reading and seeing? Don’t you have to see to
read? What does collaboration mean anyway? Were two people talking about
the information they were learning? If so, weren’t they hearing what the other
person had to say? What does doing mean?“

Dle ¢lanku se postupem c¢asu ony ,vysledky“ rozsitily do ostatnich praci,
diky pouhému neovérenému piejimani z jinych publikaci. Zajimavy je i fakt,
ze samotny Dale varoval své ¢tenare, aby jeho model nebrali doslovné.

Iliq I
LTH sl
e, Vbiz] Byl 8

E'="“F-I]in|:|-|I gadi®

™ -
e S| Pighures

~n_Motign Plerares

— e

Direet Burposel sl Experbent

Obrazek 1.4: Dalevo kén
zdroj: Dale’s Cone of Experience (Dale, 1969, p. 107)

Snaha zjistit nakolik efektivné vnima jedinec text se objevila jako nepro-
biddand. Nenasel jsem jediny relevantni zdroj, na kterém bych mohl postavit
zéklady. Budu tedy predpokladat, ze je to véc znac¢né individudlni.

Z*nebezpedné — na ta &sla spoléhat. pozn. autora



1. ANALYZA

Table VI
Dale's Cone of Experience
Feople generally M Lewels of
remember: " Abstraction:
10%s af what they read Pesd

Verbal Receiving
20%s afl what they kear

Hear waords

30%s af what they see

Walch

0% of what th BOVinG picture
o at they . ‘
kear and see llr.-"ll Whateh wibdlbit \ Visual Beceiving

/ Watch demonstration \
T0%s af what Dho m pite viee \
they sap or

Hearng,
J Do dramatic
I ;
e III-'III Eresenlakisn Saying
20% af what I‘J:II‘}" Simualaie & veal g!‘ﬂiﬂi
say as they do a shing L and Dioing
/ |
/ Dro thee real thing '-._'.
\
rl.-' TT®rTY "-\

Ses Wiman £ Masrksooy, Edocational Madia, Charles Meomil, 1960, for mefamemce to
Edgar Cralie's Tone of Enperieree
*Cuaation maks mder to the wkmoesm

Obrézek 1.5: Nepodlozeny kén
zdroj: willatworklearning.com[12]

1.2 Nastroje pro vyuku jazyku

Existuje siroka skala postupt a néastroju slouzici k vyuce. Jazyky maji samy o
sobé specifika, které moznosti jesté rozsituji. Od zprostifedkované vyuky agen-
turou ¢i uciteli, pres poslech hudby ¢i mluveného slova, sledovani filmi, primou
komunikaci s rodilym mluvéim, hry, aktivnim zapojenim se do zahranic¢nich
komunit, az po samostudium knih. A jak vyplyva z kapitoly zabyvajici se
psychologii ucenfI.I] nejlepsi vysledky dosahovali studenti, ktef{ o latku méli
zajem, jelikoz se dobrovolné obklopovali jazykem ve svém volném case. To je
jistou formou samostudia.

Obklopit se jazykem lze mnoha zpusoby. AvSak pro potreby této prace se
budu zabyvat pouze témi, které pracuji predevsim s textem. Opodstatnéni
tohoto vymezeni vychdzi kromé zadani i z pruniku fecovych dovednosti [9]
popisované v kapitole psychologie ucenfl.]] a textem. Jednd se o kategorie —
Cteni, psani a slovni zdsoba.

V nésledujici kapitole zamérné pouzivam slovo metody. Ackoliv se vlastné
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1.2. Nastroje pro vyuku jazykua

jedna o ruzné formy praci s textem, budu je povazovat za atomarni déleni, ke
kterému se v samotnych resersich nastroji budu odkazovat.

1.2.1 Samostudium bez elektroniky

V dobéach neznalych dnesnich moznosti byl papir, neuvazuji-li rytiny, stavby ¢i
monumenty, téméf jedinym spolehlivym nositelem informace. Neni proto divu,
ze existuje Siroka skala materidli v knizni podobé. Vétsina téch zamérenych
na vyuku cizich jazyki je urcéend pro samouky. Jsou jimi slovniky, mluvnice,
cizojazy¢né texty a jiné.

1.2.1.1 Slovniky

Nezbytnym nastrojem pii samostudiu jsou slovniky. Ty se daji délit na mnoho
riznych kategorii. Od klasickych prekladovych, pies slovniky narec¢i a kraji,
hovorové, az po slovniky odborné terminologie. Zaméiim se na t¥i hlavni sku-
piny — vykladové, prekladové a obrazkové.

Vykladové slovniky obsahuji vyklad ¢ili slovni popis daného slova v pi-
vodnim jazyce. Nékteré slovniky, tzv. thesaurus, jsou obohaceny o synonyma
¢i nastinuji pouziti slova v urcitych vazbach a kontextu. Navic by mél ¢tenar
byt schopen vycist drobné nuance mezi rozdily synonym. Vhodné jsou prede-
vsim pri tvorbé prekladu textu do ciziho jazyka nebo rozsifovani slovni zasoby.
Onen vyklad zabranuje, oproti prekladovym slovniktim, $patnému pochopeni
vyznamu. Bohuzel jsou nevhodné pro zacatecniky, protoze vyklad je v cilovém
jazyce.

Prekladové slovniky slouzi predevsim k pfimému vyhledani prekladu. Vzhle-
dem k tomu, ze neobsahuji vyklad slova, jsou vhodné predevsim pro nalezeni
konkrétnich slov pti prekladu do rodného jazyka nebo pripomenuti slov, které
jiz ¢tenar znd. Jako nevhodné se daji klasifikovat pri prekladu do cilového ja-
zyka pravé diky chybéjicimu popisu pouziti a kontextu. Prikladem miize byt
véta ,,Oni jsou chytri“, kterou muze dle slovniku chytry - deep prelozit jako
»They are deep“, coz neodpovida zamyslenému sdéleni.

Obrazkové slovniky ¢i ucebnice jsou jednou z forem publikaci pro vyuku
jazyka. Byvaji zpravidla zaméreny pro zacatecniky, ackoliv dle mého nazoru
byvaji nedocenénou soucasti studia. Velkou vyhodou téchto materiala je vi-
zualni ndzornost, kterou vétsina jinych nastroju postrdada. Dnes lze nejcastéji
narazit na materialy typu ,,Mych prvnich 1000 slov*. Takové knihy jsou délané
formou znazornéni kazdého slova, které byva doprovazeno slovnim oznacenim,
prekladem a vyslovnostni. Tato forma vyuky slovni zasoby prispiva k lepsi
asociaci a zapamatovani.

1.2.1.2 Gramatika

Knihy o gramatice pro samouky jsou zpravidla déleny dle trovni. Jejich forma
byva postavena na cyklu vysvétleni urcité casti gramatiky spolu s nezbytné
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1. ANALYZA

nutnou slovni zasobou. Poté se ziskané znalosti demonstruji na prikladech ¢i
jednoduchém textu. A nakonec zavrseno ovéfovacim testem. V nasledujicich
cyklech se nabaluji postupné ziskané znalosti. Tento typ knihy je mozné do-
porucit i zac¢inajicim studentim.

konstrukcemi jazyka si mohou potidit knihu shrnujici gramatiku jako celek.
V nasem prostfedi jsou tyto publikace zndmy pod pojmem mluvnice. Takové
knihy jsou vhodné spise pro doplnéni znalosti a cilené vyhledavani konkrétnich
pravidel a jejich vyjimek. Byvaji strukturované dle slovniho uréeni od podstat-
nych jmen pres slovesa, jez zahrnuji casto hledané ¢asovani, az po citoslovce.
Jednou takovou, jiz stoleti starou, zajimavou knihou zabyvajici se anglickym
jazykem je ,Manual of English Grammar and Composition*“[I3].

1.2.1.3 Dvojjazycné texty

Dvojjazycné texty, oznacované téz jako texty bilingvalni, patii v oblasti lite-
ratury pro samouky za nejrozsirenéjsi. Jedné se o knihy, které maji na jedné
strané text v ptvodnim jazyce a na strané druhé preklad. Za dtlezity pova-
Zuji zminit fakt, ze se jedna o preklad do zna¢né miry volny, coz komplikuje
samotné uceni. Ona volnost vyznamné ztézuje orientaci pti hledani vyznamu
konkrétniho slova. Casto se zde vyskytuje silnd slovni nekoheze originilu a
prekladu. Tento problém je zvlasté znat pti prekladech tzv. idiomu. Prikla-
dem muze byt slovni spojeni ,,Sharp as a tack® - ,,Ostry jako britva“. Zde ono
slovo tack neodpovida slovu britva, ale cvocek/pripindcek. Navic ¢tendf nemusi
odhalit tuto nesrovnalost, a muze slovo tack asociovat se slovem britva. To je
pochopitelné neziadouci.

Dalsi nevyhodou je nutnost se oprostit od ¢teného textu, a dané spojeni
¢i vétu hledat na druhém listu/strané. Tento prelozeny text jiz z podstaty
nebyva stejné rozmistén, coz je pri hledani konkrétniho slova dalsi matouci
faktor. Ono predposledni slovo na tretim rfadku muze byt v prekladu jako
prvni slovo na radku ¢tvrtém. Kromé toho je takovy zplisob prechézeni mezi
strankami casové naroc¢ny, coz v konec¢né fazi svadi ke ¢teni pouze prekladu, a
to neni tcelem.

Tuto formu tedy nepovazuji pro samouku za vhodnou. Doporucit se déa
snad jen ¢tenaium pokrocilym, ktefi se mohou priucit zvyklostem v prekladu,
a rozsirit si tak rozmanitost vnimani textu.

1.2.1.4 Redukované texty

Dalsi metodou jsou takzvané abridged texty. Jednd se o zkriacenou podobu
puvodniho textu, kde se navic mize korigovat rozsah a pouziti slov. Jde tedy o
knihu, kterd vystihuje stejny pribéh, stejny déj, ale je prepsana urcitou slovni
zasobou. To umoznuje studentovi presun od teorie k textu za kratsi ¢asové
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obdobi. Navic se drive dostane do praktického kontaktu s jazykem, kde muze
pozorovat dalsi jevy, naptiklad gramatiku v praxi.

Prikladem miize byt kniha, jejiz slovni zasoba se sklada z pouze 1500 slov,
které tvori veskery text. Toto dava oném slovim prostor pro demonstraci
pouzitelnosti v riiznych tvarech a vyznamech. Ctenaf si slova dobfe procviéi
a opakuje. Po doc¢teni muze prejit ke kniham s vice slovy, a postupné se tak
zlepsovat. Ve findlni fazi ¢tenar konéi u puvodniho nezkriaceného textu.

Mezi negativa se da zatradit jista strohost textu. Slovni omezeni eliminuje
sirokou skalu synonym, coz zplsobuje, Ze ¢teny text postrada jistou rozmani-
tost a bohatost. Nicméné toho si povS§imne spiSe ¢tenar pokrocily.

Déle byva problémem rozlisit rizna vydani riznych nakladatelstvi. A to
predevsim kvili neunifikované definici slov v jednotlivych trovnich. Dalsi ob-
tizi je dostupnost takto upravené literatury.

1.2.1.5 Cizojazyc¢né texty

Posledni moznosti se jevi prace s originalnim textem. Tento zpusob je ne-
vhodny pro tuplné zacatecniky. Neznalost zakladnich slov znacné zvysuje nut-
nost hledani ve slovniku. Zac¢atecnik by se v takovém pripadé pohyboval vice
ve slovniku nez v textu, ze kterého by nemél zadny pozitek, ba dokonce by
ho to mohlo odradit od studia. Nékdy je mozné z kontextu odvodit vyznam
slova, ale nikoliv vzdy. Zde je jiz nezbytnou potifebnou mit po ruce slovnik. V
urc¢ité fazi zdatnosti jiz mate natolik dobrou zasobu, ze muzete nechat slovnik
doma nebo si vyhledat slova po navratu.

1.2.1.6 Doslovny preklad

Otéazkou tedy zlstava zpiisob zabudovani prekladu vyznamu jednotlivych slov
ptimo do textu, tak aby to nebylo rusivé a zaroven bylo rychle dostupné. 1
na toto jiz existuje feSeni a to napsat preklad onoho slova rovnou pod text.
Mizeme k tomu pouzit dva pristupy. Prvnim je prekladani kazdého slova.
Druhym je preklad pouze neznamych ¢i dostatec¢né neprocvicenych slov.

Nejblize se tomuto feseni priblizuje medota ORIGINAL, ktera se vyskytuje
naptiklad v sérii knih White Fang od Jacka Londona. Tyto knihy se vyznacuji
tim, Ze C¢tendr zacind knihu Cist s kompletnim piekladem, a jak se postupné
procita pribéhem, ¢imz si zaroven opakuje néktera slova, tim preklad ridne.
Respektive slova c¢asto opakovana se jiz vice nevyskytuji. Cilem je docteni
knihy v témér originalnim jazyce. Na tuto knihu nésleduje dalsi pokracovani
s prevzatou slovni zasobou z knihy prvni.

Ovsem i tato metoda mé své nedostatky. Prvnim a tim nejhlavnéjsim je
znacné omezend Skala knih. Druhym je nemoznost prizptsobit narocnost a
intervaly opakovani pro rizné ¢tenafe.

7 vyse uvedenych metod dvojjazycéného textu vychdazi nejlépe reseni s pre-
kladem pod slovem. Toto feseni ma v pripadé elektronizace velky potencial.
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Umoznuje automaticky predpripravovat rtizné verze knih s riiznou slozitosti.
Déle je mozné vytvorit urcité série knih jako celky.

1.2.1.7 Specializované Casopisy

Na trhu existuji specializované ¢asopisy rtznych jazykovych zaméfeni. Caso-
pisy zaméfené predevsim na vétsi odbéry (skoly) jako napiiklad Bridge[14] a
casopisy pro sirokou verejnost, které jsou dostupné i u drobnych distributori,
typu EasyEnglish.

Tyto produkty maji zajimavou koncepci. Forma je uzpusobena predevsim
pro mladsi ro¢niky, ¢emuz je prizpusoben jak graficky styl, tak i obsahova
napln ¢lankt a zna¢né mnozstvi zabavnych kvizt a her.

Asi nejpodstatnéjsi ¢asti jsou samotné ¢lanky, které jsou tematicky zameé-
fené na aktudlni déni. Podané byvaji ve zjednodusené formdl.2.1.4] Od poli-
tiky, pres sport a kulturu, az po védu. Tématim se hranice rozhodné nekladou.
Tyto ¢lanky mivaji na konci shrnuti, které obsahuje zajimavosti, zvlastni gra-
matické jevy ¢i slovni spojeni. Tuto formu maji napf. casopisy typu Bridge.

Casopis typu EasyEnglish byl zalozeny na postupném vydavani jednotli-
vych navazujicich dili, a to nejen z hlediska spravnych odpovédi, ale spise se
stupnujici obtiznosti naplné. Pochopitelné se zac¢inalo od tuplnych zakladu a
tématickych jevi. Lze to prirovnat zpusobu ¢teni klasické knihy.

1.2.1.8 Metody slovni zasoby

Zajisté je na misté zminit metody vénujici se slovni zdsobé. AvSak z divodu
rozsahlosti tohoto tématu vénuji problematice vlastni kapitolu Systém prokla-
daného opakovanil.3]

1.2.2 Samostudium s elektronikou

V této chvili jsem jiz predstavil vétsinu klasickjch nastroji samostudia. Nyni
se podivam na metody moderni. Ze zaméteni této prace vyplyva, ze to budou
metody vyuzivajici elektroniky. Soucasnd doba nam dava ohromny prostor k
inovacim. Je to ddno predevsim prudkym rozvojem techniky za obdobi posled-
nich 20 let. Pochopitelné plno napadt jiz vzniklo davno v minulosti, nicméné
az dnes jsou technologie k efektivni realizaci. A co vic, plno diive nedostupnych
technologii je dnes jiz rozsifeno masam a staly se kazdodenni samozrejmosti.

Abych se vyhnul znovupopisovani kazdé z metod uvedenych v kapitole
Samostudium bez elektroniky[I.2.1] implicitné lze predpoklddat, ze veskery
text Ize prevést do digitalni podoby. V pripadé slovnikt uvazuji i interaktivni
zpracovani, kdy je mozné filtrovat a primo vyhledavat.

Neni jiz tedy treba prenaset a listovat v tlustych slovnicich, zafizeni jiz
dokazi rozpoznat hlas nebo ho rovnou prevaddét na text — Speech-to-Text.
Také je mozné si nechat text precist — Text-to-Speech. Navic mame mocny
néstroj zvany Internet. Ten nam exponencidlné rozsifuje moznosti aplikaci.
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Pocinaje cloudovymi tlozisti, kde 1ze uschovat vSechny soubory a tudiz neni
tfeba pred cestou rozmyslet, kterou z oblibenych knih zabalit.

1.2.2.1 Elektronicka ¢tecka

Elektronizace se v soucasné dobé dostava do popredi a s ni i digitalizace textu.
Spolu s elektronickymi ¢teckami, jinak téz e-book ¢i e-reader, jez jsou zafizeni
schopna zobrazovat digitalni textové zdznamy. Vznika zde prostor pro knihy
nové generace. Nezalezi, zdali mate knihu o stovce stran ¢i velkd dila o tisici
stranédch, protoze viha a rozméry budou vzdy stejné. Jejich hlavni vyhoda tkvi
v témétr neomezené kapacitéﬂ Displej se vlastnostmi blizi skuteénému papiru
(vCetné barev) a energetickd narocnost je takika zanedbatelnéﬂ Navic dnesni
ctecky toho umi samozfejmé mnohem vic. Standardni vybavou byvaji offline
slovniky, pfedevsim vykladové. V piipadé napojeni na internet jsou schopny
dohledévat sirsi informace, umoznuji nakup novych knih na dalku, nebo byt
jen zékladni prohlizeni internetuﬂ Dale jsou schopny prehravat audio soubory,
a to bud pres externi (sluchatka) nebo vestavény zvukovy aparat. Ovladani je
zajisténo externimi tlaéitky nebo gesty na dotykové obrazovce.

7 pohledu vyuky jazyku se toto zarizeni perfektné hodi pro ¢teni zjedno-
dusenych a puvodnich textt a dél. V pripadé potteby, se jednoduchym oznace-
nim vybere slovo, které se automaticky vyhled4 ve slovniku a poskytne vyklad
jeho vyznamu. Je to velice rychld a nerusiva operace, ktera odbourava nut-
nost psat ¢i hlasové vyhledavat (S2T). Navic to umoznuje eliminovat externi
zdroje (napf. slovniky). Déle lze toto zafizeni vyuzit napiiklad k prehrévani
audioknih.

Avsak méné vhodné jsou pro ¢etbu dvojjazycné literatury, a to predevsim
diky vychozimu nastaveni zobrazeni jedné strany pres cely displej. Nastaveni
zobrazeni dvou stran na displej nebyva schudnym fesenim. Text je v tako-
vém rezimu vzhledem k rozméru zobrazovaci plochy pfilis maly. Dalsi slabsi
strankou je obtiznéjsi a pomalejsi listovani, coz naznacuje, Ze se toto zarizeni
nehodi pro publikace, které se nec¢tou po strankach. Encyklopedie, receptaie
¢i seznamy.

1.2.2.2 Tablety a jiné zobrazovaci prostredky

Bézné zobrazovaci prostredky mivaji témér okamzitou prekreslovaci dobu a
znatelné vyssi vypocetni vykon.To umoznuje rychlou manipulaci a prepinani
dokumentu, ¢i prehravani videa. Pochopitelné na takovych zarizenich je téz
mozné ¢ist knihy v digitalni podobé. Rychlost odezvy umoznuje rozmanitéjsi

3rok 2014 — ¥4dové jednotky tisic knih v offline zaf{zeni, s pi{stupem na internet neome-
zené

4y ptipadé e-ink a podobnych technologif

5jiz ze své podstaty nejsou vhodné k zobrazovani pohyblivich & graficky naroénych
multimédii
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aplikace, listovani, hledani v nestrukturovanych textech ¢i zobrazovani barev-
ného obsahu. Avsak i toto zafizeni mé negativum a to predevsim v nutnosti
podsviceni, coz zna¢né zkracuje dobou vydrze baterieﬂ Vyse zminéné elektro-
nické Ctecky lze povazovat za specidlni pripad zobrazovacich prostredki.

1.2.2.3 Online komunikace

Asi nejvyznamnéjsSim polem, kde se moderni technologie dostavaji ke slovu je
Internet. S tim souvisi okamzité propojeni se svétem, z ¢ehoz vyplyva moznost
bezmezné komunikace. Neni tézké se obklopit rodilymi mluvéimi ¢i studenty z
celého svéta. Takzvand online komunikace zahrnuje jak psané konverzace (elek-
tronickou postu, instantni messangery,. .. ), mluvené (voice komunikatory) ¢i
grafické (video)komunikatory. VSsechny tyto prostiedky dnes funguji v takzva-
ném real-time rezimu.

To umoznuje odbourat tzv. simulované rozhovory, které jsou casté ve sko-
lach, kdy spolu zaci rozmlouvaji nad danym tématem. Vyhodou je moznost
hovorit o tématech blizkych a také to, ze se jedna o skuteény nenuceny oby-
¢ejny rozhovor. Hovori-li student dobrovolné pres internet, lze predpokladat,
Ze ho to i napliuje a bavi. Coz vede ke snaze se zlepsovat na jazykovou uroven

Dokonce existuji servery, které maji za cil zprostredkovat kontakty studen-
tum mezi sebou (viz reéeré. Lze si vybrat, ze které zemé ma protistrana
pochézet, ¢i si predem vybrat téma diskuze. Navic relativni anonymita inter-
netu umoznuje odhodit stud.

1.3 Systém prokladaného opakovani

V oblasti vyuky slovni zasoby a memorovani existuje celd skdla rozmanitych
podptrnych nastrojt. Nicméné mezi nejucinnéjsi patii ty, které jsou zalozeny
na takzvaném principu proklddaného opakovani. Anglické znéni této metody
je vice vypovidajici — Spaced Repetition System, dale jen SRS.

Metoda vychazi z nikterak napaditého zptisobu uceni se — opakovani. To je
s lidstvem od nepaméti. Samotné metodiky opakovani maji nepreberné mnoz-
stvi reprezentaci. Védomost je opakovana starsimi ¢i zkusenéjsimi (napt. déti
se takto nevédomé uéi od rodi¢u). Dalsi ¢astou metodou je tcelné zapisovani
védomosti na karticky ¢i audio zéznam. Student si je pak védomé opakované
prohlizi, a tim si znalost opakuje. Je to metoda, kterd lze pouzit na libovolného
jednotlivce. Cilem opakovani je zesileni vjemu dané informace.

Na podobném principu funguje i metoda vypisovani informaci ¢i tvoreni si
Jtahaka®. Usili pf tvofeni téchto prepistt ma dvoji efekt. Jednak se student
musi aktivné zamyslet nad obsahem, a také ho pochopit. Poté je schopen

Snejnovéjsi e-readry jiz maji moznost volitelného podsviceni, pfedevsim pro éteni v Seru
- avsak s mensi intezitou
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1.3. Systém proklddaného opakovani

vybrat ty nejdilezitéjsi informace. Jejich naslednym zapisem dochézi k zesileni
vijemu dalsim opakovanim.

Na zcela opacné strané stoji metoda studenty nazyvana jako ,biflovani*
(angl. cramming). Jedna se o jeden z nejefektivnéjsich zpisobu pro nauceni
se velkého kvanta znalosti béhem velice kratké doby. Nejcastéji slouzi pri nut-
nosti slozeni jednorazové zkousky c¢i testu. Ovsem tato metoda ma své nejvétsi
uskali v retenci ziskanych informaci v dlouhodobé paméti. Z dlouhodobého
praktického hlediska se jednd o metodu znacné neefektivni.

Vyvstava tedy otazka, zdali je opakovani efektivni a jestli ho ovliviuje
¢etnost vystavovani se informaci. Cas v dnesni dobé patii mezi nejdrazsi komo-
ditu, a tak neni divu, Ze se koncem 19.tého stoleti za¢al Hermann Ebbinghaus[I5]
zajimat o vztah Cetnosti opakovani a pamatovani si.

Ebbinghaus’ Forgetting Curve

(How much of something do we forget each day?)
100

4 very quick loss

75

20 min (58% left)
<

1 hour (44% left) ...already halfway gone!

/

50

Memory Retention (%)

1 day (33% left)

6 days (25% left) \

25

Day 1 Day 2 Day 3 Day 4 Day 5 Day 6

senseandsensation.com

Obréazek 1.6: Ebbinghausova krivka znazornujici retenci informace v paméti
zdroj: http://www.senseandsensation.com/2013/03/retrieval-getting-
and-forgetting-part-8.html

Roku 1885 definoval pan Ebbinghaus takzvanou ,,Ebbinghausovu kiivku
zapominéni‘ﬂ jez je znazornéna na obrazku Ta odhaluje skutecnost, ze
pokud neni znalost obnovovana, dochazi ke ztraté znalosti z paméti exponen-
cidlnim tempem. Také definoval, Ze znovu-nauceni trvd mnohem méné casu a
usili.

Vysledkem bylo zjisténi, ze nema smysl opakovat védomosti se stejnou frek-
venci. Obecné lze Tici, ze informaci je vhodné opakovat tésné pred zapomenu-
tim. Tedy znalost ,ozivit“. Opakovani pozdéji by znicilo efekt, a opakovani

v anglické terminologii zndma, jako Ebbinghaus Forgetting Curve
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1. ANALYZA

diive by zase bylo plytvanim c¢asu — neefektivni. Odtud prameni onen nazev —
systém prokladaného opakovani — Spaced Repetition System.

Na zéklady téchto formélnich objevl pozdéji navazaly dalsi prace odborné
verejnosti. Cilem nékterych praci byvala snaha sestavit krivku zapomindni
mnohem presnéji. Jinymi slovy se snazili o konkrétnéjsi parametrizaci. Jiné
prace se snazily aplikovat znalost do praktického reseni. Vznikla tak nékterd
doporuceni, postupy a navody vyuzivajici SRS.

Nejvétsim tskalim SRS v praktickém pouziti byly prilis vysoké pozadavky
na rezii. Pozadovalo to od studenta jistou davku sebekézné a odhodlanosti.
Bylo potfeba si ru¢né vyrabét znalostni karty, sim si stanovovat kdy bude dalsi
opakovani, sebehodnoceni, atd... Tyto ¢innosti se dnes deleguji na techniku.
Tudiz jedinym tkolem studenta je vénovat ¢as samotnému uceni a opakovani.

Takovymi ndstroji jsou naptiklad Ankil.4.T] ¢i Memrisdl.4.2]

1.4 Reserse existujicich reseni

Pro uceleni ndhledu na problematiku se v této kapitole zabyvam nékterymi
z existujicich produktt slouzici k vyuce jazyki. Jednd se o produkty, které
z prevazné vétsiny vyuzivaji principu SRS, nebo pfinasi zajimavy inovativni
aspekt. Takovym prvkem mtze byt netradi¢ni pristup k tvoreni obsahu ci
komunita v roli korektort. Pro tuplnost a zvyraznéni kontrastu uvedu na
konci této kapitoly jeden z komplexnich, avsak klasickych multimedidlnich,

nastrojil.4.9]

1.4.1 Anki

Tato volné dostupna aplikace slouzi jako univerzalni rozhrani pro cyklické
opakovani znalosti, jez plné vyuziva principi SRS.

Jak jiz bylo zminéno, aplikace je pouhym rozhranim, které spoléhd na
¢innost komunity v oblasti tvorby obsahu. Ten je prezentovan ve formé zna-
lostnich balikti. Vzhledem k univerzalnimu zaméreni aplikace jsou k dostani
baliky z riznych oborti. Mezi nimi nechybi biologie, chemie, zemépis, zakony,
fyzika a jiné. Znalost je predavana libovolnou formou. MuzZe se jednat o ob-
razek, audio ¢i video nahravku, text nebo jejich kombinace. Komunita kolem
tohoto nastroje je pomérné silnd a zahrnuje i univerzitni sféru, kdy nékteri
univerzitni ucitelé tvotri pro své studenty vlastni baliky, napi. pro vyuku ja-
ponstiny.

Hlavni ¢innosti aplikace je pridélovani spravnych prodlev k jednotlivym
znalostem, urceni nové znalosti k nauceni a zprostiredkovani ¢asovych odhadi
opakovani. To vSe provadi v zavislosti na parametrizaci a spolupraci studenta.

Uceni i opakovani mé stejny prubéh. Nejprve je zobrazena otdzka ¢i tkol.
Student ji vypracuje a nasledné si necha odkryt odpovéd. Po svém vlastnim
zhodnoceni zvoli obtiznost dané otazky (jednoduché, stfedni, tézké). Také ma
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Baliky Pfidat Prohlizet Wl ®
Spatny, nespravny

wrong

<10min 8dnd 25dnd 1,6més

Upravit | Znovu | TéEzke | Jednoduché| Vice =

Obrazek 1.7: Procvi¢ovani pojmu s manudlni evaluaci obtiznosti — ankisrs.net

moznost pozadat o zopakovani. Zvolena odpovéd piimo odpovida casové pro-
dlevé mezi dalsim opakovanim. Cim tézf se studentovi znalost zd4, tim difve
ptijde na fadu. Nastroj pfimo zobrazuje konkrétni casovou prodlevu, ktera
bude nastavena, coz se v porovnani s ostatnimi produkty jevi jako netypické.
Toto zachycuje screenshot[I.7] potizeny pifmo z aplikace.

Produkt nabizi sirokou nabidku parametrizace na miru. Od vlastnoruc-
niho rozdéleni ¢asovych rozestupti, urceni kolik opakovani za den, maximalni
rozestupy, ¢asovy limit, az po reakci na chybu. Pochopitelné Ize vybirat mezi
rezimy opakovani — pouze zapomenuté, s predstihem ¢i se vénovat pouze zna-
lostem novym.

1.4.2 Memrise

Tato webovd aplikace stavi na podobnych principech jako Ankil.4.1] Avsak
zpracovanim se vyrazné lisi. Cili na vytvoreni platformy pro vyuku nejen ja-
zyk1, ale 1 jinych predméta uceni. Jak nézev napovidé, aplikace se snazi zpti-
jemnit ukladani informaci do lidské paméti. Memrise stavi na principu me-
morovani, které probiha ve tfech fazich. Prvni fazi je nauceni se nové znalosti
nasledovaného postupnym opakovanim, dokud se nedostane do dlouhodobé
paméti. Jeji autofi pouzivaji priznacné prirovnani procesu uceni ke kvétinam
(viz obr. [L.8).

Jednd se o cloudovou sluzbu, ktera je v zakladni verzi zdarma. Aplikace
poskytuje spolu s webovym rozhranim i klienty pro mobilni zafizeni. Registraci
lze provést i pres Facebook tucet, coz rozsiti aplikaci o souperivy aspekt, ktery
je popsan déle.

Na vybeér je ze Siroké skaly riznych kurzi. Ty jsou roziazeny dle jazyku a
kategorii. Mezi kategoriemi se vyskytuji napriklad jazyky, uméni a literatura,
matematika a véda, historie, zdbava, atd. ..Kazd4 kategorie méa pochopitelné
jesté podkategorie. Ucastnit se lze vicera kurzi.

Kurzy jsou vnitiné uzpusobeny do jednotlivych celkl, které ovsem nemusi
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w e @

Obrazek 1.8: ,We use a light gardening metaphor to help you understand the
ways your learning grows and withers in the brain depending on how you look
after them. So, when you learn on Memrise, A “flower” must first be planted in
the mind, and then you water (review) these memories that have been planted
to ensure that they do not eventually wilt and disappear from your long-term
memory.“ — memrise.com

odpovidat naro¢nosti. Zac¢ina se procvicovanim novych znalosti, které se na-
sledné opakuji. Samotné uceni ve standardnim nastaveni pridava pét novych
znalosti, které jsou opakovany v 25 tikolech. Takto se postupuje tak dlouho,
az je probrana celd lekce. Kurzy i lekce lze ruzné preskakovat. Duvodem je
nevyznamnost uéeni se vécem, které jiz student ovlada. Ukoly se skladaji z dis-
ciplin typu asociace obrazek-slovo, slovo-slovo, preklad, vybér, skladani véty
z predpracovanych casti a jiné.

Vyuka je zalozena na memorovani. To ovSsem neznamend dril. Memrise
pouziva inteligentni zpusob uceni, kdy vyucovaného vystavuje pojmim v riz-
nych ¢asovych odstupech. Rozestup mezi dny, kdy je potfeba slovo zopakovat
se zvétsuje s kazdym tspésnym zopakovanim. Memrise uvadi, ze opakovat vse
je zbytecné. Klicem je identifikovat co je tfeba procvicit a kdy. Tim se Setri
¢as. Jak to vypadd v praxi lze vidét na screenshotu z aplikacdI.9]

Memorovani je mozné upravovat dle situace a ¢asovych moznosti. Na vybér
jsou t¥i prednastavené mody (novych slov/tukoli k procvi¢ovani).

e Standardni (5/25)

e Pokrocilé (10/50)

e SuperPokro¢ilé (20/100)
e Vlastni

U kazdého kurzu se sleduje dosazené hodnoceni, troven a porovnani s
ostatnimi tcastniky kurzu. Diky propojeni se socidlni siti FB lze sledovat
pokrok v plnéni tkold v porovnani s prateli, coz slouzi jako dalsi motivace.

Sluzba je postavena na modelu, ktery spoléha na tvorbu obsahu komuni-
tou. Kazdy uzivatel si miuze vytvaret kurz pro své soukromé ucely, napriklad
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Level 1 1-15

[ ]
‘ Learning Options w* & Overwater
15 items 0 ignored
- é £ 1gnore
quagmire bazina
mite roztoc
rigid piisny, tuhy
atrocious ukrutny, kruty
exquisite nadherny, vynikajici
immense obrovsky, ohromny
accomplished wynikajici, kvalifikovany
spotless bez poskvrmy, Eisty
squalid Spinavy, bidny
parched vyprahly, okoraly
keen bystry, dychtivy
jubilant rozjasany, radostny
scalding vafici
ravenous Zravy, hladowy
vivacious temperamentni, Ziperny

Obrazek 1.9: V pravé ¢asti se nachazi ¢asovy odhad, kdy bude znalost pripra-
vena k opakovani (zavlazeni) — memrise.com

pro nauceni se spravnému prirazovani hlavnich meést ke stattim. Takovy kurz
lze nasledné zvefejnit, a tim ho zpristupnit ostatnim uzivatelim Memrise.

Asi nejvétsi potencidl ma nastroj pro sblizovani zakt a uciteli. Vyucujici
se muze rozhodnout pripravovat kurzy za pomoci této sluzby, a néasledné je
zpristupnit svym zdkam. Ti se mohou ucit touto zabavnéjsi formou, kterd se
inteligentné stara o kazdého individualniho dc¢astnika kurzu. Ucitel na oplatku
dostava vysledky a statistiky jednotlivych zakt. Na téchto podkladech miize
vyucujici stavét vyuku a ucinit ji hodnotnéjsi.

Nevyhodou se s pribyvajicim poc¢tem kurzi muze stat jista redundantnost
¢i prekryv naplni kurzi. Je to ddno samoziejmé onou otevienosti k vytvareni
kurzi bez schvalovaciho procesu (vyjma kurzi tvofenych Memrise). Tento
pristup otvird prostor pro kurzy poskytujici nepravdivé informace ¢i rovnou
kurzy falesné. Lze se jen tézko vyvarovat vtipalkim, kteri vytvori kurz vyu-
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¢ujici ,fakt“, Ze ,hlavnim méstem Ceské republiky je Bratislava“. Do uréité
miry lze nekvalitni kurzy rozpoznat dle poc¢tu ucastnikit a hodnoceni kurzu.
Nicméné v soucasné dobé se jedna o pomérné novou sluzbu, kterd si své za-
jemce neustale ziskava.

Nabiz{ se jisté srovnan{ s aplikaci Ank{l.4.1] Oba produkty prenechdvaji
tvorbu obsahu na komunité, a maji zakomponovan SRS systém. Lisi se pre-
vazné v ovladacich prvcich a moznostech parametrizace. Anki nabizi mnohem
sirsi moznosti nastaveni, avsak s kazdou novou moznosti se snizuje intuitiv-
nost produktu. Oba nabizeji grafické zobrazeni pokroku a jinou retrospektivu.
Nicméné zasadni vyhodou Memrise je centralni, kvalitné a prehledné zpraco-
vany pristup pres WebEL bez nutnosti lokdlni instalace produktu a nasledného
ruc¢niho pridavani baliki.

1.4.3 Lingua.ly

Dalsi z uvadénych sluzeb, ocenénou véhlasnymi jmény jako NewYorkTime,
The Guardian, TechCrunch a jinymi, je Lingua.ly. Aplikace je zaméfena na
vyuku slovni zdsoby a memorovani. Nicméné jeji pristup je razantné odlisny
od jiz zminénych. Nékterymi charakteristikami a myslenkami se vzdalené blizi
Memrisdl. 4.2l

Sluzba je zdarma dostupna Siroké verejnosti. Ba dokonce primo cili na
jednotlivce. Pristup do aplikace probihéd skrze internetovy prohlizec, kde se
spolu s nainstalovanym add-onem méni v prekvapivé mocny néstroj. Dalsi
moznosti je ptistup pres rozhrani pro mobilni zarizeni.

Unikatnost této aplikace tkvi v jejim pristupu, tvorbé a nabidce obsahu.
Lingua.ly totiz nenabizi obsah vibec zadny. Ano, je to nastroj pro uceni slovni
zasoby, ale nenabizi nic jako kurzy ¢i lekce, zanedbam-li volitelnou ukazkovou
sadu. Na otazku ,,Z ¢eho se tedy bude student ucit?“ lze odpovédét pomérné
jednoduse ,,Z toho, co si uzivatel sdm ptida do svého slovniku v aplikaci®. Je
to do zna¢né miry pochopitelny krok. Lze jen tézko tvorit lekce dle néjakého
hodnoceni drovni. Kazdy jedinec se nachdzi v jiné fazi uceni jazyka, ¢emuz
odpovidéd i rtzna slovni zasoba. Dokonce i certifikovani studenti na stejné
urovni doznévaji znac¢nych rozdili, co se tyka rozptylu slovni zasoby. Student
techniky ma znalost jinych slov nez student mediciny.

Rekne-li se ,ru¢ni pridavani slov® & ,vlastni tvorba slovniku“, na mysl
okamzité nastupuje predstava rutiny. Nejprve pridani slova, jeho vyznamu, vy-
slovnost, pripadné asocia¢ni obrézek. Takovych aplikaci je nepreberné mnoz-
stvi a neprinaseji nic nového. Navic by takovy program mohl byt nahrazen
libovolnym tabulkovym procesorem. Z praxe je navic znamo, ze nejvétsim
nepritelem takovych Teseni je lenost samotnych uzivateld, ktefi by po velice
kratké dobé prestali nova slova pridavat.

8 Anki té7 nabizi webové rohrani, avsak jednd se o naprosto neporovnatelny produkt
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Tato rutina je vSsak do znac¢né miry zjednodusena. Nyni staci zadat pouze
slovo, které se touzite naucit, a aplikace vse ostatni udéla za vas. Vyznam je
dohledén ze slovniki, které ma aplikace sama k dispozici. Zaroven tak popis.
Lingua.ly dokonce obohati slovo o foneticky zapis a audio zdznam jeho vy-
slovnosti. Nakonec, pro podporu uceni, je ke slovu pritazen obréazek, ktery je
s vyznamem slova spjat. Pridat lze pochopitelné vice slov najednou. Ackoliv
je toto usnadnéni v ¢asovém porovnani se starymi metodami prinosem, stale
to nedostacuje tempu dnesni doby.

Lingua.ly to vyftesilo velice elegantné, a zaroven efektivné. Bézny uzivatel
stravi nejvice ¢asu pohybem na internetu. At jiz zjistovanim néjakych infor-
maci, dopisovanim na komunikacnich serverech ¢i jen proc¢itanim zajimavosti.
Tato kazdodenni ¢innost konfrontuje studenta s tisici slovy, aniz by si to uve-
domoval. A toho sluzba vyuziva.

Obyc¢ejnym oznacenim Slovaﬂ na libovolné webové strance se na obrazovce
okamzité objevi nerusivy preklad slova i s vyslovnosti a zaroven je slovo pri-
déno do slovniku na webu Lingua.ly. Tato procedura nikterak nezdrzuje ani
neodvadi pozornost od procitané stranky. Toto je ten pravy zpusob jak témeér
automaticky plnit slovnik. Timto nendpadnym zptisobem se prida dostatecny
pocet slov, kterd si lze nasledné procvicovat. Pri nasledném brouzdani in-
ternetem se ve webovych strankich zvyraznuji slova, ktera jsou obsazena ve
slovniku uzivatele, coz nepiimo nabada se snazit vzpomenout na jeho vyznam.

#Lingualy
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Obréazek 1.10: Rozrani aplikace Lingua.ly. Vpravo se nachazi nejnovéji pridana
slovni zasoba a vlevo se nachazeji clanky, které obsahuji dana slova. — lingua.ly

Po prihldseni se uzivatel dostane do velice jednoduchého rozhrani (viz
obrl1.10). To je rozdéleno na dvé ¢asti. Ta prvni, dominantni, predstavuje
rozhrani zobrazujici ¢lanky z internetu, které obsahuji slova ze slovniku. To

9dvojklik na browseru, tap na smartphonech
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slouzi jako demonstrace pouziti slov v realném kontextu. Clanky jsou velice
zjednodusené. Obsahuji pouze nazev, ilustrac¢ni obrazek a text, obvykle v roz-
sahu jednoho odstavce. Na vybér jsou clanky z bohatého spektra kategorii.
Aktuality, technologie, byznys, vzdélani, kultura, vareni, zdravi az po nabo-
zenstvi.

A ve druhé casti se nachéazi seznam slov ve slovniku s moznosti editace
a prezkouseni. Cviceni onéch slovicek probihd vesmés podobné jako u kon-
kurenc¢nich néastroji. Prvnim krokem je volba jednoho ze tii modia cviceni.
Ten neznaci nic jiného, nez pocet slov k procviceni. Poté se spusti samotné
testovani, kdy aplikace zobrazi slovo s otazkou, zda-li ho uzivatel zna. Paklize
nezné, je odhaleno. V opac¢ném pripadé ho z ného vyzkousi — dojde k zobra-
zeni pojmu spolu s prehrdnim audiozdznamu vyslovnosti. V ¢asovém intervalu
Sesti vtefin musite vybrat z osmi moznosti spravny preklad ¢i vyznamové vy-
svétleni. S postupné se snizujicim ¢asovym limitem se snizuji moznosti na
CtyTi.

Automaticky vybér slov k procvicovani probiha inteligentné. Problema-
ticka slova se zobrazuji castéji nez slova bezproblémova. Stejné tak se aplikace
snazi dodrzovat urcité ,zalezeni“ slov v paméti. To je systém jako v Me-
mrisdl.4.2] kdy mezi procvi¢ovanim slova drzi urc¢ité ¢asové mezery.

Tato jednoduchost rozhrani je bohuzel vykoupena omezenou informativni
hodnotou. Nelze sledovat, jakd je dosazena znalost u konkrétnich slov. Navic
nelze vybrat, které slovo chci do testu zahrnout ¢i alespon vynutit opakovani.
Zaroven se vyskytuje problém s hovorovymi vyrazy, které slovniky vétsinou
neobsahuji. Takové slovo nelze pridat. Dokonce ani ru¢nim vepsanim. To vy-
plyva z podstaty automatického vyhledavani ve slovniku, o némz pisi vyse v
této kapitole.

Nespornd konkurencni vyhoda tohoto feseni tkvi v jeji unikatnosti a efek-
tivnosti tvorby vlastni slovni zdsoby. Neni problém pouzit aplikaci na cestach.

1.4.4 Duolingo

Duolingo je aplikace, kterd se platformou fadi mezi cloudové aplikace (viz
slovnik pojmu). Pfistupovat k této sluzbé lze pres klasicky webovy prohlize¢
¢i specialni aplikace pro smartphony a tablety.

Za zminku stoji pomérné zajimava obchodni strategie této sluzby. Apli-
kace si klade za cil naucit co nejvétsi pocet lidi novym jazykim. A to zcela
zadarmo. Vybirat lze z velkého poctu jazyku (viz dale). Poté, co se studenti
nauc¢i novym znalostem, od urcité drovné lze prejit do tzv. Immersion médu
(doslova ptelozeno jako ,,ponofit se“). V tomto mddu je studenttim zprostied-
kovan redlny text v cilovém jazyce, ktery maji za tkol prelozit. Onen prelozeny
text je odkoupen zadavatelem.

Preklad textu prochézi nékolika fazemi. Nejdiive je preklddan, na ¢emz
pochopitelné pracuje libovolny pocet lidi. Dale dochazi k nékolikanasobnému
zkontrolovani a pravdépodobné jesté k néjakym internim dpravam.
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Jak jiz bylo zminéno vyse, aplikace je zadarmo. Staci se tedy zaregistrovat
pomoci emailu ¢ nékteré z hlavnich socidlnich siti (FB,G+). Néasleduje volba
ciziho jazyka a miuze se ihned zacit. Aplikace umoznuje zapsani libovolného
poc¢tu kurzu, tudiz se neni tfeba volby obavat.

V ceském prostredi aplikace neposkytuje momentalné zadné kurzy. V pri-
praveé je kurz angli¢tiny, ktery se zanedlouho dostane do faze testovani. Jelikoz
obsah kurzu vyrabéji a rozsiruji dobrovolnici z fad uzivatel, da se po prilivu
lidi na anglicky kurz oCekavat znac¢né rozsireni nabidky i jinych jazyku. Z to-
hoto duvodu testuji tuto aplikaci z pozice anglicky mluviciho uzivatele (rodny
jazyk).

Diky tomu, ze anglické kurzy doplnuji lidé z celého svéta, mdm zde na
vybér z velkého mnozstvi jazykt. Mohu volit francouzstinu, némcinu, italstinu,
portugalstinu, holandstinu ¢i irStinu, tureétinu, rustinu a jiné. V blizké dobé
lze pochopitelné ocekavat i jazyky jako c¢instina, japonstina ¢i korejstina. Z
této siroké nabidky jsem si zvolil némecky jazyk (cizi jazyk).

Po vybéru kurzu prechazi uzivatel na hlavni stranku, které dominuje po-
tenciondln{ stromfI.11] zobrazujici jednotlivé Grovné jazyka, kterymi je tfeba
projit. Samoziejmeé s kazdym kurzem se 1isi i strom znalosti, coz je dano jed-
nak slozitosti uc¢eného jazyka, a také vysledkem casové investice komunity.
Némcina disponuje zna¢né propracovanym a rozsahlym poc¢tem drovni.

Cilem je se od zadkladu propracovat az k vrcholu stromu. Prichodem se
postupné nabaluji znalosti a ztézuje troven. Nakonec se ndm podaii strom
zdolat. Po zvladnuti bychom méli byt schopni zdkladni konverzace na ulici,
restauraci ¢i letisti. Dle nazoru studentt némeckého kurzu, ktefi kurz dokon-
¢ili, odhaduji zdatnost na drovni BIIE

Na dplném zacatku studia jsou probirana zakladni slovesa — byt a mit,
slovni zdsoba — potraviny, zvirata, frdze (dobry den, na shledanou,. .. ), mnozna

vvvvv

atd. ..

Aby se student dostal na dalsi patro, musi splnit vSe na patre predchaze-
jicim. Za splnéni kazdého tikolu jsou pridéleny tzv. zkusenostni body (EXP),
jez dale urcuji jeho troven. Za splnéni vétsich tematickych celki jsou vypla-
ceny odmény v podobé cihli¢ek (lingots), o nichz pisi ddle. Aplikace sleduje
pokrocilost slovni zasoby. K dispozici jsou téz grafy pokroku. Déle aplikace
sleduje tzv. ,streaky“, které udévaji, kolik dni se student vénuje uceni bez
preruseni. Minimalni pozadovand aktivita za den odpovida splnéni jednoho
tkolu. Cely model je podporen soutézivym faktorem, kdy se lze porovnavat
s ostatnimi uzivateli, ale hlavné s prateli — propojeni pres socidlni sité. Pro
takzvané falesné zacatecniky, to jsou ti, co se jazyk jiz nékdy v minulosti udili,
ale vzdy zacinaji od zacCatku, aplikace nabizi feseni. Aby predesla otravnému

190rovné definované organizaci Council of Europe (COE), ktera si klade za cil sjednotit
oznacovani urovni napri¢ evropskymi jazyky. Tzv. CEFR - The Common European Fra-
mework of Reference for Languages
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t Test out of 4 skills

Dat. Pron Negatives

Obrazek 1.11: Strom znalosti anglictiny v Duolingo — duolingo.com

vnucovani uplnych zakladt témto lidem, nabizi v uréitych arovni ,,vyrovnavaci
test“. Ten obsahuje souhrn znalosti z pater pod touto drovni. Po jeho splnéni
jsou vsechna predchozi patra oteviena a uzndna jako splnéna.

Vyse jsem popsal strom a vyznam pater. Patro neboli troven se sklada z
ruznych témat. Tato témata se skladaji z rizného poctu konkrétnich testi. Lze
si predstavit, ze na patfe mame t¥i témata. Mnoznd ¢isla, zvirata, obleceni.
Obleceni se vSsak miize skladat z napriklad Sesti testii. Kazdy z testd seznamuje
s jinymi slovy z kategorie obleCeni. Az po splnéni vSech Sesti testd se stava
téma ,obleceni® splnénym.

Test se sklada z 20 dkoli, coz ¢asové odpovida priblizné péti minutam.
TudiZ se nejedné o ¢asové naroénou &innost. Ukoly jsou slozené z riznych dis-
ciplin. Preklad z némciny do angli¢tiny a naopak. Kazda véta v cizim jazyce
je prectena do sluchéatek, tudiz se student uci i poslechu a vyslovnosti. Dalsi
disciplinou je diktat vét, ktery ovéruje poslech. Student tvori doslovny prepis.
Nahravku je mozné pustit vicekrat a to ve dvou rezimech — normalni a zpo-
maleny. Dalsi vyznamnou soucasti je praktické mluveni. Student méa za tikol
precist ¢i zopakovat vétu dle poslechu. Nebo dokonce prelozit a tstné sdélit
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vétu do aplikace. Zaznam je nasledné vyhodnocen. Lze se setkat s doplnovanim
spravného tvaru nebo vybérem vsSech spravnych moznosti. V trovnich urce-
nych k procvicovani slovni zasoby se setkavame s asociacemi obrazek <+ slovo.

Aplikace se snazi neustale na studenta mluvit, a zadroven ho nuti téz hovo-
fit. Nevédomé se tak uc¢i (driluje) automatické odpovédi ¢ tvary sloves, aniz
by si toho aktivné vsimal. V pokrocilejsich tirovnich si student zacne uvédo-
movat, ze ackoliv se neucil konkrétni sklonovani a tvary, umi je pouzivat. Cely
postup pusobi velice prirozené.

Prvkem, ktery zjednodusuje uceni, je bezesporu okamzité zobrazeni pre-
kladu pii oznaceni daného slova. Slova v textech se odlisuji barvami. Cervené
jsou zvyraznéna slova nova a ¢erné znama. Je-li tedy tkolem ptelozit ¢i precist
néjaky text, existuje moznost zobrazeni prekladu kazdého slova, synonyma ¢i
blizsi popis. To eliminuje nutnost pouzivat slovnikt ¢i nastroju tretich stran,
kterymi by si student v opacném pripadé dopomahal. Celou vyuku tak urych-
luje.

Na splnéni testu jsou vymezeny tti povolené chyby. V pripadé netispéchu
je treba opakovat test znovu. Aplikace nesleduje jen dosavadni pokroky, ale
hlida, které z témat nebylo dlouho procvi¢ovano. Podle toho doporudi nékteré
z jiz zvladnutych témat zopakovat. Nastésti neni tfeba prochazet kazdy test
v tématu, ale jen zazddat o souhrnny opakovaci tematicky test.

Tolerance k prekleptim u drobnosti je téz milym prekvapenim. Chybu de-
tekuje, upozorni na ni, ale uzna. Tudiz neodradi v pripadech, kdy doslo k
drobnému preklepu v rychlosti a zapalu pii odpovidani, nikoliv neznalosti sa-
motné. Vlastné i tento systém promijeni chyb prispiva k vétsi sviznosti a uceni
se chybami.

Lingoty, jak jsem na zacatku zminil, jsou jakousi ménou, za kterou lze
koupit rtizné drobné bonusy. Témi mohou byt tieba i nestandardni lekce, jako
jsou ,flirtovani“ ¢i ,,hovorové idiomy“. Déle je mozné prikoupit toleranci jedné
chyby pro jeden test nebo zmrazit jeden neaktivni den, kdy se vdm ,streak*
pri neaktivité neprerusi. Moznosti je samoziejmé mnohem vice.

Duolingo ziskalo nékolik ocenéni a bylo oznaceno za startup roku v oblasti
vzdélavani 2013]16].

1.4.5 Busuu

Ve vyse popsanych feSenich se obcas vyskytuji slova typu socialni sit a ko-
munita. Ve vétsiné pripada byla tato slova pritomna v popisu podpurnych
nastroji daného produktu. Jednalo se spiSe o propojeni lidi za tcelem souteé-
zivosti. V Busuu, jehoz exoticky nédzev pochazejici z Kamerunciny znamend
jazyk, je tomu zcela naopak. Tato sluzba by bez komunity jen stézi obstéla.

Sluzba stavi na zajimavé myslence. Tato aplikace se da do ur¢ité miry
povazovat za Facebook, ktery ovSem nepropojuje pratele, ale zpravidla spojuje
nezname lidi.
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'usu" ¥y Upgrade to Premium! >

"=} Lessons ® Practice & Vocabulary 2 Me

Beginner A1 = Elementary A2 Intermediate B  Upper Intermediate B2 @ Travel Course

Lesson 6: Personal Appearances 0%
Learn how to describe personal appearances. complet:

I

. H o
Lesson 7: My Family 0%
Learn how to talk about your family. complets

Obrazek 1.12: Za povsimnuti stoji i fakt, ze Busuu skutecné vychazi z FB —
busuu.com

Na vybér je z priblizné 12 jazyku, mezi nimiz se Cestina nevyskytuje. Test
tedy probihd ve varianté anglictina (rodny jazyk) a néméina (cizi jazyk). Po
prihlaseni se uzivatel nachazi na hlavni Stréncdzl,kde se nachézeji prispévky,
které ovsem nejsou jeho ¢i jeho ,nezndmych“ pratel, ale predstavuji jednotlivé
kurzy a cviden{I.12] Tematicky jsou velice bohaté — volby a politika, sbliZenf
s prirodou, vesmir, kdybych vyhral loterii,. . .

Kurzy jsou rozdéleny dle trovni A1-B2 (standardni klasifikace). Déle po-
skytuji tematicky zaméreny kurz na cestovani ¢i byznys. Mezi kurzy i cvicenimi
je mozné libovolné prechazet, nicméné je potieba mit na paméti jejich pripad-
nou navaznost. To predevsim v nizsich trovnich, kde jsou rozdily vyraznéjsi.

Cviceni mohou mit ¢tyri rtizné ¢asti. Prvni je procvicovani a vyuka slovni
zasoby za pomoci tzv. ﬂashcardsEl Zde je k dispozici obrazek s textovym
prekladem a zvukovym doprovodem. K tomu je zaroven poskytnuta ukazkova
véta, coz napomaha pochopit kontext pouziti. Dalsi je prace s textem. Zob-
razeny origindlni text je doprovazen zvukovou nahridvkou. Zaroven se vedle
textu nachdzi volny preklad ve stylu bilingvalnich knil1.2.1.3] Tento text je
zpruhlednén, aby neodvadél pozornost. Poté nasleduje cviceni na prirazovani
spravnych slov do vét pravé precteného ¢lanku. Nakonec nasleduje opakovani.
Dalsim typem cviceni je sklddani slov do spravného poradi.

Busuu téz mysli na zdokonalovani dovednosti psani. Principidlné funguje

Hyonotace terminem zed v prostiedi Facebooku
12y pivodnim vyznamu se jedna o papirové karticky, které obsahuji na jedné strané
pojem a na druhé strané vysvétleni.

28



1.4. Reserse existujicich feseni

na individualnim popisu t1i, casto tematicky souvisejicich, obrazku a odpovédi
na doplnujici podpurné otazky, napriklad: ,,Povazujete rozhodnuti soudniho
systému vzdy za spravné?“. Napsany text je odeslan komunité ke kontrole.
Jednd se o velice zajimavy princip, kdy uzivatel neni omezen urcitou pod-
mnozinou spravnych odpovédi, coz umoznuje razné experimenty a hricky s
jazykem. Nicméné je tfeba zduraznit, ze slozitost a rozmanitost odpovédi si
voli kazdy student individudlné. Zalezi pouze na jeho svédomi.

Na stejném principu funguji takzvana média. Ty predstavuji dalsi pod-
nét ke psani. Podkladem muze byt opét predlozeny obrazek ¢i redlné video,
vétsinou umisténo na YouTube. Ukolem je napsat néjaky komenta¥, popis ¢
nazory.

Naprosto stejny pritbéh ma voice recording. V ném se uzivatel stava akté-
rem v simulovaném dialogu. Pribéh dialogu je pfedem vytycen konkrétnimi
texty. Ukolem je pouze zopakovat ¢ predist onen text. Vysledek je opét odeslan
ke kontrole komunité.

Néapomocné souhrny gramatiky a vestavéné slovniky jsou samoziejmosti.

Prvkem, se kterym jsem se v ostatnich feseni nesetkal, je vytyceni konkrét-
niho cile. Ten si voli uzivatel sam. Aplikace v ndvaznosti na nastaveni pripravi
vyukovy plan tak, aby cile bylo mozné doséhnout. Jedna se predevsim o pla-
novani casové, tedy ve smyslu ,Kolik toho chcete zvladnout za tyden?“ ¢i
,Kolik ¢asu denné vénujete vyuce? .

Hlavni sila aplikace ovSem nestoji na vyse popisovanych zptsobech vyuky,
ale na komunitnim ekosystému. Ten se nejvice poodhali v médu korekce.

Na prehledové strance korekci je k dispozici bilance mezi ndm a ndmi pro-
vedenymi korekcemi. Uzivatel, stejné jako ostatni niCastnici sité, predstavuje
komunitu. Zakladni myslenka je vskutku jednoduché. Studentova cviceni kon-
troluji rodili mluvéi. A na oplatku student kontroluje cviceni tém, ktef{ se uéi
jeho rodnému jazyku. Pomér mezi korekcemi snizuje ¢i zvysuje prioritu pro
kontrolu vasich tikold. V mém uvazovaném piipadé kontroluji cviceni psana ¢i
mluvend anglickym jazykem. Aplikace vsak umoznuje pristup ke vsem jazy-
kim, tudiz mohu opravovat i jiny jazyk.

Oprava probihd podobné jako odpovéd k tkolu. Korektor si prohlédne
zadani a odpovéd. Poté napisete do textového pole sviij nazor, zminite a zdui-
vodnite chyby, piipadné poradite jak dal. Komplexnéjsi a nazornéjsi tpravy
zde umoznuje do jisté miry rich-editor. Vykon ¢i snaha tazatele o opravu je
hodnocena hvézdi¢kami.

Kdyz jsem vyse zminoval, ze se jedna svym zptsobem o sociadlni sit, tak
jsem nemél na mysli jen vzajemné opravovani. Po vzoru zabéhlych siti tu je k
dispozici funkce pridavani pratel, posilani zprav i instant chat, profily atd. To
pochopitelné implikuje moznost zdokonalovani se béznou komunikaci, ktera je
dle mého nazoru hodnotnéjsi. Umoznuje se totiz oprostit od zabéhlych vyu-
kovych konstrukta a spisovnych frazi, a tak se dostat i do prostredi skutecné
mluveného jazyka.
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Co aplikaci chybfi je zabudovana hlasova ¢i video komunikace. Vnitini chat
se tedy Casto stava nastrojem pro predani si kontaktti na jiné komunikaéni
oriskem k rozlousknuti je kvalita, korektnost a objektivnost hodnoceni ostat-
nimi uzivateli. VSe funguje na dobrovolnosti a divére. Opravy s komentarem
jsou do zna¢né miry vypovidajici a studentovi napomocné. Hvézdy ovsem ne-
maji zadnou vypovidajici hodnotu. Hodnoceni kromé faktu, ze neni nikterak
sjednoceno, mize odrazet i momentalni rozpolozeni korektora. Zaroven neni
nikterak zaruceno, ze opravujici je opravdu rodily mluvéi, ¢éi jen o trochu
pokrocilejsi student, nez jste vy sam. To samé ovSem plati i pro studenty.
Narocénost si urcéuji sami. Pokud chtéji iikol odbyt, neni problém napsat jednu
vétu zakladni slovni zasobou. Pravdou jest fakt, ze skodi pouze sami sobé.
Dalsim takovym problémem je pocCetni vyvazenost jednotlivych mluvéich. An-
glickd cviceni jsou opravena do par minut, kdezto na némcinu se mize cekat
i par hodin ¢i dni.

Zaveérem snad jen Fici, ze Busuu stavi na velice zajimavém konceptu. Ac-
koliv samotné vyukové materidly nepouzivaji néjakych inovativnich pristupi,
podarilo se jim zabudovat do cviceni individudlni kreativitu a priblizily stu-
denty s podobnymi zdjmy k sobé.

1.4.6 LingQ

Nasledujici sluzbu lze opét oznacit za socidlni sit. Dokonce je ji v Sir§im pojeti
nez Busuyl.4.5] Vyuka jazyka je zalozena na poslechu, ktery je doprovdzen
textem.

Kurzy jsou rozdéleny do trovni. Kurz znamend tematicky uceleny soubor
mensich cviceni. Pred vstupem do cviceni lze sledovat, kolik novych slov obsa-
huje. Typicky jsou témata rozdélena na mensi tseky tak, aby cviceni obsaho-
valo nékolik desitek novych vyraza. Tedy takovy pocet, aby cvic¢eni neodradilo
slozitosti.

Samotné cviceni, jehoz podobu zndzornuje obr[I.13] probihd formou posle-
chu s doprovodnym textem v cilovém jazyce. Takovému textu zpocatku ctenér
nerozumi, coz vibec nevadi. Kazdé slovo lze oznacit a tim si nechat vypsat
informace o slovu, jeho piekladu, vyslovnosti ¢ pouziti ve vété. Ukolem je se
naucit nova slova. Tedy premistit je ze skupiny neznamych slov mezi slova
znama. K tomu slouzi moznosti jako pridat slovo mezi slova k opakovani, u
nichz lze jesté nastavovat prioritu (nakolik slovo znate). Tato slova jsou pri-
dana do slovniku, kde je lze procvicovat za pomoci SRS metody[L.3] Slova,
ignorovat. Tento postup se opakuje, az je ¢tenar seznidmen s celym textem.
Pochopitelné je mozné nechat zobrazit kompletni preklad v rodném jazyce,
nicméné se doporucuje spiSe pro kontrolu a ovéreni, Ze vyraz Ci sdéleni je
korektné pochopeno.
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Ligo:
») D) (&) (speeatx ool - =0
LingQ 101 - Getting Started Next Lesson » My LingQs
1) Hallo. Wie geht es — —_ » = "
— i — — 4 =
lhnen? Qs Flashcards Dictation MuliChoice Cloze Edit Pr Export
als bei
erstes geht
genieRen grammatikregeln
Hallo. Wie geht es Ihnen? = L
keine maochten
Willkommen bei LingQ schritt um
Wie heien Sie? CIREED weg
o wenn werden
Sie moéchten eine neue Sprache lernen. Gut wie CELED

Bei LingQ werden Sie sie lernen. u
Sie lernen viele neue Worter

Als werden Sie lernen, eine neue Sprache zu verstehen.

Sie werden keine Grammatikregeln lernen

Sie werden lernen, die Sprache zu genieRen.

Dies ist der beste Weg, um eine neue Sprache zu lernen

Dies ist der erste Schritt, wenn Sie eine neue Sprache sprechen

wollen..

1 know all remaining blue words

Obrézek 1.13: Prabéh vyuky - audio nahravce sekunduje text (vlevo), a po-
mocné nastroje (vpravo). — lingg.com

Text doprovazi nahravka, kterou Lingq doporucuje opakované prehravat
nejen pri aktivnim uceni s Lingq, ale i pri cestovani, sportu, atd...K tomu
nabada nejen tutorial, ale i tla¢itko s moznosti ptimého stahnuti nahravky pro
offline pouziti.

Slovnik poskytuje k procvi¢ovani nékolik médu. Prohlizeni flashcards, dik-
tat, kdy je slovo prehrano a tikolem je ho napsat, multiple-choice test, ,,cloze“
test, coz znamend doplnovani chybéjicich slov do kontextu. Déale je mozné
slovnik riizné editovat.

Stejné jako v Busuu lze prepinat jazykovy kontext. Neni problém prepnout
do rezimu vyuky jiného jazyka. Moznosti lze vyuzit jak pro vyuku, tak pro
korektoru.

Socidlni stranka aplikace vychazi z konceptu Facebooku, kdy jsou studen-
tovi na hlavni strance zobrazeny prispévky jak jeho, tak ostatnich tcastnika
sité. Ty je mozné komentovat,sdilet ¢i hodnotit. Hodnoceni probiha predava-
nim virtudlnich rﬁéiE Komentare ¢i prispévky lze psat v libovolném jazyce.
Téma neni predurcené, tudiz lze psat o vSem co ptijde na mysl.

Jesté pred odeslanim prispévku je k dispozici nékolik sikovnych nastrojt.
Prvnim je automatickd kontrola pravopisu. Ta zkontroluje, zdali text neob-
sahuje chyby zpiisobené preklepem, nikoliv vSak slovosled. Déle je mozné k
prispévku prilozit audio nahravku, kterd zpravidla obsahuje sdéleni namlu-
vené hlasem studenta. Déle lze pripojit standardni multimedidlni soubory
jako videa, obrazky ¢i bézné odkazy. Takové jsou moznosti obsahu. Neni to
ovsem zdaleka vSe, co pred odeslanim lze udélat. Dulezitou soucésti je zddost

13 Analogie ,to se mi 1ibi“ z Facebooku
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o konkrétni z oprav: obsah psani, ohodnoceni vyslovnosti (z prilozené audio
nahrévky), preklad, atd...Po odeslani jiz ¢ekate na odpovéd ¢i opravy.

Lingq téz propojuje lidi. Propojuje lektory, kterymi jsou jak bézni lidé z
komunity nebo opravdovi certifikovani lektori. Vyuka lektory je fizena nabid-
kou. Lektor si libovolné urcéi kdy ma cas, jak dlouho vénuje lekci a co bude
naplni. To je zaneseno do diare, ktery je vsem dostupny. Student si vybere
a kontaktuje lektora. S nim si miize jesté doladit napln. Vlastné se lze do-
mluvit na ¢emkoliv. Celd procedura je dobrovolna. Lektorem se pochopitelné
muzete stat i student. MuzZe vyucovat naptiklad svij rodny jazyk. A to se ne-
musi jednat o vyuku gramatiky, ale tfeba ,jen“ neformalni rozhovor. Vyuka
je zprostiedkovana pomoci videohovoru ¢i pouze hlasové pomoci technologie
Skype. Lingq zde slouzi jako piimy zprostredkovatel kontakti.

Zajimavym pristupem je zptsob opravovani textu, kdy korektor ma na-
stroje pro zvyraznéni chyb (Skrtdni, zvyrazinovani,..), muze rozddvat body a
zaroven hodnoti procenty jednotlivé discipliny. Témi jsou napiiklad predlozky,
slovesa, volbu slov, atd. Celé toho hodnoceni je poté vykresleno prehlednym
grafem. To umoznuje studentovi snadnéji identifikovat slabé stranky a po-
skytne tak nidvod na zdokonaleni.

1.4.7 Lang-8

Tento tokijsky projekt byl zalozen dvéma osobami. Ze vsech popisovanych
produktii se jednd o c¢istou socidlni sif. Znamena to, ze neposkytuje vyukové
materidly k zadnému jazyku. Respektive veskery material a podklady tvori
prispévky a komentare napsané komunitou. Na komentare lze reagovat jako
na kterékoliv jiné socidlni siti. AvSak s jednim podstatnym rozdilem. Ocekéava
se, ze jednotlivé projevy budou podrobeny korektute.

Pojeti této sluzby koresponduje s funkcénosti webu. Pri registraci se voli
pouze rodny jazyk. To bude, neni-li zvoleno jinak, jazyk, ktery bude zobrazo-
van ke kontrole. Poté nasleduje volba ciziho jazyka. Nasledné aplikace provede
uzivatele vSemi (tfemi) hlavnimi akcemi, které lze v aplikaci provadét. Spra-
telit se, odeslat prispévek a opravit (reagovat) cizi prispévek.

K opravé slouzi vcelku pohodlné rozhrani, kdy je text rozdélen na jednot-
livé véty. Pro zajisténi oprav zde funguje mechanismus sbirdni bodu za kazdou
provedenou korekturu a zaroven poplatek za kazdy opraveny kus uzivatelova
textu. Podle toho, jaky je pomér mezi provedenymi/obdrzenymi korekcemi,
takovou prioritu budou mit prispévky pri zobrazovani na hlavni strance ostat-
nim ¢lentim sité. Ti, co poskytli vice oprav, jsou predsunuti na prvni pozice,
a tudiz maji vétsi sanci, ze na jejich prispévky co nejdrive nékdo zareaguje.

Toto je vlastné veskerd nabidka této sluzby. Jednoduchd, prehlednd apli-
kace, ktera déla presné to, co uzivatel ocekava. Spojuje lidi, nechava prostor
pro kreativni tvorbu a zajistuje ziskani zpétné vazby. Néktefi tcastnici pojali
zasilani prispévku jako svuj blog, jini zasilaji napady a nalady, dalsi prekladaji
bésné. Fantazii se meze nekladou.
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Sit umoznuje vytvaret skupiny, ve kterych se mohou uzaviené bavit pratelé
¢i tematicky zaméreni lidé. Vnitini zasilani zprav je samoziejmosti.

Jazyky s mensim poctem rodilych mluvéi jsou zvlastni skupinou. Na jedné
strané je pravda, ze na mensinové jazyky, mezi kterymi je i ¢estina, muze zada-
tel na opravu ¢ekat i néjaky ten den. Na druhou stranu, kdyz ma rodily mluvci
takového jazyku prilezitost ziskat néjaky bod za poskytnuti opravy, nevaha a
opravuje. Chci Tici, ze ma-li jazyk nékolik desitek na siti aktivnich mluvcéich,
s velkou pravdépodobnosti se docka zadatel opravy do nékolika hodin.

Jako nevyhodu bych zminil neexistenci zabudovaného audio/video komu-
nik4toru. Udastnici jsou v takovém pripadé odkazani na predani si cisel a
presunuti se na jiné komunikac¢ni médium.

1.4.8 CentralEnglish

Pojetim opét velmi originalni internetova aplikace. Tentokrat zameérend na
vyuku jazyka anglického. Sluzba stavi na sledovani videi z redlného zivota,
uceni se slovni zasoby a opakovani po hlavnim aktérovi videa. Pro uceni je na
vybér ze dvou hlavnich kategorii — kurzy a samostatna videa.

Pozitivem jest fakt, ze videa jsou zpravidla autentickymi zabéry, nikoliv
zinscenované scény pro potieby CentralEnglish. Byvaji pfevzata z televiznich
poradu, zprav, projeva slavnych lidi, vCetné prezidentt, az po videa vytvo-
fena béznymi uzivateli. Tematicky se zabyvaji historii, technikou, sportem,
aktualnim dénim, literaturou, hrami, a podobné. Byvaji v rozsahu jedné, az
dvou minut. Jsou rozdélena dle nirocnosti do ti trovni. Po vybéru videa se
prechazi do vyukového médu. Ten obsahuje ¢tyfi ikoly.

Prvnim je zhlédnuti celého videa. Spolu s prehravanim jsou k dispozici
interaktivni titulky v origindlnim znéni. Jednotliva slova v titulcich je mozno
oznacovat. Tim se pozastavi video a otevie se text s vysvétlenim k danému
slovu a zaroven je prehrana vyslovnost. Po prec¢teni se slovo automaticky prida
na seznam pozdéji procvicovanych slov a také do uzivatelova centralniho slov-
niku, pricemz je zvlast upozornén na zajimavé jevy.

Po zhlédnuti videa nasleduje pirechod k fazi uceni slov. Ta probihd formou
piehrani kratkych sekvenci, ve kterych se vyskytuje dané slovo. Ukolem je
doplnit titulky o ono slovo. Kdyz jsou vSechna slova procvi¢end, prechazi se
na cast treti.

Tuto &ast povazuji na nejzajimavéjsi. Ukolem je opakovat po aktérovi na
videu. Lze se tak vzit do slavnych prezidentt ¢i si zahrat na reportéra. Nejprve
je prehrana kratka pasaz. Po poslechu mé student za kol zopakovat ¢i precist
z titulkd projev. Nakonec je jeho projev podroben hodnoceni, kde se sleduje
spravnost vyslovnosti. Jednotlivé nedostatky jsou znazornény v titulcich zmé-
nou barvy u slov, ktera byla vyslovena hife ¢i vylozené spatné. Postupné, po
téchto kratkych pasézi, dojde ke zhlédnuti celého videa.

Poslednim tkolem je kviz dotazujici se na naucena slova. Nejedna se o nic
jiného, nez o dalsi testovani a memorovani.
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I zde funguje tzv. soutézni aspekt, kde se lze porovnavat dle ziskanych
bodl s ostatnimi navstévniky.

Uzivatel mé k dispozici vlastni slovnik, ktery si tvori postupnym zaskrta-
vanim jednotlivych slov ve videich. Ten umoznuje spustit kviz, ktery spusti
memorovaci test. Slovo je precteno, pro dokresleni kontextu je zobrazena véta
obsahujici slovo, a piehraje se tryvek videa. Ukolem je vybrat ze ¢ty¥ moz-
nosti spravnou definici slova. Dalsim typem je dopisovani hodiciho se slova dle
kontextu a poslechu videa.

Memorovani zde funguje inteligentné, podobné jako u Memrisdl.4.2] Slov-
nik zobrazuje indikatory pamatovini. Tudiz existuje prehled, které slovo je jak
procvicené.

Sluzba slibuje pres 9000 videi a pres 100 kurzu. Kladem je silna konfron-
tace s rozmanitymi intonacemi hlasu, rychlostmi mluveni a jinym pfizvukem.
Nehrozi privyknuti na jeden hlas. Navic moznost napodobovat aktéry je ne-
smirné zabavna a prinosna.

1.4.9 Tell Me More

Toto desktopové Teseni predstavuje jeden z komplexnich produkti nabizejici
klasickou vyuku cizich jazykt. Zaméruje se na rozlicné jazyky. Pocinaje ang-
lictinou, némcinou, Spanélstinou a jinymi evropskymi jazyky, az po japonstinu
a ¢instinu. Baliky obsahuji népln rozdélenou do nékolika trovni. Anglic¢tina
nabiz{ ¢tyfi trovné, cemuz jsou prizplusobeny i rizna témata. Forma vyuky na
vybrané drovni nezavisi.

Aplikace nabizi tii moédy vyuky. Volnou vyuku, rizenou vyuku a dyna-
mickou vyuku. Volna vyuka nechava studenta svobodné volit poradi, témata,
discipliny atp. .. Tato moznost je vhodna predevsim pro studenta, ktery jiz dis-
ponuje urcitou znalosti jazyka na dané trovni a chce si napriklad prochézet
gramatiku ¢i si néco zopakovat.

Rizena vyuka znazorfiuje predem piipraveny plan vyuky, ktery je tfeba
postupné projit az do konce. Za cil si zpravidla klade vybavit a pfipravi@
studenta znalostmi na mezinarodné uznavané flI‘OVIleE. V pripadé anglického
jazyka — TELC, TOEFL...

Dynamické vyuka, jak jiz ndzev napovidd, automaticky uzptisobuje pri-
béh vyuky. Upravuje ho v zavislosti na tirovni studenta. Zjednodusené feceno,
kdyz student nedéla chyby a postupuje rychleji k cili, tak se uzptsobi téz
program. Do vyuky pak zahrnuje spise problematické véci a jednoduché vy-
nechava. Program predefinuje vyuku na zdkladé vysledka po kazdé uzaviené
kapitole, kterou student projde. Navic umoznuje volbu takzvaného cile — po-
rozumeéni, vyjadrovani, slovni zdsobu ¢i gramatiku. Dokonce lze urcit poza-

! Native English speakers sometimes score lower grades than people who have only been
studying English for a few years. This can happen if you take the test unprepared. - IELTS[I7]

15Dle jazyka existuji rizné certifikaéni autority a trovné. Mezi vétsinou evropskych jazyk
se za standard povazuje TELC - The European Language Certificates
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dovanou hloubku znalosti v konkrétnich oblastech. Mohu si tedy napriklad
stanovit, Ze se chci naudit poslech dokonale a gramatikou se nechci prilis za-
byvat.

Software nabizi Sirokou skélu disciplin. Rozdélené je méa do sekei (uéeben)
— kultury, slovni zasoby, gramatiky, astniho vyjadfovani a pisemného vyjad-
fovani. Pokryva tedy veskeré sledované aspekty.

V ucebné kultury se setkdme naptiklad s aryvky z filmi. Nemusime ovsem
zustat jen u prehravani ukazek. Mizeme se vzit do role z nékterych postav a
propujéit jim nas hlas. Vybrané texty namluvime nasim hlasem (dabujeme),
a poté si je opét prehrajeme. Hlasové nahravani je pod drobnohledem zabu-
dovaného analyzatoru hlasu, jenz umoznuje sledovat rozdily v intonaci naseho
hlasu oproti rodilym mluvéim. Encyklopedie je jakymsi ztvarnénim nauky o
naturaliich. Napln je tematicky bohata. Od popisu mést, pres rizné pamatky,
az po umeéni.

Procvic¢ovani zajistuji rtizné discipliny. Kvizy zaméfené na kulturu, pfira-
zovani ndzvla meést a stati na slepou mapu, asociace slov, obrazkl a jiné.

Ucebna slovni zdsoby stavi na zajimavé zpracovaném slovniku. Asi nepre-
kvapi filtrovani dle sledované drovné. Zac¢atecnik tak ma pod pismenem A jen
nékolik mélo desitek slov, kdezto pokrocily jich tam ma stovky. Pozitivem je,
ze uroven lze ménit, takze se nestane, ze by se zacatecnik nedostal k nékterému
z hledanych pokrocilych slov. Pfekvapenim je filtrovani dle kategorii. Jako na-
priklad nakupy, méda, priroda, mésta, letisté, doprava, geografie, méridla a
miry, ¢as atd. Ani abstraktni kategorie nechybi — dsudky, nazory, osobnost,
pocity. . . Slovnik je velice obsahly, ale diky rozmanité filtraci a kategorizaci je
dobrou pomtickou.

Zajimavym tkolem pro ovéreni znalosti je prirazovani jednotlivych slov
do kategorii. Naptiklad ve vybéru mame ,arm, apple, pear, leg“ a kategorie
,human body* a ,fruit“. Jinak lze procvicot opét za pomoci ruznych asociaci,
hledani vhodnych vyrazt do vét, lusténim kiizovek a osmismérek, Sibenici, zde
oznacenou jako tajemné sdéleni, dopliovani do kontextu a jiné.

Jako zdroj znalosti zde slouzi klasicky textovy popis gramatiky s (vi-
deo)ukdzkami razeny dle urovné ¢i kategorie, kde jsou na vybér ruzné typy
vét, jako zaporné, tazaci, ¢asovani, atd. ..

Pro procvicovani se hodi zpravidla dopliovaci cviceni nebo cviceni zameé-
fend na upravu slov do spravnych tvari. Ucebna Gstniho vyjadrovani umoznuje
dabing jiz zminénych ryvka z filmi ¢i simulované dialogy, nacvik vyslovnosti
slov a vét.

Pisemné vyjadrovani poskytuje procvicovani v podobé diktatu ¢i kreativ-
niho popisu. Veskery nas pokrok muzeme sledovat v bohatych statistikach. Ty
mimo jiné vyuziva i aplikace samotnd a to predevsim v dynamickém moédu.

Simulované rozhovory jsou zajimavym zpestienim. Jsou podporené video
zdznamem, ktery zprostfedkovava osobu a situaci, ve které komunikujeme.
Atmosféru umocnuje pohled na situaci z vlastni perspektivy. Poslouchéate roz-
hovory osob, s nimiz komunikujete, pricemz mate k dispozici aktualni prepis
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pravé mluveného slova. Ve chvili, kdy vstupujete do interakce, predevsim polo-
Zzenim otazky na vas, méate za kol odvétit na nékterou z nabizenych odpovédi.
To 1ze provést dvéma zptsoby. Bud pouhym oznacenim odpovédi, anebo hla-
sem, kdy musite predpripravenou odpovéd vyslovit, ¢imz dojde k vybéru. Od-
povédi maji riiznou charakteristiku. Mohou byt vSechny smysluplné, pak jimi
urcujeme smér rozhovoru. Ale mohou se vyskytovat odpovédi nesmysluplné
a zde jiz je treba volit spravnou odpovéd zapadajici do kontextu. Vyhodou
tohoto Teseni je nauceni se standardni podoby a zvyklostem daného jazyka
pri rozhovoru.

Tento produkt se snazi o prevedeni klasické lektorované vyuky do elek-
tronické podoby. Bohuzel postradéd jakykoliv socidlni aspekt ¢i propojeni s
okolnim svétem. Je ale nutné zminit, ze se jedna o produkt starsiho data, kdy
internet nebyl tak masové rozsiren.
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KAPITOLA 2

Navrh

Poznatky ziskané v kapitole analyza[l] poslouzi jako zdroj informaci pro navrh
a sestrojeni aplikace. Nyni je tfeba vymezit a jasné specifikovat podstatu apli-
kacd2.1] Avsak, nez se pustim do konkrétniho ndvrhu, shrnu ziskané informace,
provedu par tvah a zavedu néjaké predpoklady.

Z psychologie ucenfl.1] vyplyvé, ze vyznamnym faktorem pro zvlddnuti
uciva je vlastni nadseni pro latku. S tim tzce souvisi rychlejsi zvladnuti dané
oblasti, a probuzeni zvédavosti a chuti se dale zlepsovat. To, diive ¢i pozdéji,
privadi studenta k riznym formam samostudia, kde si student oproti zpro-
stredkovanym metoddm urcuje tempo, hloubku a smér vyuky sam.

Je tedy vhodné zavést predpoklad, ze typickym uzivatelem této aplikace
bude samouk. Tato Gvaha do zna¢né miry sméruje podobu produktu. A to
tak, ze v idedlnim piipadé bude obsah ptimo provazany se zajmy konkrétniho
uzivatele ve vSech zminovanych aspektech — tempo, hloubka, smér. ReSenim
tedy nemuze byt monoliticky univerzalni obsah. Na druhou stranu, tento pred-
poklad s sebou nese i fadu prinosu. Jelikoz bude aplikace vyuzivana nadsenci
a dobrovolniky, predpokladam, ze bude mit presnéjsi vypovidajici hodnoty
ohledné efektivity a prinosu metody nebo produktu samotného. Toho se d&
vyuzit pro dalsi zlepsovani.

Opomenuta nesmi ziistat kapitola popisujici nastroje pro préci s textem[I.2]
Ta odhaluje propastné rozdily mezi klasickymi pristupy, a témi vyuzivajici
elektroniky. Zajisté je potreba zminit, ze vétsina modernich néstrojiu vychazi
z principu téch klasickych. V nékterych pripadech se dokonce jednd o pouhy
prevod na novou platformu.

Elektronizace klasickych pristupt rozsiruje moznosti pouziti. Snizuje caso-
vou naroc¢nost ukonu nesouvisejicich se samou podstatou konkrétnich metod.
pri pouzivani SRS v papirové podobé. Toto odstinéni uzivateli od rutinnich
¢innosti vede ke zna¢nému usetteni casu a zvyseni efektivity. Toho se pokusim
vyuzit pri navrhu aplikace.

Ackoliv je kapitola Analyzel] znacné rozsahld, neobsahuje veskeré tech-
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nické detaily jako algoritmy, frameworky ¢i knihovny. V oblastech souviseji-
cich s konkrétnim vymezenim aplikace budu tyto detaily popisovat pravé v
této kapitole.

2.1 Popis aplikace

Do navrhu aplikace vstupuji s nékolika predpoklady. Prvnim je zaméfeni na
samouky. Dalsim, pfimo vychazejicim ze zadani, je orientace na text a soft-
ware.

Pro zaujmuti samouka je tfeba tvofit obsah dle jeho zdjmu. Obecné nej-
vétsi zasoba textl je zamérena na verejnost — beletrie, drama, horory, sci-fi, a
jiné. E-knihy svym mnozstvim dohanéji knihy tisténé. To prinasi fadu vyhod.
Pro c¢tenare Sirokou nabidku dle jejich prani a pro tucely této prace odbou-
rava nutnost resit prevod textu do elektronické podoby@ Za zdroj textu od
této chvile povazuji obecné knihy. Nezminim-li jinak, bude se jednat o formu
elektronickou.

Z néstroju pracujicich s textem{I.2] se mi jevi forma doslovného prekladu
jako nejzajimavéjsi. Prinasi hned nékolik vyhod. Za prvé Ctenar muze cist
knihu v ptivodni podobé, neni tedy tieba zkracovat text ¢i slovni rozsah. Déle
obsahuje preklad pod slovem, coz Setfi ¢as a neodvadi pozornost. Neni tieba
tolik fesit sklonovani a ruzné dpravy, coz znacné zleh¢uje vyznamovou tpravu
textu. A v neposledni fadé se zd4, Zze metoda SRS lze individualné skalovat
na uzivatele.

Na obrézku2.1] znazornuji obecny princip tvorby takové knihy i s pfizpu-
sobenim na uzivatele. Vstupem jest kniha v elektronickém formatu. Takovy
text je dale preveden do prislusnych struktur a databazi nastroje. Nasledné
je kazdé slovo zcela automaticky prelozeno dle nejcastéjsiho prekladu. Takovy
text mutze volitelné projit manudlni vyznamovou korekci. V této fazi je text
kompletné prelozen a nezbyva nez aplikovat metody SRS. Po jejich aplikaci
se z textu odstrani preklady jiz znamych slov. Sekvencné se déle dle specific-
kého algoritmu vyfiltruji slova, ktera se jiz ¢tenar naucil. Navic se u kazdého
slova tvori a ukladaji statistiky pro dalsi pouziti. Posledni fazi je export do
libovolného jednoduse citelného formatu — EPUB, webovy prohlize¢, PDF,
atd. ..

2.1.1 Elektronické formaty

Existuje siroka skala formati, avsak témi nejznaméjsimi jsou epub, mobi, azw
¢i pdf. Kazdy z nich mé svoje vyhody a nevyhody, které ¢asto vychézi z histo-
rickych konotaci. Nejvice rozsireny a podporovany napri¢ riznymi zafizenimi
je format EPUB, se kterym budu dale pracovat. Jelikoz volba forméatu neni

16N4strojim prevadsjici text do elektronické podoby se fikd OCR - Optical Character
Recognition
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®
E-Book
(EPUB) FindIni vystup .
s postupné X Vystup
skryvanym
prekladem Export
do pFislusného formatu

X

Automaticky preklad
s volitelnou manualini korekci

PfeloZeny text X Slovni zasoba

Aplikace algoritmu na text
a slovni zésobu uZivatele UZivatel

Obrazek 2.1: Principidlni znazornéni funkce aplikace

zéasadni pro tuto praci, dovolim se odkazat na vcelku prehlednou orientacni
tabulku rozdilu jednotlivych formzitﬁEL avsSsak pro ovéreni informaci nabadam
vyhledat i jiné zdroje.

EPUB je oficidlné spravovan organizaci IDPF - International Digital Pub-
lishing Forum[I§]. ,EPUB defines a means of representing, packaging and
encoding structured and semantically enhanced Web content — including
XHTML, CSS, SVG, images, and other resources — for distribution in a
single-file format. “[18]

Principidlné se jedna o komprimované soubory metodouZIP. Jejich hierar-
chie ma urcitou strukturu, kterd je vymezena primo umisténim nebo jednot-
livymi konfiguracemi klicovych soubort. Kazdy EPUB musi obsahovat slozku
META-INF se souborem container.xml. Ten ve své strukture uklada adresu
na korenovy soubor pojmenovany content.opf.

Tento korenovy soubor volitelné uchovava blizsi informace o obsahu — au-
tor, nazev dila, rok vydani, atd...Kromé téchto informaci odkazuje na jed-
notlivé soubory nesouci samotny obsah — HTML soubory, obrazky, ¢i soubory
urcujici poradi. Soubory XHTML jiz nemaji predepsany format, avsak musi
byt validni dle W3C - The World Wide Web Consortium[19].

2.1.2 Automaticky preklad

Dalsi fazi po nacteni textu je samotny preklad. Ten bude vyuzivat volné do-
stupné slovniky. Vyuzit lze piimo API|online & offline sluzeb. To je vhodné
naptiklad pro ziskavani konkrétnich preklada jednotlivych slov, avSak znacné

'"Rozdily ~ mezi formdty : |http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_e-
boolg_formats
*® Application Program Interface
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nepraktické pro dalsi zpracovani. Pro aplikaci SRS je tfeba proviadét ritizné
statistiky, podle kterych budu slovnik upravovat. Navic v ptipadé online slov-
nikéi nemiizu zarucit, ze nebude néjak zadsadné manipulovano s daty. Stavét
tedy néco vétsitho nad takovymi sluzbami neni rozumné.

Jelikoz tato aplikace bude se slovnikem pracovat do mnohem vétsi hloubky,
vyuziji dostupnych slovnikli v textové podobé, které néasledné prevedu do
vlastni databédze. Databazové struktury budou pochopitelné mnohem bohatsi
nez jen parové slovo a preklad.

Samotny preklad bude fungovat na principu 1:1, kdy se pro preklad pouzije
nejcastejsi vyznam slova. Piikladem muze byt slovo long, které mimo jiné
muze mit vyznamy touzit, dlouhy, daleky, avsak nejcastéji odpovidéd prekladu
dlouhy. Priority téchto prekladi se budou ménit v zavislosti na praci korektort
(viz dél jez budou opravovat pravé tyto pripadné nesrovnalosti. Filozofii
takového prekladu je prelozit text s co nejvétsi presnosti.

Pri tvorbé prekladii z angli¢tiny do ostatnich jazykt lze s vyhodou vyuzit
specifik jazyka. Odpadd tak napriklad nutnost fesit sklonovani. AvSak tento
zadrhel by se dal vyresit detailnéjsim slovnikem obsahujici veskeré pripustné
tvary.

Béhem tohoto procesu se budou pochopitelné provadét i pridruzené pro-
cesy, které budou zaméreny predevsim na statistiky.

2.1.3 Manudalni korekce

Pro upfesnéni vyznamovych nesrovnalosti, vzacnych jazykovych obratt a ji-
nych anomalit, vstupuje do procesu korektor. Tim muze byt libovolna osoba
schopnd porozumét textu v obou jazycich. Jelikoz se jedna o praci s textem,
muzou jimi byt i méné zkuSeni studenti ciziho jazyka, ktefi maji moznost v
pripadé nejasnosti dohledat informace z dalsich zdroju. Zefektivnéni manualni
korekce lze dosdhnout vhodnym a prehlednym rozhranim, které bude poskyto-
vat dopliujici informace v ramci aplikace. UsSeti{ se tak ¢as pfi hleddni jinych
zdroju. Podobu takového rozhrani blize zndzornuji v prilozdA]

Jak jiz bylo zminéno v sekci Automaticky preklad2.1.2] na pozadi kazdé
korekce probiha uklddani zmén do databéze, ktera dale aplikuje jisté heuristiky
vylepsujici kazdy dalsi preklad.

Text upraveny korektorem je jiz pripraven pro verejné publikovani. Avsak,
aby cilil na konkrétni uzivatele je nutné vypustit preklady nékterych slov. V
samotném procesu se jedna o doplnujici krok, ktery pro implementaci neni
nezbytné nutny.

2.1.4 Prizpusobeni uzivateli

V této fazi je tireba z jiz prelozeného a pripadné opraveného textu odstranit
preklady. Prichdzi na fadu metoda proklddaného opakovani - SRS{sec:srs.
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Samotna metoda mé Sirokou historii a také rizné implementace. Z tohoto
divodu vénuji tvorbé algoritmu a jinym detailim vlastni kapitolu3.2]

Pro lepsi popis zde tento proces rozdéluji na dva prabéhy. Nejdiive dojde
k odstranéni vsech slov, ktera ¢tenai znd v konkrétnim daném vyznamu. To
je dulezity aspekt. Muze se stat, ze slovo long ve vyznamu dlouhy jiz zna. To
se odstrani. AvSak ve vyznamu touzit se musi pritomnost prekladu zachovat.

Druhy prichod jiz fesi prokladani a pripadné prerazovani vyrazi mezi
slova naucend. To bude mit na starosti algoritmus, ktery bude sledovat celkovy
vyskyt slov viz

2.1.5 Export

Posledni fazi je takovy text vyexpedovat do pozadovaného formatu. V mém
pripadé opét do EPUBu. Za zminku urcité stoji zdiraznit, ze jednotlivé sou-
bory EPUBu jsou vlastné zhtml validni vystupy (viz[2.1.1)).

2.2 Navrh aplikace

V popisu aplikace jsem definoval funkci a ramcoveé popsal ¢innost jednotlivych
fazi. Co jsem zdmeérné opomenul je podoba ¢i volba platformy. Toto rozhodnuti
bude kli¢ové a nésledné ovlivni volbu technologif2.3] Nejprve definuji ¢innosti,
které bude moci uzivatel provadét, a v navaznosti vyberu vhodnou platformu.

2.2.1 Pripady pouziti

Princip aplikace je viceméné primocary a spoléha na vlastni interni mecha-
nismy. Nedava tedy uzivateli mnoho prostoru k manipulaci se samotnym proce-
sem. Klicovou tlohou ¢tenare je volba knihy, kterou by si pral precist. Pripadné
postupny vybér knih jiz pre¢tenych. Tato moznost mé odstranit dle aplikace
teoretickou nulovou znalost jazyka, a pritdhnout tak i ¢tenafre zkusené. Export
tak bude posledni akci, kterd ukon¢i jednu iteraci prace s programem.

Vy8e zminéné ¢innosti uvazovali klasického uzivatele — ¢tenare. Avsak uvnitr
aplikace mize existovat jistd hierarchie roli, které by mohli mit na starosti ¢in-
nosti jako jsou verejna publikace ¢i korekce prekladi. Jsou jimi:

e Everyone - vsichni, bez ohledu na prava

e Consumer - spotiebitel obsahu, ¢tenar, uzivatel

Corrector - vykonavatel vyznamovych oprav textu
e Supervisor - provadi kontrolu jiz opravenych textu

Publisher - zpristupnuje spotrebiteliim prelozeny a zkontrolovany obsah,
téZ ma moznost stahnout obsah z nabidky
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Tuto hierarchii roli nejlépe vystihuje obr2.2] Zndzornéni jednotlivych ak-
cich jim pridélenich ukazuje diagram pripadu uziti viz

i Publisher

ZL i Supervisor
ZL i Corrector

ﬁ Consumer

i Everyone

Obrazek 2.2: Virtualni hierarchie roli

Avsak naplni této prace je tvorba doslovnych prekladta. Z tohoto divodu
se zaméruji pouze na samotného uzivatele, do néhoz agreguji akce pridani a
schvaleni knih. Uvedeny soupis akci a roli je jen ilustracni. Implementace této
funkénosti by primo nesouvisela s praci.

2.3 Volba technologii

Trendem dnesni doby je transformace aplikaci z lokalnich instalaci na webové
sluzby. To prinasi vyhody jak vyvojaiam, tak uzivatelim. Odpadaji problémy s
aktualizacemi, obnovovanim obsahu nebo pfistupem z jinych zafizeni. Z téchto
davodil budu aplikaci smérovat na web.

Principidlné lze takovou aplikaci rozdélit na serverovou a klientskou c¢ast.
Serverova Cast zajistuje poskytovani a manipulaci s daty. Klientskd ¢ast se
stard prevazné o zobrazeni poskytovaného obsahu. Vybér vhodnych technologii
zakladam na pravé uvedeném rozdéleni.

Serverem, v této chvili, nazyvam stroj, ktery provadi klicové vypocty a
transformace textu. Takové prostfedi nemusi byt nutné soucasti webového
serveru. Jako vyhoda takového feSeni je moznost pouziti dostateéné robustnich
nastroju a knihoven, které nejsou zamysleny pro webové tcely. Déle to umozni
z bezpecnostniho hlediska odstinit nékterd rizika. S takovym strojem se miize
komunikovat externé a predavat mu pouze konkrétni pozadované tkoly pres
vlastni rozhrani.
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PFidani knihy mezi prectené
HI i knih I vy .
Odebrani knihy z prectenych

i PFi/odhlaseni i Preloz knihu
Everyone
(common) Consumer
Zmén obtiznost

Stust néstroj pro revizi
Publisher - Potvrdlt spravnost

Supervisor
f - Zamitnout spravnost

Corrector

Obrazek 2.3: Model pripadi uziti aplikace. Uzivatel everyone zahrnuje akce,
které mohou vykonavat vsichni ticastnici.

Nicméné potreba, alespon néjakého jednoduchého, webového serveru je
nevyhnutelnd. Zde se nabizi pouziti volné dostupného Apache, a napriklad
jazyka PHP nebo Ruby[™]

Toto rozdéleni je prakticky mozné a celkem cCasté. Avsak tyto kombinace
vnasi do projektu pozadavek na znalost vice technologii. To mtze do budouc-
nosti predstavovat zbytecnou slozitost a ndro¢nost pro spravu takového kédu.
Zéaroven bude treba Tesit propojeni jednotlivych technologii, coz nemusi byt
vzdy efektni a bezpecné.

Za idealni Teseni povazuji takovou technologii, kterd obratné vyuziva vy-
hod z obou smérti. Na jedné strané pozaduji robustnost jazyka a pokrocilych
nastroju, a na strané druhé, schopnost a vhodnost technologie i pro pouziti ve
webovém prostredi.

Vzhledem k tomu, ze lze logicky rozdélit iikoly na webové, které budu im-
plicitné povazovat za rychlé, a vypocetni, které mohou byt vypocetné casové
naroc¢né, uvaluji pozadavek na schopnost technologie spravovat tkoly asyn-
chronné a paralelné. Tento pozadavek je jiz zna¢nym filtrem technologii. Avsak
zdaleka ne vSechna Teseni maji tyto schopnosti rozumné implementovany, a to
predevsim z hlediska pouziti, které musi byt intuitivni.

197 minény server a jazyky nejsou pochopitelné jediné mozné
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2.3.1 Imperativni vs. Funkcionalni pristup

Nabizi se srovnani riuznych pristupt programovani. Nejcastéjsim typem v ko-
mercnim prostredi je imperativni styl. Je zalozen na popisu feseni problému.
Tedy naptiklad pro soucet vsech ¢isel v poli je nutné explicitné zalozit pro-
ménnou result s vychozi hodnotou nula. Poté pres smycku, kterd mé dalsi
proménné, projit kazdy prvek, ktery dile pri¢itdm k proménné result. Ty-
pickymi predstaviteli tohoto pristupu jsou jazyky C, C++, Java, a vétsina
ostatnich.

Oproti tomu funkcionalni pristup definuje mnozinu funkci, které transfor-
muji vstup na odpovidajici vystup. Jinymi slovy nepopisuje postup, ale pred-
mét, nebo-li CO chceme dostat. Pro predchozi priklad s¢itani prvka v poli
predame funkci, kterd manipuluje s prvky pole dalsi funkci, kterda definuje
operaci s¢itani dvou prvku. Ackoliv se to na prvni pohled nemusi zdat, je toto
chybam zplisobenych napr. ukazovanim na data mimo rozsah pole nebo pocet
cykli ve smyckach. Jelikoz ¢isté funkcionalni jazyky nemaji proménné, veskeré
smycky se délaji rekurzemi. Funkce nemodifikuji staré hodnoty, ale generuji
hodnoty nové. Pro konkrétni vstup vraci vzdy stejny vystup.

Funkcionélni programovani se z vyse uvedenych divodua c¢asto pravem po-
vazuje za vypocetné narocné. Je to jeden z divodu, proc¢ se jesté do neddvna
pouzivaly tyto jazyky témér vyhradné v univerzitnich a vyzkumnych kruzich.
Nicméné dostupnost vypocetniho vykonu se natolik rozsitila, ze toto negati-
vum zacéind ztracet na vyznamnosti. Ke slovu se tak zacinaji dostavat vyhody.
Diky tomu, ze neexistuji proménné, nemaji funkce zadné vedlejsi efekty. To
je kli¢ové pro paralelizaci vypoctu. Odpada totiz starost se synchronizaci spo-
lecnych proménnych a dalsich problémii. Predstaviteli jsou napr. jazyky Lisp
¢i Haskell.

Neni tedy divu, ze se tento pristup uplatnuje pri tvorbé rozsahlych apli-
kaci, které jsou skalovany pres Siroké spektrum riznych vypocetnich jednotek.
Typickym prikladem jsou systémy nadnarodnich bankovnich instituci ¢i plat-
formy pro obchodovani s akciemi.

Nicméné se najdou takové matematické problémy, kde by zavedeni byt
jedné proménné usetrilo znac¢nou ¢ast vypocetniho vykonu. Z tohoto divodu
vznikaji téz jazyky hybridni, které kombinuji vyhody z obou pristupu.

Takovym modernim hybridnim jazykem je Scala. Spustitelny kéd bézi na
strojich JVM. Je silné staticky typovany, coz odbouravé typové kolize a zajis-
tuje primarni kontrolu spravnosti kédu. Budeme-li se striktné drzet obecného
doporuceni a vyhybat se proménnym a funkcim se side-efekty, dale se snizi
chybovost kédu ¢i se tim alespon zjednodusi hledani chyb. Takovy pristup ma
ovSsem vyznam i pro naslednou paralelizaci, kde v pripadé neexistence zavis-
lych proménnych 1ze vypocty provadét zcela oddélené od zbytku architektury.

Aby toho nebylo mélo, je potfeba pohlidat, aby veskeré navazujici tech-
nologie jako webovy vystup ¢i databdze téz umoznovaly asynchronni praci.
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Kdyby tomu tak nebylo, vyrazné by se snizil efekt této technologie.

2.3.2 Webovy framework

Scala je dostatecné robustni jazyk, ktery pomoci knihoven implementuje ko-
munikaci s internetem. AvSak v zdkladu neobsahuje, nebo jen v omezené mife,
implementaci riznych webovych pristupt a standardi. To ovsem Tesi webové
frameworky, které prinaseni vlastni knihovny zjednodusujici praci s asynchron-
nim zpracovanim, manipulaci s datovymi formaty jako jsou JSON, XML,
xHTML, nebo implementaci bezpecnostnich protokoli a standardi. Jedna se
ovSem jen o nastin moznosti.

V prostiedi Scaly existuje, navzdory mladosti jazyka, Sirokd skala fra-
meworkt. Nékteré z nich jsou globalné pouzivany vyznamnymi hraci na inter-
netovém trhu. V néasledujicich podsekcich pfedstavim pravé ty nejrozsirené;jsi,
protoze jiz prokazaly svoji pouzitelnost, a ve vétsiné pripadia prichazi i s do-
state¢nou dokumentaci.

2.3.2.1 Scalantra

Tento minimalisticky framework stavi svou filozofii na jednoduchosti. V za-
kladu poskytuje jen nezbytné minimum néstroju se soustfedénim na servero-
vou ¢ast. O to vétsi volny prostor nechava vyvojarim, kteri si mohou poskla-
dat knihovny a technologie dle potieb konkrétniho projektu. Déle si zaklada
na Skalovatelnosti, kterou zajistuje dnes ¢im dal vice vyznamnéjsim Akka né-
strojim

Scalantra obsahuje dobfe dokumentovanou API a urcitou sadu navodu.
A je doprovazena knihou Scalantra in Action. Tento framework pouziva fada
znamych organizaci, a to predevsim jako interni back-end REST API. Jedna
se naptiklad o BBC Future Media, IGN, Linkedn Signal, NetFliz a jiné.

2.3.2.2 Lift

Framework prohlasujici se za nejmocnéjsi a nejbezpecnéjsi dneska. Toto tvr-
zeni podkldda schopnostmi jako lazy-loading, coz znamend, Ze server neceka
pred odeslanim webové stranky na dokonc¢eni narocnych tikolt. Misto nich po-
sle sablonu a data posild dodate¢né, aniz by o né browser explicitné zadal. To
je zajisténo pomoci metodologie Come@ s pouzitim AJAXu. TéZ je k nému
dostupna siroka nabidka navodu a knih. Pouzivaji ho napriklad FourSquare,
InovationGames ¢i Sketchboard.io.

20 Akka|20] pfedstavuje sadu nastrojil a principidlnich postupti pro tvorbu webd spliuji-
cich tzv. Reactive Manifesto|21]

21Comet je obecny nézev pro riizné techniky, které umozinji serveru zasflat (push) data
do browseru, aniz by o né bylo explicitné pozadano. Blizsi popis technik v IBM developer
sheetu[22]
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2.3.2.3 Spray

Tvirci prohlasuji tento projekt za odlehc¢enou sadu knihoven, které poskytuji
podporu REST/HTTP postavenou na Akka[20]. Jednd se spiSe o platformu,
kterou si mé kazdy rozpracovat smérem, ktery potfebuje. Implementace pou-
Ziva pouze nastroje z jazyka Scala a Akka. Pro rtzné ucely ho pouziva VM-
ware, Ebay nebo treba Mowio.

2.3.2.4 Play Framework

Jednd se o vysokorychlostni Java a Scala framework, ktery je téz postaveny
na Akkal20]. Vniiné je feseny zcela asynchronné a nepouziva zadné bloku-
jici operace. Ve vychozim nastaveni je RESTful. Obsahuje Sirokou skalu na-
stroju, knihoven a technologii. Zastane praci s Websockety, Comet, Event-
Source, usnadnuje manipulaci s JSONem a Big Data. Mezi nastroji je napti-
klad kompiler pro CoffeeScript ¢i LESS.

Avsak na programétorovi zlustava odpovédnost zvolit technologie odpo-
vidajici této filozofii. Naptiklad volbou blokujici databaze se nevyuzije cely
potencial frameworku. Diky své popularité ma podporu mnoha vyvojovych
prostredi, coz zna¢né usnadnuje praci. Téz pro néj existuje sirokd skala plu-
ginu rozsirujici moznosti. Pouzivaji ho LinkedIn, The Guardian, Coursera,
Klout a jini.

7 duvodu siroké podpory, mnozstvi ndvoda a integraci riznych néstroju
volim pro dalsi praci Play Framework. Volim tak z divodu mé neznalosti
téchto feseni. Minimalizuji tak nutnost hledat vhodné moduly a zptisoby jak
propojit rtizné technologie. Vyhody Scalantry nebo Spray by se tak v mém
pripadé staly nevyhodami.

2.3.3 Databaze

Relaéni databaze maji za sebou historii nékolika desetileti. Prosly zna¢nym vy-
vojem. Béhem tohoto procesu se definovaly teorie navrhi, nejlepsi metodiky
a pfistupy{zz], a vznikla Siroka komunita. Na téchto databazich je implemento-
vana prevazna vétsina projekti.

S masivnim nastupem internetu vznikala potieba zpracovavat do té doby
nepredstavitelné mnozstvi dat rtzného a casto predem nedefinovaného for-
matu. To je oblast, kde klasické relacni feseni pozadujici explicitni popis dat
nenabizi jednoduché reseni. Odpovédi na tyto pozadavky jsou databaze zvané
NoSQL. To v ptivodnim zdméru mélo znamenat No SQL, avSak jak nasledny
vyvoj ukazal, Ze neni rozumné zahodit veskeré zkusenosti z rela¢nich databazi,
a tak se toto oznaceni transformovalo na vyznam Not Only SQL. Existuje celd
fada riznych typt NoSQL databézi.

22Piikladem necht je definice norméalnich forem(normalizace)
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2.3.3.1 KIli¢é-Hodnota

Tento nejjednodussi typ NoSQL databaze, jak nazev napovidda, uklada pouze
kli¢ a hodnotu. Implementac¢né se jednéd o hash tabulku s unikatnim klicem a
odkazem na blize nespecifikovana data. Jeji vyhodou je extrémni rychlost.

2.3.3.2 Wide-column

Principidlné vychéazeji z typu klié-hodnota, s tim rozdilem, ze mohou obsahovat
dynamicky se ménici mnozstvi sloupci. Zaroven neexistuji zadné omezeni na
jejich pojmenovani.

2.3.3.3 Dokumentové

Databaze uréené k ¢aste¢né strukturovanym dattim se nazyvaji dokumentové.
Jednotlivé zaznamy jsou dokumenty. Ty mohou obsahovat libovolnou struk-
turu, avsak musi byt v korektnim pfedem urcéeném forméatu jako jsou napii-
klad JSON nebo XML. Oproti predchozim zminovanym typtim, dokazi tyto
databdze provadét dotazy nad jednotlivymi polozkami.

2.3.3.4 Grafové

Jsou vhodné pro ukladani dat, kterd maji mezi sebou nepredvidatelné vztahy.
Vnitiné jsou reprezentovany grafovou strukturou — uzly a hrany. Lze je vyuzi-
vat napriklad pro sledovani toki dat ¢i socialnim propojeni uzivateli riznych
sluzeb.

2.3.3.5 Ostatni

Avsak uvedené kategorie nejsou kompletnim vyctem. Lze se setkat treba s
XML databazemi, objektovymi ¢i riznymi hybridy. Rozsahle zpracovany sou-
pis riznych existujicich produktu ze vSech ruznych kategorii poskytuje web
NoSQL-Databasd?|

7 vyse uvedeného prehledu nejvice vyhovuji databaze dokumentové. A to
z nasledujicich divodi. Celd aplikace je zaméfena na praci s texty. Navic od-
padé nutnost fixniho navrhu, jelikoz tento typ databize nema problém pridat
nova data v jiné podobé primo za béhu. To do budoucna usnadni pripadné
pridani nové sledované kategorie do DB ptimo za béhu bez nutnosti predélavat
kéd na mnoha mistech. Takto volnd moznost plisobnosti ovsem prenasi vétsi
zodpovédnost na programétora.

V oblasti dokumentovych databazi existuje celé spektrum riznych feseni.
MongoDB, Cassandra, CouchDB, HBase, Redis a jiné. Srozumitelny prehled
a srovnani lze najit na webu Kristofa Kovacsd?}

Znttp://nosql-database.org/|
#nttp://kkovacs . eu/cassandra-vs-mongodb-vs-couchdb-vs-redis |
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Vhodné volba databéaze je velice dtlezitym krokem. Jak jsem jiz naznacil,
musi zapadat do konceptu neblokovaného zpracovani pozadavki. Kdyby jej
nesplnovala, aplikace by musela ¢ekat na dokonceni ¢innosti databaze. Tim by
dochézelo k blokovani a tudiz by se nevyuzil veskery potencial feSeni. Zaroven
je tfeba brat ohledy na rtiznou podporu driverii pro jazyk Scala.

Vzhledem k jednoduse definované dotazovaci sadé nastroju, jednoduchém
ukladani dokumenti rtzné struktury v lidmi dobte ¢itelném JSONu jsem se
priklonil k MongoDB. Této volbé prizpiva i existence dobte dokumentovanych
knihoven pro jazyk Scala, respektive Play Framework. Konkrétné se jedna o
ReactiveMongo, které podporuje plné neblokujici a asynchronni I/O operace.

2.3.4 Klientska c¢ast

A¢ by se mohlo zdat, ze ¢ast komunikujici s uzivateli je nezavisld na volbé
technologii serverové ¢asti, uplné tomu tak neni. Vzhledem k tomu, Ze jsem
vhodné poskladal back-endovou ¢ést, mohu nyni zplna vyuzit vSech prednosti
konkrétnich reseni.

Nabizi se moznost implementace tenkéto klienta pro jednotlivé platformy
- Windows, Android, IOS, a jiné. Nicméné univerzdlnim resenim je klasické
webové rozhrani, se kterym umi pracovat vSechny zminéné systémy, potazmo
zatizeni. Tato volba umozni pouziti jednotnych technologii napti¢ celou apli-
kaci.

Play Framework piimo obsahuje nastroje pro generovani statického xHTML.
Téch budu také vyuzivat. Avsak moderni responsivni web se skladd i z dyna-
mické ¢asti. Ta je vétsinou tvorena pomoci JavaScriptu ¢i frameworku a kniho-
ven na ném postavenych. Nyni prichazi na radu ukazka vhodného poskladani
jednotlivych technologii.

Jak jsem jiz zminoval, MongoDB vnitiné ukldda dokumenty ve formatu
J SONEL jehoz zapis je pro ¢lovéka snadno ¢itelny. Dynamickou ¢ast bude fesit
piimo JavaScript. Z toho vyplyva, ze pii asynchronim pozadavku o data na
server, oznacovaném jako AJA)@ se vyslednd data bez dalsi nutné transfor-
mace rovnou odesilaji na klienta. Vzhledem k tomu, Ze zpracovani na vsech
fazich je neblokové, nepredstavuje ani zna¢né mnozstvi dotazli pro server pro-
blém, a navic celou komunikaci znac¢né zrychluje. Takto prijata data jsou v
JavaScriptu reprezentovana jako objekty. Tomu odpovida i nasledna prace s
nimi.

Podobné jako v piipadé volby datab&zi ¢i scala web frameworki existuje
nespocet nastrojii postavenych na JavaScriptu. Hleddm co nejjednodussi zpi-
sob, kterym lze provadét AJAX pozadavky na server a snadno manipulovat a
generovat obsah podle ziskanych dat.

25 JavaScript Object Notation
26 Asynchronous JavaScript and XML
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2.4. Navrh grafického zobrazeni vystupu

2.3.4.1 Angular a ReactJS

Béhem predimplementacni fize jsem experimentoval s Angularem a Reactem.
Prvni zminény pochézi od Googlu, existuje delsi dobu a ma podporu Siroké
komunity. Jedna se o robustni nastroj, ktery jednotlivé akce a ¢asti koédu pro-
pojuje pres ruzné vnitini mechanismy. To umoznuje velice pirehlednou tvorbu
generovanych sablon. Na druhou stranu to vyzaduje vétsi prehled o umisténi
a souslednosti kodu.

Oproti tomu druhy néstroj, ktery vznikl pro tucely Facebooku, neobsahuje
témeér zadné skryté funkce, tzv. magiﬂ Cela filozofie ReactJS tkvi v pfimo-
caré jednoduchosti. Stavi na rozdéleni jednotlivych prvki na podkomponenty.
Ty se staraji jen a pouze o zobrazeni dodanych dat.

Pravé z divodu piimocarosti jsem zvolil pro dalsi praci ReactJS. Pékné
srovnani i s funkénimi ukdzkami lze najit na codementor.io[23].

2.4 Navrh grafického zobrazeni vystupu

Vystupem programu bude kniha ve formatu epub. Je treba si uvédomit, ze
funkci aplikace je rozsifeni puvodni knihy o preklady. To znamend, ze ackoliv
existuje moznost kompletné predélat formatovani napr. do jednotného stylu,
kterym by reprezentoval knihu pochézejici z této aplikace, budu se snazit
zachovat puvodni vzhled.

Déavam si za cil udélat preklady co nejméné rusivé. K tomu by mélo prispét
zmenseni textu pirekladu oproti origindlu. Pro snadnost hledani prekladu budu
preklady centrovat. Vysledek by mél byt podobny ukédzce na obrazku?2.4]

Lorem ipsum world sit amet, consectetur adipiscing  elit.
Quisque a vesmir  odio nunc ultricies ipsum placerat
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit.

Quisque a vulputate odio  nunc ultricies ipsum placerat

Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit.
Quisque a wulputate odio  nunc ultricies ipsum  placerat
Lorem ipsum world sit amet, consectetur adipiscing  elit.
Quisque a vesmir  odio  nunc ultricies ipsum  placerat
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit.
Quisque a wulputate odio nunc ultricies ipsum placerat

Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing  elit.
Quisque a wulputate odio nunc ultricies ipsum placerat

Obrazek 2.4: Navrh podoby elektronické knihy po finalni ipraveé

Z navrhu vyplyva, Ze aplikace s uzivatelem bude komunikovat prostred-
nictvim webového rozhrani. Tomu je nutné prizpusobit i uzivatelské rozhrani.
Nejdulezitéjsim uzivatelem je Consumer, ktery predstavuje ¢tenare/zékaznika.

2"Magic, vychézi ze slova kouzlo. Oznacuje skrytou funkénost, kterd manipuluje béh akei
nad ramec explicitniho vyjadieni. Napr. proménnd s ndzvem ,ID“ je automaticky hashovana.
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2. NAVRH

Ten ma moznost pridani nové knihy do systému a poslat pozadavek na pre-
lozeni knihy dle své slovni zasoby — export. Opét zdiraznuji, ze se aktualnim
pojeti jedna o pouhé rozhrani pro posilani prikazi na server.

Zpusobu jak zprostiedkovat uzivateli tuto funkcionalitu je vicero, avsak
vzhledem k tomu, ze aplikace ma uzivateli pouze zprostfedkovat manipulaci s
vybranou knihou, pokusim se funkcionalitu soustredit do jednoho okna. Pred-
stavu podoby takového uzivatelského rozhrani zachycuje lo-fi model viz 2.5

Dracula ©

Bram Stoker

Sunt tellure cesserunt secant, humanas distinxit nondum fert nondum sorbentur

levitate madescit dixere numero nam ante instabilis litem librata ensis super
Horto vesper montibus surgere nondum tanto speciem adsiduis corpore iudicis ante
fulminibus cepit ne dextra Sunt tellure cesserunt secant, humanas distinxit

nondum fert nondum sorbentur lev

() (] (B

Obrazek 2.5: Wireframe zachycujici uzivatelské rozhrani se sousttedénim funk-
cionality do jednoho okna

Rozhrani ostatnich uzivatelii bude do zna¢né miry stejné. Lisit se bude
pouze v ruzné nabidce tituli knih a funkénich tlac¢itek provadéjici manipu-
laci. Consumer nemé mit pristup k nepublikovanym knihdm, kdezto napri-
klad Corrector ano. Ukézku rozhrani korektora zndzornuji v prilozdA] Jelikoz
se jednotlivd okna dalSich uzivatel méni jen v malych detailech, nepovazuji
za prinosné se vénovat jejich dalsimu popisu.
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KAPITOLA 3

Implementace

V navrhu jsem provedl vymezeni z hlediska technologii. Pro prehled je jesté
jednou shrnu. Server je postaven na jazyku Scala s vyuzitim Play frameworku.
Databaze bude typu dokumentové NoSQL, konkrétné MongoDB. Statické
casti, jako sablony, css bude poskytovat framework s tim, ze praci s dyna-
mickymi daty zajisti ReactJS.

3.1 Databaze

NoSQL databaze obecné nepozaduji striktni definici struktury ¢i vyznamu
dat. Téz maji rizné dotazovaci mechanismy, které se lisi dle typu databéze.
Oproti SQL maji vétsinou zna¢né skromnéjsi moznosti formulace dotazi. To je
déno bud tim, Ze data nejsou vyznamove rozliSovana, nebo tim, ze je databaze
optimalizovana pro rychlost ukladani ¢i ¢teni.

MongoDB ukldda dokumenty do kolekci. Kolekci si lze predstavit v ter-
minologii SQL jako tabulku a dokument jako zaznam v tabulce. Dokumenty
jsou ulozenu ve struktufe JSON, na kterou lze nahliZet jako na objekt. Ten
ma své polozky oznaceny konkrétnim jménem. Jim jsou posléze pridélené hod-
noty. Takovou strukturu znézornuje obrazek3.3] Vzhledem k této formé ulozeni
podporuje MongoDB 8irsi sadu dotazovani. Avsak, stale nedosahuje moznosti
SQL. Hledani lze provadét nad konkrétnimi polozkami, avSak defaultné se
vraci kazdy dokument v celém svém rozsahu. Lze pomoci rozsitenych funkci
do urc¢ité miry transformovat vysledek, avsak na tkor vykonnosti. Pochopi-
telné Ize i ménit jednotlivé polozky u konkrétnich zéznama.
se zna¢nym omezenim jak do vykonu, tak rozsahu moznosti. Takové dotazy
jsou Teseny vétsinou na strané aplikace ve formé nékolika dotazt nad rtuznymi
kolekcemi. Ziskand data je pak nutné ru¢né agregovat do potirebné podoby. To
pochopitelné motivuje designera aplikace a databdze k navrhu celé koncepce
tak, aby se na vSechna aktualné potrebnda data dalo zeptat jednim dotazem.
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3. IMPLEMENTACE

To ovsem prinasi nékolik, pro rela¢ni databaze zcela nemyslitelnych, kon-
ceptil. Je tfeba se do urcité miry vzdat normélnich forem. Uvedu priklad, kde
je vhodné resit dany problém trochu odlisné od rela¢niho pristupu.

Pozadavkem aplikace je zobrazit seznam projektl i se jménem zakladajici
osoby. Mam kolekei uzivateli se strukturou zndzornénou na obr[3.5] Obsahuje,
kromé jinych, polozky ID, celé jméno a email. Dale mam kolekci s projekty,
které obsahuji informace o projektech, vCetné meta informaci s odkazem na
konkrétniho uzivatele, ktery provadél danou operaci. Pochopitelné u takové
informace uvadim ID odkazujici do kolekce uzivateli. Pro splnéni pozadavku
je treba provést dvé operace. Nacist projekty, pak uzivatele dle ID, a ziskat
pouze jejich celé jméno a email. Zobrazeni projektu je tak znac¢né neefektivni.
Kvili ziskani jedné ¢ dvou informaci je nutné provadét dalsi dotaz. ReSenim
je tedy do struktury meta informaci u projektu pridat polozku se jménem a
emailem. Nyni staci jeden dotaz.

Ted se nabizi zamysleni. Tim, ze dochazi k duplicité informaci se snizuje
a zjednodusuje dotaz, coz vede ke zvyseni rychlosti. Na druhou stranu doslo
k poruseni normalni formy, a tim vznikla i nachylnost k inkonzistenci dat. Je-
jich integritu je tfeba ohlidat na strané aplikace. Pri zméné jména uzivatele,
je treba zvlast aktualizovat vsechny meta informace. To muze byt casové na-
rocné. Timto jsem chtél zduraznit, ze je vzdy nutné disledné promyslet zdali
aplikace opravdu potrebuje konkrétni informaci. Jestlize ano, pak zohlednit,
jak Casto se zobrazuje. Pro obc¢asné zobrazeni neni duvod tvorit duplicitu, pro-
toze se nejedna o rychlostné kritickou ¢ast. Jen by tim zbytecné vznikl prostor
pro naruseni integrity dat. Ovsem jsou pripady, kdy je takové feseni vhodné.

Jelikoz pouzivam naptic¢ celou aplikaci jednu databazi, snazil jsem se vy-
varovat jakykoliv duplicit dat tykajicich se obsahu samotnych knih. Obsah
knih se bude zpracovavat prevazné na strané serveru, tak neni nutnd optima-
lizace pro rychlost. Duplicity se tak vyskytuji pouze u dat souvisejici pfimo s
webovym zobrazenim. Na takové pripady vzdy upozornim.

Databaze NoSQL jsou ze své podstaty schema-less. Neexistuje tedy stan-
dardizovany zpusob logického zobrazeni navrhu usporadani. Nic jako relac¢ni
schéma neexistuje. Presto lze v nékterych zpusobech definovat formalni popis
usporadani, alespon nad urcitou podmnozinou dat. V mém piipadé s vyho-
dou vyuziji piimo formatu JSON. Jelikoz se jednd o strukturovany, ¢lovékem
snadno c¢itelny format, kde je hodnotou vétsinou text, zavedu implicitni deri-
vaci typu dle postupu popsaného téz jsonemf3.1] To déle usnadni prezentaci
struktury jednotlivych kolekci, kdy z ukazkovych dat vyplyva typ. Z divodu
typové bezpecnosti se zavazuji pouzivat stejny typ dané polozky napri¢ vSemi
dokumenty.

Listing 3.1: Defaultni konverze

"_id" : ObjectId("5515732de5e21e36679db6e0"),
"text" : "text value",
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3.1. Databaze

"boolean" : false,
"int" : 42,

"double" : 42.0,
"date" : 1427469061237

3.1.1 Kolekce

logickému provazani. Obecné 1ze provést neformalni rozdéleni na data urcend
k expedici na web a interni icely. Mezi ty webové data lze povazovatat kolekce
UsersSecure a Projects.

3.1.2 Dictionary

Slovnik je jednou z nejdilezitéjsi ¢asti aplikace. Slouzi k nékolika odlisSnym
ucelim. Je vychozim bodem pro automatické preklady, interni slovniky a pro
udrzovani statistik.

Tato kolekce transformuje do podoby zndzornéné na diagramu [3.3] volné
dostupny slovnik GNU/FDL Anglicko-Cesky slovnik[24]. Ten obsahuje infor-
maci o slové, jeho prekladu, jménu osoby, ktera slovo definovala, pripadné
vyslovnosti a slovnim uréeni. V souhrnu se jedna o vice nez 220 000 zaznam?.

Listing 3.2: Definice CSV formétu slovniku

obecn : <orig>,<peklad>,<druh>,<vslovnost>,<kdo definoval>
pklad

fashion,styl,n:,,Michal Ambro

fashion, mda ,n:,,

fashion, zpsob ,n:, ,Rostislav Svoboda

Nicméné pti vyhledani zdznamu dle ciziho slova se vrati nékolik vysledku.
Vzdy s jinym prekladem. To je pochopitelné v porddku. Avsak pro ucely apli-
kace by byly tfeba nasledné transformace. Prikladem je automaticky preklad.
Vsechny vysledky musim setiidit vzit tu s nejcastéjsim prekladem, aktualizo-
vat statistiky a znovu ulozit. To samé v pripadé interniho slovniku, kdy pfi
korekcich budeme provadét jednotlivé zmény. Vyhodou agregace dat do této
struktury[3.3] je fakt, Ze se pracuje pouze s jednim dokumentem. V tomto p¥i-
padé muze byt slovo prezentovano jako unikatni index, coz opét vede ke zrych-
leni. Transformaci m4 na starosti funkce Dictionary.init(csvfile: String).

Listing 3.3: Dictionary

{
"_id": ObjectId("5502c62b72624c3000e41aba"),
"key": "fashion",
"value": "mda",
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3. IMPLEMENTACE

"stats": {
"totalOccurrences": 186,
"averageSpacing": 832

3,

"additional": {
"pronunciation":
"who'": ""

1,
"meanings": [
{
"value":
"stats": {
"approved": 11,
"disapproved": 0O
}
1,
{
"value": "zpsob",
"stats": {
"approved": O,
"disapproved": 5
}
1,
{
"value": "styl",
"stats": {
"approved": O,
"disapproved": O

nn
B

mda",

3.1.2.1 Vocabulary

Jinymi slovy se jedna o uzivateltv slovnik, respektive soupis jeho slovni zasoby.
Na rozdil od jinych ¢innosti se zdznamy jednotlivych uzivatelil neukladaji do
jedné kolekce. Jeji nazev je odvozen slozeninou slova ,vocab“ a unikatnim
ID uzivatele. To zabranuje pri poruse ztraté vsech informaci uzivateli a za-
roven usnadnuje testovani. Do budoucna by se toto rozdéleni dalo vyuzit pro
paralelizaci.

Slovnik bude vyuzivan predevsim béhem prizpusobovani textu na miru
uzivateli. V tom ptipadé se bude dle urc¢itého algoritmu posuzovat zdali cizi
slovo v konkrétnim daném vyznamu ma byt skryto ¢i nikoliv. Agregace dat
zde tedy nemd zadny smysl. Pro urychleni vyhledavani staci zavést index jak
na polozku key, tak value. Viz znazornéni
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Listing 3.4: UserVocab - slovni zasoba uzivatele

"_id": ObjectId("55479bbalcf3c5906e33bfed"),
"key": "fashion",

"value": "mda",
"stats": {
"totalOccurrences": 6,

"averageSpacing": O,
"repetitionDay": 1,
"EFactor": 2.5

3.1.3 UsersSecure

Kolekce obsahujici kompletni informace o uzivatelich. Nazev obsahuje slovo
Secure, protoze v kédu aplikace vyuzivim modulu SecureSocial, ktery zajis-
tuje celou problematiku prihlasovani a registrovani pres email ¢i socidlni sité.
Tento modul pak pro svoji ¢innost vyzaduje ukladani nékterych specifickych
informaci, které tudiz formuji podobu dokumenti ukladanych do této kolekce.
Struktura dokumentu je znézornéna na diagramu 3.5

Listing 3.5: UsersSecure

"_id": ObjectId("54ff83f506e612350b4b704c"),
"providerId": "facebook",
"userId": "104871568446846",
"firstName": "Firstname",
"lastName": "Lastname",
"fullName": "Firstname Lastname",
"email": "random@random.com",
"avatarUrl":
"https://fbcdn-profile-a.akamaihd.net/hprofile-ak-xapl/v/t1.0-1/s
"roles": [
"user"
1,
"authMethod": {
"method": "oauth2"
},
"oAuth2Info": {
"accessToken":

"CAALmPJfzQVIBAOWOHOUuGrevxeVuXZAikHKTGSENtywlcpBFLe JNPLEPN7WZALq

"expiresIn": 5160462

¥
}

200x200/68836_16877924

iSbc1HNPgJ1kVp3p7 1Wzi
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3. IMPLEMENTACE

3.1.4 Projects

Projekt svym zaméfenim obsahuje univerzalni informace jako nézev, URL
adresu na zastupujici obrazek, a jiné informace. Zaroven obsahuje informace
o produktu. Tim mize byt kniha ¢i vlastni texty. Tato informace ma podcasti
titul, autory, zastupny obrizek a odkaz na obsah.

Jak se na prvni pohled muze zdéat (viz obr. , dokument obsahuje du-
plicity. Ty mohou byt vhodné mezi jednotlivymi kolekcemi. Jenze tady jsou
soucasti jednoho dokumentu. Nutné tomu tak byt nemusi.

Jelikoz produkt muze byt dvojitého typu — kniha ¢i vlastni text — je po-
tfeba moznost ponechat vlastni volby popisku. Ze standardizovanych knih lze
vyziskat kompletni informace o autorech, nazvu dila a jinych informacich. To
u vlastnich texti nemusi byt zajisténo. Navic, lze timto zptsobem odstinit za-
ménu mezi stejnymi knihami od jinych nakladatelstvi. Z tohoto davodu jsou
polozky v kategorii product vypliovany automaticky.

Listing 3.6: Projects

"_id": ObjectId("5515732de5e21e36679db6e0"),
"name": "Project Name",
"description": "Description",
"coverUrl": "url",
"tags": [
"horror",
"drama"
1,
"isPublished": false,
"meta": {
"created": {
"date": 1427469061237,
"fullname": "T B",
"userId": "hacker.tom@seznam.cz"
},
"updated": [

]
3,
"product": {
"title": "The Ghosts of Sleath",
"authors": [
"Herbert, James"
1,
"coverUrl": "Images/00003.jpeg",
"content": ObjectId("551573051fd7de5204153abf")
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3.1.5 Ulozeni obsahu

Pri vybéru databaze jsem se rozhodl pro dokumentové s predstavou, zZe cely
obsah knihy ulozim tak jak je. Ono je to fakticky mozné a také jsem to tak
na zacatku resil. AvSak brzy vyvstaly prvni problémy pii manipulaci s takto
rozsahlym dokumentem. Za prvé je pfi manipulaci nutné nacist kompletni
dokument. Trochu lze optimalizovat rozsah projekci pouze nezbytnych casti,
ale nejedna se o vyznamné rozdﬂy@ Za druhé takto rozsahlé dokumenty diky
limitim prohlizec neni mozné rozumné zobrazovat. To je na skodu pri ladéni.
Zaroven jsou nepiehledné.

Postupné jsem tedy rozdélovat strukturu na mensi logické celky. Vzajemné
provazani jednotlivych kolekci/dokumentt zndzornuje diagram Je treba
zdtiraznit, ze rozdéleni je inspirovano strukturou EPUB, ktery obsah volitelné
rozdéluje na mensi ¢asti.

Project
L Content

L Parts
Paragraphs

Obrazek 3.1: Diagram logickych vazeb mezi kolekcemi ukladajici obsah knih

3.1.5.1 Content

Kolekce projects odkazuje na kolekci contentf3.7] Ta obsahuje jiz konkrétni
informace o ulozeni obsahu textu. Uklada misto ulozeni ptuvodniho textu a
pak odkazy na jednotlivé soubory obsahujici konkrétni ¢asti textu.

Zaznam jednotlivé ¢asti obsahuje odkaz do kolekce parts a relativni adresu
oznacujici umisténi v archivu EPUB, ktera zahrnuje i nazev souboru.

Listing 3.7: Content

{
"_id": ObjectId("5515d45f1fd7dea6061547c1"),
"filename": "data/epub/kniha.epub",
"parts": [
{
"partId": ObjectId("5515d45f1fd7dea6061547c2"),
"partHref": "OEBPS/Text/titlepage.xhtml"

1,

{
"partId": ObjectId("5515d45f1fd7dea6061547¢c6"),
"partHref": "OEBPS/Text/part0000.html"

1,

2®Konkrétné u MongoDB zélezi na konkrétnich verzich a optimalizacich
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{
"partId": ObjectId("5515d45f1fd7deab6061547c8"),
"partHref": "OEBPS/Text/part0001.html"
1,
{
"partId": ObjectId("5515d4851fd7deab061554c2"),
"partHref": "OEBPS/Text/part0048.html"
}
1,
"meta": {
"updated": [
]
}
¥

3.1.5.2 Parts

Jeden dokumentf3.8 v kolekei parts predstavuje jeden soubor v archivu EPUB.
Dokument obsahuje odkazy na jednotlivé odstavce do kolekce paragraphs a
duplicitu popisujici relativni ulozeni souboru.

Listing 3.8: Parts

"_id": ObjectId("5515d4851fd7dea6061554c2"),
"partHref": "OEBPS/Text/part0048.html",
"paragraphs": [
{
"order": O,
"paragraphId": ObjectId("5515d4851fd7dea6061554a9"),
"updated": [

]
},
{
"order": 1,

"paragraphId": ObjectId("5515d4851fd7dea6061554aa"),
"updated": [

]
},
{
"order": 2,
"paragraphId": ObjectId("5515d4851fd7dea6061554ab"),
"updated": [

o8



3.1. Databaze

3.1.5.3 Paragraphs

Tato kolekee je jiz findlni a obsahuje konkrétn{ text3.9] Jeden dokument od-
povidé jednomu odstavci. Text je zde rozdélen na jednotliva slova, ktera jsou

doplnéna prekladem.

Listing 3.9: Paragraphs

{
"_id": ObjectId("5515d4821fd7dea60615539a"),
"text": [
{
"orig": "He",
"translation": "on"
}3
{
"orig": "raised",
"translation": " zvil "
},
{
"orig": "the",
"translation": "ten"
},
{
"orig": "shotgun",
"translation": "brokovnice"
},
{
"orig": "to",
"translation": "k"
},
{
"orig": "his",
"translation": "svmu"
},
{
"orig": "shoulder.",
"translation": "rameno"
}
]
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3. IMPLEMENTACE

3.2 SRS algoritmus

Hned v iivodu je vhodné zminit, ze samotné snaha vytvorit univerzalni algorit-
mus hledajici optimalni rozestupy je jiz z principu velice ambiciézni. Nejvétsim
problémem je neschopnost generalizace ¢innosti mozku. Mozek kazdého ¢lo-
véka ma riznou schopnost retence informaci. Nabizeji se dvé moznosti Teseni
této situace.

vvvvv

nosti je sestaveni samo se uciciho algoritmu. Ten by idedlné vychazel z hodnot
vyhovujici vétsiné, a posléze by se adaptoval na konkrétniho uzivatele.

3.2.1 SuperMemo

Algoritmt pro stanoveni optiméalnich ¢asovych rozestupt existuje celd Skéla.
Tim nejpouzivanéjsim jsou algoritmy P.A.Wozniaka, ktery se zabyva tvorbou
algoritmi od osmdeséatych let, kdy zverfejnil algoritmus SM-0 (SuperMemo).
Tehdejsi algoritmus jesté nevyuzival pocitact, ale spoléhal se na papir a tuzku.
Postupem casu se algoritmus vyvijel az do dnesni verze SM-15.

Nejcastéji prevzatym algoritmem je SM-2. Ten je implementovan ¢i z néj
vychazi produkty jako Ankil.4.1] ktery jsem popsal v analyze, Mnemosyne
a jinych. Hlavnim divodem pro pouzivani této rané verze algoritmu je jeho
robustnost a pritom dle autora jednoduchost. Obecné je povazovan za dosta-
tecné dobry a je volné dostupny.

Dalsi verze vylepsuji algoritmus. Kritika obcas zpochybnuje efekt nékte-
rych nové zahrnutych aspektt. Ty netimérné zvysuji slozitost kédu, coz miize
vést k nachylnosti k chybam. Nicméné jak se casem ukazalo, vylepseni méla
svij smysl. Sdm Wozniak tvrdi, ze jiz mnoho prostoru pro vylepsovani algo-
ritmu neni, respektive: ,Interestingly, the greatest progress in the algorithm
is likely to come from a better definition of the model of human long-term
memory.“ v odpovédi na otdzku, zdali miize byt algoritmus SuperMemo déle
vylepsovan[25].

3.2.1.1 Algoritmus SM-2

Jak jsem uvedl vyse tento algoritmus vystihuje podstatu SRS a zaroven je
snadno pochopitelny. Pri popisu vychézim ze specifikace z oficidlniho zdroje
SuperMemo|26]. Ta vychazi z diplomové prace P.A. Wozniaka, Optimization
of Learning (1990).

Algoritmus je dostupni pod licenci Open Source za podminek prilozeni
nasledujiciho copyrightu a referenci na webové stranky :
Algorithm SM-2, (© Copyright SuperMemo World, 1991
http://supermemo.com a http://supermemo.eu

60



3.2. SRS algoritmus

Vstupem algoritmus jsou dvé hlavni informace — kolikaté opakovani se
provadi a hodnoceni spravnosti odpovédi. Vysledkem je pak informace, za
kolik dnt je potreba provést opakovani.

Pro odhad rozsahu dni mezi jednotlivymi opakovanimi byl vypozorovin
nasledujici vztah:

I(1):=1
I(2):=6
for n>2 I(n):=I(n-1)*EF

where:
I(n) - inter-repetition interval after the n-th repetition (in days)
EF - easiness factor reflecting the easiness of memorizing and
retaining a given item in memory (later called the E-Factor).

vvvvv

nejsnadnéjsi znalosti. Pokles pod tuto hranici zpusobi prili§ ¢asté opakovani.
Pro ziskdni nové hodnoty musi student ohodnotit slozitost tikolu (proménnd
q) na skéle 0-5, kde 0 — vypadek paméti a 5 — perfektni odpovéd. V obecném
tvaru:

EF’ :=f (EF,q)
where:
EF’ - new value of the E-Factor

EF - old value of the E-Factor
q - quality of the response
f - function used in calculating EF’.

specifically:
EF’ :=EF+(0.1-(5-q)*(0.08+(5-q)*0.02))

Note, that for g=4 the E-Factor does not change.

Kroky algoritmu jsou nésledujici:

1. rozdél znalost na nejmensi mozné celky

2. vSem novym polozkdm nastav E-faktor 2.5
3. opakuj polozky dle intervala I(n)

4. ziskej ohodnoceni odpovédi od uzivatele - q
5. spocitej novy EF’

6. jestlize kvalita odpovédi (q) bylo mensi jak 3, za¢ni polozku opakovat
od zacatku I(1), I(2).. .., ale nemén EF

61




3. IMPLEMENTACE

7. po dokonceni opakovani polozek, pokracuj v opakovani téch, které nedo-
sahli hodnoceni 4 tak dlouho, dokud hodnoceni 4 nebo lepsi neziskaji.

Tabulky3.2] zobrazuji zménu proménnych EF a I(n) v zavislosti na kon-
stantnim hodnocenim q.

3.2.2 Navrh algoritmu

Podstata této prace ma vsak néktera specifika znemoznujici prevzati jiz stava-
jicich algoritmu. Text je staticky, proklad slov je neménny a nahodny, interakce
od uzivatele témér nulova (pouze pred piekladem textu) a c¢as je zde pokiiven
do rychlosti a objemu ¢teni.

Tim nejzasadnéjsim problémem je samotny text. Ten je v atomérni po-
dobé slozen ze slov, coz predstavuje informaci. Pri prvnim prec¢teni dochéazi
k zavedeni informace a kazdy dalsi vyskyt je jiz opakovanim. Diky statické
povaze textu nelze tuto frekvenci planovat. Informace se ve vétsiné pripadi
dostane na radu pred¢asné nebo opozdéné. To je ovSem zavislé jesté na dalsi
proménné a tou je rychlost ¢teni textu.

Predcasné opakovani lze povazovat za neefektivni ve smyslu plytvani c¢a-
sem. Pozdni zopakovani je vSak uz problémem vaznym. Podle principi SRS je
tfeba informaci ozivovat tésné pred zapomenutim. V opac¢ném piipadé dojde
k zapomenuti. V pripadé extrémné velkych ¢asovych rozestupt

Dalsim zadrhelem je interakce s uzivatelem. Kazdé informace je uloZena
v paméti s urc¢itou uspésnosti, jinymi slovy néco se uci snadnéji néco hire.
K tomu v klasickém SRS slouzi ohodnoceni uzivatelem. Jelikoz tato moz-
nost neprichdzi v tvahu, je nutné se pokusit vytvorit odhad slozitosti primo
z konkrétni informace. Nabizi se pridéleni slozitosti dle po¢tu pismen slova s
rozliSenim: 1-3 pismena => q = 5,4-8 pismena => q = 4, 9-vice pismena =>
q = 3. Chovéni ostatnich proménnych je zndzornéno v tabuled3.2]

Hodnoceni: 5 trivialni Hodnoceni 4 pamatuji si JJHodnoceni: 3 spiSe si pamatuji
Opakovani |Dalsi den |E-Faktor [JfOpakovéni Dalsi den E-Faktor Opakovani Dalsi den E-Faktor
n I(n) EF n I(n) EF n I(n) EF
1 1 2.5 1 1 2.5 1 1 2.5
2 6 2.6 2 6 2.5 2 6 2.36
3 16 2.7 3 15 2.5 3 14 2.22
4 43 2.8 4 38 2.5 4 31 2.08
5 120 2.9 5 95 2.5 5 64 1.94]
6 348 3 6 238 2.5 6 124 1.8]
7 1044 3.1 7 595 2.5 7 223 1.66)
8 3236 3.2 8 1488 2.5 8 370 1.52]
9 10355 3.3 9 3720 2.5 9 562 1.38|
10 34172 3.4] 10 9300 2.5] 10 776 1.3
11 116185 3.5 11 23250 2.5 11 962 1.3]
12 406648 3.6 12 58125 2.5 12 1058 1.3
13 1463933 3.7 13 145313 2.5 13 1016 1.3

Obréazek 3.2: Simulace algoritmu SM-2 pri fixaci hodnot kvality odpovédi
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3.2. SRS algoritmus

Kéd algoritmu uvazujici toto odstinéni uzivatele by mohl mit nésledujici
podobu:

def SM2Algorithm(item: VocabEntry) : VocabEntry = {
//next scheduled repetition in days
val nextDayToRepeat = item.stats.repetitionDay match {
case 1 => 1
case 2 => 6
case value => Math.round(value * item.stats.EFactor).toInt

}

//simulated estimation of repetition quality response
val q = item.key.size match {
case 1 | 2 | 3 => 5 //perfect response
case 4 | 5 | 6 | 7 | 8 => 4 //correct response after a
hesitation
case _ => 3 //correct reponse recalled with serious difficulty

3

val oldEF = {
val oef = item.stats.EFactor
if ( oef < 1.3) 1.3
else if (oef > 2.5) 2.5
else oef

}

val EF = oldEF + (0.1-(5-q)*(0.08+(5-q)*0.02))

item.copy(stats = VocabEntryStats(item.stats.totalOccurrences +
1,item.stats.averageSpacing,nextDayToRepeat,EF))

Nicméné algoritmus vraci interval dalsiho opakovani. To by znamenalo,
ze se preklad slova zobrazi 1x a az po uplynuti doby (ur¢itého poétu slov) je
odkryt. Béhem této doby by si musel ¢tenar slovo pamatovat, jinak by nemohl
¢ist dal. To je pri objemu ruznych slov v textu nemyslitelné.

V ptvodnim pripadé se pri drivéjsim opakovani otdzka vzdy odkryje a
resetuje se a naplanuje se dalsi opakovani posunuty o puvodni interval. To by
v pripadé textu znamenalo, Ze by se slovo pri kazdém zobrazeni vzdy ukaze s
prekladem, pricemz se planovani dalsiho opakovani bude odsouvat dopredu.

7 duvodi vyse uvedenych jsem se rozhodl pouzit pro-pozitivni pristup s
tim, Ze po ur¢itém poctu opakovani ¢tenar jiz dané slovo zna. Pocet opakovani
je vazany na slozitost daného pojmu. Ta je v tomto pripadé vyhodnocena
poc¢tem znakti. Cim vice znakf, tim tézsi. Algoritmus je néasledujici:

def isToRepeat(item: VocabEntry) : Boolean = {
// early repetition preferred
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val defaultRepeat = 130
val weight = defaultRepeat * (item.key.length/10.0)

if (item.stats.totalOccurrences > weight ) false else true

Vstupem algoritmu je slovo z uzivatelova slovniku. Vystupem je potvrzeni
nebo zamitnuti zobrazeni prekladu, a modifikovany zdznam o slové. Tato moz-
nost je zvlast vhodnd pro ukladani specifickych dat. Pro implementaci jiného
algoritmu stac¢i predefinovat tuto funkci.

3.3 Back-end

Jak jsem jiz zminil v navrhu, server bude implementovan v jazyce Scala s vyu-
zitim frameworku Play. Ten vychézi z filozofie MVC — Model-View-Controller.
Jedna se o rozdéleni kédu dle funkce. Controller fidi tok informaci, model za-
jistuje zpracovani dat a view se stara o prezentaci dat. U tohoto rozdéleni se
casto uplatnuje pravidlo , Fat model, thin controller“.

Nésledujici souborova struktura, kterda nezahrnuje slozky slouzici k inter-
nim ucelim, znazornuje usporadani vné frameworku. Nejdulezitéjsi je slozka
app, kterd je dale strukturovana dle MVC. Pro potfeby implementaci pluginti
a jinych sluzeb jsem zavedl dodatec¢nou slozku services. Dale pri prvotnim
startu provadim ptes objekt Global zakladni inicializaci. Slozka conf obsahuje
nastaveni pro pluginy a routovaci pravidla. Public dale obsahuje vefejny obsah,
jako CSS styly, javascript, obrazky,. . .

Project
+— app
controllers
models
services
views
Global.scala
| conf
routes
play.plugins
securesocial.conf
| _public
images
javascripts
stylesheets
| build.stb
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3.3. Back-end

3.3.1 Model

Nejdiive popisi zpiisob komunikace s databazovym serverem. Jak jsem v na-
vrhu nastinil, pro jazyk Scala existuje ReactiveMongo driver@ podporujici
neblokovou komunikaci s MongoDB.

private val driver = new MongoDriver
private val connection = driver.connection(List("localhost"))

// Gets a reference to the database "diploma"
private val db = connection("diploma")

// Gets a reference to the collection "dictionary"
// By default, you get a BSONCollection
private val collection : JSONCollection = db("dictionary")

Popis kodu je dostatecné vystihujici. Za zminku stoji zduraznit implicitni
konverze BSONCollection do JSONCollection. BSON je zkratkou pro Binary
JSON. Speciﬁkacﬂ definuje zapis JSONu do bindrni podoby, a zaroven pri-
nasi nové datové typy. Tridu BSONCollection definuje piimo driver databéze.
JSONCollection je soucasti Play Frameworku, ktery definuje vnitrni konverzi.
Ackoliv 1ze celkem podobné pracovat s obéma kolekcemi, Play poskytuje dalsi
nastroje pro pohodlnou manipulaci JSONu. Navic, pti odesilani JSONu na
web by stejné muselo dojit ke konverzi. BSON kolekce tedy pouzivam pouze v
pripadé, kdy konverze neni nutnd, tedy predevsim pii ukladani informaci do
databéze.

Vkladani dokumentu do kolekce zajistuji funkce insert nebo update. Pro
ukédzku pouziji ¢ast kédu slouziciho k inicidlni tvorbé databaze dictionary3.3}
Ta vzniké transformaci souboru slouzici jako zdroj databéze. Ten je ve formatu

CSV.

// prearrange indexing on "key"

// NOTE: Extreme speed up !!

collection.indexesManager.ensure(Index(List ("key" ->
IndexType.Ascending) ,unique = true,background = true))

val selector = BSONDocument (
"key" -> key
)

val modifier = BSONDocument (
"$setOnInsert" -> BSONDocument (
"key" -> key,
"value" -> value,
"stats.totalOccurrences" -> 0,

®nttp://reactivemongo.org/ |
3%nttp://bsonspec.org/ |
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"stats.averageSpacing" -> O,
"additional.pronunciation" -> pronunciation,
"additional.who" -> who
),
"$push" -> BSONDocument (
"meanings" -> BSONDocument (
"value" -> value,
"stats" -> BSONDocument (
"approved" -> 0,
"disapproved" -> 0 ))))

collection.update(selector,modifier,upsert = true)

Jelikoz se jednda o kéd, ktery se bude provadét pouze pri neexistenci slov-
niku, coz se predpokldda pouze pri prvotnim zavedeni aplikace, prvnim rad-
kem deklaruji element key za unikatni index. To znacné urychli vyhledévani i
vkladéani.

Zdrojem dat je soubor, ktery na kazdém fadku obsahuje slovo a jeho vy-
znamovy preklad. Existuje-li vice vyznamu, ptivodni slovo se opakuje. Z tohoto
diuvodu pouzivam update s nastavenim upsert — vlozeni v piipadé neexistence.
Nejprve se udéla vybér dokumentt dle selektoru, a poté na nich provede mo-
difikaci. Vyznam zapisu lze z kodu prirozené vycist, tudiz ho déale nebudu
popisovat.

Dalsi ukdzkou muze byt priklad inkrementace statistiky celkového vyskytu
slova. Za zminku stoji predevsim posledni radek, ktery nepozaduje informaci
o uspésnosti. Defaultné MongoDB nedava odpovéd, avsak lze toho docilit do-
pliujicim dotazem. Ten nadm driver obstarava automaticky, protoze vétsinou
je treba oSetTit nepriznivy stav. V tomto pfipadé se pfi ptripadné chybé nic
vazného nestane, proto nepozaduji kontrolu. To pochopitelné snizuje pocet
pozadavku na databazi.

// fidelity is not crucial
// absolute number of usage
def addOccurrence(key: String) : Unit = {
val selector : BSONDocument = BSONDocument ("key" -> key)
val modifier = BSONDocument (
"$inc" -> BSONDocument (
"stats.totalOccurrences" -> 1 ))

collection.uncheckedUpdate (selector,modifier)

}

3.3.2 Parsovani a ulozeni EPUB

Vyse jsem popisoval implicitni konverze mezi formaty JSON a BSON. Nyni
prichéazi vhodna chvile zminit dalsi z konverzi a to prevod case class do JSONu.
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Pro funkéni pfevod je nutné napsat Read a Write pravidla prevodu nebo vy-
uzit automatickych formateru tridy Json. Nasledujici ukazka znazornuje ope-
raci vkladani nového dokumentu do kolekce content. Argumentem pro insert
je tiida ContentFile, ktera je konvertovana na json. Ten je dalsi konverzi pre-
ménén na pozadovany bson dokument. Tento mechanismus funguje i naopak.
Po tspésném ulozeni se v kolekci nachazi novy zaznam v podobé zobrazené
na diagramu [3.7]

object projectProductImplicitFormat {
// format definition is required for each class in the scope
(bottom-up)
implicit val contentParagraphFormater = Json.format[ParagraphHeader]
implicit val contentPartHeaderFormater = Json.format [PartHeader]
implicit val contentPartFormater = Json.format [Part]
implicit val contentFileFormater = Json.format[ContentFile]

}
def insertContentFile(content: ContentFile): Unit = {
collection.insert(content)

3

case class ContentFile(_id: Option[BSONObjectID], filename: String,
parts: Seq[PartHeader] ,meta: Meta)

case class PartHeader(partId: BSONObjectID, partHref : String)

case class Part(_id: BSONObjectID, partHref: String, paragraphs:
Seq[ParagraphHeader])

case class ParagraphHeader(order: Int, paragraphId: BSONObjectID,
updated: List[MetaEntry],approved: Option[MetaEntry] )

Naprosto stejné mechanismy jsou pouzity pro komunikaci s jakoukoliv ji-
nou kolekci. V nékterych pripadech jsou vyuzity prevody tfid, v jinych jsou
operace insert zapsany explicitné, jako v ukdzce updatu dictionary.

V kapitole Elektronické formaty2.1.1] jsem popsal strukturu epubu s od-
kazem na specifikaci. Ziskdvani konkrétnich dat z tohoto formatu ma za kol
ttida EPUBParser. Ta ziska informace o knize, jako je nazev dila, autory, ti-
tulni ilustraci, atd. .. Daéle vytézi informace o uloZeni obsahu. Spolu s tim po-
skytuje funkce vyparsovani vsech odstavcti. Nicméné neni vhodné, aby sama
zajistovala ¢i jinym zpusobem byla vizana na databdzovou strukturu.

Samotné parsovani XML-like dokumentti pfipomina XPath, a to predevsim
v navigaci jednotlivych soubori :

private val contentXML = loadXMLFileFromZip(contentFilePath)
val author = contentXML \ "metadata" \ "creator" text
val title = contentXML \ "metadata" \ "title" text
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val coverUrl = contentXML \ "manifest" \ "item" find{ node => (node \
"@id") .text == "cover"} map(_ \@ "href") getOrElse("")

Posledni tadek mé za 1kol najit mezi elementy item takovy, ktery ma
atribut nazvany id s hodnotou cover. Po nalezeni ziskd hodnotu attributu
href, ktery odkazuje na misto ulozeni. V pripadé, Ze neexistuje je vysledkem
prazdny fetézec. Stejnym zptisobem se zachazi pii parsovani vSech pridruze-
nych dokumentti.

Vzhledem k rozdéleni obsahu na rtzné kolekce, coz je popsano v kapitole
[3.1.5] a kaskadovitému rozdéleni viz obr. predéavam funkcim pro vklddéni
zaznamu jednotlivé ¢asti, které si trida dle svych potieb déale upravi, a zavola
vkladani na nizsi trovni. Nasledujici ukazka znazornuje tvorbu obsahu ve tridé
Content.

def fromEPUB(epub: EPUBParser) : BSONObjectID = {
val id = BSONObjectID.generate

def preparePart(partHref : String) : PartHeader = {
val paragraphs = epub.getParagraphsFrom(partHref)

def prepareParagraph(paragraph: (Node,Int)) : ParagraphHeader =
{
val id = BSONObjectID.generate
ParagraphEntry.insertParagraphEntry(id,paragraph._1.text)
ParagraphHeader (paragraph._2, id, List(),None)
}

val paragraphsObjects = paragraphs.map(prepareParagraph)
val id = BSONObjectID.generate
Part.insertPart (Part (id,partHref,paragraphsObjects))
PartHeader (id,partHref)

val parts = epub.partHrefs.map(preparePart)

val meta = Meta()

val content = ContentFile(Some(id),epub.file,parts,meta)
insertContentFile (content)

id
}

Za zminku stoji epub.partHrefs.map(preparePart), ktery pripravi sek-
venci tiid PartHeaders, které dale budou odkazovat na existujici ¢asti do ko-
lekce parts. To zajisti funkce preparePart.

Asi nejklicovéjsi ¢ast se nachazi v nejnizsi irovni. Objekt ParagraphEntry
rozdéluje odstavce na jednotliva slova, kterd opatiuje preklady. Déje se tak pri
vkladani.
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def insertParagraphEntry(id: BSONObjectID, text: String) : Unit = {

val words = text.split("\\s+") // split over whitespaces -
newlines, tabs, spaces,..
val wat = words.map{ word =>

val textParser = "\\w+".r // regex parser definition
// extracts only alphanumeric characters and lowercase
// note: for lookup purpose only
val pureWord =
textParser.findFirstIn(word) .getOrElse("") .toLowerCase

val transOpt = Await.result(
Dictionary.getValueAndIncreaseOccurrence(pureWord) , 5
seconds )

val trans = transOpt.map(value => {(value \
"value").as[String]}) .getOrElse("")

WordAndTranslation(word,trans) // the original is saved with
punctuation intentionally

}

val paragraph = ParagraphEntry(id,wat)
collection.insert(paragraph)

3

Nejdulezitéjsi je cast zpracovani jednotlivych slov. Slovnik mimo zkratky a
nazvy obsahuje slova napsand malym pismem. Je tedy nutné odstranit ¢arky,
tecky, velkd pismena a jiné.

3.3.3 Export a SRS

Opacnym tkolem ke vkladani je export. Ziskdvani dat bude kviili referencim
opét probihat vodopadovym zpisobem, az do chvile, kdy dojde k nacteni
kazdého jednotlivého odstavce. Kazdy odstavec je rozdélen na slova, kterd
jsou doplnéna prekladem. V tu chvili prijde na fadu ke slovu aplikace SRS
algoritmu. Ten mé za kol dle slovni zasoby konkrétniho uzivatele a urcitych
vzorcu odstranit (skryt) ony preklady.

Databéze uzivatele je popsdna v kapitole 3.1.2.1} Aby nedochéazelo ke zby-
te¢nym dotazim na databazi, tak jsou v prubéhu jednotlivé zaznamy cacho-
vany. K tomu vyuzivam tridy mutable.Map, kterou si lze predstavit jako da-
tabézi klic-hodnota. Na konci exportu je uzivateliv slovnik opét aktualizovan.

Listing 3.10: Vocabulary caching

def getVocab(key: String, value:String) : VocabEntry = {
val cached = vocabMap.get((key,value))
val item = cached.getOrElse{
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val dbres = Await.result(userVocab.find(key, value),10 seconds)
val res = dbres.map(_.as[VocabEntry]) .getOrElse{
VocabEntry(key,value,VocabEntryStats(0,0,1,2.5))
¥
vocabMap ((key,value)) = res
res
}
//increase occurence
val newVocabEntry = item.copy(stats =
item.stats.copy(totalOccurrences =
item.stats.totalOccurrences + 1))

vocabMap ((key,value)) = newVocabEntry
newVocabEntry

Nasledné je vygenerovan html kéd, kterym bude nahrazen ptvodni od-
stavec. Podoba kédu je ovlivnéna algoritmem, ktery ma za tkol vyhodnotit,
zda-li mé dojit ke skryti prekladu. V nasledujici ukazce si lze povSimnout
volani algoritmu v podmince.

Listing 3.11: Transformace paragrafu do vystupni podoby

def getString() : NodeSeq = {
val p = parEntriesIterator.next()
val words = p.text.map{wat =>

def withTranslation(item: WordAndTranslation) =
<span class="showtrans">
<span>{item.orig}</span>
<span class="trans">{item.translation}</span>
</span>

val resWithoutSpace =
if (isToRepeat (getVocab(wordParser.findFirstIn(wat.orig) .getOrElse
withTranslation(wat)

resWithoutSpace ++ xml.Text(" ")

}
words.foldLeft (Text("").toSeq) (_ ++ _)

Poté jiz zbyva nové xhtml dokumenty zabalit do epub. V této fazi je kniha
pripravena ke ¢tend.
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3.4. Front-end

3.4 Front-end

Posledni soucasti aplikace je uzivatelské rozhrani. V této préaci je vnimano
spiSe jako prostfednik pro spousténi udalosti na serveru. Z tohoto divodu
se nezabyvam grafickou ¢asti a rozhranimi, které slouzi k operacim pro do-
plnujici role — schvaleni prekladu, publikovani, atd. Knihy jsou automaticky
povazované za schvalené a publikované.

Odeslani konkrétniho view maji na starosti rtuzné funkce controlleru. Ten
je zavolan pri kazdém vstupu na konkrétni adresu. Definice provazani adresy
a akce se nachazi v souboru conf/routes.

POST /api/exportEPUB Qcontrollers.Application.exportEPUB
GET /api/getProjectsList Qcontrollers.Application.getProjectsList
POST /api/uploadEPUB Q@controllers.Application.uploadEPUB

Pred zpracovanim kazdého pozadavku je provadéno ovérovani uzivatele.
O to se stard bezpecnostni modul SecureSocial. Vyhodnoti-li se tspésné, pro-
vede se mnou definovana akce. V opac¢ném pripadé se automaticky zobrazi
prihlasovaci obrazovka s moznosti registrace.

Prvni ukézka je akce z controlleru Application, kterd odpovidd na ajax
zéddajici vypis vsech projektu. Jeji volani zaridi GET pozadavek na /api/get-
ProjectsList, ktery je definovany v routach (viz vyse). Vysledek je odesldn v
jsonu. Za povsimnuti stoji prace se SecuredAction, které je predany muj koéd
pro exekuci v pripadé ovéreni uzivatele.

def getProjectsList = SecuredAction.async {
Project.getList.map(p => Ok(Json.toJson(p)))
3

def main = SecuredAction { implicit request =>
Ok(views.html.main(request.user))

3

Druhé akce ukazuje jednoduché presmérovani na hlavni stranku v piipadé
uspéchu pfi ovérovani. Za povsimnuti stoji volani html templatu main, kte-
rému jsou predany udaje o uzivateli. Ty jsou v Sablonovacim systému prevzaty
a vlozeny na pripravena mista do html — viz ukézka nize.

@(user: MySocialUser)
. hidden ....
<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a href="#">My Books</a></1i>
<li><a href="#" class="thumbnail"><img src=Quser.avatarUrl
alt="logo" /></a></1i>
<li><a href="#">Quser.email</a></1i>
<li><a href="/logout">Logout</a></1i>
</ul>
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Vyse uvedend ukazka lze povazovat do urcité miry za statickou. O se-
znam projektl a volani akci, jakou je napriklad export konkrétni knihy se jiz
stard React.js, jQuery a jiné javascript technologie. Nasledujici kod znazornuje
ziskan{ seznamu vsech projekti. Doporucuji pti ¢teni kédu zacit atipicky ze
zdola. React je pozadan o render komponenty ProjectList. Této komponenté
je pomoci tzv. property predana adresa, ze které ziska ony projekty.

Nejdulezitéjsi funkei komponent je render, kterd generuje obsah. Kompo-
nenta ProjectList definuje také stavy, které jsou po nacteni pres Ajax request
prifazeny ziskand data. K témto dattim se pristupuje v proménné projectBoxes.
Ta pro kazdy projekt vola generovani komponenty ProjectBox. V podobném
duchu predavani zodpovédnosti a dat na nizsi drovné se docili vysledku.

var ProjectList = React.createClass({
getInitialState: function() {
return {projects: [1};

},
componentDidMount: function() {
$.ajax({
url: this.props.url,
type: ’GET’,
dataType: ’json’,
success: function(data) {
this.setState({projects: datal);
}.bind(this),
error: function(xhr,status,err) {
console.error(this.props.url, status, err.toString());
}.bind(this)
b;
},

render: function() {
var projectBoxes = this.state.projects.map(function(project) {
return (
<ProjectBox data={project} id={project._id.$oid} />

);
b;
return (
<div id="content" className="content">
{projectBoxes}
</div>
);
¥

b;

React.render (
<ProjectlList url=’/api/getProjectsList’ />,
document .getElementById(’container’)

)
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Rozhrani pro korekturu textu v praci implementovano neni. Podoba tako-
vého rozhrani se nachdzi v pfilozdA]l Algoritmicky se jedna o nezajimavou ¢ast,
kdy se ru¢né méni vyznam slov za jiny z nabizenych vestavénym slovnikem.
Ackoliv to prispiva k uhlazeni prekladt a v komercéni produkei se jedna o ¢ast
nezbytnou, principidlné neméa s SRS nic spole¢ného.

3.5 EPUB s preklady

Abych docilil zobrazeni prekladt pod slovem, uzavrel jsem kazdé slovo do span
tagt a doplnil CSS nésledovné:

<span class="showtrans">
<span>{originall}</span>
<span class="trans">{preklad}</span>
</span>

.showtrans {display:inline-block; text-align: center; vertical-align:
top; text-indent: O}

.showtrans > span {display: block; white-space: nowrap}

.trans {font-size: 80%;}

7 ukéazky vyplyva, ze se jedna o sadu za sebou jdoucich bloka. To jsem

se snazil vyresit pouzitim specidlniho tagu <ruby>, ktery slouzi k zobrazovani
vyslovnosti znak u vychodo-asijskych jazykt. Nicméné preklady zobrazuje
nad slovem a bylo by tfeba ho poupravit pomoci CSS. Déale je problém s
podporou tohoto tagu prohlizeci.
:after s vlastnosti content. To mi umoznilo kazdé puvodni slovo obklopit do
jediného span tagu a preklad zaznamenat do atributu. Pominu-li limitovanou
podporu e-readerti, narazil jsem na prekryvy prekladi v pripadé, ze byly delsi
nez prekldadané slovo. Vratil jsem se tedy k vyse uvedenému feseni.

Vysledek je vidét na obrazku3.3|
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CHAPTER XIII

DR. SEWARD’S DIARY—continued.
THE  funeral  was arranged for the

pohiebni privod uspoiadany
next succeeding day, so that Lucy and her
nasledujici
mother might be buried together. I
zahrabany
attended to all the ghastly formalities,
navstévovany désné formality

Obrazek 3.3: Ukazka vysledného tryvku z knihy Dracula od Brama Stokera
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KAPITOLA 4

Testovani

V této fazi jiz existuje funkéni prototyp. Nyni je tfeba otestovat funkcionalitu
a pouzitelnost nastroje. Klicovou ¢asti této préce je finalni vystup, tedy kniha
s prekladem ve formatu EPUB. Testovani bude provérovat algoritmus a vzhled
prekladu.

Z pohledu uzivatele se lze dotazovat na optimdlni slozitost (rychlost) skry-
vani prekladd. Vzhledem k tomu, ze vyznamova kvalita prekladu je zavisla
predevsim na manudalni korekci, zdmérné opominam dotazovat tuto vlastnost.
Formatovani a rozlozeni vysledného produktu vychazi z originalu. Avsak déle
je obohaceno o kdéd umoznujici prezentaci prekladt pod slovem. Ten je doplnén
o styly zmensujici velikost fontu prekladu a rozestup mezi slovy.

Pro ziskani relevantnich informaci jsem pripravil dotaznikid.I] a export re-
alnych textt na kterych byl prizkum provadén. Jednalo se o volné dostupné
knihy z Project Gutenberg@7 ktery hostuje tituly napf. Dracula, Alice’s Ad-
ventures in Wonderland ¢i The Picture of Dorian Gray.

Dotaznik
Jak rychle jsou skryta jiZz naucena slova? |PFilis brzy Brzy Akorét |Pozdé PFili§ pozdé
Je zobrazeni prekladu rusivé? Ano Ne
Velikost pisma prekladu bych uvital/a  |Zmensit Ponechat Zvétsit
Rezestup mezi slovy bych chtél/a Zmensit Ponechat Zvétdit
Pripominky k prekladu Dopliite prosim..
Pfipominky k formatovani Dopliite prosim..

Tabulka 4.1: Dotaznik pro uzivatelské testovani vystupu préace

Z vysledku pruzkumu jsem zjistil, Zze po grafické strance jsem zvolil pa-
rametry rozumné. Velikost prekladu schvalilo 7/10 lidi. Mezery mezi slovy
vyhovuji 8/10 lidi. Pieklad povazuje za nerusivy 9/10 osob. K formétovani
byla jen jedna textova pripominka: ,Jak by to vypadalo s jinym fontem?“.
Nejdiive se to zdalo jako dobra pripominka, avsak pii proc¢itani specifikace

3https://wuw.gutenberg.org/ |
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jsem si uvédomil, ze prednost vétsiny e-ctecek spociva v moznosti volby fontu
uzivatelem.
Podstatné vice pripominek bylo k prekladu:

e  Preklady ¢lent jsou popisem, nikoliv prekladem - The- urcity ¢len. Také
jsem si vSimla, Ze jsou preloZzeny nazvy napt. mést a to neni potfeba.“

e _Problém s prekladem slozenych slov jako late-hour a jiné.*

e Zajimavy napad!! Ale chtélo by to vylepsit. Ze za¢atku jsou slova pro
novacka dost tézko k pochopeni. Déle v textu, kdyz uz se objevuji pre-

vvvvvv

e _Neumi to privlastnovaci slova - angels’s*

Vétsinu z vyse uvedenych bodu by vyresila manuélni vyznamova korek-
tura. Béhem tohoto procesu by se automaticky upravil nejc¢astéjsi vyznamovy
preklad. Tim by budouci preklady neméli zminéné neduhy. Napriklad uvedené
slovo ,,the*“ by odpovidalo prekladu ,ten*.

Slova, ktera jsou modifikovana dle mluvnickych pravidel daného jazyka
nejsou, a v nékterych pripadech ani nemohou byt, soucdsti slovnik. V ang-
lictiné se jednd tfeba o privlastiiovani ,son’s - syniv‘ nebo ,sons’ - synua“.
Mnozné tvary tvorené pomoci piipony ,-s/-es“ nebo minulé casy tvorené -
d/-ed“. Samoziejmé se nejednd o kompletni vycet moznosti. Nabizi se zde
moznost upravovat slova do zakladnich tvara, pouzit bohatsi slovnik nebo v
textu provadét kontextovou analyzu.

Posledni z moznosti pristupuje k textu tak, ze analyzuje konkrétni véty.
Slovtim priradi slovni urceni, ¢asy, atd. Poté je prevede do zakladni formy. Dle
téchto charakteristik se vybere prislusné slovo ze slovniku. To by eliminovalo
slovesné nekorektnosti ve vétach: ,,The school door® - , Ten vyucovat dvere*
namisto ,, Ten skolni dvere“. Avsak syntetickd analyza cizich jazykd je nad
ramec zameéreni této prace.

Jako kritické bych vyhodnotil vysledky prizkumu v oblasti vyhodnoceni
nabytych znalosti. 7/10 osob povazuje rychlost skryvani novych slov za po-
malé, 2/10 dokonce za piili§ pomalé. Jen jednomu c¢tenari se tempo zddlo
prijatelné. V textovém popisu byla pripominka: ,Néktera slova se i pres casté
opakovani neskryvaji nebo az za dlouhou dobu.“ Tyto vysledky uz maji sig-
nifikantn{ vahu.

7 vyse uvedenych duvodi jsem se rozhodl snizit hladinu pro zobrazovani
prekladu tpravou vychoziho poétu opakovani a zjemnénim atributu weight.
Zmény jsou jiz zapracovany v kédu zobrazeném v navrhu algoritmu.

Konkrétni vyplnéné dotazniky jsou dostupné na ptilozeném CD. Ve vétsiné
piipadi se jedna o prepis odpovédi testerit behem procesu zkouseni. V nékolika
pripadech mi odpovédi byly zasldny emailem.
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Nastin budouciho smérovani
projektu

V priibéhu praci na projektu jsem nalezl mnoho cest, kterymi by se dal napad
déle smérovat. A to jak na mikro tak i na makro trovni.

Na trovni nizsi by zajisté slo vylepsit filtrovaci algoritmus. Jedna z moz-
nosti by byla implementace pokrocilejsich SRS s kombinaci jiz implemento-
vaného algoritmu. Oprostim-li se od klasického tisknutého textu a pozadavku
¢teni knihy na dnesnich e-Cteckach, lze uvazovat tablety a jina zarizeni, kterd
jsou schopna zprosttedkovat primou interakci s uzivatelem. To by otevielo
moznost vyuzit jiz existujici SRS algoritmy téméf beze zmény. Slova by se po
zobrazovala jen ve stanovenych intervalech, a v pripadé potieby by se odkry-
vala na vyzadani.

Dalsim smérem ke zkoumani je automaticky preklad. Predevsim aplikace
kontextovych algoritmii. Analyza slovnich druht ¢i databéze Castych spojeni
by mohla snizit nepresnost prekladt na prijatelnou troven. Poté by jiz nebylo
potireba manualni korekce.

Ze sirsiho pohledu by slo kolem tohoto prototypu postavit sadu pridruze-
nych aplikaci. Pro prodej téchto prekladanych knih vlastni elektronicky ob-
chod. Pro uzivatele cilené uceni slovni zasoby. Funkcionalitou by se mohly
podobat produktiim Memrise nebo Anki. Nové nabyté slovni zasoba by byla
zohlednéna pfi tvorbé nédsledné pozadovanych knih. Nastroj pro korekci texti
by téz mohl byt samostatnou aplikaci ur¢enou napt. pro tablety. To by umoz-
nilo vyuzit k prekladu dobrovolniky, ktefi by mohli provadét korekce na cestach
ve vlaku atp.

V neposledni fadé by se cely koncept dal podporit soutézivym aspektem v
ramci socidlnich siti. A to ve vSech zminénych pridruzenych aplikacich. Soupe-
feni v poctu zkontrolovanych textl, prec¢tenych knih ¢i objemu slovni zasoby.
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Zaver

V praci jsem detailné prozkoumal soucasné nastroje podporujici vyuku cizich
jazykl. Vybral jsem predevsim ty, které souvisely s principem prokladaného
opakovani. Zaroven jsem priblizil psychologicky aspekt uceni, kde shrnuji faze
uceni tzv. Bloomovu taxonomii a efektivitu uc¢icich styli.

V ramci této prace jsem se zajimal o ¢iselné vyjadreni efektivity cteni
vzhledem k vnimani informace. Navzdory tomu, ze se mnoho publikaci odka-
zovalo na tzv. Daliv kon, nenasel jsem konkrétni prizkum. Nasledné hledéni
této informace vedlo ke zjisténi, Ze samotny Dale nikdy ¢isla nezveiejnil. Cisla
byla pravdépodobné vymyslem marketingu firem pii prodeji produkti.

Poznatky ziskané v analyze urcily zameéreni aplikace na samouky a me-
todu SRS. V névrhu jsem vymezil funkci nastroje a popsal pracovni postup.
Vybral jsem odpovidajici technologie, popsal algoritmus a spésné implemen-
toval. Aplikace umi do systému importovat knihy ve formatu EPUB a provést
preklad v zavislosti na algoritmu. Vysledek je zprostredkovan ve stejném kniz-
nim formatu. Vystup jsem otestoval na uzivatelich. Jejich poznamky jsem déle
zpracoval.

Aplikace je funkéni a dle reakci uzivateli napadem zajimava. Prostor pro
vylepseni se skryva v novych vyzkumech prohlubujici znalosti v oblasti retence
informace v lidském mozku a nalezeni lepsiho algoritmu, ktery bude umét
efektivné transformovat ¢asovou osu do ¢teného textu.

79






Literatura

Rolls, E.; Treves, A.: Neural Networks and Brain Function. Oxford Uni-
versity Press, prvni vydani, 1998, ISBN 978-0-19-852432-8.

Salzman, C.; Newsome, W.: Neural mechanisms for forming a perceptual
decision. Science, ro¢nik 264, April 1994: s. 231-237, ISSN 0036-8075.

von der Malsburg, C.: Binding in models of perception and brain function.
Current Opinion in Neurobiology, ro¢nik 5, February 1995: s. 520-526.

Bullmore, E. T.; Basset, D. S.: Brain Graphs: Graphical Models of the
Human Brain Connectome. Annual Review of Clinical Psychology, roc-
nik 7, April 2011: s. 113-140.

King, L.: The Science of Psychology. McGraw-Hill, druhé vydani, 2010,
ISBN 0073532061.

Oxford Dictionaries. Stav ze dne 9.12.2014. Dostupné z: http://
www.oxforddictionaries.com/definition/english/learning

Forehand, P. M.: Bloom’s Taxonomy: Original and revised. 2005, the
University of Georgia.

Vickova, M. M. K.: Strategie uceni cizimu jazyku. Dizerta¢ni prace, Ma-
sarykova univerzita v Brné, Pedagogicka fakulta, Katedra pedagogiky,
2005.

Vickova, M. M. K.: Zdkouvské strategie ucend cizimu jazyku ve vseobecném
vzdéldvdni (prirezovy vizkum). Dizertacni prace, Masarykova univerzita
v Brné, Pedagogicka fakulta, Katedra pedagogiky, 2010.

Wong, L. L.: The learning styles and strategies of effective language lear-
ners. System, ro¢nik 36, June 2011: s. 144-163.

81


http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/learning
http://www.oxforddictionaries.com/definition/english/learning

LITERATURA

[11]

[12]

[13]

82

Richardson, J. G.: Learning Best Through Experience. Journal of Ezx-
tension, rocnik 32, ¢. 2, August 1994, ISSN ISSN 1077-5315.

Thalheimer, P. W.: People remember 10published on the Work-Learning
Research website (www.work-learning.com) in 2002. Dostupné z: http:
//www.willatworklearning.com/2006/05/people_remember.html

Nesfield, J. C.: Manual of English Grammar and Composition. MAC-
MILLAN AND CO.,London, 1908.

Bridge Magazine: . Dostupné z: http://www.bridge-online.cz/

International Encyclopedia of the Social Sciences: FEbbinghaus, Her-
mann. 1968, encyclopedia.com. (April 5, 2015). Dostupné z: http://
www.encyclopedia.com/doc/1G2-3045000327.html

Empson, R.: Fast-Growing Duolingo Caps Off A Big Year With The
Crunchie For “Best Education Startup”. TechCrunch.com, 2014, stav
k 9.12.2014. Dostupné z: http://techcrunch.com/2014/02/11/fast-
growing-duolingo-caps-off-a-big-year-with-the-crunchie-for-
best-education-startup/

IELTC British Council: . Dostupné z: http://
takeielts.britishcouncil.org/choose-ielts/native-english-
speakers

International Digital Publishing Forum: . Dostupné z: http://idpf.org/

The World Wide Web Consortium (W3C): . Dostupné z: http://

www.w3.0rg/
Akka: . Dostupné z: http://akka.io/

The Reactive manifesto: . Dostupné z: http://
www.reactivemanifesto.org/

Carbou, M.: Reverse Ajax, Part 1: Introduction to Comet.
IBM - developerWorks, 2015, stav k 14.4.2015. Dostupné z:
http://www.ibm.com/developerworks/library/wa-reverseajaxl/
wa-reverseajaxl-pdf.pdf

Harrington, C.: React vs AngularJS — How the two Compare. Codemen-
tor.io, 2014, stav k 29.12.2014. Dostupné z: https://www.codementor.io/
reactjs/tutorial/react-vs-angularjs

GNU/FDL  Anglicko-Cesky  slovnik: . Dostupné z: http:
//slovnik.zcu.cz/uvod.php


http://www.willatworklearning.com/2006/05/people_remember.html
http://www.willatworklearning.com/2006/05/people_remember.html
http://www.bridge-online.cz/
http://www.encyclopedia.com/doc/1G2-3045000327.html
http://www.encyclopedia.com/doc/1G2-3045000327.html
http://techcrunch.com/2014/02/11/fast-growing-duolingo-caps-off-a-big-year-with-the-crunchie-for-best-education-startup/
http://techcrunch.com/2014/02/11/fast-growing-duolingo-caps-off-a-big-year-with-the-crunchie-for-best-education-startup/
http://techcrunch.com/2014/02/11/fast-growing-duolingo-caps-off-a-big-year-with-the-crunchie-for-best-education-startup/
http://takeielts.britishcouncil.org/choose-ielts/native-english-speakers
http://takeielts.britishcouncil.org/choose-ielts/native-english-speakers
http://takeielts.britishcouncil.org/choose-ielts/native-english-speakers
http://idpf.org/
http://www.w3.org/
http://www.w3.org/
http://akka.io/
http://www.reactivemanifesto.org/
http://www.reactivemanifesto.org/
http://www.ibm.com/developerworks/library/wa-reverseajax1/wa-reverseajax1-pdf.pdf
http://www.ibm.com/developerworks/library/wa-reverseajax1/wa-reverseajax1-pdf.pdf
https://www.codementor.io/reactjs/tutorial/react-vs-angularjs
https://www.codementor.io/reactjs/tutorial/react-vs-angularjs
http://slovnik.zcu.cz/uvod.php
http://slovnik.zcu.cz/uvod.php

Literatura

[25] Wozniak, D. P.: SuperMemo, 2005, questioned: Dawid Calinski, dec
10, 2004, 01:51:18. Web ke stavu 30.4.2015. Dostupné z: http://
www.supermemo.com/english/algsmil.htm

[26] Wozniak, D. P.: Optimization of learning. 1990, publication adapted fo
web (P.A.Wozniak, May 10, 1998) - stav ke dni 30.4.2015. Dostupné z:
http://www.supermemo.com/english/ol/sm2.htm

83


http://www.supermemo.com/english/algsm11.htm
http://www.supermemo.com/english/algsm11.htm
http://www.supermemo.com/english/ol/sm2.htm




PRILOHA

Rozhrani pro korektory

Pro predstavu uvadim moznou podobu rozhrani pro korektory. Tento wi-
reframe vznikly béhem vypracovavani zadani v predmétu Navrh uzivatelského
rozhrani.

‘Application - editor —0Xx o=
Project Text Took Preferences Statistics  Help ponElE
Lorem ipsum world sit amet, consectetur adipiscing  elit. ﬁ world :m[‘: \'fnm
Quisque 2 vesmir unc ultricies ipsum  placerat svét l e
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing  ent vesmir
Quisgue  a  wulputate odio nunc ultricies ipsum  placerat svétovy f

lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

zemé
Quisque @ wputate odio nunc ultricies ipsum  placerat < g
. . o 3 lidstvo
Lorem ipsum world sit amet, consectetur adipiscing  elit.

% »
Quisque a vesmir  odio nunc ultricies ipsum placerat Zivot “1
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit. spousta
Quisque a  vulputate odio nunc ultricies ipsum  placerat prostiedi
Lorem ipsum dolor  sit amet, consectetur adipiscing elit.

Quisque a vulputate odio  nunc ultricies ipsum placerat
ol G
Left 1 | Edit 1 | Right Up
User: Maovics i Done: 18%  Line: 1 Comn: 3 B

Obréazek A.1: Wireframe vystihujici intuitivni rozhrani pro préci korektora
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PRILOHA B

Seznam pouzitych zkratek a
termini

Student, zak Predstavuje konzumenta obsahu
Lektor, ucitel Predstavuje osobu provazejici studenty procesem uceni
Asistovana vyuka Vyuka, pti které je pritomen lektor

Habituace Organismus se uci ignorovat zndmé podnéty, které nemaji vazné
nasledky

CJ Cilovy jazyk, cizi jazyk

RJ Zdrojovy jazyk, rodny jazyk

S2T, speech-to-text prevod reci na text
T2S, text-to-speech prevod textu do Teci
API Application Program Interface
JSON JavaScript Object Notation

GUI Graphical user interface

XML Extensible markup language

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

I/O Vstupné(input) vystupni(output) operace
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PRILOHA C

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ottt e stru¢ny popis obsahu CD

| _src
1 PP zdrojové kédy implementace
| install.txt.......coveeennn... informace o konfiguraci a spusténi
thesis .ovvvvieneeiinnnennn. zdrojova forma prace ve formatu KIEX
Pruzkum.pdf .. ooiii i e vystup testovani
I = v text prace
tDP_BDHUNOVSKY_TOMAS.pdf .............. text prace ve formatu PDF
Dracula.epub........oovvviiiiiinnnn. kniha s doslovnym prekladem
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