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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Naroc¢nost mozno hodnotit ako vyssiu, pretoze student musel nastudovat rozsiahlu oblast tedrie hier, hry v normalnej a
extenzivnej forme tak, aby bol schopny porozumiet nekone¢nym stochastickym hram. Nésledne $tudent nastudoval
algoritmy, ktoré vyuZivaju principy generovania stratégii v normalnych hrach (tzv. double-oracle algoritmy) a navrhol a
implementoval novy algoritmus, ktoré vyuZiva tento iterativny pristup pre rieSenie nekonecnych hier.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student tplne spinil zadanie prace, navrhol a implementoval novy variantu algoritmu pre rie$enie nekoneénych
stochastickych hier, ktory vyuZiva principy postupného generovania stratégii. Dany algoritmus otestoval na sade
generovanych hier, pricom navrhol a implementoval aj vlastny generator vypoctovo zaujimavych hier, kedZe pre tuto
triedu neexistuje Standardny zoznam hier pre testovanie.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace C - dobie

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student pracoval pocas celého semestra a typicky bol pripraveny na konzultécie. Viackrat véak pri implementacii doslo k
zdrZaniu, ktorému mohol Student predist aktivnejsim pristupom.

Odborna uroven B - velmi dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student nastudoval komplexnt problematiku vypoétovej tedrie hier a pocas prace na BP sa v nej zorientoval. Navrhnuty
algoritmus, ktory rozsiruje existujlce iterativne algoritmy pre rieSenie stochastickych hier o prvky generovania stratégii je
celkovo vydareny, aj ked niekolko krokov v algoritme mohlo byt navrhnutych efektivnejsie (napr. pri priddvani novej akcie
sa neberie do Uvahy o kolko tato akcia zmeni vysledok, pricom akcie s vy$Sou o¢akdvanou utilitou pre daného hraca by
bolo vhodnejsie pridavat skér). Vysledky préace su zaujimavé, kedze ukazuju velkost priestoru, ktory je pre hladanie
rieSenia nekonecnej hry irelevantny.
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Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace C - dobfe

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Praca je napisana v éeskom jazyku, pricom len ob&as skizava do netechnického popisu. Praca je $trukttrovana viac-menej
spravne, ale Uvodna kapitola je vyrazne poddimenzovana a neposkytuje tak dostatocné uvedenie do problematiky
stochastickych hier. Rovnako obrazok 4.1 je spomenuty a popisany predtym, ako je vysvetleny parameter stochasticity hry
(parameter ,, det”), algoritmus 4 by bolo potrebné rozpisat vyrazne detailnejsie, kedZe sa jednd o vlastny prinos prace. Na
druh stranu praca obsahuje dostatocné mnozstvo prikladov, ktoré pochopitelnost algoritmov zlepsujud. V poslednom rade
v praci chyba aspon zakladny popis implementdcie, ktora je priloZend na CD, ktory by zjednodusil orientaciu v zdrojovych
kodov, ktoré nie su velmi prehladné.

Vybér zdrojh, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rfadné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Praca pouziva hlavné zdroje pre vypoctovu tedriu hier a algoritmov pre rieSenie konecnych a nekonecnych hier. Chybaju
vsak citdcie (a aj text v Uvodnej kapitole) venujlci sa moZznym aplikaciam a prikladom pre tuto triedu hier. Zaroven nie je
Uplne vhodné citovat videoprednasku a bolo by vhodné zladit styl citdcii (napr. krstné mend st miestami vypisané pine,
miestami iba inicidlou).

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdlni zrucnosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vedena praca je dobrd, Student bol schopny nastudovat komplexnu oblast kone¢nych a nekonecnych
sekvencnych hier a navrhol nové algoritmy. Vysledky ukazuju, Ze algoritmy, ktoré vyuzivaju generovanie stratégii
mozZu najst uplatnenie aj v nekonecénych sekvenénych hrach avsak na dosiahnutie efektivnejsieho algoritmu bude

nutné toto inkrementélne prehladavanie priestoru stratégii viac integrovat s vlastnym ucenim sa optimalnych
stratégii.

PfedloZenou zavére¢nou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.
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